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PENERAPAN METODE ROLE PLAYING UNTUK MENINGKATKAN 

AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV DAUD  
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Penelitian ini berlatar belakang dari rendahnya aktivitas dan hasil belajar 

Tematik siswa kelas IV Daud SD Muhammadiyah Metro Pusat dengan jumlah 

55% siswa belum tuntas dari 36 siswa dengan KKM yang telah ditetapkan yaitu 

≥75. Perbaikan pembelajaran melalui penerapan metode role playing dengan 

tujuan untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa kelas IV Daud. 

Penelitian ini menggunakan penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan 

dalam 2 siklus, setiap siklusnya terdiri dari rencana, tindakan, observasi, dan 

refleksi dengan teknik analisis data dalam bentuk analisis kualitatif dan 

kuantitatif. Data tentang aktivitas, afektif, psikomotor siswa dan kinerja guru 

diperoleh melalui observasi dengan menggunakan lembar panduan observasi, 

kemudian hasil belajar siswa diperoleh melalui tes hasil belajar yang dilakukan 

pada setiap akhir pertemuan pembelajaran. Data yang terkumpul dianalisis dengan 

teknik kualitatif dan kuantitatif. 

Pembelajaran dengan metode role playing menunjukkan adanya 

peningkatan aktivitas dan hasil belajar siswa. Nilai rata-rata aktivitas siswa pada 

siklus I 49,91 dengan kategori cukup dan siklus II 76,30 dengan kategori sangat 

aktif. Nilai rata-rata hasil belajar kognitif siswa siklus I 70,64 dengan kategori 

baik dan siklus II 82,75 dengan kategori amat baik. 

Jadi, metode role playing dapat meningkatkaan aktivitas dan hasil belajar 

siswa, dan dapat diterapkan oleh guru di sekolah dasar lainnya. 
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