BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil tindakan dan pembahasan yang diuraikan pada Bab

IV, maka dirumuskan kesimpulan bahwa penerapan metode role playing dapat

meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran tematik

terpadu kelas IV Daud SD Muhammadiyah Metro Pusat tahun pelajaran

2013/2014, sebagai berikut.

1. Nilai rata-rata aktivitas belajar siswa siklus I dan Il terjadi peningkatan di
setiap siklusnya. Nilai rata-rata pada siklus I mencapai 49,91 dengan
kategori cukup, kemudian meningkat pada siklus Il menjadi 76,30 dengan
kategori sangat aktif, dengan demikian terjadi peningkatan dari siklus I ke
siklus Il sebesar 26,39.

2. Nilai hasil belajar kognitif siswa dengan KKM >75 pada siklus | dan |1
terjadi peningkatan di setiap siklusnya. Nilai rata-rata pada siklus |
mencapai 70,64 dengan kategori baik, kemudian meningkat pada siklus Il
menjadi 82,75 dengan kategori amat baik, dengan demikian terjadi

peningkatan dari siklus | ke siklus Il sebesar 12,11
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B. Saran
Berdasarkan kesimpulan yang diuraikan di atas, berikut ini disampaikan
saran-saran dalam menerapkan metode role playing, yaitu kepada :
1. Siswa
Selalu aktif dalam mengikuti kegiatan pembelajaran sehingga dapat
memahami materi pembelajaran dan hasil belajar dapat meningkat.
2. Guru
Lebih kreatif menggunaan media LKS dengan menerapkan metode
role playing yang berkualitas, memperbaiki kekurangan-kekurangan
penyusunan LKS dan penerapan metode pembelajaran yang dipilih.
3. Sekolah
Agar menyediakan atau melengkapi fasilitas sarana dan prasarana
yang diperlukan supaya proses pembelajaran dapat berlangsung dengan
baik sehingga hasil belajar dapat meningkat.
4. Peneliti
Penelitian ini  mengkaji tentang implementasi perbaikan
pembelajaran dengan menggunakan metode role playing, untuk itu
kepada peneliti berikutnya, dapat melaksanakan perbaikan pembelajaran

dengan metode role playing pada tema dan subtema lainnya.



