
 

 

 

PENGARUH PENGGUNAAN MODEL PEMBELAJARAN GAME 

WISATA DUNIA (GWD) UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN 

PEMAHAMAN BELAJAR SISWA TENTANG MATERI PELAJARAN 

IPS DI KELAS VII SMP NEGERI 2 BANJIT SEMESTER 2 
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SEPKA KURNIA WAHYU NINGSIH  
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