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 Game Wisata Dunia Permainan dan Hasil Belajar Ilmu pengetahuan sosial 
membahas hubungan antara manusia dengan lingkungannya. Lingkungan 

masyarakat dimana anak didik tumbuh dan berkembang sebagai bagian dari 

masyarakat, dihadapkan pada berbagai permasalahan yang ada dan terjadi di 

lingkungan sekitarnya. Pendidikan IPS berusaha membantu peserta didik dalam 

memecahkan permasalahan yang dihadapi sehingga akan menjadikannya semakin 

mengerti dan memahami lingkungan sosial masyarakatnya (Kosasih, 1994).). 

Pemikiran pembelajaran berubah dari teacher centered menjadi student centered. 

Guru sedikit menjelaskan materi sedangkan siswa aktif membangun 

pengetahuannya sendiri. Salah satu alternatif pembelajaran yang menggunakan 

pemikiran tersebut adalah menggunakan media permainan Game Wisata Dunia 

(GWD) 
 

Rumusan masalah yang dikaji dalam penelitian ini adalah: Apakah ada pengaruh 

yang signifikan pengaruh penggunaan Game Wisata Dunia terhadap peningkatan 

pemahaman belajar IPS siswa kelas VII Semester II SMPN 02 Banjit tahun 

pelajaran 2013/2014?Seberapa besar tingkat signifikansi pengaruh penggunaan 

GWD terhadap peningkatan pemahaman belajar IPS di kelas VII Semester II 

SMPN 02 Banjit tahun pelajaran 2013/2014?. Tujuan penelitian ini adalah Untuk 

mengetahui pengaruh yang signifikan penggunaan Game Wisata Dunia terhadap 

kemampuan pemahaman belajar siswa, Untuk mengetahui taraf signifikansi 

pengaruh penggunaan GWD terhadap pembelajaran IPS di kelas VII Semester II 

SMPN 02 Banjit tahun pelajaran 2013/2014. 
 

Berdasarkan hasil penelitian model pembelajaran Game Wisata Dunia, 

berpengaruh secara signifikan terhadap peningkatan pemahaman belajar  siswa 

pada mata pelajaran IPS kelasVII di SMP Negeri 02 Banjit yaitu sebesar 80,97%. 

Tingkat signifikansi dari pengaruh penggunaan model Game Wisata Dunia 

(GWD) dengan meningkatkan pemahaman materi pelajaran IPS adalah kuat  

ditunjukkan dalam hasil perhitungan nilai taraf signifikansi sebesar 0.719 dilihat 

dari tabel taraf signifikansi termasuk kategori kuat. 


