
 

 

 

 

 

 

 

  

 

ABSTRAK 

PENINGKATAN AKTIVITAS  DAN HASIL BELAJAR IPA MELALUI  

MODEL  PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAM GAMES 

TOURNAMENT PADA SISWA KELAS IV SD NEGERI 2 

SUKAMULYA TAHUN PELAJARAN 2013/2014 

 

Oleh  

Sulaiman 

 

Penelitian  ini  bertujuan untuk  meningkatkan aktivitas dan hasil belajar  IPA 

melalui model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT). 

 

Metode penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK), yang dilaksanakan 

dalam dua  siklus. Setiap  siklus  terdiri  atas 4 tahap, yaitu: perencanaan,  

tindakan,  observasi  dan  refleksi.  Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini 

adalah dengan observasi  dan  tes.  Pengumpulan  data  menggunakan  instrumen  

berupa  lembar  observasi kinerja guru dan lembar aktivitas  siswa  dalam  proses  

pembelajaran.  Untuk hasil  belajar  digunakan instrumen berupa soal, sedangkan 

teknik analisis data menggunakan deskriptif kualitatif. 

 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan  model pembelajaran kooperatif  

tipe  TGT dapat  meningkatkan  aktivitas  dan  hasil  belajar  siswa.  Hal  ini  

dapat diketahui  dari  aktivitas  siswa,  pada  siklus  I  dengan  kategori  cukup 

aktif,  meningkat  menjadi aktif pada akhir siklus II. Kinerja guru pada siklus I 

memperoleh kategori  cukup,  meningkat  pada  akhir  siklus  II  dengan  kategori  

baik. Sedangkan  ketuntasan  hasil  belajar  siswa  pada  siklus  I  mencapai  

68,71% dengan kategori cukup baik,  meningkat  menjadi 83,23% dengan 

kategori baik.  pada akhir siklus II 
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