
BAB 3

METODE PENELITIAN

3.1 Tempat danWaktu Penelitian

Penelitian ini dilakukan di Jurusan Ilmu Komputer Fakultas Matematika Dan Ilmu

Pengetahuan Alam, Universitas Lampung. Waktu penelitian adalah pada semester

genap tahun ajaran 2013/ 2014.

3.2 Alat dan Bahan

Pada pengembangan Aplikasi SMS Ujian ini, alat dan bahan yang digunakan adalah

sebagai berikut:

3.2.1 Alat

Alat-alat yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah sebagai berikut:

1. Seperangkat PC dengan spesifikasi sebagai berikut : Processor Intel (R) Atom

CPU, CPU N450 @1,66GHz 1,67 GHz, RAM 1,00 GB

2. Modem HSDPA Wellcomm Broadband 4,00 KB

3. SIM Card GSM



22

3.2.2 Bahan

Adapun bahan yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah sebagai

berikut:

1. Sistem Operasi Windows 7 Ultimate

2. XAMPP 1.7.1

3. Gammu 1.27

3.3 Tahap Penelitian

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini yaitu Metode

Waterfall. Metode ini bersifat sistematis atau secara berurutan dalam membangun

suatu sistem.

Gambar 3.1: Metode Classical Waterfall Model (Rajib Mall, 2004)

Berikut tahapan yang dilakukan sesuai dengan pengembangan sistem pada metode

waterfall.

1. Definisi masalah

Pada tahap awal ini dilakukan pendefinisan tentang sistem atu aplikasi yang

akan dikembangkan, manfaat dan tujuan pengembangan sistem atau aplikasi
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tersebut. Pada penelitian ini emphdefine masalah yaitu dalam pengembangan

SMS Gateway guna menciptakan suatu aplikasi ujian via sms. Aplikasi ini

pada umumnya bertujuan untuk memudahkan proses pelaksanaan ujian suatu

lembaga pendidikan.

2. Analisis kebutuhan

Pada tahap ini dilakukan analisa tentang kebutuhan user, analisa perangkat lu-

nak dan perangkat keras yang dibutuhkan dalam pengembangan sistem serta

kebutuhan lain dalam pembuatan basis data. Pada sistem ini analisis ke-

butuhan perangkat kerasnya yaitu laptop dengan spesifikasi sebagai berikut

Processor Intel (R) Atom CPU, CPU N450 @1,66GHz 1,67 GHz, RAM 1,00

GB. Modem HSDPA Wellcomm Broadband 4,00 KB. SIM Card GSM. Se-

dangkan perangkat lunak yang dibutuhkan yaitu Sistem Operasi Windows 7

Ultimate, XAMPP 1.7.1, Gammu 1.27, Bahasa Pemograman PHP.

3. Desain sistem

Tahap selanjutnya yaitu mendesain sistem yang akan dikembangkan. Proses

ini dilakukan sebelum tahap pengkodean dimana dijelaskan tentang relasi

yang terjadi di dalam sistem seperti hubungan antar data pada basis data dan

diagram yang menunjukkan aliran data antara pengguna dan prosesnya.



24

Gambar 3.2: Rencana Desain Awal Sistem SMS Ujian

4. Implementasi dan pengujian unit

Pada tahapan ini dilakukan pengkodean sistem dan serangkaian kegiatan yang

melibatkan verifikasi bahwa setiap unit telah memenuhi spesifikasinya.

5. Integrasi dan pengujian sistem

Pada tahapan ini sistem telah diintegrasikan dan seluruh kebutuhan sistem

telah terpenuhi. Sistem diuji untuk mengetahui apakah masih ada kekuran-

gan atau sudah layak untuk digunakan dan memenuhi kebutuhan pengguna.

Metode pengujian bisa menggunakan kuisioner kepada stakeholder.

6. Operasi dan pemeliharaan

Pada tahap ini sistem sudah dapat dioperasikan oleh user dan dilakukan

pemeliharaan apabila dibutuhkan pengembangan terhadap sistem. Pemeli-

haraan sistem bisa dilakukan setiap 6 bulan sekali untuk meningkatkan per-

forma sistem.


