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ABSTRACT

INFORMATION SYSTEM FOR SCHEDULING ACTIVITIES WITH
DATA COLLECTION TALK SHOW IN RADAR LAMPUNG TV

by

FEBRIANI

The problem of this research was difficulty of the process at scheduling activities
and making data reports on the talk shows, that process are done by manually in
Radar Lampung TV. The Talk Show Sheduling Information System is a solution
for the problem at difficulty process of scheduling. The purpose of this research
was to determine the effect at scheduling information system with data collection
of the talk shows based on user requirements. The Talk Show Sheduling
Information System was developed by using the Extreme Programming (XP)
method with the PHP programming language and use too the Laravel Framework.
After the information system has been developed and the next step to do is a User
Acceptance Testing (UAT) on The Talk Show Sheduling Information System.
The test results show the level of acceptance from users included in the category
strongly agree. This is evident from the percentage of respondents receiving at
81.25%.

Keywords: information system, schedule, laravel, extreme programming



ABSTRAK

SISTEM INFORMASI PENJADWALAN KEGIATAN DENGAN
PENDATAAN TALK SHOW DI RADAR LAMPUNG TV

Oleh

FEBRIANI

Masalah dalam penelitian ini adalah sulitnya proses penjadwalan kegiatan dan
pembuatan laporan data talk show yang dilakukan secara manual di Radar
Lampung TV. Sistem Informasi Jadwal Talk Show (SIJATA) hadir sebagai solusi
dari masalah sulitnya proses penjadwalan. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui
pengaruh sistem informasi penjadwalan dengan pendataan talk show terhadap
kebutuhan pengguna. SIJATA dikembangkan dengan metode Extreme
Programming (XP) dan bahasa pemrograman PHP menggunakan framework
Laravel. Setelah sistem selesai dikembangkan selanjutnya dilakukan pengujian
User Acceptance Testing (UAT) terhadap Sistem Informasi Jadwal Talk Show.
Hasil pengujian menunjukkan tingkat penerimaan pengguna termasuk ke dalam
kategori sangat setuju, hal tersebut terbukti dari persentase penerimaan responden

sebesar 81,25%.

Kata kunci: sistem informasi, jadwal, laravel, extreme programming
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|. PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Radar Lampung TV merupakan televisi lokal di provinsi Lampung. Stasiun
televisi ini memfokuskan diri terhadap minat dan keinginan pemirsa di provinsi
Lampung. Sebagai televisi lokal tentu Radar Lampung TV ingin diterima di
semua lapisan masyarakat Lampung. Guna terwujudnya hal tersebut, maka Radar
Lampung TV membuat program acara yang menekankan pada konten lokal dan

menyajikan acara secara live dan interaktif.

PT. Radar Lampung Visual atau Radar Lampung TV telah berdiri sejak tahun
2008 dan telah banyak menghasilkan berbagai program televisi. Agar program-
program tersebut dapat berjalan dengan baik, tentunya Radar Lampung TV
membutuhkan sistem penjadwalan dalam setiap kegiatan yang akan dilaksanakan.
Tujuan dari adanya jadwal tersebut dimaksudkan untuk mempermudah pegawai
dalam merencanakan kegiatan yang akan dilaksanakan. Berdasarkan hasil
observasi yang dilakukan peneliti di Radar Lampung TV, diketahui bahwa proses
penjadwalan talk show masih dilakukan secara manual. Proses penjadwalan ini
dilaksanakan dengan menulis jadwal talk show sehari-hari pada sebuah papan
tulis. Sehingga untuk melakukan penulisan jadwal harus datang langsung ke

kantor Radar Lampung TV. Permasalahan lain yang timbul dari bentuk jadwal



tersebut adalah informasi yang statis sehingga perubahan pada informasi jadwal

tidak dapat diterima dengan cepat.

Selain informasi yang statis, jadwal yang tersedia tidak memberikan informasi
secara detail karena informasi yang ada hanya menunjukan waktu dan tempat
kegiatan. Oleh sebab itu, proses penjadwalan belum terlaksana secara maksimal.
Dalam pelaksanaannya penjadwalan yang dilakukan juga belum tersusun secara
rapi dan jelas. Terbatasnya ruang pada papan tulis juga menjadi kendala dalam
proses penjadwalan. Tidak hanya itu, pendataan informasi mengenai data talk
show masih dilakukan secara manual. Hal tersebut menyebabkan sulitnya
mendapatkan laporan data talk show sehingga menjadi kendala dalam

pengambilan keputusan.

Berdasarkan uraian tersebut, mengingat pentingnya penjadwalan dan pengelolaan
data talk show di Radar Lampung TV maka sudah seharusnya penjadwalan dan
data talk show tersebut dikelola dengan baik. Oleh karena itu, diperlukan adanya
sistem informasi penjadwalan dan pendataan talk show yang dapat digunakan
untuk mempermudah proses penjadwalan dan pendataan talk show tersebut.
Sistem informasi ini digunakan untuk penjadwalan talk show di Radar Lampung
TV dengan pendataan talk show secara detail. Meliputi judul talk show, data
narasumber dan sebagainya yang dapat memudahkan para pegawai dalam

manajemen penjadwalan kegiatan dan manajemen pengelolaan data talk show.

Penelitian terdahulu tentang sistem informasi penjadwalan adalah penelitian
Pembangunan Sistem Informasi Penjadwalan Pelatihan Divisi Training

SEAMOLEC Berbasis Web. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memberikan



kemudahan dalam penjadwalan pelatihan, pengelolaan data, serta penyampaian
informasi dan juga meberikan history aktivitas divisi yang dapat

dipertanggungjawabkan (Ardiansyah & Syani, 2017).

B. Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimana merancang dan membuat sistem informasi penjadwalan dengan
pendataan talk show di Radar Lampung TV?

2. Bagaimana pengaruh sistem informasi penjadwalan dengan pendataan talk

show terhadap kebutuhan pengguna?

C. Batasan Masalah

1. Sistem informasi ini dibatasi seputar aspek penjadwalan talk show, pendataan
MC dan pendataan narasumber. Sistem informasi yang akan dibuat dapat
digunakan untuk mengelola jadwal talk show, mengelola data MC, dan
mengelola data narasumber.

2. Sistem informasi ini hanya digunakan untuk penjadwalan talk show di Radar
Lampung TV. Permasalahan penjadwalan pada sistem informasi ini adalah

sulitnya proses penjadwalan talk show yang terjadi di Radar Lampung TV.

D. Tujuan

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini sebagai berkut:
1. Merancang dan membuat sistem informasi pejadwalan dengan pendataan talk

show berbasis web di Radar Lampung TV.



Untuk mengetahui pengaruh sistem informasi penjadwalan dengan pendataan

talk show terhadap kebutuhan pengguna.

Manfaat

Mempercepat penyaluran informasi jadwal kegiatan kepada pegawai Radar
Lampung TV. Dengan sistem informasi ini pegawai yang bekerja diluar
kantor dapat dengan mudah mengetahui informasi terbaru jadwal talk show.
Meningkatkan efisiensi pada proses penjadwalan dan pendataan talk show.
Penjadwalan dan pendataan talk show dapat terselesaikan dengan tepat waktu
sesuai dengan jadwal dan tujuan.

Meningkatkan analisis dan intelektual dalam pembuatan sistem informasi
yang dapat diimplementasikan ke suatu masalah. Dengan adanya pembuatan
sistem informasi ini dapat mengasah kemampuan dalam menganlasis dan

menyelesaikan suatu masalah.



Il. TINJAUAN PUSTAKA

A. Profil Radar Lampung TV

Berdasarkan informasi yang penulis dapatkan dari perusahaan Radar Lampung
TV PT. Radar Lampung Visual, berawal dari Radar Lampung yang saat ini
dikenal sebagai media cetak yang memberikan informasi kepada masyarakat.
Pada tanggal 2 Februari 2000, Radar Lampung menjadi koran harian umum
terbesar. Lahir dari semangat pentingnya ketersebaran informasi hingga ke
pelosok-pelosok Lampung, Radar Lampung group menjadi pelopor koran lokal di

kabupaten.

Dengan seiring kemajuan masyarakat membutuhkan informasi maka hadirlah TV
Radar Lampung sebagai media multimedia yang dapat menjangkau masyarakat
yang hanya dapat dijangkau dengan siaran TV Radar Lampung. Yang merupakan

bagian dari Jawa Post National Network (JPNN).

Radar TV Lampung berada di Channel 48 UHF dan memulai siarannya sejak
tanggal 18 Oktober 2008. Waktu mengudara dimulai dari pukul 05.00 sampai
23.00 WIB. Radar Lampung TV memiliki jangkauan siaran paling luas karena
tower pemancarnya berada di posisi paling tinggi di antara TV lokal lainnya dan
mempunyai kekuatan daya pancar 5 KW sehingga mampu menembus seluruh

pelosok provinsi Lampung.



Sebagai televisi lokal tentu Radar Lampung TV ingin diterima di semua lapisan
Masyarakat Lampung. Radar Lampung TV ingin menjadi bagian dari masyarakat,
sehingga Radar Lampung TV memposisikan diri sebagai televisi keluarga (all

segment).

B. Sistem Informasi

Sistem informasi adalah komponen-komponen yang saling berkaitan yang bekerja
bersama-sama untuk mengumpulkan, mengolah, menyimpan, dan menampilkan
informasi untuk mendukung pengambilan keputusan, koordinasi, pengaturan,

analisa, dan visualisasi pada sebuah organisasi (Laudon & Laudon, 2012).

Perkembangan teknologi komputer yang cepat dan semakin kompleksnya
informasi yang ada memunculkan istilah baru, yaitu computer-based information
system (CBIS) atau sistem informasi berbasis komputer. Sistem informasi berbasis
komputer adalah sistem informasi yang menggunakan komputer dalam
menyelesaikan beberapa tugas atau keseluruhan tugas. Pada saat ini, hampir
semua sistem informasi menggunakan komputer sehingga istilah sistem informasi
berbasis komputer bersinonim dengan sistem informasi (Rainer & Cegielski,

2011).

C. Data

Data adalah keterangan tentang kejadian-kejadian yang nyata yang dapat
dirumuskan dalam sekelompok lembaga yang tertentu yang tidak acak
menunjukan jumlah, tindakan, atau hal. Data dapat berupa kertas, buku dan file

yang tersimpan dalam database. Data adalah fakta atau bagian dari fakta yang



belum terstruktur yang belum mempunyai arti yang dihubungkan dengan
kenyataan yang benar-benar terjadi, fakta dapat dinyatakan dengan gambar,

grafik, angka, huruf dan lain sebagainya (Hidayat, 2013).

D. Penjadwalan

Penjadwalan adalah aktivitas perencanaan untuk menentukan kapan dan dimana
setiap operasi sebagai bagian dari pekerjaan secara keseluruhan harus dilakukan
pada sumber daya yang terbatas, serta pengalokasian sumber daya pada suatu
waktu tertentu dengan memperhatikan kapasitas sumber daya yang ada.
Penjadwalan dapat diartikan sebagai pengalokasian sejumlah sumber daya
(resource) untuk melakukan sejumlah tugas atau operasi dalam jangka waktu
tertentu dan merupakan proses pengambilan keputusan yang peranannya sangat
penting dalam industri manufaktur dan jasa yaitu mengalokasikan sumber-sumber
daya yang ada agar tujuan dan sasaran perusahaan lebih optimal (Baker &

Trietsch, 2009).

Klasifiksi penjadwalan produksi pada prinsipnya ada dua macam, yaitu:

a. Penjadwalan maju (forward scheduling)
Operasi penjadwalan dimulai dari tanggal penerimaan order secara maju. Dan
kemungkinan terjadi persediaan bahan baku sampai pada giliran diproses.
Keuntungan dari metode ini penjadwalan dapat disusun secara SPT (short
processing time) sehingga di dapatkan suatu penjadwalan dengan flowtime

yang minimum.



b. Penjadwalan mundur (backward scheduling)
Suatu teknik penjadwalan dimulai dari waktu penyelesaian terakhir.
Keuntungan dari metode ini adalah mengurangi bahan setengah jadi (work in
process) (Ginting, 2009).

Penjadwalan pada penelitian ini termasuk dalam prinsip penjadwalan maju.

Karena jadwal pada penelitian ini ditentukan dari tanggal penentuan acara talk

show secara maju selanjutnya baru ditentukan jadwal baru.

E. Talk Show

World Dictionary and Encyclopedia mendefinsikan talk show sebagai suatu
program televisi atau radio tempat audiens berkumpul bersama untuk
mendiskusikan bermacam-macam topik, yang dibawakan oleh presenter tentang
“structural conversation”. Disebut demikian karena materi acara tersebut sudah
didesain sedemikian rupa, misalnya tentang tema yang hendak disampaikan,

kapan dan bagaimana cara menyampaikannya (Situmorang, 2015).

F.  UML (Unified Modeling Language)

UML merupakan suatu bahasa. Suatu bahasa terdiri dari kata-kata, dan memiliki
aturan untuk menggabungkan kata-kata tersebut, sehingga tercipta komunikasi.
Sebuah permodelan bahasa adalah suatu bahasa dimana kata-kata dan aturannya
berfokus pada penggambaran sistem secara konseptual dan fisik. Sebuah
permodelan bahasa seperti UML telah menjadi bahasa standar untuk

merencanakan suatu aplikasi (Booch, 2005).



1.  Use Case Diagram

suatu use case diagram menampilkan sekumpulan use case dan aktor (pelaku) dan
hubungan diantara use case dan aktor tersebut. Use case diagram digunakan
untuk penggambaran use case statik dari suatu sistem. Use case diagram penting

dalam mengatur dan memodelkan kelakuan dari suatu sistem (Booch, 2005).

2.  Class Diagram

class diagram menunjukan sekumpulan kelas, antarmuka, dan kerjasama serta
hubungannya. Class diagram digunakan untuk memodelkan perancangan statik
dari gambaran sistem. Biasanya meliputi permodelan vocabulary dari sistem,

permodelan kerjasama, atau permodelan skema (Booch, 2005).

G. PHP

PHP adalah bahasa pemrograman yang digunakan secara luas untuk penanganan
pembuatan dan pengembangan sebuah web dan bisa digunakan pada HTML. PHP
merupakan singkatan dari Hypertext Preprocessor dan merupakan bahasa yang
disertakan dalam dokumen HTML sekaligus bekerja disisi server (server-side
HTML-embeddedscripting). Artinya sintaks dan perintah yang diberikan akan
sepenuhnya dijalankan di server tetapi disertakan pada halaman HTML biasa,

sehingga script-nya tidak tampak disisi client (Kristanto, 2010).

PHP dirancang untuk dapat bekerjasama dengan database server dan dibuat
sedemikian rupa sehingga pembuatan dokumen html yang dapat mengakses
database menjadi begitu mudah. Tujuan dari bahasa scripting ini adalah untuk

membuat aplikasi dimana aplikasi tersebut yang dibangun oleh PHP pada
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umumnya akan memberikan hasil pada web browser, tetapi prosesnya secara

keseluruhan dijalankan di server (Kristanto, 2010)

H. Database MySQL

Database adalah kumpulan data yang tersusun secara sistematis sehingga dapat
memudahkan pengguna dalam mengakses dan mengelola serta untuk
mendapatkan informasi yang efektif dan efisien. Database dapat berdiri sendiri
dan dapat juga digabung menjadi satu kesatuan, penggabungan antar database
disebut dengan relasi, sebagai contoh data costumer digabung dengan data order.
Untuk menggabungkan data harus ada penghubung yang disebut dengan index.
Syarat dari index adalah tidak boleh ada data yang sama dan data yang digabung

masing-masing harus mempunyai index yang sama (Puspitorini, 2011).

MYSQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL
(Database Management System) yang mudah didapatkan secara gratis. Beberapa
kelebihan MY SQL antara lain sebagai berikut:
1. MYSQL mendukung sistem operasi, seperti Windows, Linux, FreeBSD,
Mac Os X Server solaris (Anhar , 2010).
2. Bersifat Open Source, karena bersifat open source MY SQL mudah
didapatkan secara gratis (Anhar , 2010).
3. Bersifat Multiuser, MY SQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam
waktu yang bersamaan tanpa mengalami masalah (Anhar , 2010).
4. MYSQL memiliki kemampuan kecepatan proses yang tinggi dalam

memproses data (Anhar , 2010).
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l. Framework Laravel

Laravel merupakan framework aplikasi web yang ekspresif dan sintaks yang
elegan. Penulis membangun framework ini dengan menyenangkan dan dari
pengalaman-pengalaman kreatif agar menjadi produk yang memuaskan. Laravel
berusaha mencoba menjadi framework yang mudah digunakan dengan
mengurangi tugas-tugas umum yang sering digunakan dalam sebagian besar

proyek web seperti otentikasi, routing, session, dan caching (Rohman, 2014).

Laravel membuat proses development yang menyenangkan bagi pengembang
tanpa mengurangi fungsionalitas aplikasi. Dengan harapan, pengembang dapat
membuat rangkaian kode-kode terbaik. Laravel berusaha untuk menggabungkan
yang terbaik dari apa ada dalam framework web lain, termasuk framework yang
menggunakan bahasa lain, seperti Ruby on Rails, ASP.NET MVC, dan Sinatra

(Rohman, 2014).

J.  Pengujian Black Box Testing

Pengujian black box merupakan suatu teknik pengujian perangkat lunak dengan
berfokus pada persyaratan fungsional. Pengujian black box memungkinkan
perekayasa perangkat lunak mendapatkan serangkaian kondisi input yang
sepenuhnya menggunakan semua persyaratan fungsional untuk suatu program
(Pressman, 2009).

Pengujian black box berusaha menemukan kesalahan dalam kategori yaitu:

1. Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang.

2. Kesalahan interface.
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3. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal.

4. Kesalahan kinerja.

5. Inisialisasi dan kesalahan terminasi.

Pengujian black box diaplikasikan selama tahap akhir pengujian karena black box
memperhatikan stuktur kontrol, maka perhatian berfokus pada domainin formasi

(Pressman, 2009).

K. Pengujian UAT (User Acceptance Testing)

Pengujian UAT diimplementasikan dengan mengikutsertakan pengguna dalam
mengoperasikan sistem untuk melihat seberapa besar tingkat kemudahan dan
kepuasan pengguna dari aplikasi yang telah dikembangkan. Pengujian UAT juga
berperan sebagai alat ukur kesuksesan dalam mengembangkan suatu sistem
(Wardono, Marji, & Kusuma, 2015).

Dari difinisi diatas dapat disimpulkan user acceptance testing merupakan
pengujian yang dilakukan oleh pengguna sistem untuk memastikan apakah fungsi-

fungsi dari sistem tersebut telah berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

L. Metode Pengembangan Sistem

Extreme Programming (XP) digunakan di setiap proses agile process. XP
ditemukan oleh Kent Beck pada akhir tahun 1980. XP memberikan teknik terbaik
untuk mengatasi perubahan requirement yang sangat cepat dan tiba-tiba. Gambar

tahapan Extreme Programming model dapat dilihat pada Gambar 2.1.
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simple design spike solutions
CRC cards profofypes
user stories
valves
acceptance test criteria
iteration plan

pair programming

Release
software increment
project velocity computed

unit test
continvous infegrafion

acceplance testing

Gambar 2.1. Model Extreme Programming (Pressman, 2010).

Tahapan-tahapan yang dilakukan pada model Extreme Programming, yaitu:

1.

Planning

Planning activities atau yang biasa disebut planning game, dimulai dengan
mengumpulkan segala sesuatu kebutuhan yang diperlukan dalam
pengembangan aplikasi. Setelah mengumpulkan kebutuhan, mulai melakukan
penyusunan user stories untuk menggambarkan output apa yang diperlukan,
fitur, dan kegunaan.

Design

Proses desain pada XP menerapkan prinsip Keep It Simple (KIS). Desain
yang sederhana biasanya lebih disukai dibandingakan dengan desain yang
kompleks dan desain tersebut harus mengikuti stories yang telah dibuat
sebelumnya.

Coding

Pada tahap ini, terdapat proses refactoring. Refactoring merupakan proses

mengubah sistem perangkat lunak dimana struktur code berubah dan menjadi
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sederhana namun hasil akhir yang dihasilkan sama. Setelah penulis
menyelesaikan tahap planning dan design sebaiknya penulis melakukan
pengetesan pada setiap unit yang terdapat pada stories terlebih dahulu
sebelum memulai pengkodean. Kemudian penulis dapat fokus kembali di
dalam pengkodean.

4. Testing
Pada tahap ini acceptance tests atau customer tests melakukan pengujian

terhadap program yang telah selesai (Pressman, 2010).

M. Proses Penjadwalan Talk Show

Dalam penjadwalan talk show terdapat proses atau alur yang dilalui sebelum
ditentukannya jadwal talk show. Proses penjadwalan talk show dapat dilihat pada

Gambar 2.2.

Pengajuan Proposal

l

Membuat Kontrak Kerjasama

A 4

Menyerahkan Proposal

A 4

Menentukan Jadwal

A 4

Mengumumkan Jadwal

Gambar 2.2. Proses Penjadwalan Talk Show
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Alur penjadwalan talk show Radar Lampung TV meliputi:

1.

N.

Klien mengajukan proposal permohonan untuk melakukan kegiatan dialog di
Radar Lampung TV kepada Account Executive (AE).

Klien dan account executive melakukan kesepakatan mengenai perjanjian
kontrak kerjasama, sehingga klien dan AE dapat menetapkan apakah kegiatan
tersebut dapat dilanjutkan atau tidak.

Setelah melakukan kesepakatan dengan klien, account executive
menyerahkan proposal kegiatan kepada manajer program Radar Lampung
TV.

Manajer program menentukan waktu atau jadwal yang tepat untuk dapat
melaksanakan kegiatan tersebut.

Tahap akhir yaitu mengumumkan jadwal kegiatan dengan cara menulis
jadwal kegiatan pada papan tulis penjadwalan kegiatan di Radar Lampung
TV agar semua pegawai yang terkait dapat meyiapkan segala keperluan

kegiatan.

Perbaruan

Penelitian yang sejenis dengan penelitian sistem informasi penjadwalan sudah

pernah dilakukan. Dari beberapa penelitian yang diambil dalam kurun waktu 2

tahun terakhir, sistem informasi penjadwalan tersebut berbasis web dengan

menggunakan bahasa pemrograman PHP. Beberapa penelitian tersebut

diantaranya:

1.

Penelitian pembangunan sistem informasi penjadwalan pelatihan divisi

training SEAMOLEC berbasis web. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
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memberikan kemudahan dalam penjadwalan pelatihan, pengelolaan data,
serta penyampaian informasi dan juga meberikan history aktivitas divisi yang
dapat dipertanggungjawabkan. Hasil penelitian menunjukkan divisi training
SEAMOLEC dalam mengelola jadwal pelatihan masih manual seperti
pencataan jadwal pelatihan serta pemilihan data staff yang akan mengisi
pelatihan di papan tulis dan penyampaian informasi melaui sosial media
(Ardiansyah & Syani, 2017).

Penelitian sistem informasi penjadwalan convention center STIKOM Bali
berbasis web. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan sistem
informasi penjadwalan convention center dengan bertujuan agar pihak sarpras
dapat memberikan informasi penggunaan aula berbasis website sehingga
pengelolaan penjadwalan peminjaman aula dengan cepat diberikan kepada
calon pengguna aula. Hasil dari penelitian menghasilkan aplikasi penjadwalan

convention center STIKOM Bali berbasis web (Samsudin & Januhari, 2018).

Tabel 2.5. Penelitian Terdahulu

No

Judul, Penulis, Tahun Tujuan Hasil

1.

sistem informasi
penjadwalan pelatihan
divisi training
SEAMOLEC berbasis
web, Ardhiansyah dan
Syani, 2017.

sistem informasi

penjadwalan

untuk memberikan
kemudahan dalam
penjadwalan pelatihan,
pengelolaan data, serta
penyampaian informasi
dan juga meberikan
history aktivitas divisi

yang dapat

dipertanggungjawabkan.

menghasilkan sistem

informasi penjadwalan

Hasil penelitian
menunjukkan divisi
training dalam
mengelola jadwal
pelatihan masih
manual seperti
pencataan jadwal
pelatihan serta
pemilihan data staff.
Hasil dari penelitian

menghasilkan
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No Judul, Penulis, Tahun Tujuan Hasil
convention center convention center agar  aplikasi penjadwalan
STIKOM Bali, pihak sarpras dapat convention center
Samsudin dan Utami memberikan informasi ~ STIKOM Bali
Januhari, 2018 penggunaan aula berbasis web.

berbasis website.

Adapun yang membedakan sistem informasi ini dengan sistem informasi
sebelumnya adalah terdapat data laporan pada sistem informasi ini yang
memberikan rekapitulasi data secara otomatis dalam bentuk grafik, sehingga data
laporan menjadi lebih mudah dipahami dan lebih menarik. Informasi tersebut
meliputi, MC yang paling banyak melakukan kegiatan talk show, narasumber dan

acara yang paling banyak dilakukan.



I11. METODOLOGI PENELITIAN

A. Waktu dan Tempat Penelitian

Penelitian dilaksanakan di Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam,
Universitas Lampung yang berada di Jalan Soemantri Brojonegoro No. 1 Gedung
Meneng, Bandar Lampung dan Radar Lampung TV PT. Radar Lampung Visual,
yang beralamat di Jalan Sultan Agung No. 18 Kedaton, Bandar Lampung. Waktu

penelitian ini mulai pada bulan Oktober 2018 sampai dengan selesai.

B. Kerangka Penelitian

Adapun kerangka penelitian sistem informasi penjadwalan dengan pendataan talk

show dapat dilihat pada Gambar 3.1.

Perumusan Masalah v

1 Pengembangan
Identifikasi Masalah v

! Pengujian Sistem
Tujuan Penelitian v

1 Hasil
Pengumpulan Data

v
Perancangan Sistem

l

Gambar 3.1. Kerangka Penelitian Sistem Informasi Penjadwalan Talk Show.
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1. Perumusan Masalah

Penelitian berawal dari perumusan masalah yaitu sulitnya proses penjadwalan
kegiatan dan pembuatan laporan data talk show yang dilakukan secara manual.
Hal itu menyebabkan informasi menjadi sulit untuk didapatkan dan

mengakibatkan pegawai terlambat untuk mengetahui perubahan jadwal kegiatan.

2. Identifikasi Masalah

Selanjutnya melakukan identifikasi masalah. Identifikasi masalah dilakukan
dengan pendekatan Sistem Informasi Penjadwalan Kegiatan dengan Pendataan
Talk Show menggunakan framework Laravel dan metode pengembangan sistem
Extreme Programming. Sistem informasi ini dapat melakukan penjadwalan talk
show berbasis web sehingga pegawai yang kesulitan mendapatkan informasi
jadwal secara manual dapat mengakses jadwal lebih mudah dengan adanya sistem
informasi ini. Sistem akan dikembangkan secara bertahap mulai dari melakukan
analisis kebutuhan sistem, melakukan perancangan sistem, kemudian dilakukan
implementasi dari rancangan yang telah dibuat. Sistem diuji guna mengetahui

kesalahan yang terjadi untuk diperbaiki sebelum dapat digunakan.

3. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini yaitu mengembangkan sistem informasi penjadwalan
dengan pendataan talk show menggunakan metode pengembangan Extreme
Programming. Setelah sistem selesai dibuat selanjutnya dilakukan analisis tingkat

kepuasan pengguna terhadap sistem informasi yang telah dibuat. Sehingga
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didaptkan hasil dan kesimpulan mengenai keberhasilan dari sistem informasi

penjadwalan dengan pendataan talk show.

4.

Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Wawancara

2.

Melakukan wawancara dengan pegawai Radar Lampung TV PT. Radar
Lampung Visual untuk melakukan pengambilan informasi secara langsung

mengenai proses pembuatan talk show dan proses penjadwalan talk show.

Kuisioner

Data yang diperoleh dengan mengumpulkan menggunakan Kkuisioner atau
angket dengan cara memberikan pertanyaan secara konsisten dan tertulis yang
ditunjukkan untuk memperoleh informasi dari pegawai. Pada penelitian ini,
kuisioner digunakan untuk mengambil data tentang tingkat kepuasan pengguna
sebagai pengguna sistem informasi penjadwalan dengan pendataan talk show di
Radar Lampung TV. Berikut Tabel 3.1 menunjukan kisi-Kisi instrumen untuk

kuisioner penelitian:

Tabel 3.1. Kisi-kisi Instrumen Kuisioner (Wardono, Marji, & Kusuma, 2015)

No. Pernyataan

1
2

Tampilan sistem penjadwalan dengan pendataan talk show ini menarik
Menu-menu sistem penjadwalan dengan pendataan talk show ini mudah
dipahami

Jadwal yang tersedia pada sistem ini mudah untuk dipahami

Adanya naskah talk show membantu MC dalam memahami tema talk show

Sistem penjadwalan dengan pendataan talk show ini sesuai dengan
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No. Pernyataan

kebutuhan pengguna
6 Jadwal talk show membantu dalam memberikan informasi secara cepat
7 Sistem penjadwalan dengan pendataan talk show ini dapat membantu
dalam pengambilan keputusan

8 Sistem penjadwalan dengan pendataan talk show ini sudah cukup baik

5.  Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem pada penelitian ini menggunakan metode Extreme

Programming (XP). Adapun tahap yang dilakukan yaitu:

a. Planning

Tahap ini dihasilkan user story yang akan dikembangkan pada sistem informasi
penjadwalan talk show. User story dibuat untuk menjelaskan siapa saja pengguna
dari sistem penjadwalan talk show. Pengguna dari sistem yang akan
dikembangkan yaitu admin, pegawai dan manajer. Pada Tabel 3.2. juga dijelaskan
deskripsi dari kebutuhan pengguna yang sudah didapatkan dari hasil wawancara
dengan pihak Radar Lampung TV.

1. User Story

Tabel 3.2. User Story Sistem Informasi Penjadwalan Talk Show

Actor Task User Story

Admin Mengelola Data User Admin dapat menambahkan user baru,
mengubah data user dan menghapus
data user.

Mengelola Data MC Admin dapat menambahkan data MC
baru, mengubah data MC dan
menghapus data MC.
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Actor Task User Story

Mengelola Data Admin dapat menambahkan data

Narasumber narasumber baru, mengubah data
narasumber dan menghapus data
narasumber.

Mengelola Jadwal Talk Admin dapat menambahkan jadwal,

Show mengubah dan menghapus jadwal.

Melihat Grafik Admin dapat melihat grafik data MC,
grfaik data narasumber, dan grafik
acara talk show.

Meng-export Data Admin dapat meng-export data dalam
format CSV, spreadsheet, PDF,
menyalin data dan mencetak data.

Pegawai Melihat Jadwal Talk Pegawai dapat melihat jadwal talk

Show show.

Melihat Data Nrasumber  Pegawai dapat melihat data dari
narasumber.

Meng-export Data Pegawai dapat meng-export data dalam
format CSV, spreadsheet, PDF,
menyalin data, dan mencetak data.

Manajer Melihat Grafik Manajer dapat melihat grafik data MC,

Melihat Jadwal Talk
show

Melihat Data MC
Melihat Data
Narasumber

Meng-export Data

grfaik data narasumber, dan grafik
acara talk show.

Manajer dapat melihat jadwal talk
show.

Manajer dapat melihat data MC.

Manajer dapat melihat data narasumber.

Manajer dapat meng-export data dalam
format CSV, spreadsheet, PDF,

menyalin data, dan mencetak data.
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2. Use Case Diagram

Gambar 3.2 merupakan usecase diagram admin. Admin adalah salah satu mitra
pengelola yang menggunakan sistem informasi penjadwalan dengan pendataan
talk show. admin yang berperan dalam mengelola sistem informasi penjadwalan
talk show adalah manajer teknik dan manajer program Radar Lampung TV.
Admin dapat mengelola data user, data MC, data narasumber, jadwal talk show,

melihat grafik, dan meng-export data.

Use Case Sistem Informasi Penjadwalan dengan Pendataan Talk Show

menambah user

V||

«include»

______ «include» " memperbarui user

|
|

V|

Mengelola Data User

h >
«include» menghapus user

menambah datal mc

memperbarui data mc

=2
]
-
Q
o
)
o
o
2
2
F
o
2
=
h bE
¥ ]
v |V v
VI

«include» menghapus data mc

menambah data narasumber

«include»

memperbarui data narasumber

de»

v

Admin
menghapus data narasumber

. menambah jadwal
«include»

«include» i
............... memperbarui jadwal
Mengelola Jadwal Talk show 3 = e !

"""" >
menghapus jadwal

«include»

N

«include» .-

" dnclude» data Narasumber

»
acara talk show

V||

Gambar 3. 2. Use Case Diagram Admin.
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Pegawai adalah pengguna sistem informasi penjadwalan dengan pendataan talk
show untuk mendapatakan informasi yang dibutuhkan. Pegawai yang berperan
dalam sistem informasi penjadwalan talk show adalah MC, dan bagian MCR
(master control room) Radar Lampung TV. Pegawai dapat melihat jadwal talk
show, melihat informasi narasumber, dan meng-export data. Usecase diagram

pegawai dapat dilihat pada Gambar 3.3.

Use Case Sistem Informasi Penjadwalan dengan Pendataan Talk Show

'/a

|

Melihat Jadwal Talk Show

Melihat Narasumber
C o 3 e /
includ
MO Mengexport Data
«include» .
é- ‘‘‘‘‘ )

Gambar 3.3. Use Case Diagram Pegawai.

)
§ %
=
/ Pegawai

|

Gambar 3.4 merupakan usecase diagram manajer, level user manajer berperan
dalam hal mengakses laporan. Manajer dalam sistem informasi penjadwalan talk
show adalah Deputy General Manajer Radar Lampung TV. Manajer dapat melihat
laporan jadwal talk show, laporan data MC, laporan data narasumber, melihat

grafik, dan meng-export data.
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Use Case Sistem Informasi Penjadwalan dengan Pendataan Talk Show

Melihat laporan
Jadwal Talk Show pi -
Melihat laporan Data
MC

£

Melihat laporan Data
Narasumber
< «include»

s )
Data Narasumber — )<-------ooeooonnnn Melihat Grafik

&--~""«include»
Acara talk show

«include»

S

PO —
_____ Mengexport Data

emanmenmnnneemn e

«include»

Manager

—

Gambar 3.4. Use Case Diagram Manajer.

b.  Design

Setelah melakukan analisis sistem, tahap selanjutnya yaitu desain sistem. Desain

sistem hasil akhirnya akan diwujudkan pada saat pengkodean, dan menjadi

gambaran bagaimana sistem akan berjalan, bagaimana interface akan didesain,

dan bagaimana sistem tersebut dapat diselesaikan. Desain sistem dilakukan desain

class responsibility collaborator (CRC), activity diagram, class diagram, dan

desain interface sistem.
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1.  Class Responsibility Collaborator (CRC)

Dalam sistem informasi ini terdapat 5 kartu CRC yang dibuat dari 5 class yaitu,
class user, narasumber, roles, MC, dan jadwal talk show. Masing-masing kartu
CRC memiliki responsibility dan collaborator yang berbeda-beda. Kartu CRC

sistem informasi penjadwalan talk show dapat dilihat pada Gambar 3.3.

Narasumber Roles

n y Collaborator Responsibility Collaborator Responsibility  Collaborator
Id User Id Narasumber Id User
Nama Nama User Nama
Email email token
password No_id Menambahkan
Foto Jenis_kelamin Memperbarui
No_hp No_hp Menghapus
Id_role alamat
Token cv
Remember_token Menambahkan
Menambahkan User Memperbarui
Memperbarui user Menghapus
Menghapus user
Membekukan user Jadwal Talk Show

Mengembalikan user Sponsi 7 Collaborator

Responsibility Collaborator

Id MC Nama acara
Nama User Judul

email Lokasi
No_id Jam mulai
Jenis kelamin Jam selesai
No_hp naskah
alamat Menambahkan
Foto Memperbarui
Menambahkan MC Menghapus
Memperbarui MC

Menghapus MC

Gambar 3.5. CRC Card Sistem Informasi Penjadwalan Talk Show.

2. Activity Diagram
a.  Activity Diagram Admin

1. Activity Diagram Login

Admin Sistem Database
Mengakses form login J 5 menampilkan form login J

l

]
Eﬂengisi username dan passwortj

Salah /\K Memeriksa Database
\L Benar

(Menampilkan halaman admirj

®

Gambar 3.6. Login Admin.
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Pada Gambar 3.6. activity diagram ini menggambarkan rangkaian aktivitas
yang dilakukan oleh admin perusahaan pada saat melakukan login ke
sistem. Pertama admin mengakses form login, lalu sistem menampilkan
form login, selanjutnya admin akan memasukkan username dan password.
Setelah itu sistem akan melakukan validasi jika password dan username
benar maka akan dialihkan ke halaman admin, jika tidak maka akan kembali

ke form login.

Activity Diagram Mengelola Data User

activity diagram mengelola data user menggambarkan aktivitas yang
dilakukan oleh admin perusahaan dalam mengelola data user. Pertama
admin mengakses tampilan data user, lalu sistem mengakses database, dan
selanjutnya database mengambil data untuk dikirim ke sistem. Setelah itu
sistem akan menampilkan data user, kemudian admin dapat memilih
melanjutkan mengelola data user atau tidak. Jika ya admin memilih untuk
mengelola data user, Selanjutnya sistem mengirimkan data ke database dan
database akan menyimpan data tersebut. Jika tidak, maka selesai. Activity

diagram mengelola data user dapat dilihat pada Gambar 3.7.



Admin

Sistem

Database

®
y

( Mengakses Tampilan data user ]

{Me. bil data di datab. j

¥
( Menampilkan tampilan data user J

user

Tambah
data user

N
Perbaharui
data user

Hapus dala]

Isi form Pengsisian data ¥
user O

s ¥
( Tampil Tampil form Tampil
Form edit data notifikasi
Pengisian konfirmasi
hapus
data user
dihapus
Ya

submit data Submit \
user pengeditan I

(Mengha.pus data dari databasej

¥
rMeyimpan data} Meyimpan pengeditaﬂ
t user

Myeimpan ke databae

Menampilkan data user )@

(Jb

Gambar 3. 7. Activity Diagram Mengelola Data User.

3.

Activity Diagram Mengelola Data MC
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Pada Gambar 3.8. activity diagram ini menggambarkan rangkaian aktivitas

yang dilakukan oleh admin perusahaan dalam mengelola data MC. Pertama

admin mengakses tampilan data MC, lalu sistem mengakses database,

selanjutnya database mengambil data untuk dikirim ke sistem. Setelah itu

sistem akan menampilkan data MC, kemudian admin dapat memilih

melanjutkan mengelola data MC atau tidak. Jika ya admin memilih untuk

mengelola data MC, selanjutnya sistem akan mengirimkan data ke database

dan database akan menyimpan data tersebut. Jika tidak, maka selesai.
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Admin

Sistem

Database

®
y

( Mengakses Tampilan Datal MC ]

Cetak

mengakses database

5 Mengambil data di databasﬂ

¥
( Menampilkan tampilan Datal MC )

]

T—

Tambah
data MC

Perbaharui k&
data MC Hapthlnscdata i

J

Tampil
notifikasi

L ¥
( Tampil
konfirmasi

Form

Tidak

Pengisian

Tampil form
edit data
hapus

Isi form Pengsisian data
C

jadwal MC
dihapus

Ya

| —

submit data Submit
MC pengeditan

(Menghapus data dari database)

.
| Meyimh;;ca:n data} Meyimpan pengeditan‘]
| S

Myeimpan ke databae

L( Menampilkan data MC ](_

(t@

Gambar 3.8. Activity Diagram Mengelola Data MC.

4.

Activity Diagram Mengelola Data Narasumber

Gambar 3.9. merupakan activity diagram yang dilakukan oleh admin dalam

mengelola data narasumber. Pertama admin mengakses tampilan data

narasumber,

lalu sistem mengakses database,

selanjutnya database

mengambil data untuk dikirim ke sistem. Setelah itu sistem akan

menampilkan data narasumber, kemudian admin dapat memilih melanjutkan

mengelola data narasumber atau tidak. Jika ya admin memilih untuk

mengelola data narasumber, selanjutnya sistem akan mengirimkan data ke

database dan database akan menyimpan data tersebut. Jika tidak, maka

selesai.
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Admin Sistem Database

(Mengakses halaman data narasumber] s -mengakses database 5 Mengambil data di database]

¥
(Menampilkan halaman data narasumber)

Tambah

narasumber

data

Editdata | [~ oo
narasumber apus data
narasumber

1§ ]
v

( Tampil data
narasumber

hapus

X
Tampil form Tampil
edit data notifikasi
konfirmasi

Tidak

Isi form Pengsisian data
narasumber —dwal dif
el ahapys Menghapus data jadwal dari
Yal database
Submit

pengeditan
ata
narasumber

submit data
narasumber
Y
(Meyimpan data Megimpan pengeditanw Myeimpan ke databae
L narasumber ata narasumber

l

ﬁﬂenampilkan halaman data narasumbeqe
&

Gambar 3.9. Activity Diagram Mengelola Data Narasumber.

Activity Diagram Mengelola Jadwal Talk Show

Activity diagram pada Gambar 3.10. menggambarkan aktivitas dalam
mengelola jadwal talk show. Pertama admin mengakses tampilan jadwal
talk show, lalu sistem mengakses database, selanjutnya database
mengambil data untuk dikirim ke sistem. Setelah itu sistem akan
menampilkan jadwal talk show, kemudian admin dapat memilih
melanjutkan mengelola jadwal talk show atau tidak. Jika ya admin memilih
untuk mengelola jadwal talk show, maka selanjutnya sistem akan
mengirimkan data ke database dan database akan menyimpan data tersebut.

Jika tidak, maka selesai.
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Admin Sistem Database
(Mengakses Tampilan Jadwal Talk Show\ . ' datab \( Mengambil data di database)
]
]

( Menampilkan tampilan jadwal talk show]

]

T~

jaII:vrglb?glk Perbaharui = Hapus
Show jadwal Talk Jadwal Talk
Show Show
f
: : 1
A4 ¥
Tampil Tampil form Tampil
Form edit data notifikasi
Pengisian konfirmasi
hapus
Tidak |
Isi form Pengsisian ¥
jadwal talk show -
jadwal talk (" h data dari datab
show dihapus L
Ya, ,k
submit jadwal Submit ]
talk show pengeditan I‘
Y
| Meyimpan Meyimpan pengeditaﬂ Myeimpan ke databae
jadwal talk
| show baru
L)[>Men:=\mpilkam jadwal talk show](_

o

Gambar 3.10. Activity Diagram Mengelola Jadwal Talk Show.

6.  Activity Diagram Me

ng-export Data

Admin

Sistem

Database

®
v

L Mengakses halaman admin J_

s Menampilkan Halaman admin J

I

T Sadwal }
| 3 | 1

v
Z N\
User 'ﬁj[ NS

p- =

1)

Mengakses Database

( H

Menampilkan halaman yang dipilim

S Mengambil data dari databasej

( clsvj ( Exceq ( PDFWI

Menyimpan Data

Gambar 3.11. Activity Diag

5 Mengambil Data dari databsﬂ

ram Meng-export Data.
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Rangkaian aktivitas pada Gambar 3.11. merupakan tahapan yang dilakukan
olen admin perusahaan dalam meng-export data. Pertama admin akan
mengakses halaman admin, setelah itu sistem akan menampilkan halaman
admin. Admin kemudian memilih antara data user, MC, narasumber atau
jadwal. Setelah itu sistem akan menampilkan halaman yang dipilih.
Selanjutnya admin memilih untuk meng-export data dalam format CSV,
spreadsheet atau PDF. Terakhir sistem akan menyimpan data dalam format

yang dipilih.

7. Activity Diagram Melihat Grafik

Activity diagram melihat grafik pada Gambar 3.12. menggambarkan alur
yang dilakukan oleh admin perusahaan dalam melihat grafik. Pertama
admin akan mengakses halaman dashboard, setelah itu sistem akan
menampilkan halaman dashboard. Setelah itu sistem akan mengakses

database dan menampilkan grafik.

Admin Sistem Database

®
¥

[Mengakses halaman dashboard ]_{ menampilkan halaman dashboard } (Mengambil Data di Databasej

[ Menampilkan Grfaik )

|

O)

Gambar 3.12. Activity Diagram Melihat Grafik.
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b.  Activity Diagram Pegawai

1. Activity Diagram Login Pegawai

Pegawai Sistem Database

[
¥

Mengakses form login j S menampilkan form login ]

]

[Mengisi username dan passwor(ﬂ

[
Salah /\

\LBenar

EWenampilkan halaman pegawaﬂ

Memeriksa Database

v
O)

Gambar 3.13. Activity Diagram Login Pegawai

Gambar 3.13. merupakan activity diagram login pegawai. Pertama pegawai
mengakses form login, lalu sistem menampilkan form login, selanjutnya
pegawai akan memasukkan username dan password. Setelah itu sistem akan
melakukan validasi jika password dan username benar maka akan dialihkan

ke halaman pegawali, jika tidak maka akan kembali ke form login.

2. Activity Diagram Lihat Jadwal Talk Show

Activity diagram lihat jadwal talk show pada Gambar 3.14. menggambarkan
proses dalam melihat jadwal talk show. Pertama pegawai mengakses
tampilan halaman pegawai, lalu sistem menampilkan dashboard pegawai.
Setelah itu pegawai akan mengakses menu lihat jadwal talk show, kemudian
sistem akan mengakses database dan database akan mengambil data.

Selanjutnya sistem akan menampilkan jadwal talk show.
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Pegawai

Sistem

Database

_9(menampilkan tampilan dashboard pegawai)

(Mengakses Tampilan Lihat Jadwal Talk Show}

5 Mengakses Database

Mengakses menu download naskah
talk show

( Menampilkan Tampilan Data MC }

Download
Naskah

(%;ak

Ya

\(Download naskah Talk shovﬂ
.

5 Mengambil Data di Database]

Gambar 3.14. Activity Diagram Lihat Jadwal Talk Show.

3.

Activity Diagram Lihat

Data Narasumber

Activity diagram lihat data narasumber dapat dilihat pada Gambar 3.15.

Pertama pegawai mengakses tampilan halaman pegawai, lalu sistem

menampilkan dashboard pegawai. Setelah itu pegawai akan mengakses

menu lihat data narasumber, kemudian sistem akan mengakses database dan

database akan mengambil data. Selanjutnya sistem akan menampilkan data

narasumber.
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Pegawai

Sistem

Database

[ Mengakses Tampilan pegawai j_

. menampilkan tampilan dashboard pegawaji]

¥

E/Iengakses Tampilan Lihat Jadwal Talk Shovs}

S Mengakses Database ‘

Mengakses menu download naskah
talk show

=

[ Menampilkan Tampilan Data MC J

Download
Naskah

l\Tzdak

(

@

\(Download naskah Talk show
>

. Mengambil Data di Databasej

Gambar 3.15. Activity Diagram Lihat Data Narasumber.

Activity Diagram Meng

-export Data Pegawai

Gambar 3.16. merupakan rangkaian aktivitas yang dilakukan oleh pegawai

perusahaan dalam meng-export data. Pertama pegawai akan mengakses

halaman pegawai, setelah itu sistem akan menampilkan halaman pegawai.

pegawai kemudian memilih antara data narasumber atau jadwal. Setelah itu

sistem akan menampilkan halaman yang dipilih. Selanjutnya pegawai

memilih untuk meng-export data dalam format CSV, spreadsheet atau PDF.

Terakhir sistem akan menyimpan data dalam format yang dipilih.
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Pegawali Sistem Database
[ Mengakses halaman admin J_ 5 ( Menampilkan Halaman admin J
v

( Mengakses Database ] 5 Mengambil data dari databaseJ

Menampilkan halaman yang dipililﬂ

[clsv) (Excel) [PDF)

Menyimpan Data

5 Mengambil Data dari databsﬂ

L)

Gambar 3.16. Activity Diagram Meng-export Data Pegawai

c.  Activity Diagram Manajer

1.  Activity Diagram Login Manajer

Manager Sistem Database
_{ Mengakses form login ]_ . menampilkan form login j

¥

[Mengisi username dan passwar(ﬂ

[
Salah /|\ Memeriksa Database

\LBenar

(Menampilkan halaman managej

.

Gambar 3.17. Activity Diagram Login Manajer

Activity diagram login manajer dapat dilihat pada Gambar 3.17. Tahapan

yang dilakukan oleh manajer perusahaan pada saat melakukan login ke
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sistem yaitu, mengakses form login, lalu sistem menampilkan form login,
selanjutnya manajer akan memasukkan username dan password. Setelah itu
sistem akan melakukan validasi jika password dan username benar maka
akan dialihkan ke halaman manajer, jika tidak maka akan kembali ke form

login.

2. Activity Diagram Laporan Jadwal Talk Show

Pada Gambar 3.18. menggambarkan alur yang dilakukan manajer untuk
melihat laporan jadwal. Pertama manajer mengakses tampilan manajer, lalu
sistem menampilkan dashboard manajer. Setelah itu manajer akan
mengakses menu lihat laporan jadwal, kemudian sistem akan mengakses
database, dan database akan mengambil data. Selanjutnya sistem akan

menampilkan data jadwal.

manager Sistem Database

®
!

( Mengakses Tampilan manager ) 4)( Menampilkan Tampilan Dashboard Manager)
]

[Mengakses Tampilan Laporan Data Ja(lwal\ Mer kses Datab.

nbil Data di Database]

( Menampilkan Tampilan Laporan Jadwal ]

|

[ Mengakses Menu Cetak Laporan Jadwal i

\(, Tidak
(%
( Mencetak Laporan Jadwal J

L

Gambar 3.18. Activity Diagram Laporan Jadwal Talk Show.
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Activity Diagram Laporan Data MC

Activity diagram laporan data MC menggambarkan aktivitas manajer untuk
melihat laporan data MC. Pada Gambar 3.19 manajer mengakses tampilan
manajer, lalu sistem menampilkan dashboard manajer. Setelah itu manajer
akan mengakses menu lihat laporan data MC, kemudian sistem akan
mengakses database, dan database akan mengambil data. Selanjutnya
sistem akan menampilkan data MC. setelah itu manajer akan memilih cetak
laporan data MC jika ya, maka sistem akan mencetak laporan jadwal. Jika

tidak, maka selesai.

manager Sistem Database

( Mengakses Tampilan manager] (;nenampilkan tampilan dashboard managej
]
(Mengakses Tampilan Laporan Data MC } s Mengakses Database 5 Mengambil Data di Databasej

Y

( Menampilkan Tampilan Data MC }

Ya

(mengakses menu cetak laporan Data MC}6

(%;dak

f Mencetak Laporan Data MC j
=

Gambar 3.19. Activity Diagram Lihat Laporan Data MC.

4.

Activity Diagram Laporan Data Narasumber

Pada Gambar 3.20. activity diagram menggambarkan tahapan vyaitu,

manajer mengakses tampilan manajer, lalu sistem menampilkan dashboard
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manajer. Setelah itu manajer akan mengakses menu lihat laporan data
narasumber, kemudian sistem akan mengakses database, dan database akan
mengambil data. Selanjutnya sistem akan menampilkan data narasumber.
setelah itu manajer akan memilih cetak laporan data narasumber jika ya,

maka sistem akan mencetak laporan jadwal. Jika tidak, maka selesai.

Mnager Sistem Database

®
v

[ Mengakses Tampilan manager J {menampilkan tampilan dashboard managelj

¥

Mengakses Tampilan laporan data Mengakses Database Mengambil Data di Database
narasumber

[Menampilkan Tampilan Data narasumberJ

( Mengakses menu cetak laporan

%Tjak

\( mencetak laporan
L

Gambar 3.20. Activity Diagram Lihat Laporan Data Narasumber.

5. Activity Diagram Melihat Grafik

Manager Sistem Database

o
v

[Mengakses halaman dashboard] { menampilkan halaman dashboard } [., gambil Data di Datak J

[ Menampilkan Grfaik )

6

Gambar 3.21. Activity Diagram Melihat Grafik.
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Rangkaian aktivitas pada Gambar 3.21. merupakan tahapan yang dilakukan
oleh manajer perusahaan dalam melihat grafik. Pertama manajer akan
mengakses halaman dashboard, setelah itu sistem akan menampilkan
halaman dashboard. Setelah itu sistem akan mengakses database dan

menampilkan grafik.

Activity Diagram Meng-export Data

Gambar 3.22. merupakan activity diagram meng-export data. Manajer akan
mengakses halaman manajer, setelah itu sistem akan menampilkan halaman
manajer. manajer kemudian memilih antara data narasumber atau jadwal.
Setelah itu sistem akan menampilkan halaman yang dipilih. Selanjutnya
manajer memilih untuk meng-export data dalam format CSV, spreadsheet

atau PDF. Terakhir sistem akan menyimpan data dalam format yang dipilih.

Manager Sistem Database

*®
v

( Mengakses halaman admin }

> Menampilkan Halaman admin )

l

y

S

s T‘I( Jadwaﬂ{

(User) ( Mc )( N

7 fji Z} Menampilkan halaman yang dipilih}

1l

Mengakses Database

5 Mengambil data dari database]

[c[sv:] [Exceq (PDF]l

Menyimpan Data

@

s Mengambil Data dari databse)

Gambar 3.22. Activity Diagram Meng-export Data.
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3. Class Diagram
Class diagram menggambarkan kelas dan hubungan antar kelas. Pada class
diagram yang digambarkan pada Gambar 3.21. menunjukkan terdapat 5
class pada sistem informasi jadwal talk show yaitu, class user, roles, MC,
jadwal, dan narasumber.
users
+id
+nama
+email
+password
+foto roles
+%o_h:) +id
stoken Y i
+remember_token +Tambahroles()
+postUser() +Editroles()
+suspend() +Hapusroles()
+restore()
+hapus()
mc jadwal - ns
d d +id
+nama cme_id +noid
+no_id +ns_id +jenis_kelamin
+hari_jadwalmc +nama_acara +]al amat
+jenis_kelamin 1.+ +{ugul_ +no_hp
+al +| —
B jam, mulai T [
+email +jam_selesai +postNs()
+foto +naskah +editNs()
+hapus()
+postMC() +postJadwal() :
~2ditCO +oditiadwal) *ns_ajax0
+hapus() +hapus()
+mc_ajax() +mc_ajax()

Gambar 3. 23. Class Diagram Sistem Informasi Talk Show.

Tabel 3.3. Deskripsi Class Diagram Sistem Informasi Jadwal Talk Show

No. Class Atribut Method

1. User 1. Id 1. postUser()
2. nama 2. hapus()
3. email
4. password
5. foto
6. no_hp
7. id_role

2. MC 1. 1d 1. postMc()
2. nama 2. editMc()
3. no_id 3. hapus()
4. jenis_kelamin
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No. Class Atribut Method
5. alamat 4. mc_ajax()
6. no_hp
7. email
8. foto
3. Narasumber 1. 1d 1. postNs()
2. nama 2. editNs()
3. no_id 3. hapus()
4. jenis_kelamin 4. ns_ajax()
5. alamat
6. no_hp
7. email
4.  Jadwal 1. Id 1. postJadwal()
2. mc_id 2. editjadwal()
3. ns_id 3. hapus ()
4. nama_acara 4. jadwal_ajax()
5. judul
6. lokasi
7. jam_mulai
8. jam_selesai
9. naskah
5.  Roles 1. Id 1. Tambah()
2. hama 2. Edit()
3. Hapus()

Pada Tabel 3.3 merupkan deskripsi dari class diagram sistem informasi jadwal

talk show. sistem informasi jadwal talk show memiliki 5 class dengan atribut dan

method.

Sistem Informasi Penjadwalan dengan Pendataan Talk Show memiliki 5 tabel,

sebagai berikut:

1.

Data User

Tabel data user merupakan tabel yang akan diimplementasikan pada

database sistem. Tabel data user memiliki 5 atribut yang dapat dilihat pada

Tabel 3.4.
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Tabel 3.4. Data User

Column Type
Id int (10)
nama varchar (100)
email varchar (60)
password varchar (63)
foto varchar (255)
no_hp varchar (255)
id_role tinyint (3)

Data MC

Tabel 3.5 data MC memiliki atribut id digunakan sebagai kunci dari MC.
Tabel MC berguna untuk menyimpan data MC talk show Radar Lampung
TV. Tabel MC memiliki operasi tambah, edit, dan hapus jadwal MC.

Tabel 3.5. Data MC

Column Type

Id tinyint (3)
nama varchar (255)
no_id varchar (255)
jenis_kelamin varchar (255)
alamat varchar (255)
no_hp varchar (255)
email varchar (255)
foto varchar (255)

Data Narasumber

Tabel narasumber berguna untuk menyimpan data narasumber talk show
Radar Lampung TV. Tabel narasumber memiliki operasi tambah, edit, dan
hapus narasumber. Tabel narasumber dapat dilihat pada Tabel 3.6.

Tabel 3.6. Data Narasumber

Column Type
Id tinyint (3)
nama varchar (255)

no_id varchar (255)
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Column Type
jenis_kelamin varchar (255)
alamat varchar (255)
no_hp varchar (255)
email varchar (255

Jadwal Talk Show

Pada Tabel 3.7. merupakan tabel jadwal talk show dengan 7 atribut dan tipe
data yang berbeda-beda. Tabel jadwal talk show berguna untuk menyimpan
data jadwal talk show Radar Lampung TV.

Tabel 3.7. Jadwal Talk Show

Column Type
Id int (10)
mc_id tinyint (3)
ns_id Tinyint (3)
nama_acara varchar (255)
judul varchar (255)
lokasi varchar (255)
jam_mulai timestamp
jam_selesai timestamp
naskah varchar (255)

Roles

Tabel roles digunakan untuk mengatur hak akses pada setiap user. Tabel
roles memiliki atribut id untuk mengatur hak akses, nama untuk
memberikan nama hak akses. Tabel roles dapat dilihat pada Tabel 3.8.

Tabel 3.8. Roles

Column Type

Id tinyint (3)
Nama varchar (50)
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4, Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka merupakan proses penggambaran bagaimana sebuah

tampilan (interface) sistem dibentuk.

A. Rancangan Interface pada Halaman Admin

1.  Rancangan Interface Halaman Login

Halaman login merupakan halaman awal pada sistem informasi pendataan
talk show dengan penjadwalan. Halaman ini berguna agar admin atau
pengguna dapat masuk dan menggunakan sistem. Tampilan halaman login

dapat dilihat pada Gambar 3.24.

A Web Page

] E> X {} (hep7 ) @ )

Sistem Informasi Talk Show
Radar Lampung TV

Silahkan Masuk

| Nama Pengguna l

| Kata Sandi I

Gambar 3.24. Rancangan Interface Halaman Login.
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2.  Rancangan Interface Halaman Dashboard (Admin)

Halaman dashboard ini menampilkan informasi jumlah data-data yang
sudah di inputkan pada masing-masing data master. Halaman dashboard

dapat dilihat pada Gambar 3.25.

A Web Page

<J |:> X {} { hitp:// ] @

Radar TV =

Admin _]v

[P )
. ()] il
User MC - Narasumber | : Talk Show

Dashboard

Laporan frekuensi MG Grafik Narasumber Grafik acara talkshow
Data User

Data MC
Data Narasmber
Jadwal Talk Show ‘ |

Gambar 3.25. Rancangan Interface Halaman Dashboard.

3. Rancangan Interface Halaman Data User

Gambar 3.26. merupakan desain antarmuka halaman data user sistem
informasi talk show. Halaman ini berfungsi untuk menampilkan serta

mengelola data user pada sistem informasi talk show.
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Data Narasumber

Jadwal Talkshow

A Web Page
<J |:> X {} { http:// ) @
Radar TV =
Admin _]' Data User
| Tambah User I

Dashboard Nama E-mail NoHP Level Status Action

Data User Suspend I | Hapus ]

Data MC

Gambar 3.26. Rancangan Interface Data User.

4.  Rancangan Interface Halaman Jadwal Talk Show

A Web Page

CJ E> X {} {http://

Data Narasumber

Jadwal Talkshow

Radar TV E
Admin _]V Data Jadwal Talkshow
| Tambah Data Jadwal Talkshow ]
Dashboard Nama Acara | Judul Tokshow |Nama MC [Marasumber |Lokasi [Jodwal Mulai |Durcsi |Status | Action
Data User
Data MC

Gambar 3.27. Rancangan Interface Halaman Jadwal Talk Show.

Rancangan interface halaman jadwal talk show

pada Gambar 3.27

berfungsi untuk menampilkan jadwal talk show Radar Lampung TV. Pada

halaman ini admin juga dapat menambahkan, mengubah, dan menghapus

data jadwal talk show.
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5. Rancangan Interface Halaman Data MC

Pada Gambar 3.28. adalah desain interface halaman data MC
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sistem

informasi talk show. Halaman ini berfungsi untuk menampilkan data MC

Radar Lampung TV. Admin juga dapat menambahkan, mengubah, dan

menghapus data MC.
A Web Page
QO X0 @ ) €O
Radar TV =
Admin _]v Data MC
| Tambah Data MC I
Dashboard Nama|MNoldentitas |E-mail [NoHp |Alamat |Jenis Kelamin |Action
Data MC

Data Narasumber

Jadwal Talkshow

Gambar 3.28. Rancangan Interface Halaman Data MC.

Rancangan Interface Halaman Data Narasumber

Halaman data narasumber sistem informasi talk show pada Gambar 3.29

berfungsi untuk menampilkan data narasumber Radar Lampung TV. Pada

halaman ini admin dapat menambahkan, mengubah, dan menghapus data

narasumber.
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A Web Page

Jadwal Talkshow

Radar TV =
Admin _]' Data Narasumber
| Tambah Data Narasumber I
Dashboard Nama|Noldentitas |E-mail [NoHp |Alamat |Jenis Kelamin |Action
Data User
Data MC
Data Narasumber

Gambar 3.29. Rancangan Interface Halaman Data Narasumber.

B. Rancangan Interface pada Halaman Pegawali

1.  Rancangan Interface Halama Dashboard (Pegawai)

Desain interface halaman dashboard pegawai sistem informasi talk show

pada Gambar 3.30 menampilkan informasi rangkuman jadwal talkshow.

Pada halaman ini pegawai dapat melihat jadwal hari ini.

A Web Page

) @ )

Jadwal Talk Show

Data Narasmber

Radar TV =
Pegawai -
. 2o s
)
User MC . Narasumber : : :Tnlk Show
Dashboard
Jadal Hari ini

Nama Acara

Judul -

Narasumber

MC

Lokasi

Gambar 3.30. Rancangan Interface Halaman Dashboard (Pegawai).
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2.  Rancangan Interface Lihat Jadwal Talk Show

Gambar 3.31. merupakan rancangan halaman lihat jadwal talk show sistem
informasi talk show. Halaman ini menampilkan informasi jadwal talk show

di Radar Lampung TV.

A Web Page

<J Q X {} (http/7 ] @

Radar TV =

Pegawai _]' Jadwal Talkshow

MNama Acara Judul Talkoshow Hama MG Morosumber Lokasi Jadwal Mulos Dhrgsi Status Action

Dashboard

Jadwal Talkshow

Gambar 3.31. Rancangan Interface Lihat Jadwal Talk Show.

C. Rancangan Interface pada Halaman Manajer

1.  Rancangan Interface Halaman Dashboard (Manajer)

Halaman dashboard manajer sistem informasi talk show pada Gambar 3.32
berfungsi menampilkan grafik data talk show dan informasi rangkuman

laporan jadwal talk show.
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A Web Page

Laporan Jadwal

Laporan Data MC

Laporan Data Narasmber

Loporan frekuensi MC

Grafik Narasumber

Radar TV =
Manager -
_] ()
P EH
User MC - Narasumber mm ITulk Show
Dashboard

Grafik acara talkshow

@ Ll @

Gambar 3.32. Rancangan Interface Halaman Dashboard (Manajer).

2. Rancangan Interface Laporan Jadwal Talk Show

Untuk melihat desain

interface halaman lihat laporan jadwal talk show

sistem informasi talk show dapat dilihat pada Gambar 3.33. Halaman ini

berfungsi untuk menampilkan data jadwal talk show yang sudah dilakukan.

Pada halaman ini manajer dapat mencetak laporan tersebut.

A Web Page

Laporan Data MC

Lapaoran Data Narasmber

Radar TV =
Manager ' *| Laporan Jadwal Talk Show

Dashboard MNama Acara Judul Takshow Homa MG HNorasumber Lokasi Jadwal Mulos Dhrasi Btatus Action
Laporan Jadwal

Gambar 3.33. Rancangan Interface Laporan Jadwal Talk Show.
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Pada Gambar 3.34. merupakan desain antarmuka halaman lihat laporan

jadwal talk show sistem informasi talk show. Halaman ini berfungsi untuk

menampilkan data jadwal talk show yang sudah dilakukan. Pada halaman ini

manajer dapat mencetak laporan tersebut.

A Web Page

) @)

Radar TV

Manager _] -

Dashboard

Laporan Jodwal

Laporan Data MC

Lapaoran Data Narasmber

Laporan Data MC

MNama

Hoddentitos

E-mai

Nobip

Alomat

Jenis Kelamin

Action

Grafik jumlah kegiatan Talkshow MC

Gambar 3.34. Rancangan Interface Laporan Data MC.

4.  Rancangan Interface Laporan Data Narasumber

Rancangan halaman lihat laporan jadwal talk show sistem informasi talk

show pada Gambar 3.35 berfungsi untuk menampilkan data jadwal talk

show yang sudah dilakukan. Pada halaman ini manajer dapat mencetak

laporan tersebut.
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A Web Page

G Q X {} { http:// ] @

Radar TV =

Manager _1 *| Laporan Data Narasumber

Dashboard Nama [Moldentitas |E-mal [Moro | Aloma: | Semis Relamin | Action . X
Grafik jumlah kegiatan Narasumber

Laporan Jodwal

Laporan Data MC

Laporan Data Narasmber I

Gambar 3.35. Rancangan Interface Laporan Data Narasumber.

c. Coding

Penulisan kode program dalam pembangunan sistem informasi penjadwalan
kegiatan dengan pendataan talk show menggunakan bahasa pemrograman PHP

dan framework Laravel.

d. Testing

Tahap ini dilakukan pengujian terhadap sistem, pengujian dilakukan mengenai
fungsionalitas program (black box testing) dan user acceptance testing sistem

bersama pihak Radar Lampung TV.

1.  Black Box Testing

Black box testing akan dilakukan dalam pengujian Sistem Informasi Pendataan
Talk Show dengan Penjadwalan di Radar Lampung TV. Pengujian yang dilakukan
adalah menguji fungsi-fungsi dari setiap komponen dalam sistem tersebut.
Pengujian fungsional sistem juga dilakukan untuk menguji fungsi dari sistem

mencakup skenario.
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Pada Tabel 3.9. merupakan struktur kode pengujian sistem informasi jadwal talk

show. Terdapat 17 kode pengujian pada sistem informasi jadwal talk show. Kode

pengujian tersebut disesuaikan dari usecase diagram yaitu, bagian admin,

pegawai, dan manajer.

Tabel 3.9. Kode Pengujian Black Box Testing

Kode Aktor Use Case Activity Diagram

A0l  Administor Login Admin Login Admin

A02  Administor Mengelola Data User Mengelola Data User

A03  Administor Mengelola Data MC Mengelola Data MC

A04  Administor Mengelola Data Mengelola Data
Narasumber Narasumber

A05  Administor  Mengelola Jadwal Talk Mengelola Jadwal Talk
Show Show

A06  Administor  Melihat Grafik Melihat Grafik

A07  Administor Meng-export Data Meng-export Data

A08  Pegawai Login Pegawai Login Pegawai

A09  Pegawai Melihat Jadwal Talk Show  Melihat Jadwal Talk Show

A010 Pegawai Melihat Narasumber Melihat Narasumber

A011 Pegawai Meng-export Data Meng-export Data

A012 Manajer Login Manajer Login Manajer

A013 Manajer Melihat Laporan Jadwal Melihat Laporan Jadwal
Talk Show Talk Show

A014 Manajer Melihat Laporan Data MC ~ Melihat Laporan Data MC

A015 Manajer Melihat Laporan Data Melihat Laporan Data
Narasumber Narasumber

A016 Administor Melihat Grafik Melihat Grafik

A017 Administor Meng-export Data Meng-export Data
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Kode Kelas Daftar Skenario Uji Hasil yang
Uji Pengujian diharapkan
A01 Login Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem akan
Admin menu ketika email id dan menampilkan
login password yang dimasukkan  pajaman
valid. utama.

2. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika email yang dapat
dimasukkan invalid dan melakukan
password yang dimasukkan login
valid. '

3. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
saat email yang dimasukkan  dapat
valid dan password yang melakukan
dimasukkan invalid. lodi

gin.

4. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
saat email yang dimasukkan  dapat
invalid dan password yang  melakukan
dimasukkan invalid. logi

gin.

5. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika email id dan dapat
password dibiarkan kosong. melakukan

login.
AO02 Mengel Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem tetap
oladata menu ketika nama yang akan
user tambah dimasukkan berupa huruf. menambahkan
(Admin) data user akun.

2. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika nama yang dapat
dimasukkan berupa angka.  menambahkan

akun.

3. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika nama yang dapat
dimasukkan berupa huruf menambahkan
dan angka. akun.

4. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika email yang dapat
dimasukkan tidak menambahkan
menggunakan “@”. akun.

5. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika password yang menambahkan
dimasukkan merupakan akun.
password baru.

6. Memeriksa respon sistem Sistem akan
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Kode Kelas Daftar Skenario Uji Hasil yang

Uji Pengujian diharapkan
ketika password yang menambahkan
dimasukkan adalah akun.
password lama.

7. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika nama dikosongkan. dapat

menambahkan
akun.

8. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika email dikosongkan.  dapat

menambahkan
akun.

9. Memeriksa respon sistem Tidak dapat
ketika password menambahkan
dikosongkan. akun.

10. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika foto dikosongkan. dapat

menambahkan
akun.

A02 Mengel Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem akan
oladata Menu Data ketika pencarian yang menampilkan
user User dilakukan terdapat pada data yang
(Admin) data. dicari.

2. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika pencarian yang dapat
dilakukan tidak terdapat menemukan
pada data. data.

3. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika akun dihapus. menghapus

akun.

A03  Mengel Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ola Data menu ketika nama yang menyimpan
MC tambah dimasukkan berupa huruf. data.

(Admin) MC

2. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika nama yang dapat
dimasukkan berupa angka.  menambahkan

data.

3. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika nama dibiarkan dapat
kosong. menambahkan

data.

4. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika nomor identitas yang menyimpan
dimasukkan berupa angka.  data.

5.  Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika nomor identitas yang dapat
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Kode Kelas Daftar Skenario Uji Hasil yang
Uji Pengujian diharapkan
dimasukkan berupa huruf. menambahkan
data.

6. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika nomor identitas dapat
dibiarkan kosong. menambahkan

data.

7. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika email yang dapat
dimasukkan tidak menambahkan
menggunakan ketentuan data.

8. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika email dibiarkan dapat
kosong. menambahkan

data.

9. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika nomor handphone dapat
yang dimasukkan sudah menambahkan
terdaftar. data.

10. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika jumlah nomor menyimpan
handphone yang data.
dimasukkan kurang dari dua
belas angka.

11. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika nomor handphone menyimpan
yang dimasukkan berupa data.
angka.

12. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika nomor handphone dapat
yang dimasukkan berupa menambahkan
huruf. data.

13. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika nomor handphone dapat
dibiarkan kosong. menambahkan

data.

14. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika upload foto dibiarkan dapat
kosong. menambahkan

data.

15. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika alamat dibiarkan dapat
kosong. menambahkan

data.
AO03 Mengel Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem akan

ola Data Menu data

ketika pencarian yang

menampilkan
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Kode Kelas Daftar Skenario Uji Hasil yang
Uji Pengujian diharapkan
MC MC dilakukan terdapat pada data yang
(Admin) data. dicari.

Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika pencarian yang dapat
dilakukan tidak terdapat menemukan
pada data. data.
Memeriksa respon sistem Sistem hapus
ketika data dihapus. data.
Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika data di edit. memperbaharu
i data.

A04  Mengel Fungsi Memeriksa respon sistem Sistem akan
ola Data tambah ketika nama yang menyimpan
Narasu data dimasukkan berupa huruf. data.
mber narasumbe
(Admin) r

Memeriksa respon sistem Sistem tidak

ketika nama yang dapat

dimasukkan berupa angka. ~ menyimpan
data.

Memeriksa respon sistem Sistem akan

ketika jabatan yang menyimpan

dimasukkan berupa angka.  data.

Memeriksa respon sistem Sistem akan

ketika jabatan yang menyimpan

dimasukkan berupa huruf. data.

Memeriksa respon sistem Sistem tidak

ketika email yang dapat

dimasukkan tidak menyimpan

menggunakan ketentuan data.

“@”.

Memeriksa respon sistem Sistem tidak

ketika nomor handphone dapat

yang dimasukkan sudah menyimpan

terdaftar. data.

Memeriksa respon sistem Sistem akan

ketika jumlah nomor menyimpan

handphone yang data.

dimasukkan kurang dari dua

belas angka atau lebih dari

dua belas angka.

Memeriksa respon sistem Sistem akan

ketika nomor handphone menyimpan

yang dimasukkan berupa data.

angka.

Memeriksa respon sistem Sistem tidak
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Kode Kelas Daftar Skenario Uji Hasil yang

Uji Pengujian diharapkan
ketika nomor handphone dapat
yang dimasukkan berupa menyimpan
huruf. data.

10. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika alamat dibiarkan dapat
kosong. menyimpan

data.

11. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika upload naskah CV dapat
dibiarkan kosong. menyimpan

data.

A04  Mengel Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ola Data menu data ketika pencarian yang menampilkan
Narasu  narasumbe dilakukan terdapat pada data yang
mber r data. dicari.
(Admin)

2. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika pencarian yang dapat
dilakukan tidak terdapat menemukan
pada data. data.

3. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika data dihapus. menghapus

data.

4. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika data di edit. memperbaharu

I data.

AO05 Mengel Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ola tambah ketika nama MC dibiarkan  dapat
Jadwal  jadwal kosong. menyimpan
Talk jadwal.
show
(Admin)

2. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika nama acara yang menyimpan
dimasukkan berupa huruf.  jadwal.

3. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika nama acara yang dapat
dimasukkan berupa angka.  menyimpan

jadwal.

4. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika nama acara dibiarkan  dapat
kosong. menyimpan

jadwal.

5. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika judul talk show yang menyimpan

dimasukkan berupa huruf.

jadwal.
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Kode Kelas Daftar Skenario Uji Hasil yang
Uji Pengujian diharapkan

6. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika judul talk show yang menyimpan
dimasukkan berupa angka.  jadwal.

7.  Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika judul talk show dapat
dibiarkan kosong. menyimpan

jadwal.

8. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika narasumber dapat
dibiarkan kosong. menyimpan

jadwal.

9. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika lokasi yang menyimpan
dimasukkan berupa huruf.  jadwal.

10. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika lokasi yang menyimpan
dimasukkan berupa angka.  jadwal.

11. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika lokasi dibiarkan dapat
kosong. menyimpan

jadwal.

12. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika jadwal tayang dapat
dibiarkan kosong. menyimpan.

13. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika naskah talk show dapat
dibiarkan kosong. menyimpan

jadwal.

A05 Mengel Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ola menu ketika pencarian yang menampilkan
Jadwal  jadwal dilakukan terdapat pada data yang
(Admin) data. dicari.

2. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika pencarian yang dapat
dilakukan tidak terdapat menemukan
pada data. data.

3. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika data dihapus. menghapus

data.

4. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika data di edit. memperbaharu

| data.

A06  Melihat Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem
Grafik  Grafik pada grafik pada saat data menampilkan

di tambahkan

grafik sesuai
dengan
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Kode Kelas Daftar Skenario Uji Hasil yang
Uji Pengujian diharapkan
fungsinya.
A07 Meng-  Fungsi Memeriksa respon sistem Sistem akan
export  export saat mengakses tombol menyalin data.
Data data copy.
Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengakses tomol meenyimpan
CsV. data dalam
format csv.
Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengakses tombol meenyimpan
spreadsheet. data dalam
format
spreadsheet.
Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengkases tombol meenyimpan
PDF. data dalam
format PDF.
Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengkases tombol mencetak data.
print.
A08  Login Fungsi Memeriksa respon sistem Sistem akan
Pegawai menu ketika email id dan menampilkan
login password yang dimasukkan halaman
valid. utama.
Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika email yang dapat
dimasukkan invalid dan melakukan
password yang dimasukkan login
valid. '
Memeriksa respon sistem Sistem tidak
saat email yang dimasukkan  dapat
valid dan password yang melakukan
dimasukkan invalid. login.
Memeriksa respon sistem Sistem tidak
saat email yang dimasukkan  dapat
invalid dan password yang  melakukan
dimasukkan invalid. login.
Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika email id dan dapat
password dibiarkan kosong.  melakukan
login.
A09 Melihat Fungsi Memeriksa respon sistem Sistem akan
Jadwal  menu ketika pencarian yang menampilkan
Talk jadwal dilakukan terdapat pada data yang
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Kode Kelas Daftar Skenario Uji Hasil yang
Uji Pengujian diharapkan
Show data. dicari.
(Pegawa
i)

2. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika pencarian yang dapat
dilakukan tidak terdapat menemukan
pada data. data.

3.  Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengakses tombol menyimpan
download. naskah.

A010 Melihat Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem akan
Narasu  menu lihat ketika pencarian yang menampilkan
mber narasumbe dilakukan terdapat pada data yang
(Pegawa r data. dicari.

i)

2. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika pencarian yang dapat
dilakukan tidak terdapat menemukan
pada data. data.

3. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengakses tombol menyimpan
download. naskah.

A011 Meng-  Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem akan
export  export saat mengakses tombol menyalin data.
Data data copy.

2. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengakses tomol meenyimpan
CSV. data dalam

format csv.

3. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengakses tombol meenyimpan
spreadsheet. data dalam

format
spreadsheet.

4. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengkases tombol meenyimpan
PDF. data dalam

format PDF.

5. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengkases tombol mencetak data.
print.

A012 Login Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem akan
Manajer menu ketika email id dan menampilkan

login password yang dimasukkan  pajaman

valid.

utama.
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Kode Kelas Daftar Skenario Uji Hasil yang
Uji Pengujian diharapkan

2. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika email yang dapat
dimasukkan invalid dan melakukan
password yang dimasukkan login.
valid.

3. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
saat email yang dimasukkan  dapat
valid dan password yang melakukan
dimasukkan invalid. login.

4. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
saat email yang dimasukkan  dapat
invalid dan password yang  melakukan
dimasukkan invalid. logi

gin.

5. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika email id dan dapat
password dibiarkan kosong.  melakukan

login.

A013 Laporan Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem akan
Jadwal  menu ketika pencarian yang menampilkan
Talk jadwal talk dilakukan terdapat pada data yang
Show show data. dicari.

( 2. Memeriksa respon sistem Sistem akan

Manajer ketika pencarian yang menampilkan

) dilakukan terdapat pada data yang
data. dicari.

3. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika pencarian yang dapat
dilakukan tidak terdapat menemukan
pada data. data.

4. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengakses tombol menyimpan
download. naskah.

A014 Laporan Fungsi 1. Memeriksa respon sistem Sistem akan
MC ( laporan ketika pencarian yang menampilkan
Manajer data dilakukan terdapat pada data yang
) MC data. dicari.

2. Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika pencarian yang dapat
dilakukan tidak terdapat menemukan
pada data. data.

3. Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengakses tombol menyimpan
download. naskah.

4. Memeriksa respon sistem Sistem tidak




64

Kode Kelas Daftar Skenario Uji Hasil yang
Uji Pengujian diharapkan
ketika judul talk show dapat
dibiarkan kosong. menemukan
data.
Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika narasumber menyimpan
dibiarkan kosong. naskah.
A015 Laporan Fungsi Memeriksa respon sistem Sistem akan
Data menu ketika pencarian yang menampilkan
Narasu  laporan dilakukan terdapat pada data yang
mber (  data data. dicari.
Manajer narasumbe
) r
Memeriksa respon sistem Sistem tidak
ketika pencarian yang dapat
dilakukan tidak terdapat menemukan
pada data. data.
Memeriksa respon sistem Sistem akan
ketika mengakses tombol menyimpan
download. naskah.
A016 Melihat Fungsi Memeriksa respon sistem Sistem
Grafik  Grafik pada grafik pada saat data menampilkan
di tambahkan grafik sesuai
dengan
fungsinya.
A017 Meng-  Fungsi Memeriksa respon sistem Sistem akan
export  export saat mengakses tombol menyalin data.
Data data copy.

Memeriksa respon sistem
ketika mengakses tomol
CSV.

Memeriksa respon sistem
ketika mengakses tombol
spreadsheet.

Memeriksa respon sistem
ketika mengkases tombol
PDF.

Memeriksa respon sistem
ketika mengkases tombol
print.

Sistem akan
meenyimpan
data dalam
format csv.
Sistem akan
meenyimpan
data dalam
format
spreadsheet.
Sistem akan
meenyimpan
data dalam
format PDF.
Sistem akan
mencetak data.
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Pada tabel 3.10 diatas menjelaskan skenario pengujian black box testing pada
sistem informasi jadwal talk show. Pengujian black box testing dibagi menjadi 17
kode pengujian. Pada tabel tersebut juga dijelaskan hasil yang diharapkan pada

setiap skenario uji.

2. User Acceptance Testing

User Acceptance Testing merupakan pengujian yang akan dilakukan oleh
pengguna sistem informasi penjadwalan kegiatan dengan pendataan talk show di
Radar Lampung TV. Pengujian ini berfungsi untuk memastikan apakah sistem ini

berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

C. Jadwal Penelitian

Penelitian ini dilakukan sesuai dengan jadwal yang sudah dibuat. Penelitian
dilaksanakan selama kurang lebih 10 bulan dimulai dari bulan November 2018
sampai pada bulan Agustus 2019. Jadwal penelitian dapat dilihat pada Gambar

3.36.

Tahun 2018 Tahun 2019
No Nama November Desember Jarmari =~ Febmari — Maret April Mei Juni Juli - Agustus
123412341234123412341234123412354123541123

Pendalaman Materi
Analisis dan Desain Sistem
Seminar Usul

Pengkodean Sistem
Pengujian Sistem

Seminar Hasi B
Uian Skripsi

P R N TS R

Gambar 3.36. Gantt Chart.



A.

V. KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Dari hasil penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan sebagai berikut.

1.

Sistem Informasi Penjadwalan dengan Pendataan Talk Show telah berhasil
dibangun. Sistem ini dibangun menggunakan framework Laravel 5.5, dan
database server MySQL. Sistem ini telah berhasil diuji dalam penjadwalan
talk show, dan mencetak laporan dalam bentuk pdf sehingga dapat
mempermudah perusahaan guna melakukan evaluasi untuk periode
selanjutnya. Sistem Informasi Penjadwlan Kegiatan dengan Pendataan Talk
Show memiliki fitur untuk melakukan pendataan MC, pendataan narasumber,
dan pendataan talk show. Pada sistem informasi ini terdapat grafik persentase
kegiatan MC, persentase narasumber, dan persentase acara talk show.

Berdasarkan hasil pengujian user acceptance testing disimpulkan bahwa
sistem informasi penjadwalan talk show telah sesuai dengan kebutuhan
pengguna, hal tersebut terbukti dari persentase pengujian user acceptance

testing yaitu, sebesar 81,25%.
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B. Saran

Berdasarkan perancangan dan hasil implementasi sistem yang dilakukan, maka
beberapa saran yang perlu diperhatikan dalam mengembangkan sistem ini adalah
sebagai berikut.

1. Sistem informasi ini dapat ditambahkan utilitas notifikasi via SMS center
untuk mengoptimalkan penyaluran informasi kepada pengguna. Dengan
demikian, pengguna dapat lebih mudah lagi dalam mendapatkan informasi
jadwal talk show.

2. Dibuatkan versi Android atau i0OS sehingga dapat mempermudah dalam

mengakses sistem informasi jadwal talk show.
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