ABSTRAK
IMPLEMENTASI BUKU SEKOLAH ELEKTRONIK INTERAKTIF
BERBASISLCDSUNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN

BERPIKIR KRITIS SISWA PADA MATERI
RADIASI BENDA HITAM
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Media pembel gjaran yang digunakan dalam proses pembel g aran kelas X11 pada
umumnya berupa buku cetak dari sekolah. Materi radiasi benda hitam yang
tersedia pada buku cetak masih bersifat abstrak sehingga sulit dipahami.
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan kemampuan berpikir
kritis siswa setel ah belgjar menggunakan BSE interaktif, mengetahui perbedaan
peningkatan hasil belgjar siswa yang menggunakan BSE interaktif dengan BSE
non-interaktif sebagal suplemen pembelgaran radiasi benda hitam, mengetahui
effect size pemanfaatan BSE interaktif terhadap BSE non-interaktif, dan
mendeskripsikan respon siswa terhadap pemanfaatan BSE interaktif radiasi benda
hitam. Pembelgjaran dilakukan dengan mengoperasikan BSE interaktif pada
laptop. Data kemampuan berpikir kritis siswa diperoleh dari hasil proses

pembel gjaran berupa data pre-test dan post-test. Sedangkan data respon siswa
terhadap pemanfaatan BSE interaktif diperoleh dari angket dengan menggunakan

skala Likert. Pembel g aran menggunakan BSE interaktif meningkatkan
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kemampuan berpikir kritis siswa secara signifikan padataraf kepercayaan 95%.

Terdapat perbedaan peningkatan kemampuan berpikir kritis siswa pada kelas yang
pembel g arannya menggunakan BSE interaktif dibandingkan dengan yang
menggunakan BSE non-interaktif secara signifikan padataraf kepercayaan 95%
dengan nilai N-gain 0,64 untuk kelas yang menggunakan BSE interaktif dan 0,53
untuk kelas yang menggunakan BSE non-interaktif. Effect size pemanfaatan BSE
interaktif dibandingkan dengan BSE non-interaktif dikategorikan tinggi dengan
nilai Cohen’s d sebesar 1,78. Respon siswa terhadap pemanfaatan BSE interaktif

positif, dengan persentase 85,7%.
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