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Masalah dalam penelitian ini adalah rendahnya aktivitas dan hasil belgar peserta
didik pada pembelgaran tematik kelas |1 SD Negeri 2 Jatibaru. Tujuan penelitian
ini adalah untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belgar peserta didik pada
pembelgjaran tematik melalui penerapan metode Role Playing pada peserta didik
kelas 11 SD Negeri 2 Jatibaru. Penelitian tindakan kelas ini, terdiri dari dua siklus,
dimana setiap siklusnya terdiri dari tahap perencanaan, pelaksanaan tindakan,
observas dan refleksi. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi dan tes.
Alat pengumpulan data menggunakan instrumen berupa lembar pengamatan
peserta didik. Hasil penelitian aktivitas peserta didik siklus | persentase keaktifan
peserta didik mencapai 59,09 % peserta didik yang aktif. Pada Siklus Il
persentase keaktifan peserta didik pada pembelgaran Siklus Il mencapai 86,36 %.
Peningkatan aktivitas peserta didik dari siklus | ke siklus Il yaitu 27,27%. Hasil

penelitian hasil belgjar peserta didik siklus | terdapat 16 orang peserta didik tuntas



belgjar atau 72,73 %. Pada hasil belgjar Siklus |1 terdapat 18 orang peserta didik
tuntas belgjar atau 81,82 %. Hal ini terdapat peningkatan hasil belgjar dari setiap
siklusnya. Adapun peningkatan hasil belgjar pesertadidik dari siklus | ke Siklus 1

mencapal 9,09%.
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