DAFTAR ISI

Halaman
DAFTAR IS .ottt Xiii
DAFTAR TABEL oot XV
DAFTAR GAMBAR ..ottt XVi
I. PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah ...........cccocooiiiiinininii 1
B. RUMUSAN MaSalah ..........ccccoiiiiniiiiieec e 3
C. Tujuan Pengembangan ...........ccccovveiveiiiicieeie e 3
D. Manfaat Pengembangan ..........ccoceoerereneneneniseeeee e 3
E. Ruang Lingkup Pengembangan ...........ccccoovviviiininnencnenesinens 4
F. Definisi IStilan.........cccoooiiiiiiic 4
Il. TINJAUAN PUSTAKA
A. Media Pembelajaran ... 6
B. Multimedia Pembelajaran ............ccccooeviveiiiiieiicve e 8
C. Pendidikan Berkarakter ...........ccocveiininnienenieseee e 9
1. Nilai Ketuhanan ..o 13
2. Nilai Kecintaan terhadap Lingkungan ..., 15
D. Adobe Flash Professional CS 5 .........ccoovevviiieiiene e 17
E. Desain Produk yang Diharapkan............cccooveiiinnnnencncncnenens 24
I1l. METODE PENELITIAN
A. Desain Pengembangan ........ccccocveeiieiieiieesieeie e 26
B. Prosedur Pengembangan Produk ...........ccccoveiinininnnncnieceee, 27

1. Potensi dan Masalah .......oooooovoeiii, 28



2. Pengumpulan Data .........ccccocovveviiiiiiee e 28
3. Desain Produk .....ccccoieiiiiiiiiiiiec e 29
4. Validasi DESAIN ....ccccovviiiiiiei e 29
5. REVISI DESAIN ...cocvviiiiiiiiie ettt 29
6. Uji Coba Pemakaian ..........cccccevvviieiieieiie e 30
7. ReVISIProduk I .......oooiiiiiiiicee e 30
8. Uji CobaProduk .......ccccccviiiiiieiiiieseese e 30
9. ReVISIProduk I ........ooovuiiiiiiiiieeeciee e 31
10. Produksi Masal ........cccccocveiiiiiiiiiiicciec e 31
C. Data dan Teknik Pengumpulan Data............ccccevveveienciencinnnnn. 31
D. Teknik AnaliSis Data ........coccvvvveiiiiiiiiiiiiiiiee e 32

1IV. HASIL PEMBAHASAN
A. HaSH Penelitian ......ooooveveei 35
B. PemMbBahnasan ......oooooooieii 48
V. KESIMPULAN DAN SARAN

AL SIMPUIAN o 54
B. SAIaN ..t 55

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN



