
 

 

 

 

 

 

ABSTRAK 
 

PENGARUH VIDEO ANIMASI TERHADAP MOTIVASI 

 DAN HASIL BELAJAR PESERTA DIDIK KELAS III 

SD NEGERI 2 KEMALO ABUNG 
 

 

Oleh 

 

INDAH BUDIARTI 

 

Masalah dalam penelitian ini adalah media yang digunakan kurang menarik yang 

mengakibatkam rendahnya motivasi dan hasil belajar peserta didik. Penelitian ini 

dilakukan di SD Negeri 2 Kemalo Abung, Kecamatan Abung Selatan. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk memperoleh hasil empiris tentang pengaruh video 

animasi terhadap motivasi dan hasil belajar peserta didik. Penelitian ini merupakan 

penelitian eksperimen dengan menggunakan teknik one group pretest posttest 

design. Populasi dalam penelitian ini adalah kelas III A dan III B yang masing-

masing terdiri dari 20 orang peserta didik sehingga populasi berjumlah 40 orang 

peserta didik. Teknik pengumpulan data berupa observasi, tes, dan dokumentasi. 

Analisis data menggunakan rumus regresi linear sederhana. Hasil perhitungan uji 

hipotesis 1 dan 2 dengan menggunakan tingkat signifikansi 0,05 diperoleh Fhitung 

> Ftabel yaitu 4,87 > 4,41 untuk motivasi belajar dan 4,60 > 4,41 untuk hasil belajar 

dengan koefisien korelasi (r) 0,995 dan koefisien determinasi. (𝑟2) 99% untuk 

motivasi belajar dan koefisien korelasi (r) 0,994 koefisien determinasi (𝑟2) 98,8% 

untuk hasil belajar. Dengan demikian Ho ditolak dan Ha diterima yang artinya hasil 

penelitian menunjukkan adanya pengaruh video animasi terhadap motivasi dan 

hasil belajar siswa kelas III SD Negeri 2 Kemalo Abung. 

 

Kata kunci: Hasil belajar, media video animasi, motivasi belajar.



 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 
 

THE EFFECT OF USING ANIMATION VIDEOS ON MOTIVATION AND 

LEARNING OUTCOMES OF THIRD GRADE STADENTS AT 

SD NEGERI 2 KEMALO ABUNG 
 

 

By 
 
 

INDAH BUDIARTI 

 

The problem in this study was that the media used is less attractive which results in 

low motivation and learning outcomes of the students. This research was conducted 

at SD Negeri 2 Kemalo Abung, South Abung District. The purpose of this study was 

to obtain empirical results about the effect of animated videos on students 

motivation and learning outcomes. This research is an experimental research using 

one group pretest posttest design technique. The population in this study is class 

III-A and III-B, each of which consists of 20 students, so the population in this 

research are 40 students. The data collection techniques are in a form of 

observation, tests, and documentation. Data analysis used a simple linear 

regression formula. The results of calculation on hypothesis testing 1 and 2 using 

significance level of 0,05 were obtained Fcount > Ftable, that is 4,87 > 4,41 for 

learning motivation and 4,60 > 4,41 for learning outcomes with a correlation 

coefficient (r) of 0,995 and a coefficient of determination (𝑟2) 99% for learning 

motivation and correlation coefficient (r) 0,994 coefficient of determination (𝑟2) 

98,8% for learning outcomes. This Ho is rejected and Ha is accepted, which means 

that the results of this research indicate the effect of animated videos towards 

motivation and learning outcomes of third grade students at SD Negeri 2 Kemalo 

Abung. 
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