
 

 

0 

 

 

 

 

 

 

PENGEMBANGAN APLIKASI SOLUSI AKUNTANSI KEUANGAN 

UMKM (SAKU) BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN FRAMEWORK 

FLUTTER 

 

 

(Skripsi) 

 

 

Oleh 

OKTAVIANA 

1717051007 

 

 

 

 

 

 

S1 ILMU KOMPUTER 

FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 

UNIVERSITAS LAMPUNG  

2021 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

ABSTRAK 

PENGEMBANGAN APLIKASI SOLUSI AKUNTANSI KEUANGAN 

UMKM (SAKU) BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN FRAMEWORK 

FLUTTER 

 

Oleh  

Oktaviana 

 

Akuntansi menjadi bagian dari pengembangan Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah 

(UMKM), dengan akuntansi UMKM dapat membuat laporan keuangan untuk 

syarat pengajuan kredit usaha dan melihat perkembangan usahanya. Namun, bagi 

beberapa UMKM, akuntansi merupakan proses yang rumit karena pembuatan 

akuntansi masih menggunakan cara manual. Penelitian ini bertujuan untuk 

memberikan solusi bagi UMKM dalam membuat laporan keuangan lebih mudah 

dan cepat dengan mengembangkan aplikasi Solusi Akuntansi Keuangan UMKM 

(SAKU) berbasis android. UMKM dapat menginput transaksi secara manual atau 

otomatis pada aplikasi maka aplikasi akan memberikan laporan keuangan seperti 

jurnal, buku besar, neraca, laba rugi, perubahan modal, dan neraca saldo. 

Kebutuhan sistem diperoleh dengan teknik studi pustaka dan observasi aplikasi 

sebelumnya. Dalam pengembangan aplikasi digunakan metode Rapid Application 

Development (RAD) dan flutter sebagai alat. Aplikasi juga diuji menggunakan dua 

metode, yaitu black-box testing dan User Acceptance Testing (UAT). Hasil akhir 

didapatkan bahwa aplikasi SAKU berbasis android ini dapat berhasil memberikan 

alur akuntansi pencatatan dan pelaporan secara teratur. 

Kata kunci: UMKM, Akuntansi, Android, Flutter, RAD, Black-box. 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED UMKM FINANCIAL 

ACCOUNTING SOLUTION (SAKU) APPLICATIONS USING 

FRAMEWORK FLUTTER 

 

By 

Oktaviana 

 

Accounting is a part of the development of Micro, Small and Medium Enterprises 

(UMKM), with accounting UMKM can make a financial report as a requirement to 

applying for business loans or to see the development of their business for the 

decision making. However, for some UMKM who still made financial reports 

manually, accounting is a time-consuming process and complicated. This study 

aims to provide solutions for UMKM in making financial reports easier and faster 

by developing an Android-based UMKM Financial Accounting Solution (SAKU) 

application. In the application, UMKM entrepreneurs can input transactions 

manually or automatically, so the application can provide financial reports such as 

journal, ledger, balance sheet, income statement, capital statement, and trial 

balance. System requirements are obtained by using library research techniques and 

observing previous accounting applications. Rapid Application Development 

(RAD) is a method for developing applications and flutter is a development tool. 

Applications were also tested using two methods, namely black-box testing with 

equivalent partitioning techniques and User Acceptance Testing (UAT). The final 

result is that this android-based SAKU application can successfully provide an 

accounting flow for recording and reporting on a regular basis. 

Keywords: UMKM, Accounting, Android, Flutter, RAD, Black-box
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“But seek first the kingdom of God and his righteousness, and all 

these things will be added to you.” – Matthew 6:33 

 

 

 

“Whatever you do, work at it with all your heart, as working for the 

Lord, not for human masters” – Colossians 3:23 

 

 

 

“Work hard in silence let success make the noise” – unknown 

 

 

 

  

 

 

 

 

 



i 

 

  

 

 

 

 

 

 

 SANWACANA 

 

 

Puji Syukur kepada Tuhan Yesus Kristus atas kasih karunia-Nya sehingga penulis 

dapat menyelesaikan penelitian dengan judul “Pengembangan Aplikasi Solusi 

Akuntansi UMKM (SAKU) Berbasis Android Menggunakan Framework Flutter” 

sebagai salah satu syarat memperoleh gelar sarjana Ilmu Komputer di Universitas 

Lampung. 

 

Penelitian ini tentu memiliki kesulitan dan mengorbankan waktu, tenaga dan mental 

penulis namun berkat bantuan dan dorongan dari berbagai pihak, penulis dapat 

menyelesaikan penelitian ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih 

kepada: 

1. Kedua orang tua tercinta, Bapak Mayur Sitanggang dan Ibu Magdalena 

Siregar, kedua adik kembar tersayang, Michael Andreas dan Michael 

Anderson, Mamatua dan Bapatua Kak Nur selaku orang tua selama di 

Lampung, kakak dan abang sepupu juga seluruh keluarga besar yang selalu 

memberikan dukungan, doa, motivasi, dan kasih sayang yang luar biasa 

kepada penulis.  

2. Ibu Anie Rose Irawati, ST, M.Cs. sebagai pembimbing utama yang telah 

membimbing penulis dari awal hingga akhir, memberikan ide dan saran 

yang membangun sehingga penulis dapat menyelesaikan penelitian ini. 

3. Ibu Damayanti, S.A.N., M.A.B. selaku pembimbing kedua yang banyak 

membantu dalam pengembangan aplikasi akuntansi sehingga aplikasi dapat 

berjalan sesuai logika akuntansi. 



ii 

 

  

4. Bapak Didik Kurniawan, S.Si., M.T. selaku Ketua Jurusan Ilmu Komputer 

dan pembahas yang telah memberikan masukkan yang bermanfaat dan 

membimbing dalam proses pengembangan aplikasi akuntansi. 

5. Bapak Dr. Eng. Suripto Dwi Yuwono, S.Si., M.T. sebagai Dekan FMIPA 

Universitas Lampung. 

6. Ibu Astria Hijriani, S.Kom., M.Kom. sebagai Sekretaris Jurusan Ilmu 

Komputer FMIPA Universitas Lampung. 

7. Bapak Ardiansyah, S.Kom., M.Kom. selaku pembimbing akademik. 

8. Seluruh Bapak dan Ibu Dosen yang telah memberikan ilmu pengetahuan 

yang sangat bermanfaat selama penulis menjadi mahasiswa di Jurusan Ilmu 

Komputer. 

9. Ibu Ade Nora Maela, Kak Zainuddin dan seluruh staf di Jurusan Ilmu 

Komputer yang telah sabar membantu segala urusan administrasi selama 

masa perkuliahan. 

10. Tim seperjuangan skripsi yang berjuang bersama dalam belajar akuntansi 

yaitu Brenda Natalia dan Wildan Mutaqin. 

11. Bachod (Brenda, Naomy, Cahyani, Patar, Yosua) yang telah mengisi empat 

tahun masa perkuliahan bersama – sama dengan penuh canda tawa. 

12. Para Pantang Bilang Kenyang (Tina, Ajeng, Melpa, Ninoy) yang meski jauh 

tapi selalu menyempatkan waktu untuk gibah bersama. 

13. Tim Tahu Bulat (Zefany, Martin, Mitha, Youone) yang sangat menghibur 

dan mendukung penulis. 

14. Ikatama, Fathoni, Reda dan mutual twitter lainnya yang selalu membaca 

tweet keluhan penulis dan menghibur penulis. 

15. Eki dan Fauzi yang sudah mau membantu menjawab pertanyaan penulis 

mengenai pengembangan aplikasi android. 



iii 

 

  

16. Teman – teman Ilmu Komputer 2017 yang tidak dapat disebutkan satu 

persatu dan telah berjuang bersama menjalankan studi di Jurusan Ilmu 

Komputer. 

Penulis menyadari bahwa laporan skripsi ini masih jauh dari kata sempurna akan 

tetapi penulis berharap bahwa laporan skripsi ini dapat berguna dan bermanfaat bagi 

perkembangan ilmu terutama bagi civitas Ilmu Komputer Universitas Lampung.  

 

 

Bandar Lampung, 31 Agustus 2021 

 

 

Oktaviana 

NPM. 1717051007 

 

  



iv 

 

  

 

 

 

 

 

 

 DAFTAR ISI  
 

  

 

  Halaman 

  

DAFTAR TABEL ................................................................................................ vi 

DAFTAR GAMBAR .......................................................................................... viii 

I. PENDAHULUAN ...........................................................................................1 

1.1 Latar Belakang ..........................................................................................1 

1.2 Rumusan Masalah .....................................................................................4 

1.3 Batasan Masalah ........................................................................................4 

1.4 Tujuan ........................................................................................................4 

1.5 Manfaat ......................................................................................................5 

 

II. TINJAUAN PUSTAKA ..................................................................................6 

2.1 UMKM (Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah) .........................................6 

2.2 Pentingnya akuntansi pada UMKM ..........................................................7 

2.3 Siklus Akuntansi ........................................................................................8 

2.3.1 Tahapan Pencatatan Transaksi ...........................................................8 

2.3.2 Tahapan Penyesuaian .......................................................................10 

2.3.3 Tahapan Pelaporan ...........................................................................11 

2.4 StarUML ..................................................................................................13 

2.5 Android ....................................................................................................14 

2.6 Flutter ......................................................................................................14 

2.7 Rapid Application Development (RAD) .................................................14 

2.8 Black-Box Testing ....................................................................................16 

2.8 UAT (User Acceptance Testing) .............................................................17 

2.9 API (Application programming interface) ..............................................18 



v 

 

  

2.10 Aplikasi Akuntansi Lainnya ....................................................................18 

2.11 Keunggulan aplikasi ................................................................................19 

 

III. METODE PENELITIAN .............................................................................20 

3.1 Waktu dan Tempat Penelitian .................................................................20 

3.2 Perangkat penelitian ................................................................................20 

3.2.1 Perangkat Keras ...............................................................................20 

3.2.2 Perangkat Lunak...............................................................................21 

3.3 Teknik Pengumpulan Data ......................................................................21 

3.3.1 Studi Pustaka ....................................................................................21 

3.3.2 Observasi ..........................................................................................21 

3.4 Tahapan Penelitian ..................................................................................21 

3.5.1 Identifikasi masalah .........................................................................22 

3.5.2 Perumusan masalah ..........................................................................22 

3.5.3 Rencana Kebutuhan (Requirement Planning) ..................................22 

3.5.4 Proses Desain (Design Workshop)...................................................24 

3.5.5 Implementasi (Implementation) .......................................................46 

3.5 Penulisan Kode Program .........................................................................46 

3.6 Pengujian Sistem .....................................................................................46 

3.6.1 Black Box Testing .............................................................................46 

3.6.2 User Acceptance Testing ..................................................................76 

 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN .....................................................................79 

4.1 Hasil .........................................................................................................79 

4.2 Pembahasan .............................................................................................80 

4.2.1 Hasil Implementasi...........................................................................80 

4.2.2 Pengujian Sistem ..............................................................................95 

 

V. SIMPULAN DAN SARAN .........................................................................137 

5.1 Simpulan ................................................................................................137 

5.3 Saran ......................................................................................................137 

 

DAFTAR PUSTAKA .........................................................................................140 



vi 

 

  

 

 

 

 

 

 

DAFTAR TABEL 

Tabel  Halaman 

1. Contoh Bentuk Jurnal Umum ...........................................................................9 

2. Contoh Jurnal Umum ........................................................................................9 

3. Buku Besar Kas ...............................................................................................10 

4. Buku Besar Modal ..........................................................................................10 

5. Contoh Bentuk Neraca Saldo ..........................................................................10 

6. Contoh Bentuk Laba Rugi ..............................................................................11 

7. Contoh Bentuk Laporan Neraca ......................................................................12 

8. Contoh Pengujian dengan Teknik EP .............................................................17 

9. Skenario Pengujian Masuk Aplikasi ...............................................................47 

10. Skenario Pengujian Halaman Daftar Akun .....................................................50 

11. Skenario Pengujian Halaman Dashboard ........................................................52 

12. Skenario Pengujian Halaman Transaksi .........................................................54 

13. Skenario Pengujian Form Tambah Transaksi Otomatis .................................56 

14. Skenario Pengujian Form Tambah Transaksi Manual ....................................58 

15. Skenario Pengujian Form Edit Transaksi .......................................................61 

16. Skenario Pengujian Hapus Transaksi ..............................................................62 

17. Skenario Pengujian Halaman Laporan ............................................................63 

18. Skenario Pengujian Halaman Hutang Piutang ................................................66 

19. Skenario Pengujian Form Pembayaran Hutang Piutang .................................67 

20. Skenario Pengujian Halaman Pengaturan .......................................................69 

21. Skenario Pengujian Form Edit Perusahaan .....................................................70 

22. Skenario Pengujian Fitur Ganti Kata Sandi ....................................................72 

23. Skenario Pengujian Keluar Aplikasi ...............................................................72 

24. Skenario Pengujian Kode Rekening ...............................................................73 

25. Skenario Pengujian Hapus Akun ....................................................................76 



vii 

 

  

26. Pertanyaan Pengujian UAT .............................................................................77 

27. Skala Likert .....................................................................................................78 

28. Hasil Pengujian Halaman Masuk ....................................................................96 

29. Hasil Pengujian Halaman Daftar.....................................................................99 

30. Hasil Pengujian Halaman Dashboard ...........................................................102 

31. Hasil Pengujian Halaman Transaksi .............................................................104 

32. Hasil Pengujian Form Transaksi Otomatis ...................................................106 

33. Hasil Pengujian Form Transaksi Manual .....................................................109 

34. Hasil Pengujian Form Edit Transaksi ...........................................................112 

35. Hasil Pengujian Hapus Transaksi .................................................................114 

36. Hasil Pengujian Halaman Laporan ...............................................................115 

37. Hasil Pengujian Halaman Hutang Piutang ....................................................119 

38. Hasil Pengujian Form Hutang Piutang .........................................................122 

39. Hasil Pengujian Halaman Pengaturan ...........................................................125 

40. Hasil Pengujian Form Edit Profil..................................................................126 

41. Hasil Pengujian Fitur Ganti Kata Sandi ........................................................128 

42. Hasil Pengujian Keluar Aplikasi ...................................................................129 

43. Hasil Pengujian Halaman Kode Rekening ....................................................130 

44. Hasil Pengujian Hapus Akun ........................................................................133 

45. Hasil Pengujian UAT ....................................................................................134 

46. Persentase Pertanyaan Pengujian UAT .........................................................135 

 

 

 

  



viii 

 

  

 

 

 

 

 

 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar  Halaman 

 

1. Siklus Akuntansi Menurut Siregar (2019) ........................................................8 

2. Tahapan pada Metode RAD Menurut Kendall and Kendall (2010) ...............15 

3. Tahapan Penelitian ..........................................................................................22 

4. Usecase Diagram Aplikasi SAKU ..................................................................24 

5. Activity Diagram Masuk Akun ........................................................................25 

6. Activity Diagram Menambah Transaksi ..........................................................26 

7. Activity Diagram Edit Transaksi .....................................................................26 

8. Activity Diagram Menghapus Transaksi .........................................................27 

9. Activity Diagram Detail Transaksi ..................................................................28 

10. Activity Diagram Mencetak Laporan ..............................................................28 

11. Activity Diagram Mengelola Kode Rekening .................................................29 

12. Activity Diagram Edit Data Transaksi .............................................................30 

13. Activity Diagram Hapus Akun ........................................................................30 

14. ERD Aplikasi SAKU ......................................................................................31 

15. Tampilan Splash Screen Aplikasi SAKU .......................................................32 

16. Tampilan Masuk Akun ...................................................................................33 

17. Tampilan Daftar Akun ....................................................................................34 

18. Tampilan Dashboard ......................................................................................35 

19. Tampilan Sidebar ............................................................................................36 

20. Tampilan Transaksi .........................................................................................37 

21. Tampilan Menambah Transaksi ......................................................................38 

22. Tampilan List Laporan ....................................................................................39 

23. Tampilan Laporan Jurnal ................................................................................40 

24. Tampilan Laporan Buku Besar .......................................................................41 

file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312506
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312507
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312508
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312509
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312510
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312511
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312512
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312513
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312514
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312515
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312516
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312517
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312518
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312519
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312520
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312521
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312522
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312523
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312524
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312525
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312526
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312527
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312528
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312529


ix 

 

  

25. Tampilan Laporan Laba Rugi .........................................................................42 

26. Tampilan Laporan Neraca Saldo.....................................................................43 

27. Tampilan Pengaturan ......................................................................................44 

28. Splash Screen Aplikasi ...................................................................................81 

29. Halaman Masuk Aplikasi ................................................................................82 

30. Halaman Daftar Aplikasi ................................................................................83 

31. Halaman Dashboard Aplikasi .........................................................................84 

32. Sidebar Aplikasi ..............................................................................................84 

33. Halaman Transaksi Aplikasi ...........................................................................85 

34. Halaman Tambah Transaksi Otomatis ............................................................86 

35. Halaman Tambah Transaksi Manual ..............................................................86 

36. Halaman List Laporan .....................................................................................87 

37. Laporan Jurnal ................................................................................................88 

38. Laporan Buku Besar .......................................................................................88 

39. Laporan Perubahan Modal ..............................................................................89 

40. Laporan Neraca Saldo .....................................................................................89 

41. Laporan Laba Rugi .........................................................................................89 

42. Laporan Neraca ...............................................................................................89 

43. Form Pembayaran Hutang Piutang .................................................................90 

44. Halaman Hutang Piutang ................................................................................90 

45. Halaman Pengaturan .......................................................................................91 

46. Halaman Profil Perusahaan .............................................................................92 

47. Halaman Edit Perusahaan ...............................................................................92 

48. Halaman Kode Rekening ................................................................................93 

49. Halaman Hapus Akun .....................................................................................94 

file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312530
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312531
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312532
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312533
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312534
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312535
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312536
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312537
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312538
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312539
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312540
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312541
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312542
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312543
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312544
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312545
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312546
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312547
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312548
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312549
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312550
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312551
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312552
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312553
file:///C:/Users/Asus/Documents/Semester7/SKRIPSI/SIDANG%20AKHIR/1717051007_Oktaviana_Skripsi%20Full.docx%23_Toc81312554


 

 

 

 

 

 

 

 

I. PENDAHULUAN 

 

 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) berperan dalam memberikan 

kontribusi bagi perekonomian Indonesia. Menurut data dari Databoks, 

kontribusi UMKM pada tahun 2018 terhadap PDB Indonesia mencapai sekitar 

57,8% atau senilai Rp 14.838,3 triliun dan diprediksi akan mengalami kenaikan 

sebanyak 5% di tahun 2019. Tidak hanya pada bagi ekonomi negara, UMKM 

berkontribusi besar dalam penyerapan tenaga kerja sebanyak 116.978.631 

orang atau mencapai 97% dari total tenaga kerja Indonesia (UMKM dan Unit 

Besar). Pada tahun 2018, jumlah unit UMKM Indonesia sebanyak 64.194.057 

unit atau 99,99% dari total unit usaha di Indonesia. Besarnya jumlah UMKM 

tersebut mencerminkan besarnya potensi yang dapat dikembangkan dan 

ditingkatkan bagi UMKM untuk dapat lebih berkontribusi bagi negeri ini 

(Jayani 2020). 

Penelitian oleh Suci (2017) menyebutkan peran besar UMKM terlihat saat 

terjadi krisis ekonomi pada tahun 1997- 1998 dan krisis ekonomi global 2008 

yang mampu memaksa perusahaan besar untuk bangkrut dan melakukan 

banyak Pemutusan Hubungan Kerja (PHK), namun UMKM mampu menyerap 

para pengangguran untuk dapat bekerja kembali. Dalam mengembangkan 

potensi UMKM tersebut pemerintah membantu dengan membuat program 

Kredit Usaha Rakyat (KUR) yang pada tahun 2009 ditargetkan sekitar Rp 20 

triliun dengan salah satu syarat pengajuan yaitu kondisi UMKM terutama pada 

pengelolaan keuangan. 
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Pengelolaan keuangan yang baik berperan besar dalam pengembangan 

UMKM. Kurangnya pengetahuan akan akuntansi atau pembukuan laporan 

keuangan menjadi batu sandungan bagi pengembangan usaha UMKM. Banyak 

pengusaha UMKM yang masih beranggapan bahwa proses akuntansi terlalu 

rumit dan cenderung memakan waktu yang lama dikarenakan pembukuan 

keuangan yang masih memakai cara manual, yaitu laporan dalam buku 

menggunakan tulisan tangan. Kekurangan lainnya jika menggunakan 

pembukuan secara manual adalah dibutuhkan tempat penyimpanan yang aman 

dan terstruktur agar dapat dilihat kembali.  

Diperlukan solusi yang dapat membantu UMKM dalam mengelola pembukuan 

keuangan atau akuntansi yang lebih cepat dalam pengerjaan, mudah dimengerti 

dan mudah diakses. Alternatif untuk penyelesaian masalah tersebut adalah 

aplikasi akuntansi.  

Terdapat beberapa penelitian yang membahas mengenai aplikasi akuntansi 

untuk membantu UMKM. Penelitian oleh Ratnawati & Gustini (2019) 

mengenai pengembangan aplikasi akuntansi pendapatan jasa perusahaan 

ekspedisi menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) 

menghasilkan aplikasi desktop yang membantu melakukan penyimpanan data 

transaksi pengiriman barang, pencarian dokumen penagihan dan melihat 

laporan pendapatan setiap bulan dari hasil pemrosesan data transaksi. 

Penelitian oleh Sardiarinto (2019) mengenai perancangan sistem informasi 

akuntansi UMKM berbasis android mengambil studi kasus beberapa UMKM 

di Yogyakarta. Aplikasi dirancang menggunakan metode RAD dan mampu 

digunakan untuk mengelola transaksi akuntansi seperti penambahan data 

rekening, input jurnal manual, input transaksi pemasukan dan pengeluaran 

sampai dengan laporan neraca, buku besar dan laba rugi.  

Selain penelitian tersebut, terdapat beberapa aplikasi seperti Zahir Simply, 

Akuntansiku dan Teman Bisnis sebagai aplikasi android yang membantu 

pengelolaan keuangan. Tetapi aplikasi yang disebutkan memiliki kekurangan 

seperti tidak gratis dan fitur yang kurang lengkap contohnya cetak laporan. 
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Menurut data pada Databoks, sebanyak 56,2% atau setara 83,5 juta orang di 

Indonesia pada tahun 2018 merupakan pengguna smart phone dan diprediksi 

akan terus meningkat setiap tahunnya. Dari 56% pengguna smart phone di 

Indonesia, 90,85% nya merupakan pengguna android sebagai operating system 

smart phone mereka. Berdasar pada informasi tersebut maka alternatif 

penyelesaian masalah dengan aplikasi akuntansi ini dipilih dengan berbasis 

android (Jayani 2020). Teknologi pengembangan aplikasi berbasis android 

sudah berkembang pesat, banyak sekali pilihan cara untuk mengembangkan 

aplikasi. Terdapat dua pilihan yang popular dan paling banyak digunakan oleh 

perusahaan besar yaitu cross platform aplikasi dan native aplikasi. Native 

aplikasi menggunakan bahasa pemrograman java atau kotlin sementara cross 

platform dapat menggunakan framework flutter atau react native. 

Pengembangan aplikasi SAKU sendiri menggunakan cross platform karena 

pengembangan dengan native aplikasi cenderung lama dan biaya serta resource 

yang jauh lebih besar. Framework flutter pun dipilih sebagai tools untuk 

mengembangkan aplikasi SAKU. Pemilihan framework flutter dibandingkan 

react native adalah pada framework flutter terdapat beberapa fitur yang 

mendukung metode pengembangan SAKU, pembuatan aplikasi lebih cepat dan 

API yang lebih lengkap. 

Dalam mengembangkan aplikasi SAKU, penggunaan framework flutter 

mampu membantu pengembang dalam pengembangan aplikasi dengan fitur 

hot reloadnya. Fitur ini memungkinkan pengembang dalam melakukan 

perubahan hanya dengan satu detik saja seperti refresh, jadi pengembang tidak 

perlu untuk melakukan compile ulang setiap melakukan perubahan. Fitur ini 

juga mendukung dalam melaksanakan metode pengembangan sistem pada 

tahap desain workshop, dimana pengguna atau klien dan pengembang bekerja 

sama dalam mendesain dan mengembangkan aplikasi. Pengembangan aplikasi 

SAKU berbasis android ini didukung dengan API berisi data yang disediakan 

oleh peneliti lainnya, Wildan Mutaqin dan pengembangan aplikasi SAKU 

berbasis web oleh Brenda Natalia. 
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Pengembangan sistem menggunakan metode RAD yang merupakan metode 

pengembangan suatu sistem dengan waktu yang relatif singkat. Dengan adanya 

pengembangan sistem ini diharapkan dapat membantu pelaku UMKM untuk 

mengelola keuangan usaha dengan mudah dan praktis. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pemaparan latar belakang yang ada, maka rumusan masalah 

yang ada dalam penelitian ini, yaitu “Bagaimana mengembangkan Aplikasi 

Solusi Akuntansi Keuangan UMKM (SAKU) menggunakan framework 

flutter?” 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Penelitian berfokus pada aplikasi akuntansi UMKM berbasis android. 

2. Pengembangan aplikasi menggunakan framework flutter. 

3. Aplikasi SAKU menggunakan bentuk laporan akuntansi dasar untuk 

UMKM jasa yang terdiri dari jurnal, laba rugi, neraca, buku besar, neraca 

saldo dan perubahan modal. 

4. Aplikasi menggunakan API yang sudah disediakan oleh peneliti lain, yaitu 

Wildan Mutaqin. 

 

1.4 Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari dilakukannya 

penelitian ini, yaitu untuk mengembangkan Aplikasi Solusi Akuntansi 

Keuangan UMKM (SAKU) berbasis android menggunakan framework 

flutter untuk membantu pembuatan laporan akuntansi UMKM. 
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1.5 Manfaat 

Adapun manfaat dari hasil penelitian ini antara lain: 

1. Proses pengelolaan keuangan pelaku UMKM menjadi lebih mudah dan 

praktis.  

2. Menyajikan laporan keuangan yang dapat membantu UMKM dalam 

mengembangkan usaha untuk pengajuan kredit modal. 

3. Membantu memberikan informasi laporan keuangan usaha pelaku UMKM 

setiap bulannya. 



 

 

 

 

 

 

 

 

II. TINJAUAN PUSTAKA 

 

 

 

 

2.1 UMKM (Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah) 

Berdasar pada Undang Undang No.20 pasal 1 Tahun 2008 tentang Usaha 

Mikro, Kecil, dan Menengah, maka pengertian dari UMKM adalah sebagai 

berikut: 

1) Usaha Mikro adalah usaha produktif milik orang perorangan dan/atau 

badan usaha perorangan yang memenuhi kriteria Usaha Mikro 

sebagaimana diatur dalam Undang - Undang ini. 

2) Usaha Kecil adalah usaha ekonomi produktif yang berdiri sendiri, yang 

dilakukan oleh orang perorangan atau badan usaha yang bukan merupakan 

anak perusahaan atau bukan cabang perusahaan yang dimiliki, dikuasai, 

atau menjadi bagian baik langsung maupun tidak langsung dari Usaha 

Menengah atau Usaha Besar yang memenuhi kriteria Usaha Kecil 

sebagaimana dimaksud dalam Undang - Undang ini. 

3) Usaha Menengah adalah usaha ekonomi produktif yang berdiri sendiri, 

yang dilakukan oleh orang perorangan atau badan usaha yang bukan 

merupakan anak perusahaan atau cabang perusahaan yang dimiliki, 

dikuasai, atau menjadi bagian baik langsung maupun tidak langsung 

dengan Usaha Kecil atau Usaha Besar dengan jumlah kekayaan bersih atau 

hasil penjualan tahunan sebagaimana diatur dalam Undang - Undang ini. 

Pada Undang - Undang No.20 pasal 3 Tahun 2008 kita dapat menemukan 

tujuan dari UMKM yaitu, menumbuhkan dan mengembangkan usahanya 
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dalam rangka membangun perekonomian nasional berdasarkan demokrasi 

ekonomi yang berkeadilan. Dalam hal ini UMKM berhasil mewujudkan 

tujuannya secara perlahan dengan kontribusinya pada PDB Indonesia di tahun 

2018 yang mencapai sekitar 57,8% atau senilai Rp 14.838,3 triliun dan 

diprediksi akan mengalami kenaikan sebanyak 5% di tahun 2019. (Jayani, 

2020) 

 

2.2 Pentingnya akuntansi pada UMKM 

Akuntansi menurut Jusup (2011) definisi akuntansi terbagi menurut dua sudut 

pandang, yaitu sudut pandang pemakai dan sudut proses kegiatan. Ditinjau dari 

sudut pandang pemakai, akuntansi didefinisikan sebagai kegiatan yang 

menyediakan informasi yang diperlukan untuk membuat perencanaan yang 

efektif, pengawasan, pengambilan keputusan dan pertanggungjawaban entitas 

kepada stackholder. Sementara menurut sudut pandang proses kegiatannya, 

akuntansi didefinisikan sebagai proses kegiatan yang kompleks yang meliputi 

pencatatan, penggolongan, peringkasan, pelaporan, dan penganalisisan data 

keuangan suatu entitas.  

Menurut Suci (2017) dalam penelitian mengenai pengembangan UMKM di 

Indonesia, dari semua keunggulan yang dihasilkan UMKM, ada beberapa 

kekurangan yang harus diselesaikan seperti kurangnya permodalan baik jumlah 

maupun sumbernya, kurangnya kemampuan manajerial dan minimnya 

keterampilan dalam mengorganisir dan terbatasnya pemasaran. Menyoroti 

masalah permodalan, pemerintah memberikan solusi untuk membantu modal 

pengusaha UMKM dengan membuat program Kredit Usaha Rakyat (KUR). 

Dalam mengajukan KUR terdapat syarat yang harus dipenuhi salah satunya 

adalah laporan keuangan yang dapat dipercaya dan handal. Dengan demikian, 

akuntansi menjadikan UMKM dapat memperoleh berbagai informasi keuangan 

yang penting dalam menjalankan usahanya. Sehingga akuntansi dalam UMKM 

berperan besar sebagai salah satu faktor kunci yang dapat menyebabkan 

keberhasilan atau kegagalan UMKM. Dengan akuntansi yang memadai maka 

UMKM dapat memenuhi syarat pengajuan kredit berupa laporan keuangan.  
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2.3 Siklus Akuntansi  

Menurut Siregar (2019) Siklus akuntansi terbagi menjadi tiga tahapan yaitu, 

pencatatan transaksi, penyesuaian dan pelaporan.  

 

 

2.3.1 Tahapan Pencatatan Transaksi 

Pada tahapan pencatatan transaksi, terdapat beberapa kegiatan. Transaksi 

yang memiliki bukti dicatat ke dalam jurnal umum dan dilakukan posting 

ke dalam buku besar. 

a. Jurnal  

Jurnal menjadi catatan pertama dari suatu perusahaan yang 

digunakan untuk mencatat transaksi-transaksi perusahaan secara 

kronologis (urutan waktu). Jurnal dalam akuntansi terdiri dari 2 

(dua) jenis jurnal yaitu, jurnal umum dan jurnal khusus. Dalam 

penelitian ini, laporan yang akan disajikan adalah jurnal umum. 

Transaksi yang masuk akan dicatat pertama kali ke dalam jurnal 

umum secara kronologis dengan menyebutkan akun di debit dan 

akun di kredit yang berbentuk dua kolom. Maka dalam pencatatan 

Gambar  1. Siklus Akuntansi Menurut Siregar (2019) Gambar 1. Siklus Akuntansi Menurut Siregar (2019) 
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jurnal umum diperlukan pengetahuan mengenai ketentuan akun 

yang harus di debet atau di kredit (Siregar, 2019). 

 

Tabel 1. Contoh Bentuk Jurnal Umum 

Tanggal Keterangan 
Debit 

(Rp.) 

Kredit 

(Rp.) 

2 Jun 

2020 

Penerbitan 

Saham Baru 

Kas 

 

 

500.000.000,00 

 

 

- 

Modal Saham - 500.000.000,00 

   

4 Juni 

2020 

Pembelian 

gedung tunai 

Gedung 

 

 

100.500.000,00 

 

 

- 

Kas - 100.500.000,00 

   

 Jumlah 600.500.000,00 600.500.000,00 

 

b. Buku Besar 

Tahap kedua dalam pelaporan pencatatan akuntansi adalah laporan 

buku besar. Setiap transaksi yang sudah dicatat dalam jurnal 

dilakukan pemindahan ke dalam akun - akun dengan buku besar. 

Tujuan dari pemindahan tersebut adalah untuk memudahkan 

menyusun informasi yang akan disampaikan kepada pihak – pihak 

yang berkepentingan dan menghindari adanya kemungkinan 

kesalahan (Siregar, 2019). Contohnya pembuatan buku besar dari 

pencatatan jurnal umum berikut : 

 

Tabel 2. Contoh Jurnal Umum 

Tanggal Keterangan 
Debit 

(Rp.) 

Kredit 

(Rp.) 

2 Jun 

2020 

Penerbitan 

Saham Baru 

Kas 

 

500.000.000,00 

 

- 

 Modal Saham - 500.000.000,00 
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Dari contoh transaksi pada jurnal umum di atas, dapat diketahui 

bahwa ada dua akun yang akan dicatat pada buku besar yaitu, kas 

dan modal. Maka bentuk buku besar yang didapat adalah sebagai 

berikut: 

Tabel 3. Buku Besar Kas 

Tanggal Keterangan Debit Kredit Saldo 

2 Jun 

2020 

Kas 500.000.000 - 500.000.000 

 
Tabel 4. Buku Besar Modal 

Tanggal Keterangan Debit Kredit Saldo 

2 Jun 

2020 

Kas 500.000.000 - 500.000.000 

 

2.3.2 Tahapan Penyesuaian  

Dalam tahap penyesuaian terdapat penyusunan neraca saldo dan juga 

penyesuaian. Setelah melakukan posting transaksi ke dalam buku besar, 

selanjutnya mempersiapkan daftar saldo yang belum disesuaikan. 

Laporan neraca saldo digunakan untuk menguji kebenaran pada 

pendebitan dan pengkreditan di buku besar. Laporan ini dibuat pada akhir 

tiap bulan (Jusup, 2011). Berikut contoh dari bentuk neraca saldo: 

  

Tabel 5. Contoh Bentuk Neraca Saldo 

Perkiraan Debit Kredit 

Kas Rp. 1.800.000 0 

Perlengkapan Rp. 500.000 0 

Piutang Usaha Rp. 300.000 0 

Utang Usaha 0 Rp. 400.000 

Modal Pemilik 0 Rp. 1.000.000 

Pendapatan 0 Rp. 1.300.000 

Penjualan Baran 0 Rp. 50.000 

Biaya Listrik Rp. 150.000 0 

Total Rp. 2.750.000 Rp. 2.750.000 
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2.3.3 Tahapan Pelaporan 

Tahapan ini berisi penyusunan laporan keuangan seperti laporan laba 

rugi dan neraca.  

a. Laba rugi  

Perusahaan memiliki tujuan untuk memperoleh laba, keberhasilan 

tujuan tersebut dapat kita lihat dalam laporan laba rugi. Laporan ini 

menyajikan penghasilan dan beban entitas untuk periode tertentu. 

Dengan hasil penyajian penghasilan dan beban yang ada, jika 

penghasilan lebih besar dari beban maka perusahaan dinyatakan 

beroleh laba, tetapi bila sebaliknya maka perusahaan menderita 

kerugian (Jusup, 2011). Contoh dari laporan laba rugi adalah sebagai 

berikut : 

 

Tabel 6. Contoh Bentuk Laba Rugi 

Pendapatan  

 Pendapatan 

 Penjualan Barang 

Rp. 1.300.000 

Rp.      50.000 

Pendapatan Bersih Rp.  1.350.000 

  

Harga Pokok Penjualan   

LABA/RUGI KOTOR Rp. 1.350.000 

  

Biaya Penjualan 

Total Biaya Penjualan  

 

(0) 

  

Biaya Admin dan Umum 

  Biaya Listrik 

 

     (150.000) 

Total Admin dan Umum (150.000) 

  

LABA/RUGI BERSIH Rp.  1.200.000 

  

TOTAL LABA/RUGI BERSIH Rp.  1.200.000 

RATA - RATA LABA/RUGI 

BERSIH 

Rp.  1.200.000 
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b. Neraca 

Neraca atau biasa disebut laporan posisi keuangan memiliki definisi 

sebagai suatu daftar yang menggambarkan aset, kewajiban dan 

modal yang dimiliki oleh suatu perusahaan (Jusup, 2011). Contoh 

dari neraca adalah sebagai berikut: 

 

Tabel 7. Contoh Bentuk Laporan Neraca 

AKTIVA  

Aktiva Lancar 

 Kas 

 Perlengkapan 

 Piutang Usaha 

 

Rp. 1.900.000 

Rp.    500.000 

Rp.    300.000 

Total Aktiva Lancar Rp.  2.700.000 

  

Aktiva Tetap  

 Total Aktiva Tetap 0 

TOTAL AKTIVA Rp. 2.700.000 

  

UTANG DAN MODAL 

Utang Jangka Pendek 

 Utang Usaha  

 

 

Rp.    400.000 

Total Utang Jangka Pendek Rp.    400.000 

  

Modal  

 Modal Pemilik 

 Laba / Rugi Bersih  

Total Modal 

 

Rp.  1.000.000 

Rp.  1.300.000 

Rp.  2.300.000 

  

Total Kewajiban dan Modal Rp.  2.700.000 
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2.4 StarUML 

StarUML adalah platform open source yang membantu desainer dalam 

membuat pemodelan perangkat lunak. Pemodelan dalam StarUML sendiri 

menggunakan platform Unified Modeling Language (UML) dan Model Driven 

Architecture (MDA). StarUML sendiri salah satu alat pemodelan perangkat 

lunak terkemuka yang dapat memaksimalkan produktivitas dan kualitas model 

perangkat lunak dengan keunggulan pada fleksibilitas, kecepatan fitur dan 

akses yang gratis. Aplikasi ini dikembangkan dengan bahasa pemrograman 

Delphi (Iswari, 2015). 

Terdapat beberapa diagram dalam UML yang digunakan dalam penelitian ini, 

yaitu usecase diagram, activity diagram dan ER diagram. 

a. Usecase diagram  

Usecase diagram menggambarkan perilaku dari suatu sistem dan 

interaksinya dengan pengguna. Diagram ini dapat membantu dalam 

menyusun kebutuhan sistem (Putra dan Andriani, 2019). 

b. Activity diagram  

Diagram ini merupakan lanjutan dari usecase diagram yang 

menggambarkan alur kerja dari setiap fungsionalitas dalam usecase 

diagram. Intinya, diagram ini memberikan gambaran dari aktifitas sistem 

yang berjalan (Putra dan Andriani, 2019). 

c. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan untuk membantu membuat 

desain atau permodelan database yang mudah dimengerti. Dengan ERD 

pengembang dapat memahami persyaratan, permodelan, struktur dan relasi 

dari database sebelum mengimplementasikan ke dalam sistem (Cagiltay et 

al. 2013). 
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2.5 Android 

Android adalah sistem operasi yang dirancang untuk perangkat mobile. 

Android dibangun menggunakan Linux. Awalnya dikembangkan oleh 

perusahaan Android.Inc sebelum dibeli oleh Google pada tahun 2005. Google 

beraliansi dengan Open Handset Alliance yang bertujuan untuk mempercepat 

inovasi bagi mobile dan menawarkan kepada konsumen pengalaman yang 

murah dan lebih baik. Pada tahun 2007, Open Handset Alliance menyatakan 

bahwa android merupakan sistem operasi open source dan gratis. Sehingga 

memberikan kemudahan untuk siapapun dapat mengembangkan aplikasi 

android (Gargenta, 2011). 

 

2.6 Flutter 

Flutter adalah kumpulan tools yang membantu dalam membuat aplikasi yang 

dapat berjalan di beberapa platform, seperti iOS, Android, Web, dan desktop. 

Flutter merupakan teknologi milik Google yang open source dan gratis dengan 

tujuan membentuk jalan yang lebih baik bagi developer dalam 

mengembangkan aplikasi mobile. Framework yang dirilis pada tahun 2018 ini 

menggunakan bahasa dart, yaitu sebuah bahasa pemrograman yang 

dikembangkan oleh Google berbasis class dan berorientasi objek dengan 

menggunakan sintaks bahasa pemrograman C (Payne, 2019). 

 

2.7 Rapid Application Development (RAD) 

Rapid Application Development (RAD) merupakan salah satu metode 

pengembangan perangkat lunak yang tergolong dalam teknik bertingkat dan 

metode berulang pada working model (Sukisno, 2018). Sementara menurut 

Kendall & Kendall (2010) RAD merupakan pengembangan sistem dengan 

pendekatan berorientasi objek yang mencakup metode dan perangkat – 

perangkat lunak. Biasanya penggunaan RAD sebagai metode pengembangan 
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perangkat lunak bertujuan untuk mempersingkat waktu pengembangan. 

Metode RAD sendiri terbagi menjadi tiga tahapan, seperti gambar 2. 

 

a. Rencana Kebutuhan  

Tahap pertama dalam metode RAD adalah menganalisis kebutuhan 

perangkat lunak yang akan dikembangkan. Pada tahap ini pengguna dan 

analisis akan berperan besar dalam menentukan tujuan sistem dan 

kebutuhan yang diperlukan (Kendall dan Kendall, 2010). 

b. Proses Desain  

Menurut Kendall & Kendall (2010) dalam tahap kedua terdapat metode 

berulang yang masih melibatkan pengguna dan analisis, namun ditambah 

dengan desainer. Tahap ini sering disebut tahap desain dan 

penyempurnaan karena tahap ini akan merancang dan memperbaiki visual 

desain sesuai kebutuhan yang didapatkan dari tahap pertama. Selama 

workshop desain, pengguna berperan sebagai corrector yang merespon 

hasil prototipe dan memberikan feedback. Pengguna yang berpengalaman 

akan membantu mempercepat proses ini. Pengembang sudah mulai 

membangun sistem pada tahap ini. 

c. Implementasi 

Pada tahap terakhir dalam metode RAD diperlukan konfirmasi kepastian 

dari pengguna dan analisis di tahap kedua untuk dapat melanjutkan ke 

tahap implementasi. Dalam tahap ini pengembangan menjalankan 

tugasnya dalam menguji sistem (Kendall dan Kendall, 2010). 

Gambar 2. Tahapan pada Metode RAD Menurut Kendall dan Kendall 

(2010) 
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2.8 Black-Box Testing 

Black-Box testing merupakan salah satu jenis pengujian perangkat lunak yang 

berfokus pada spesifikasi fungsionalitas dan perilaku eksternal dari suatu 

perangkat lunak. Pengujian ini tidak memerlukan pengertian secara spesifik 

pada kode program dan bagaimana implementasinya. Testing ini juga 

dinyatakan selesai dari sudut pandang user, karena testing ini mengutamakan 

fungsionalitas dari sistem sehingga dapat membantu menemukan kebutuhan 

yang ambigu atau tidak konsisten. Pengujian juga hanya bisa dilakukan pada 

sistem yang sudah selesai.  

Pada black-box testing terdapat beberapa teknik yang dapat digunakan, pada 

penelitian ini, teknik pengujian perangkat lunak menggunakan teknik 

Equivalence Partitioning (EP). Teknik ini berdasarkan kepada asumsi bahwa 

input dan output dari program dapat dibagi menjadi beberapa kelas (valid dan 

tidak valid) sehingga dapat menunjukkan fungsionalitas atau perilaku yang 

sesuai. Perancangan teknik ini diawali dengan analisis lengkap terhadap 

kondisi input sistem/aplikasi sehingga dapat dievaluasi semua input yang valid 

dan invalid. Untuk melakukan teknik ini tester harus membuat test case terlebih 

dahulu. Keberhasilan dari teknik ini bergantung pada kemampuan penguji 

dalam mengidentifikasi input dan output yang menyebabkan perbedaan 

(Nidhra dan Dondeti, 2012). Berikut adalah contoh dari pengujian halaman 

masuk sebuah aplikasi dengan metode EP. 
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Tabel 8. Contoh Pengujian dengan Teknik EP 

1.  Module/Function  Interface untuk login  

 Assumption  Sistem telah terinstal 

 Pre-Condition  Sistem running dan accessible 

 Test Case Masukkan username dan password 

yang terdaftar  

Username : oktvn 

Password : 23456987 

 Expected Result Sistem menampilkan halaman 

dashboard 

 Actual Result Sistem menampilkan halaman 

dashboard 

 Status  Compliance 

 Test Result Accepted (diterima) 

 

2.8 UAT (User Acceptance Testing) 

Pengujian untuk memvalidasi materi akuntansi dilakukan dengan metode UAT 

(User Acceptance Testing). Tujuan dari pengembangan perangkat lunak adalah 

untuk memastikan kebutuhan pengguna terpenuhi maka metode ini memiliki 

inti utama pengujian yang sesuai yaitu untuk memastikan bahwa produk akhir 

sesuai dengan kebutuhan pengguna. Jika aplikasi yang diuji merupakan 

aplikasi bisnis maka sistem harus memenuhi proses bisnis dengan benar dan 

efisien, jika aplikasi pribadi maka sistem harus memastikan pengguna dapat 

memperoleh informasi atau layanan yang mereka perlu. Pengguna yang 

dimaksud adalah seseorang yang akan berinteraksi dengan sistem (Perry, 

2006). 
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2.9 API (Application programming interface) 

API (Application programming interface) merupakan fungsi – fungsi, data dan 

perintah yang membantu untuk menghubungkan aplikasi dengan aplikasi 

lainnya untuk menciptakan suatu interaksi. API sudah dapat digunakan pada 

sisi server dengan protokol tertentu sehingga memungkinkan beberapa aplikasi 

untuk terhubung ke server (Sena, Muttaqin, dan Setyawan, 2013). 

 

2.10  Aplikasi Akuntansi Lainnya 

Penelitian sebelumnya banyak menciptakan aplikasi akuntansi untuk UMKM. 

Berikut beberapa contoh aplikasi akuntansi UMKM berbasis mobile yang dapat 

ditemukan di playstore: 

a. Aplikasi Zahir Simply  

Aplikasi akuntansi ini dikembangkan oleh PT. Zahir Internasional untuk 

membantu UMKM dalam mengelola keuangan dengan mudah. Dengan 

rating 4,2 pada playstore aplikasi ini dirancang untuk mempermudah 

kompleksitas pada pengelolaan akuntansi dan pencatatan stok barang. 

Aplikasi ini berbayar dan memberikan masa free trial selama 30 hari untuk 

pengguna pertama.  

b. Aplikasi Teman Bisnis 

Aplikasi teman bisnis membantu UMKM dalam mengelola keuangan 

dengan mengandalkan tampilan yang user friendly dan mudah dikelola. 

Aplikasi ini memberikan grafik dari laporan laba rugi yang membantu 

pengusaha UMKM dalam mengelola keuangan. Pengguna harus membayar 

untuk menikmati beberapa fitur dari aplikasi. 

c. Akuntansiku  

Aplikasi akuntansiku adalah aplikasi gratis yang sederhana untuk membantu 

UMKM dalam mengelola keuangan. Aplikasi ini mudah digunakan oleh 

pengusaha UMKM, namun fitur yang terdapat masih sangat sedikit. 



19 

 

  

2.11   Keunggulan aplikasi  

Berdasarkan kepada penjelasan sebelumnya, aplikasi akuntansi UMKM pada 

penelitian ini memberikan beberapa keunggulan dibanding aplikasi lain 

sebagai berikut. 

1. Aplikasi dan semua fitur di dalamnya dapat diakses secara gratis. 

2. Aplikasi juga dapat diakses menggunakan web.  

3. Penyimpanan aplikasi tidak menggunakan penyimpanan secara lokal



 

 

 

 

 

 

 

 

III. METODE PENELITIAN 

 

 

 

 

3.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

Pelaksanaan penelitian Pengembangan Aplikasi Solusi Akuntansi Keuangan 

UMKM (SAKU) berbasis android menggunakan framework flutter ini 

dilakukan di Jurusan Ilmu Komputer Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam (FMIPA) Universitas Lampung. Penelitian ini 

dilaksanakan pada semester ganjil tahun ajaran 2020/2021. 

 

3.2 Perangkat penelitian  

Alat yang mendukung dalam Pengembangan Aplikasi Solusi Akuntansi 

Keuangan UMKM (SAKU) berbasis android menggunakan framework flutter 

ini adalah sebagai berikut : 

3.2.1 Perangkat Keras  

Laptop dengan spesifikasi: 

1. Prosesor : Intel®Core™ i5-8265U CPU @ 1.60GHz to 1.80GHz.  

2. Installed RAM : 8,00 GB 

3. System Type: 64-bit operating system, x64-based Processor.  

Smartphone dengan spesifikasi : 

1. Merk tipe : Oppo F7 

2. Prosesor : Eight-core 

3. RAM : 4GB 

4. Android Version : 10 
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3.2.2 Perangkat Lunak  

Penggunaan perangkat lunak pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Visual Code Studio 2013 

2. Sistem Operasi Windows 10 

3. Postman versi 7.26.0 

4. StarUML 

5. Figma 

 

3.3 Teknik Pengumpulan Data  

Pada penelitian ini digunakan dua jenis teknik pengumpulan data. 

3.3.1 Studi Pustaka  

Teknik ini dilakukan dengan mengumpulkan data dan informasi dari 

jurnal, buku, laporan dan sumber lainnya. Teknik ini digunakan untuk 

mencari data dan informasi yang berkaitan dengan laporan penelitian dan 

pengembangan sistem.  

3.3.2 Observasi 

Teknik kedua ini digunakan untuk membantu mengoptimalkan aplikasi 

yang akan dibuat dengan mempelajari dan mengamati aplikasi akuntansi 

berbasis android yang sudah ada.  

 

3.4 Tahapan Penelitian  

Tahapan penelitian yang dilakukan dalam penelitian Pengembangan Aplikasi 

Solusi Akuntansi UMKM dapat dilihat pada gambar 3. 
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3.5.1 Identifikasi masalah  

Tahap awal penelitian adalah identifikasi masalah. Dalam penelitian ini 

ditemukan masalah pengelolaan keuangan akuntansi pada UMKM yang 

masih kurang maksimal karena menggunakan pengelolaan manual. 

 

3.5.2 Perumusan masalah  

Perumusan masalah yang sudah diidentifikasi memberikan batasan 

kepada peneliti agar berfokus pada masalah dan tidak keluar dari batasan 

masalah yang ditentukan dalam pembuatan sistem.  

 

3.5.3 Rencana Kebutuhan (Requirement Planning)  

Pada penelitian pengembangan aplikasi SAKU ini, kebutuhan akuntansi 

dasar yang diperlukan bagi user menjadi kegiatan pertama yang 

dilakukan dalam tahap perancangan kebutuhan. Tahapan ini dimulai 

pada tanggal 27 Maret 2020, di mana team development bertemu dengan 

Ibu Damayanti dan Bapak Didik Kurniawan selaku klien pada proyek 

aplikasi SAKU, pertemuan dilakukan secara online melalui Google Meet. 

Hasil pertemuan pertama ini membahas alur dari aplikasi SAKU yang 

akan dibuat dan kebutuhan sistem yang dapat mencangkup dasar 

akuntansi yang dibutuhkan UMKM. Draf hasil pertemuan adalah sebagai 

Gambar 3. Tahapan Penelitian 
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berikut: 

● Pembahasan fitur – fitur utama aplikasi SAKU, yaitu menambah 

transaksi otomatis, melihat laporan, dan mencetak laporan. 

● Observasi perbandingan fitur dan kekurangan pada aplikasi 

akuntansi UMKM yang akan dijadikan acuan pembuatan aplikasi 

SAKU. 

● Batasan – batasan akuntansi yang dibutuhkan UMKM pada aplikasi 

SAKU seperti laporan jurnal, buku besar, neraca, laba rugi dan 

neraca saldo. 

Kebutuhan fungsionalitas aplikasi SAKU ini dimodelkan dalam bentuk 

usecase diagram pada gambar 4. Terdapat satu pengguna dalam sistem 

yang dapat mengakses 9 (sembilan) fitur dalam sistem aplikasi SAKU. 

Pada pengembangan aplikasi SAKU digunakan web service untuk 

mengambil data. Untuk hal ini digunakan API yang dikerjakan oleh 

saudara Wildan Mutaqin. API yang dibuat akan memberikan hasil berupa 

JSON yang diproses oleh aplikasi SAKU sehingga dapat menampilkan 

data kepada pengguna yang melakukan request dengan internet. 
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3.5.4 Proses Desain (Design Workshop) 

Setelah menentukan kebutuhan pengguna dan sistem pada tahap pertama, 

di tahap kedua ini akan diuraikan desain yang dibutuhkan dalam 

pengembangan aplikasi SAKU lalu diimplementasikan ke dalam bentuk 

kode program. Desain dibuat dalam bentuk diagram seperti activity 

diagram, ERD, dan desain tampilan secara prototype. Pengembangan 

pada tahap ini dilakukan dengan bahasa pemrograman dart. Tahap proses 

desain akan dilakukan pengulangan sampai tidak ada lagi masukkan 

mengenai aplikasi. Tahapan pengulangan mencapai hasil sebagai berikut. 

 

Gambar 4. Usecase Diagram Aplikasi SAKU 
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1. Tahapan ke-1 

Tahapan selanjutnya dilakukan 23 April 2020. Tahapan ini 

dilakukan untuk membahas progres desain dari aplikasi SAKU. 

Beberapa draft hasil tahapan ini adalah sebagai berikut  

● Prototype diberikan pada pertemuan ini, prototype ini diberikan 

sesuai hasil dari pertemuan pertama.  

● Penambahan fitur cetak laporan. 

● Memperbaiki logo untuk memberikan logo yang konsisten dan 

bermakna. 

 

Berdasarkan draft hasil tahapan ini, kebutuhan pada sistem 

digambarkan ke dalam bentuk desain dengan activity diagram, ERD 

dan prototype aplikasi sebagai berikut. 

 

a. Activity Diagram 

Setelah membuat fungsionalitas yang dimiliki sistem dengan 

usecase diagram, selanjutnya menjelaskan alur dari tiap usecase atau 

fitur yang dimiliki sistem menggunakan activity diagram. Berikut 

activity diagram dari tiap fungsionalitas sistem. 

1. Activity diagram masuk akun 

Sebelum masuk ke sistem, pengguna diharapkan untuk 

melakukan memasukkan email dan kata sandi untuk masuk ke 

aplikasi. Gambar 5 menunjukkan alur dari masuk akun. 

Gambar 5. Activity Diagram Masuk Akun 
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2. Activity diagram tambah transaksi 

Fitur utama sistem ini adalah menambahkan transaksi yang akan 

dimasukkan laporan. Untuk menambahkan transaksi, gambar 6 

menjelaskan alur dari penambahan transaksi secara otomatis. 

 

3. Activity diagram edit transaksi 

Transaksi yang berhasil ditambahkan dapat dilakukan 

perubahan jika terjadi kesalahan pemasukan. Untuk melakukan 

fitur ini digunakan alur seperti gambar 7. 

Gambar 6. Activity Diagram Menambah Transaksi 

Gambar 7. Activity Diagram Edit Transaksi 
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4. Activity diagram hapus transaksi 

Transaksi yang mengalami kesalahan atau sudah tidak 

dibutuhkan dapat dilakukan penghapus dengan mengikuti alur 

pada gambar 8. 

 

5. Activity diagram melihat detail transaksi  

Pengguna dapat melihat transaksi yang sudah dilakukan dan 

melakukan filter sesuai bulan dan tahun. Transaksi awal yang 

akan tampil adalah informasi penting seperti warna debit atau 

kredit, keterangan transaksi, tanggal transaksi dan nominal 

transaksi. Untuk melihat detail dari keseluruhan data suatu 

transaksi pengguna dapat mengikuti alur seperti gambar 9. 

Gambar 8. Activity Diagram Menghapus Transaksi 



28 

 

  

 

6. Activity diagram mencetak laporan 

Selesai dengan fitur dalam menu transaksi, selanjutnya 

pengguna dapat mencetak laporan dari transaksi yang dimiliki. 

Adapun laporan yang dapat dicetak adalah laporan jurnal, buku 

besar, neraca, neraca saldo, dan laba rugi. Untuk mencetak 

laporan dapat mengikuti alur seperti gambar 10. 

 

 

Gambar 9. Activity Diagram Detail Transaksi 

Gambar 10. Activity Diagram Mencetak Laporan 
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7. Activity diagram mengelola kode rekening 

Kode rekening adalah jenis - jenis akun pada transaksi. 

Pengguna dapat mengubah atau menambah jenis akun yang ada 

sesuai kebutuhan. Selain itu pengguna juga dapat menghapus 

beberapa jenis akun yang dirasa tidak diperlukan. Untuk alur 

dari pengelolaan kode rekening dapat dilihat pada gambar 11. 

 

 

8. Activity diagram edit data perusahaan 

Fitur selanjutnya adalah pengguna dapat mengubah data dari 

perusahaan yang sudah dimasukkan pada bagian daftar akun. 

Beberapa data dari perusahaan akan tercetak pada bagian cetak 

laporan sehingga penting untuk membuat data yang sesuai. Alur 

pada gambar 12 akan menjelaskan bagaimana mengedit data 

perusahaan. 

Gambar 11. Activity Diagram Mengelola Kode Rekening 
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9. Activity diagram hapus akun 

Fitur terakhir adalah penghapusan akun. Gambar 13 akan 

menjelaskan alur dari penghapusan akun. 

  

Gambar 12. Activity Diagram Edit Data Transaksi 

Gambar 13. Activity Diagram Hapus Akun 
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b. Entity Relation Diagram (ERD) 

Diagram entity digunakan untuk menggambarkan data - data yang 

digunakan pada sistem serta hubungan antar data tersebut. Gambar 

14 menggambarkan ERD aplikasi SAKU.  

 

 

c. Rancangan Tampilan (Interface) 

Tampilan antarmuka digunakan untuk menggambarkan bagaimana 

tampilan sistem akan dibentuk. Antarmuka juga sebagai penghubung 

antar pengguna dan sistem sehingga diharapkan tampilan dari 

aplikasi SAKU dapat membantu pengguna dalam memberikan 

kemudahan dalam menggunakan aplikasi. Berikut tampilan 

antarmuka dari aplikasi SAKU. 

Gambar 14. ERD Aplikasi SAKU 
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1. Tampilan splash screen 

Tampilan splash screen adalah tampilan pertama yang akan 

muncul saat pengguna membuka aplikasi, berupa logo dari 

aplikasi SAKU. Tampilan splash screen dapat dilihat pada 

gambar 15. 

  

Gambar 15. Tampilan Splash Screen 

Aplikasi SAKU 
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2. Tampilan halaman masuk akun  

Tampilan ini digunakan untuk memulai penggunaan sistem 

dengan memasukkan email dan kata sandi pengguna atau masuk 

dengan akun Google pengguna. Gambar 16 menampilkan 

tampilan masuk akun aplikasi SAKU. 

 

  

Gambar 16. Tampilan Masuk Akun 
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3. Tampilan daftar akun 

Pada gambar 17 pengguna baru diminta untuk memasukan data 

pribadi dan data perusahaan untuk mendaftarkan akun baru.  

  

Gambar 17. Tampilan Daftar Akun 
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4. Tampilan dashboard  

Setelah masuk ke aplikasi, pengguna langsung melihat tampilan 

awal seperti pada gambar 18. 

  

Gambar 18. Tampilan Dashboard 
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5. Tampilan sidebar 

Pada gambar 19 terlihat desain sidebar aplikasi SAKU dengan 

beberapa menu yang tersedia seperti transaksi, laporan, 

pengaturan dan kalkulator. 

  

Gambar 19. Tampilan Sidebar 
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6. Tampilan transaksi  

Tampilan pada gambar 20 akan muncul jika pengguna memilih 

menu transaksi pada sidebar. Transaksi yang sudah dimasukkan 

akan terlihat dalam bentuk list, pengguna dapat menekan salah 

satu transaksi untuk melihat detailnya. 

 

 

 

 

 

 

 

  

Gambar 20. Tampilan Transaksi 
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7. Tampilan tambah transaksi 

Gambar 21 merupakan tampilan field yang perlu diisi jika 

pengguna ingin menambah transaksi. 

   

  

Gambar 21. Tampilan Menambah Transaksi 
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8. Tampilan Jenis laporan  

Jika pengguna memilih menu laporan pada sidebar maka 

tampilan - tampilan yang akan keluar adalah pada gambar 22. 

  
Gambar 22. Tampilan List Laporan 
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9. Laporan jurnal  

Tampilan laporan rekapitulasi jurnal dapat dilihat pada gambar 

23.  

Gambar 23. Tampilan Laporan Jurnal 
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10. Tampilan laporan buku besar  

Pada gambar 24 dapat dilihat tampilan laporan rekapitulasi buku 

besar. Terdapat tambahan filter, yaitu akun – akun pada buku 

besar. 

  

Gambar 24. Tampilan Laporan Buku Besar 
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11. Tampilan laporan laba rugi  

Tampillan laporan rekapitulasi laba rugi dapat dilihat pada 

gambar 25. 

 

 

 

  

Gambar 25. Tampilan Laporan Laba Rugi 
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12. Tampilan laporan neraca saldo 

Tampilan laporan rekapitulasi neraca saldo dapat dilihat pada 

gambar 26. 

  

Gambar 26. Tampilan Laporan Neraca Saldo 
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13. Tampilan laporan pengaturan  

Terdapat tiga pilihan menu pada Tampilan pengaturan, yaitu 

pengaturan perusahaan, kode rekening dan hapus akun.  

 

 

2. Tahapan ke-2 

Pada tahapan ke-2 masih membahas progres desain dari aplikasi 

SAKU dengan hasil penerimaan desain figma untuk kemudian 

dilanjutkan ke tahap develop aplikasi. Beberapa catatan sebelum 

melanjutkan ke tahap develop adalah sebagai berikut 

a) Penambahan fitur login dengan Google untuk mempermudah 

user masuk ke sistem. 

b) Pengurangan field pada halaman register dimana sebelumnya 

Gambar 27. Tampilan Pengaturan 
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terdiri dari 7 field berisi nama, email, kata sandi dan detail 

informasi perusahaan seperti nama perusahaan, telepon 

perusahaan, email perusahaan, alamat perusahaan menjadi 

hanya 4 field yang berisi nama, email, kata sandi dan konfirmasi 

kata sandi, untuk detail perusahaan akan diisi setelah user 

masuk ke sistem. 

3. Tahapan ke-3 

Tahapan ke-3 dimulai lagi pada tanggal 3 Maret 2021. Tahapan ini 

dilaksanakan untuk membahas detail logika akuntansi bersama ibu 

Damayanti selaku ahli akuntansi di Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu 

Politik Gedung B Lantai 2. Hasil dari tahapan ini sebagai berikut. 

a) Pemberian logika akuntansi secara detail oleh ibu Damayanti. 

b) Penambahan fitur transaksi secara manual untuk kebutuhan 

transaksi yang kompleks. 

c) Penambahan laporan perubahan modal. 

4. Tahapan ke-4 

Pada tahapan ke-4 dilakukan test logika akuntansi oleh ibu 

Damayanti selaku ahli akuntansi berdasarkan detail yang diberikan 

pada tahapan sebelumnya pada tanggal 3 Juli 2021 secara online. 

Tahapan ini memberikan beberapa catatan seperti berikut 

a) Logika akuntansi jurnal masih terdapat kesalahan  

b) Diperlukannya tambahan halaman hutang piutang untuk 

mempermudah proses pembayaran hutang dan penerimaan 

piutang. 

5. Tahapan ke-5 

Pada tahapan ke-5 dilakukan tes logika akuntansi kedua kalinya 

setelah melakukan perbaikkan dari pertemuan ke-4 oleh ibu 

Damayanti selaku ahli akuntansi pada tanggal 22 Juli 2021 secara 

online lewat Google meet. Tahapan ini memberikan beberapa hasil 

sebagai berikut 

a) Logika akuntansi sudah berjalan dengan baik dan sesuai. 
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b) Sistem dapat diterima untuk lanjut ke tahap pengujian. 

3.5.5 Implementasi (Implementation) 

Pada penelitian pengembangan aplikasi SAKU dengan framework flutter 

ini, implementasi desain dari tahap sebelumnya dilakukan pengujian 

dengan black-box testing dan User Acceptance Testing (UAT). 

 

3.5 Penulisan Kode Program 

Penulisan kode program dilakukan dengan menggunakan framework flutter 

dan bahasa pemrograman dart. Selain itu kode program yang dibuat 

berintegrasi dengan API. 

 

3.6 Pengujian Sistem  

Pada penelitian ini dilakukan dua pengujian, yaitu pengujian alpha 

menggunakan metode pengujian kotak hitam (black-box testing) dengan teknik 

equivalence partitioning dan pengujian ahli materi dengan metode UAT (User 

Acceptance Testing).  Pengujian alpha dengan metode kotak hitam bertujuan 

untuk melakukan pemeriksaan pada setiap input yang diberikan pada sistem, 

apakah output sesuai dengan yang diharapkan atau tidak. Pengujian 

fungsionalitas ini menggunakan metode pengujian kotak-hitam dengan teknik 

equivalence partitioning. Sasaran pengujian dilakukan kepada teman – teman 

jurusan ilmu komputer berjumlah empat orang sebagai developer sebuah 

sistem. Setelah pengujian alpha, dilakukan pengujian ahli materi dengan 

menggunakan teknik UAT (User Acceptance Testing), pengujian ini dilakukan 

untuk menguji bagian non-fungsional dan materi akuntansi yang sesuai. 

Pengujian ini menggunakan kuesioner dengan skala likert. Sasaran dari 

pengujian ini adalah ahli akuntansi yang dapat melakukan validasi terhadap 

logika akuntansi berjumlah dua orang mahasiswa akuntansi pilihan dari Ibu 

Damayanti selaku ahli akuntansi. 

3.6.1 Black Box Testing 

Menu pertama yang akan diuji adalah halaman masuk pada aplikasi saku, 
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terdapat dua field untuk menginput email dan kata sandi yang menerima 

data seperti dibawah ini:  

1. Email : format email yaitu ‘@example.com’ 

2. Kata sandi : 8 karakter 

Selain field ada pula tombol login untuk masuk secara manual dan login 

with google untuk masuk dengan sekali klik. Tabel 8 menggambarkan 

skenario pengujian pada menu masuk aplikasi SAKU 

Tabel 9. Skenario Pengujian Masuk Aplikasi 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Menginput dengan 

email dan kata sandi 

yang benar 

Email : 

brendanatalia131

2@gmail.com  

Kata sandi : 

12345678  

Sistem akan menerima 

akses masuk dan 

menampilkan 

dashboard aplikasi 

dengan pesan “login 

berhasil” 

2 Mengosongkan 

semua field, lalu 

menekan tombol 

‘MASUK’ 

Email : - 

Kata sandi : - 

Sistem akan menolak 

akses masuk dan 

menampilkan pesan di 

bawah field “Kata 

sandi/email tidak 

dapat kosong” 

3 Mengisi field email 

dan mengosongkan 

kata sandi atau 

sebaliknya 

Email : - 

Kata sandi : 

12345678 

Atau  

Email : 

brendanatalia131

2@gmail.com 

Kata sandi : - 

Sistem akan menolak 

akses masuk dan 

menampilkan pesan di 

bawah field email/kata 

sandi bahwa field 

tersebut tidak dapat 

kosong. 

mailto:brendanatalia1312@gmail.com
mailto:brendanatalia1312@gmail.com
mailto:brendanatalia1312@gmail.com
mailto:brendanatalia1312@gmail.com
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Tabel  9. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

4 Mengisi email 

dengan format yang 

salah 

Email : halohalo 

Kata sandi : 

12345678 

 

Sistem akan menolak 

akses masuk dan 

menampilkan pesan 

“Format email salah” 

5 Menginput dengan 

kondisi salah satu 

field benar dan salah 

satu field salah atau 

dengan akun yang 

tidak terdaftar. 

Email : 

exam@gmail.co

m (salah) 

Kata sandi : 

123456799 

(benar) 

Sistem akan menolak 

akses masuk dan 

menampilkan pesan 

“Login gagal periksa 

kembali email dan kata 

sandi anda” 

6 Menginput kata sandi 

kurang dari 8 

karakter 

Email : 

exam@gmail.co

m  

Kata sandi : 

123456 

Sistem akan menolak 

akses masuk dan 

menampilkan pesan di 

bawah field “Kata 

sandi minimal 8 

karakter” 

7 Menginput dengan 

email dan kata sandi 

yang belum ter-

verifikasi 

Email : 

belumverif@gm

ail.com  

Kata sandi : 

1234567  

Sistem akan menolak 

akses masuk dan 

menampilkan pesan 

“Mohon cek email 

untuk melakukan 

verifikasi akun” 

8 Menekan tombol 

login with google 

Memilih akun 

Google yang 

belum terdaftar  

Sistem akan 

menampilkan form 

pengisian detail 

perusahaan 

9 Menekan tombol 

login with google 

dengan input akun 

yang sudah dihapus 

Memilih akun 

Google yang 

sudah dihapus  

Sistem akan menolak 

akses masuk dan 

menampilkan pesan  

mailto:exam@gmail.com
mailto:exam@gmail.com
mailto:exam@gmail.com
mailto:exam@gmail.com
mailto:belumverif@gmail.com
mailto:belumverif@gmail.com


49 

 

  

Tabel  9. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

10 Menekan text button 

daftar 

Menekan text 

button daftar 

Mengarahkan 

pengguna kembali ke 

halaman daftar akun  

11 Menekan text button 

lupa ‘kata sandi?’ 

untuk mencoba 

mendapatkan kata 

sandi baru 

Menekan text 

button lupa ‘kata 

sandi?’ pada 

halaman masuk 

dibawah field 

kata sandi 

Mengarahkan 

pengguna kembali ke 

halaman input email 

akun untuk merubah 

kata sandi 

  

Jika pengguna belum memiliki akun, maka dapat mendaftarkan akun 

baru dengan login with google atau dengan masuk ke halaman daftar 

akun. Pada halaman daftar akun terdapat beberapa field dengan kondisi 

yang diterima : 

1. Nama pengguna : alfanumerik 

2. Email : format email (@example.com) 

3. Kata sandi : 8 karakter alfanumerik 

4. Konfirmasi kata sandi : 8 karakter alfanumerik yang sama dengan 

kata sandi 
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Tabel 10. Skenario Pengujian Halaman Daftar Akun 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Mengisi seluruh field 

dengan format email 

yang benar lalu 

menekan tombol 

“DAFTAR” 

Nama : Pia 

Email : 

youremail@gm

ail.com 

Kata sandi : 

123456789 

Konfirmasi 

kata sandi : 

123456789 

Sistem akan 

menerima akses daftar 

dan menampilkan 

halaman input kode 

OTP dengan 

mengirim pesan 

“Mohon cek email 

anda untuk konfirmasi 

akun” 

2 Mengosongkan semua 

field, lalu menekan 

tombol “DAFTAR” 

Nama : - 

Email : - 

Kata sandi : - 

Konfirmasi 

kata sandi : - 

Sistem akan menolak 

akses daftar dan 

menampilkan pesan di 

field yang kosong 

silahkan masukkan 

field yang kosong 

3 Mengisi semua field 

kecuali salah satu field 

dibiarkan kosong 

Nama : Pia 

Email : 

youremail@em

ail.com 

Kata sandi : 

123456789 

Konfirmasi 

kata sandi : - 

Sistem akan menolak 

akses daftar dan 

menampilkan pesan di 

field yang kosong  

contoh test case: 

“Mohon isi 

konfirmasi kata 

sandi” 

4 Mengisi seluruh field 

dengan kata sandi 

yang berbeda 

Nama : Pia 

Email : 

example@emai

l.com 

Kata sandi : 

123456789 

Konfirmasi 

kata sandi : 

122223 

Sistem akan menolak 

akses daftar dan 

menampilkan pesan 

pada field konfirmasi 

kata sandi “Kata sandi 

berbeda” 
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Tabel  10. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

5 Menginput kata sandi 

dan konfirmasi kata 

sandi kurang dari 8 

karakter 

Nama : Pia 

Email : 

example@ema

il.com 

Kata sandi : 12 

Konfirmasi 

kata sandi : 12 

Sistem akan menolak 

akses daftar dan 

menampilkan pesan di 

bawah field “Kata 

sandi minimal 8 

karakter” 

6 Menginput dengan 

format email yang 

salah  

Nama : Pia 

Email : email 

Kata sandi : 

12345678 

Konfirmasi 

kata sandi : 

12345678 

Sistem akan menolak 

akses daftar dan 

menampilkan pesan 

“Silahkan masukkan 

email yang valid” 

7 Mengisi dengan email 

yang sudah terdaftar 

atau sudah dihapus 

Nama : Pia 

Email : 

sudahterdaftar

@email.com 

Kata sandi : 

12345678 

Konfirmasi 

kata sandi : 

12345678 

Sistem akan menolak 

akses login dan 

menampilkan pesan 

“Akun anda sudah 

terdaftar dan sudah 

terkonfirmasi, silahkan 

gunakan fitur lupa 

password apabila anda 

melupakan password 

anda” 

8 Mengisi field nama 

dengan karakter 

kurang dari 3 

Nama : hi  Sistem akan menolak 

akses daftar dan 

menampilkan pesan 

dibawah field “Nama 

harus lebih dari 2 

karakter” 
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Tabel  10. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

9 Menekan text button 

masuk 

Menekan text 

button masuk 

Mengarahkan 

pengguna kembali ke 

halaman masuk akun  

10 Menginput kode OTP 

yang salah saat 

verifikasi akun 

Menginput 

kode OTP 

tidak sesuai 

dengan yang 

dikirimkan di 

email  

Gagal verifikasi 

dengan pesan “kode 

OTP atau signature 

anda salah” 

11 Menginput OTP yang 

sesuai saat verifikasi 

akun 

Menginput 

kode OTP 

yang sesuai 

dengan yang 

dikirimkan 

pada email  

Berhasil verifikasi 

akun dengan pesan 

“Verifikasi berhasil” 

dan menampilkan 

tampilan dashboard 

aplikasi 

 

Setelah berhasil masuk atau mendaftar, pengguna diarahkan ke halaman 

utama pada aplikasi. Halaman dashboard terdiri dari beberapa tombol. 

Skenario pengujian pada halaman ini adalah sebagai berikut. 

 

Tabel 11. Skenario Pengujian Halaman Dashboard 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Melakukan filter 

ringkasan bisnis 

dengan memilih 

bulan dan tahun filter  

Menekan drop 

down  bulan dan 

tahun lalu 

memilih bulan 

dan tahun yang 

diinginkan  

Menampilkan loading 

untuk mengambil 

pemasukan dan 

pengeluaran lalu 

menampilkannya  
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Tabel 11. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

2 Membuka sidebar 

aplikasi dengan 

menekan icon  

bergambar tiga baris 

pada kiri atas 

aplikasi 

Menekan icon  

bergambar tiga 

baris pada kiri 

atas aplikasi 

atau melakukan 

slide dari kiri ke 

kanan 

Menampilkan isi dari 

sidebar dan nama 

perusahaan  

3 Menekan gambar 

icon perusahaan pada 

sidebar untuk 

mengakses profil 

perusahaan  

Menekan 

gambar icon 

perusahaan pada 

bagian atas 

sidebar 

Menampilkan halaman 

profil perusahaan 

berisi data perusahaan 

dan pengaturan untuk 

keluar atau ganti kata 

sandi 

4 Menekan list menu 

dashboard pada 

sidebar untuk 

mengakses tampilan 

menu dashboard 

Menekan list 

menu dashboard 

di list pertama 

pada sidebar 

Menampilkan halaman 

dashboard berisi 

informasi pemasukan 

dan pengeluaran 

5 Menekan list menu 

transaksi pada 

sidebar untuk 

mengakses tampilan 

menu transaksi  

Menekan list 

menu transaksi 

di list kedua 

pada sidebar 

Menampilkan halaman 

transaksi berisi list 

data transaksi  

6 Menekan list menu 

laporan pada sidebar 

untuk mengakses 

tampilan menu 

laporan 

Menekan list 

menu laporan di 

list ketiga pada 

sidebar 

Menampilkan halaman 

laporan berisi list 

nama laporan  

7 Menekan list menu 

hutang piutang pada 

sidebar 

Menekan list 

menu hutang 

piutang  

Menampilkan halaman 

hutang piutang berisi 

list data hutang 

piutang 
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Tabel 11. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

8 Menekan list menu 

pengaturan pada 

sidebar untuk 

mengakses tampilan 

menu pengaturan  

Menekan list 

menu 

pengaturan di 

list kelima pada 

sidebar 

Menampilkan halaman 

pengaturan berisi 

beberapa list jenis 

pengaturan  

9 Menekan list menu 

kalkulator pada 

sidebar untuk 

mengakses tampilan 

menu kalkulator 

Menekan list 

menu kalkulator 

di list terakhir 

pada sidebar 

Menampilkan halaman 

kalkulator 

 

Jika pengguna menekan menu transaksi pada sidebar, maka akan tampil 

list dari transaksi yang otomatis terfilter sesuai bulan tahun saat ini. 

Skenario pengujian pada halaman ini terlihat di tabel  

 

Tabel 12. Skenario Pengujian Halaman Transaksi 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Melakukan filter 

transaksi dengan 

memilih bulan dan 

tahun filter data 

transaksi  

Menekan drop 

down bulan dan 

tahun lalu 

memilih bulan 

dan tahun 

transaksi yang 

diinginkan  

Menampilkan list data 

transaksi sesuai 

dengan filter   

2 Melakukan pencarian 

dengan fitur cari data 

dalam list transaksi 

dengan nama 

transaksi yang benar 

Menekan field 

pencarian dan 

mengetik nama 

transaksi yang 

ada  

Menampilkan 

transaksi sesuai filter 

search 
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Tabel 12. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

3 Melakukan pencarian 

dengan fitur cari data 

dalam list transaksi 

dengan nama 

transaksi yang salah 

Menekan field 

pencarian dan 

mengetik nama 

transaksi yang 

tidak ada 

Menampilkan halaman 

kosong pada aplikasi  

4 Mendapatkan detail 

transaksi dengan 

menekan card list 

transaksi. 

Menekan card 

transaksi yang 

ada pada list 

Menampilkan halaman 

detail transaksi sesuai 

dengan card yang 

dipilih 

5  Menekan icon 

dengan gambar garis 

tiga untuk 

menampilkan pilihan 

tambah transaksi 

Menekan icon 

dengan gambar 

garis tiga pada 

pojok kanan 

bawah aplikasi  

Menampilkan pilihan 

transaksi manual atau 

otomatis 

6 Menambahkan 

transaksi secara 

manual  

Menekan icon 

atau teks tambah 

data manual 

pada pilihan 

setelah 

melakukan 

perintah nomor 

5 

Menampilkan form 

tambah data secara 

manual 

7 Menambahkan 

transaksi secara 

otomatis 

Menekan icon 

atau teks tambah 

data otomatis 

pada pilihan 

setelah 

melakukan 

perintah nomor 

5 

Menampilkan form 

tambah data secara 

otomatis 
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Selanjutnya ada pengujian pada form menu penambahan transaksi secara 

otomatis, pada form ini terdapat tiga dropdown, satu tombol tanggal, dan 

dua field dengan ketentuan inputan sebagai berikut: 

1. Keterangan : alfanumerik 

2. Nominal : numerik  

 

Tabel 13. Skenario Pengujian Form Tambah Transaksi Otomatis 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Mengisi semua field, 

dropdown dan 

tombol tanggal, 

dengan benar 

Jenis transaksi : 

pemasukan 

Tanggal  : 22-07-

21 

Simpan ke: kas 

Diterima dari : 

pendapatan  

Keterangan : 

pemasukkan baru 

Nominal : 1000 

Sistem akan 

menambahkan data 

transaksi, 

menampilkan pesan 

“Data berhasil 

ditambahkan” dan 

menampilkan 

halaman list data 

transaksi 

2 Mengosongkan 

semua field, 

dropdown dan 

tombol tanggal, lalu 

Menekan tombol 

simpan 

Jenis transaksi : - 

Tanggal   : - 

Simpan ke: - 

Diterima dari : - 

Keterangan : - 

Nominal : - 

Sistem menampilkan 

pesan “Silahkan input 

‘field kosong’” 

dibawah field yang 

kosong 

3 Mengisi semua field, 

dropdown dan 

tombol tanggal, 

kecuali salah satu 

field dibiarkan 

kosong 

Jenis transaksi : 

pemasukkan 

Tanggal  : 22-07-

21 

Simpan ke: kas 

Diterima dari : 

kas  

Keterangan : - 

Sistem akan 

menampilkan pesan di 

bawah field yang 

kosong  

Sesuai test case : 

“Keterangan tidak 

boleh kosong” 
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Tabel 13. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

4 Menginput field 

keterangan dengan 

jumlah karakter 

dibawah 3 

Keterangan : ya Sistem akan 

menampilkan pesan 

“Keterangan minimal 

3 karakter” 

5 Menginput field 

keterangan dengan 

jumlah karakter lebih 

dari 100 

Keterangan : 

(menginput 

seratus dua 

puluh karakter) 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

“Keterangan melebihi 

batas” 

6  Mengisi field 

nominal dengan 

alfabet atau karakter 

selain angka 

Nominal : 

yaa1000) 

Tidak akan dapat 

memunculkan inputan 

ke field 

7 Mengisi field 

nominal dengan 

jumlah 0 

Nominal = 0 Sistem akan 

menampilkan pesan 

“Jumlah nominal tidak 

dapat 0” 

8 Mengisi field 

nominal dengan 

jumlah lebih dari 11 

digit 

Nominal = 

100.000.000.000 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

“Jumlah nominal 

melebihi batas” 

9 Menekan icon silang 

untuk keluar dari 

menu tambah data 

otomatis 

Menekan icon 

silang pada 

pojok kiri atas 

aplikasi 

Menampilkan pop-up 

konfirmasi untuk 

membatalkan 

pembuatan transaksi 

10 Menekan teks “YA” 

untuk membatalkan 

transaksi  

Menekan teks 

“YA” pada pop 

up konfirmasi 

batal transaksi 

Mengarahkan 

pengguna kembali ke 

halaman list data 

transaksi  

11 Menekan teks 

“TIDAK” untuk 

batal membatalkan 

transaksi  

Menekan teks 

“TIDAK” pada 

pop up 

konfirmasi  

Mengarahkan kembali 

pengguna pada 

halaman form tambah 

data transaksi 
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Selain ada penambahan transaksi secara otomatis, adapula penambahan 

transaksi secara manual dengan menginput sejumlah baris data yang 

sama dengan field form data secara otomatis, yaitu beberapa dropdown, 

satu tombol tanggal, dan beberapa field dengan ketentuan inputan sebagai 

berikut: 

1. Keterangan : alfanumerik 

2. Debit : numerik  

3. Kredit : numerik  

 

Tabel 14. Skenario Pengujian Form Tambah Transaksi Manual 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Mengisi semua field, 

dropdown dan 

tombol tanggal, 

dengan benar 

Jenis transaksi : 

pemasukan 

Keterangan : 

tambah manual 

Tanggal  : 22-07-

21 

Simpan ke: kas  

kredit : 10000 

debit : 10000 

Sistem akan 

menambahkan data 

transaksi, 

menampilkan pesan 

“Data berhasil 

ditambahkan” lalu 

menampilkan 

halaman list data 

transaksi. 

2 Menekan tombol “+" 

untuk menambah 

baris baru 

Menekan tombol 

“+" di pojok 

kanan atas 

aplikasi SAKU 

Menampilkan baris 

baru berisi tiga kolom 
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Tabel 14. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

3 Menekan tombol “-" 

untuk menghapus 

baris  

Menekan 

tombol “-" di 

pojok kanan atas 

aplikasi SAKU 

Menghapus satu baris 

dari baris yang ada 

4 Menekan tombol “-" 

untuk menghapus 

baris terakhir dan 

menghapus baris 

pada baris yang 

sudah kosong  

Menekan 

tombol “-" di 

pojok kanan atas 

aplikasi SAKU 

Menampilkan pesan 

“baris  kosong” 

5 Mengosongkan 

semua field, 

dropdown dan 

tombol tanggal, 

tanpa menambahkan 

baris baru, lalu 

Menekan tombol 

“SIMPAN” 

Tanggal  : - 

Keterangan : - 

 

Menampilkan pesan 

pada field keterangan 

berisi “Keterangan 

tidak dapat kosong” 

6 Mengosongkan 

semua field, 

dropdown dan 

tombol tanggal, 

dengan 

menambahkan 

beberapa baris baru, 

lalu menekan tombol 

“SIMPAN” 

Jenis transaksi : 

- 

Tanggal  : - 

Keterangan : - 

Perkiraan : - 

Keterangan : - 

Debit : - 

Kredit : - 

Menampilkan pesan 

pada setiap field yang 

kosong 

7 Mengisi field 

keterangan dan tidak 

menambah baris lalu 

menekan tombol 

“SIMPAN” 

Keterangan : 

tambah manual 

Tanggal  : 22-

07-21 

 

Menampilkan pesan 

“tidak dapat 

menginput, kedua 

debit atau kredit 

berjumlah 0” 
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Tabel 14. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

8 Menginput field 

keterangan dengan 

jumlah karakter 

dibawah 3 

Keterangan : ya Sistem akan 

menampilkan pesan di 

bawah field yang 

kosong “Keterangan 

minimal 3 karakter” 

9 Menginput field 

keterangan dengan 

jumlah karakter lebih 

dari 100 

Keterangan : 

(menginput 

seratus dua 

puluh karakter) 

Sistem akan 

menampilkan pesan di 

bawah field yang 

kosong “Keterangan 

melebihi batas” 

10 Mengisi field debit 

dan kredit dengan 

alfabet atau karakter 

selain angka 

Nominal : 

yaa1000) 

Tidak akan dapat 

memunculkan inputan 

ke field 

11 Mengisi field kredit 

dan debit dengan 

jumlah 0 

Kredit1 : 0 

Debit1 : 0 

Kredit2: 0 

Debit2 : 0 

 

Sistem akan menolak 

menambahkan data 

transaksi dan 

menampilkan pesan 

“Data gagal 

ditambahkan, silahkan 

periksa data inputan” 

12 Mengisi debit dan 

kredit dengan akhir 

yang tidak balance 

Kredit1 : 1000 

Debit1 : 1000 

Kredit2: 2000 

Debit2 : 0 

Memuat ulang 

halaman transaksi 

manual dan pesan 

“Jumlah akhir tidak 

balance silahkan cek 

kembali data anda” 

 

Transaksi yang sudah dibuat dapat diedit kembali oleh pengguna dengan 

Menekan card transaksi di list data transaksi lalu memilih menu edit. 

Skenario pengujian untuk form edit transaksi adalah sebagai berikut 
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Tabel 15. Skenario Pengujian Form Edit Transaksi 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Membuka card detail 

transaksi lalu 

menekan icon titik 

tiga    

Menekan icon 

titik tiga di pojok 

kanan atas dan 

memilih menu 

edit 

Menampilkan form 

edit transaksi 

2 Tanpa melakukan 

perubahan klik 

tombol “SIMPAN” 

Menekan tombol 

“SIMPAN” pada 

form edit 

transaksi tanpa 

melakukan 

perubahan 

Menampilkan pesan 

“Data tidak boleh 

kosong” pada tiga 

dropdown 

3 Mengisi semua field, 

dropdown dan 

tombol tanggal, 

dengan benar 

Jenis transaksi : 

pemasukan 

Tanggal  : 22-07-

21 

Simpan ke: kas 

Diterima dari : 

pendapatan  

Keterangan : 

pemasukkan baru 

Nominal : 1000 

Sistem akan 

menyimpan data 

transaksi yang diedit, 

menampilkan pesan 

“Berhasil 

memperbaharui data 

jurnal” dan kembali 

ke halaman list data 

transaksi 

4 Menginput field 

keterangan dengan 

jumlah karakter 

dibawah 3 

Keterangan : ya Sistem akan 

menampilkan pesan di 

bawah field yang 

kosong “Keterangan 

minimal 3 karakter” 

5 Menginput field 

keterangan dengan 

jumlah karakter lebih 

dari 100 

Keterangan : 

(menginput 

seratus dua puluh 

karakter) 

Sistem akan 

menampilkan pesan di 

bawah field yang 

kosong “Keterangan 

melebihi batas” 

 

 



62 

 

  

Tabel 15. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

6  Mengisi field 

nominal dengan 

alfabet atau karakter 

selain angka 

Nominal : 

yaa1000) 

Tidak akan dapat 

memunculkan inputan 

ke field 

7 Mengisi field 

nominal dengan 

jumlah 0 

Nominal = 0 Sistem akan 

menampilkan pesan di 

bawah field nominal 

“Jumlah nominal tidak 

dapat 0” 

8 Mengisi field 

nominal dengan 

jumlah lebih dari 11 

digit 

Nominal = 

100.000.000.000 

Sistem akan 

menampilkan pesan di 

bawah field nominal 

“Jumlah nominal 

melebihi batas” 

 

Selain menu edit, transaksi yang ada dapat dihapus. Berikut adalah 

skenario pengujiaan untuk fitur hapus transaksi. 

Tabel 16. Skenario Pengujian Hapus Transaksi 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Membuka card detail 

transaksi lalu 

menekan icon titik 

tiga untuk mencari 

menu hapus  

Menekan icon 

titik tiga di pojok 

kanan atas dan 

memilih menu 

hapus 

Menampilkan 

konfirmasi pop-up 

hapus dengan pesan 

“Apakah anda yakin 

akan menghapus 

nama transaksi? ”  

2 Menghapus transaksi 

dengan menekan 

tombol “YA” 

Menekan tombol 

“YA” pada pop-

up konfirmasi 

hapus transaksi  

Menghapus data dan 

mengarahkan 

pengguna ke halaman 

list transaksi 
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Tabel 16. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

3 Batal menghapus 

transaksi dengan 

menekan tombol 

“TIDAK” 

Menekan 

tombol 

“TIDAK” pada 

pop-up 

konfirmasi 

hapus transaksi 

Batal menghapus data 

dan mengarahkan 

pengguna ke halaman 

detail transaksi 

 

Transaksi yang dibuat akan divisualisasikan dengan pemindahan ke 

bentuk laporan akuntansi. Terdapat beberapa laporan seperti jurnal, buku 

besar, laba rugi, neraca, neraca saldo dan perubahan modal. Skenario 

pengujian laporan dapat dilihat sebagai berikut.  

 

Tabel 17. Skenario Pengujian Halaman Laporan 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Menekan card 

‘JURNAL’ untuk 

menampilkan jurnal 

umum sesuai filter 

Menekan card 

‘JURNAL’ pada 

sidebar laporan 

Menampilkan 

halaman berisi 

tampilan jurnal dari 

transaksi yang telah 

dibuat  

2 Memfilter jurnal 

sesuai keinginan  

Menekan 

dropdown 

bulan/tahun dan 

memilih isi 

dropdown 

Menampilkan jurnal 

berdasarkan filter 

3 Menekan icon unduh 

untuk mengunduh 

jurnal sesuai filter 

Menekan icon 

unduh pada 

pojok kanan atas 

aplikasi  

Menampilkan pop-up 

berhasil diunduh dan 

membuka jurnal hasil 

unduhan 

4 Menekan card 

‘BUKU BESAR’  

Menekan card 

‘BUKU BESAR’ 

pada sidebar  

Menampilkan 

halaman berisi 

tampilan buku besar  
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Tabel 17. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

5 Memfilter buku besar 

sesuai keinginan  

Menekan 

dropdown 

bulan/tahun dan 

memilih isi 

dropdown 

Menampilkan buku 

besar berdasarkan 

filter 

6 Menekan icon unduh 

untuk mengunduh 

buku besar sesuai 

filter 

Menekan icon 

down unduh 

load pada pojok 

kanan atas 

aplikasi  

Menampilkan pop-up 

berhasil diunduh dan 

membuka buku besar 

unduhan 

7 Menekan card 

‘NERACA SALDO’ 

untuk menampilkan 

neraca saldo sesuai 

filter 

Menekan card 

‘NERACA 

SALDO’ pada 

sidebar laporan 

Menampilkan halaman 

berisi tampilan neraca 

saldo dari transaksi 

yang telah dibuat  

8 Memfilter neraca 

saldo sesuai 

keinginan  

Menekan 

dropdown 

bulan/tahun dan 

memilih isi 

dropdown 

Menampilkan neraca 

saldo berdasarkan 

filter 

9 Menekan icon unduh 

untuk mengunduh 

neraca saldo sesuai 

filter 

Menekan icon 

unduh pada 

pojok kanan atas 

aplikasi  

Menampilkan pop-up 

berhasil diunduh dan 

membuka neraca saldo 

hasil unduhan 

10 Menekan card 

‘LABA RUGI’ untuk 

menampilkan laba 

rugi sesuai filter 

Menekan card 

‘LABA RUGI’ 

pada sidebar 

laporan 

Menampilkan halaman 

berisi tampilan laba 

rugi dari transaksi 

yang telah dibuat  

11 Memfilter laba rugi 

sesuai keinginan  

Menekan 

dropdown 

bulan/tahun  

Menampilkan laba 

rugi berdasarkan filter 
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Tabel 17. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

12 Menekan icon unduh 

untuk mengunduh 

laba rugi sesuai filter 

Menekan icon 

unduh pada 

pojok kanan atas 

aplikasi  

Menampilkan pop-up 

berhasil diunduh dan 

membuka laba rugi 

hasil unduhan 

13 Menekan card 

‘NERACA’ untuk 

menampilkan neraca 

sesuai filter 

Menekan card 

‘NERACA‘ 

pada sidebar 

laporan 

Menampilkan halaman 

berisi tampilan neraca 

dari transaksi yang 

telah dibuat  

14 Memfilter neraca 

sesuai keinginan  

Menekan 

dropdown 

bulan/tahun dan 

memilih isi 

dropdown 

Menampilkan neraca 

berdasarkan filter 

15 Menekan icon unduh 

untuk mengunduh 

neraca sesuai filter 

Menekan icon 

unduh pada 

pojok kanan atas 

aplikasi  

Menampilkan pop-up 

jurnal berhasil diunduh 

dan membuka neraca 

hasil unduhan 

16 Menekan card 

‘PERUBAHAN 

MODAL’ untuk 

menampilkan 

perubahan modal 

sesuai filter 

Menekan card 

‘PERUBAHAN 

MODAL’ pada 

sidebar laporan 

Menampilkan halaman 

berisi tampilan 

perubahan modal dari 

transaksi yang telah 

dibuat  

17 Memfilter perubahan 

modal sesuai 

keinginan  

Menekan 

dropdown 

bulan/tahun dan 

memilih isi 

dropdown 

Menampilkan 

perubahan modal 

berdasarkan filter 

18 Menekan icon unduh 

untuk mengunduh 

perubahan modal 

sesuai filter 

Menekan icon 

unduh pada 

pojok kanan atas 

aplikasi  

Menampilkan pop-up 

jurnal berhasil diunduh 

dan membuka hasil 

unduhan 
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Menu lainnya adalah hutang-piutang. Halaman pertama dari hutang 

piutang menampilkan list transaksi hutang piutang pengguna. Seperti 

halaman transaksi pertama, di halaman ini terdapat beberapa tombol.  

 

Tabel 18. Skenario Pengujian Halaman Hutang Piutang 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Menekan card 

hutang/piutang untuk 

menampilkan detail 

hutang/piutang 

Menekan salah 

satu card 

hutang/piutang 

Menampilkan detail 

transaksi hutang 

piutang 

2 Melakukan pencarian 

dengan fitur cari data 

dalam list transaksi 

hutang piutang 

dengan nama 

transaksi yang benar 

Menekan field 

pencarian dan 

mengetik nama 

transaksi yang 

ada  

Menampilkan 

transaksi sesuai filter 

search 

3 Melakukan pencarian 

dengan fitur cari data 

dalam list transaksi 

hutang piutang 

dengan nama 

transaksi yang salah 

Menekan field 

pencarian dan 

mengetik nama 

transaksi yang 

tidak ada  

Menampilkan 

halaman kosong 

4 Menekan icon back 

pada halaman detail 

hutang piutang untuk 

kembali ke halaman 

list hutang piutang 

Menekan icon 

back di pojok 

atas kiri pada 

halaman detail 

hutang piutang 

Menampilkan 

halaman list transaksi 

hutang piutang 

5 Menekan tombol 

“BAYAR 

TAGIHAN” pada 

halaman detail 

hutang piutang yang 

belum lunar  

Menekan tombol 

“BAYAR 

TAGIHAN”  

pada halaman 

detail hutang 

piutang 

Menampilkan 

halaman form untuk 

menginput 

pembayaran hutang 

dan penerimaan 

piutang 
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Tabel 18. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

6 Menekan icon 

sampah pada detail 

bayar di transaksi 

yang sudah memiliki 

pembayaran  

Menekan icon 

sampah pada 

salah satu list 

transaksi 

pembayaran 

Menampilkan pesan 

konfirmasi hapus 

detail bayar dengan 

pesan “apakah anda 

yakin menghapus 

pembayaran ini?” 

7 Menghapus detail 

bayar dengan 

menekan tombol 

“YA” 

Menekan tombol 

“YA” pada pop 

up konfirmasi 

hapus detail 

bayar  

Menghapus data dan 

mengarahkan 

pengguna ke halaman 

list data hutang 

piutang 

8 Batal menghapus 

detail bayar dengan 

menekan tombol 

“TIDAK” 

Menekan tombol 

“TIDAK” pada 

pop up 

konfirmasi hapus 

detail bayar 

Batal menghapus data 

dan mengarahkan 

pengguna ke halaman 

detail bayar 

 

Dalam menu hutang piutang pengguna dapat melakukan pembayaran 

terhadap hutang piutang. Form bayar tagihan berupa pop-up dengan satu 

dropdown, satu tombol tanggal, dan dua field yang memiliki ketentuan: 

1. Keterangan : alfanumerik 

2. Nominal : numerik  

 

Tabel 19. Skenario Pengujian Form Pembayaran Hutang Piutang 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Mengisi semua field, 

dropdown dan 

tanggal tombol, 

dengan benar 

Tanggal : 221021 

Diterima dari : 

Kas 

Keterangan : 

bayar tagihan 

Nominal : 10000 

Sistem akan 

menambahkan data 

transaksi, 

menampilkan pesan 

“Data berhasil 

ditambahkan”  
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Tabel 19. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

2 Mengosongkan 

semua field, 

dropdown dan 

tanggal tombol, lalu 

menekan tombol 

“SIMPAN” 

Tanggal  : - 

Diterima dari : - 

Keterangan : - 

Nominal : - 

Sistem akan menolak 

menambahkan data 

transaksi dan 

menampilkan pesan  

pada field yang kosong 

3 Mengisi semua field, 

dropdown dan 

tanggal tombol, 

kecuali salah field 

keterangan dibiarkan 

kosong 

Tanggal  : 22-

10-21 

Diterima dari : 

Kas 

Keterangan : - 

Nominal : 

10000 

Sistem akan menolak 

menambahkan data 

transaksi dan 

menampilkan pesan di 

bawah field kosong 

“Keterangan tidak 

dapat kosong” 

4 Menginput field 

keterangan dengan 

jumlah karakter 

dibawah 3 lalu 

menekan tombol 

“SIMPAN” 

Keterangan : ya Sistem akan 

menampilkan pesan di 

bawah field yang 

kosong “Keterangan 

minimal 3 karakter” 

5 Menginput field 

keterangan dengan 

jumlah karakter lebih 

dari 100 lalu 

menekan tombol 

“SIMPAN” 

Keterangan : 

(menginput 

seratus dua 

puluh karakter) 

Sistem akan 

menampilkan pesan di 

bawah field yang 

kosong “Keterangan 

melebihi batas” 

6  Mengisi field 

nominal dengan 

alfabet atau karakter 

selain angka lalu 

menekan tombol 

“SIMPAN” 

Nominal : 

yaa1000) 

Tidak akan dapat 

memunculkan inputan 

ke field 
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Tabel 19. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

7 Mengisi field 

nominal dengan 

jumlah 0 lalu 

Menekan tombol 

“SIMPAN” 

Nominal = 0 Sistem akan 

menampilkan pesan di 

bawah field nominal 

“Jumlah nominal tidak 

dapat 0” 

8 Menginput field 

nominal dengan 

jumlah lebih besar 

dari jumlah utang 

Misal utang = 

80.000 

Inputan nominal 

= 100.000 

Sistem akan menolak 

akses bayar dan 

menampilkan pesan 

“pembayaran gagal, 

jumlah pembayaran 

melebihi sisa hutang” 

 

Menu lainnya ada halaman pengaturan dalam menu ini terdapat beberapa 

card pilihan untuk mengatur ketentuan dan aplikasi. Skenario pengujian 

menu ini sebagai berikut. 

 

Tabel 20. Skenario Pengujian Halaman Pengaturan 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Menekan card 

perusahaan untuk 

menampilkan detail 

perusahaan   

Menekan card 

perusahaan  

Menampilkan info 

akun dan pengaturan 

ganti sandi dan keluar 

akun  

2 Menekan card kode 

rekening untuk 

menampilkan kode 

rekening   

Menekan card 

kode rekening 

Menampilkan list 

kode rekening 

3 Menekan card hapus 

akun untuk 

menghapus akun 

Menekan card 

hapus akun 

Menampilkan pop up 

hapus konfirmasi 

hapus akun  
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Setelah memilih card pengaturan profil perusahaan pengguna akan 

disajikan form berisi detail dari perusahaan dan dapat melakukan 

perubahan. Isi dari form terdiri dari 5 field dengan ketentuan sebagai 

berikut: 

1. Nama : alfanumerik minimal 3 karakter 

2. Nama Perusahaan: alfanumerik minimal 3 karakter 

3. Alamat perusahaan : alfanumerik minimal 3 karakter 

4. Telepon perusahaan : numerik minimal 9 digit 

5. Email : format email (example@gmail.com) 

 

Tabel 21. Skenario Pengujian Form Edit Perusahaan 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Klik icon edit 

perusahaan pada 

halaman profil 

perusahaan 

Klik icon edit 

perusahaan  

Menampilkan pop up 

form edit perusahaan. 

2 Menekan tombol 

simpan tanpa 

mengubah isi fields 

Nama: admin3 

Nama 

Perusahaan : 

SAKU 

Alamat 

Perusahaan : 

Indonesia 

Telepon 

perusahaan : 

08213824274 

Email 

perusahaan : 

saku@gmail.com 

Menolak data dan 

menampilkan pesan 

error. 
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Tabel 21. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

3 Mengosongkan tiap 

fields 

Nama: - 

Nama 

Perusahaan : - 

Alamat 

Perusahaan : - 

Telepon 

perusahaan : - 

Email 

perusahaan : - 

Menolak data dan 

menampilkan pesan 

error di setiap field 

kosong. 

4 Menginput dengan 

format email yang 

salah  

Email : 

halohalo@ 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

“Format email salah” 

5 Menginput nama, 

nama perusahan dan 

alamat dengan 

karakter < 3 

Nama: aa 

Nama 

Perusahaan : aa 

Alamat 

Perusahaan : aa 

 

Menolak data dan 

menampilkan pesan 

error dibawah field 

“masukkan nama yang 

valid (minimal 3 

karakter)” 

6 Mengisi nomor 

telepon kurang dari 9  

Telepon : 09876 Menolak data dan 

menampilkan pesan 

error dibawah field 

“Masukkan nomor 

yang valid” 

 

Pilihan lain dalam pengaturan adalah ganti kata sandi, pengguna dapat 

mengganti kata sandi. Terdapat 2 field yang perlu diisi pada form ini 

1. Kata sandi lama : alfanumerik minimal 8 karakter  

2. Kata sandi baru : alfanumerik minimal 8 karakter 

  



72 

 

  

Tabel 22. Skenario Pengujian Fitur Ganti Kata Sandi 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Menekan card 

perusahaan dan 

menekan menu ganti 

kata sandi  

Menekan menu 

ganti kata sandi 

pada halaman 

perusahaan 

Menampilkan pop up 

input kata sandi lama 

dan kata sandi baru  

2 Menekan tombol 

simpan tanpa 

mengisi field 

Kata sandi lama : 

- 

Kata sandi baru : 

-  

Menampilkan pesan 

di bawah field “kata 

sandi tidak dapat 

kosong” 

3 Mengisi field kata 

sandi lama dan baru 

kurang dari 8 

Kata sandi lama : 

12345 

Kata sandi baru : 

1234 

Menampilkan pesan 

di bawah field “kata 

sandi minimal 8 

karakter” 

4 Mengisi field kata 

sandi lama dengan 

password yang salah  

Kata sandi lama : 

2345 (salah) 

 

Menampilkan pesan 

“Kata sandi lama 

anda salah” 

5 Menekan icon mata 

untuk melihat kata 

sandi 

Menekan icon 

mata 

Menampilkan kata 

sandi tanpa filter 

tutup  

 

Pada halaman profil juga terdapat pilihan untuk keluar aplikasi. Berikut 

adalah pengujian pada fitur keluar aplikasi. 

 

Tabel 23. Skenario Pengujian Keluar Aplikasi 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Membuka card 

perusahaan lalu 

menekan menu 

keluar untuk 

melakukan logout  

Menekan menu 

keluar pada card 

perusahaan 

Menampilkan 

konfirmasi pop up 

dengan pesan 

“Apakah anda yakin 

untuk keluar dari 

akun anda?”  
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Tabel 23. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

2 Keluar akun dengan 

menekan tombol 

“YA” 

Menekan 

tombol “YA” 

pada pop up 

konfirmasi  

Keluar akun dan 

mengarahkan 

pengguna ke halaman 

masuk 

3 Batal keluar akun 

dengan menekan 

tombol “TIDAK” 

Menekan 

tombol 

“TIDAK” pada 

pop up 

konfirmasi 

keluar akun 

Batal keluar akun dan 

kembali ke halaman 

card perusahaan 

 

Selanjutnya pengaturan juga memiliki pilihan untuk mengatur kode 

rekening. Pengguna bisa menambah, menghapus dan mengedit kode 

rekening. 

  

Tabel 24. Skenario Pengujian Kode Rekening 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Menekan salah satu 

card kode rekening 

untuk menampilkan 

isi kode rekening dan 

melakukan 

perubahan 

Menekan salah 

satu card kode 

rekening 

Menampilkan 

perkiraan dari kode 

rekening yang dipilih 

2 Menekan tombol 

kembali pada 

halaman perkiraan 

Menekan tombol 

kembali di pojok 

kiri atas 

Mengarahkan 

pengguna kembali ke 

halaman list kode 

rekening 

3 Menekan ikon 

‘tambah’ pada 

halaman perkiraan 

kode rekening 

Menekan ikon 

‘tambah’ di 

pojok kanan atas  

Menampilkan form 

tambah nama 

perkiraan baru  
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Tabel 24. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

4 mengisi field nama 

perkiraan pada 

tambah perkiraan, 

menekan tombol 

“SUBMIT’ 

Nama perkiraan 

: bayar tukang 

Menampilkan pesan 

“berhasil tambah 

perkiraan” dan 

mengarahkan 

pengguna ke halaman 

kode rekening 

5 Tanpa mengisi field 

nama perkiraan pada 

tambah perkiraan, 

Menekan tombol 

“SUBMIT’ 

Nama perkiraan 

: - 

Mengeluarkan pesan 

error dibawah field 

“Nama perkiraan tidak 

dapat kosong” 

6 Mengisi nama 

perkiraan pada 

tambah perkiraan 

dengan karakter < 3 

Nama perkiraan 

: ea 

Mengeluarkan pesan 

dibawah field “Nama 

perkiraan minimum 3 

karakter” 

7 Menekan ikon ‘edit’ 

pada salah satu 

perkiraan 

Menekan ikon 

‘edit’ pada salah 

satu perkiraan 

Menampilkan form 

edit admin beserta 

value pada setiap field 

8 Menginput field edit 

nama perkiraan 

dengan benar 

Nama perkiraan 

: persediaan 

barang 

Mengarahkan 

pengguna kembali ke 

halaman list kode 

rekening 

9 Mengisi nama 

perkiraan pada edit 

perkiraan dengan 

karakter < 3 

Nama perkiraan 

: ya 

Mengeluarkan pesan 

dibawah field “Nama 

perkiraan minimum 3 

karakter” 

10 Mengosongkan field 

edit nama dan 

Menekan tombol 

submit 

Nama perkiraan 

: - 

Mengeluarkan pesan 

dibawah field “Nama 

perkiraan tidak dapat 

kosong” 
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Tabel 24. (lanjutan) 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

11 Menekan ikon 

‘hapus’ pada salah 

satu perkiraan 

Menekan ikon 

‘hapus’ pada 

salah satu 

perkiraan 

Menampilkan pop up 

konfirmasi 

penghapusan perkiraan  

12 Menghapus 

perkiraan  dengan 

menekan tombol 

“YA” 

Menekan 

tombol “YA” 

pada pop up 

konfirmasi 

hapus perkiraan   

Menghapus data dan 

mengarahkan 

pengguna ke halaman 

list kode rekening  

memberikan pesan 

“Data dihapus” 

13 Batal menghapus 

perkiraan  dengan 

menekan tombol 

“TIDAK” 

Menekan 

tombol 

“TIDAK” pada 

pop up 

konfirmasi 

hapus perkiraan   

Batal menghapus data 

dan mengarahkan 

pengguna ke halaman 

list transaksi 
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Selanjutnya pengujian black-box terakhir adalah untuk fitur hapus akun. 

Pengguna dapat menghapus akunnya dengan Menekan card menu hapus 

akun. 

 

Tabel 25. Skenario Pengujian Hapus Akun 

No Skenario Pengujian Test case Hasil yang diharapkan 

1 Menekan card hapus 

akun  

Menekan menu 

hapus akun 

Menampilkan 

konfirmasi pop up 

dengan pesan 

“Apakah anda yakin 

untuk menghapus 

akun anda?”  

2 Hapus akun dengan 

menekan tombol 

“YA” 

Menekan 

tombol “YA” 

pada pop up 

konfirmasi  

Hapus akun dan 

mengarahkan 

pengguna ke halaman 

masuk 

3 Batal hapus akun 

dengan menekan 

tombol “TIDAK” 

Menekan 

tombol 

“TIDAK” pada 

pop up 

konfirmasi 

hapus akun 

Batal hapus akun dan 

kembali ke halaman 

card perusahaan 

 

3.6.2 User Acceptance Testing 

Pengujian kedua adalah pengujian ahli materi, pengujian ini dilakukan 

dengan tujuan untuk memvalidasi logika akuntansi yang ada pada 

sistem agar sesuai dengan ilmu akuntansi. Pengujian dilakukan oleh 

ahli dalam bidang ilmu akuntansi dengan mengisi kuisioner berisi 

beberapa pertanyaan mengenai akuntansi pada penggunaan aplikasi 

SAKU.   
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Pertanyaan yang diberikan pada kuisioner didapatkan dengan 

mempertimbangan latar belakang, tujuan dan batasan masalah pada 

penelitian ini. Kuesioner pertanyaan pada validasi laporan dapat 

dilihat pada tabel berikut: 

 

Tabel 26. Pertanyaan Pengujian UAT 

No Pertanyaan 

1 Transaksi yang ditampilkan pada aplikasi SAKU telah sesuai 

dengan aturan akuntansi 

2 Jurnal yang ditampilkan pada aplikasi SAKU telah sesuai dengan 

aturan akuntansi 

3 Buku besar yang ditampilkan pada aplikasi SAKU telah sesuai 

dengan aturan akuntansi 

4  Laporan neraca saldo yang ditampilkan pada aplikasi SAKU telah 

sesuai dengan aturan akuntansi 

5 Laporan laba rugi yang ditampilkan pada aplikasi SAKU telah 

sesuai dengan aturan akuntansi 

6 Laporan perubahan modal yang ditampilkan pada aplikasi SAKU 

telah sesuai dengan aturan akuntansi 

7 Laporan neraca yang ditampilkan pada aplikasi SAKU telah sesuai 

dengan aturan akuntansi 

8 Hutang piutang yang ditampilkan pada aplikasi SAKU telah sesuai 

dengan aturan akuntansi 

9 Hasil cetak jurnal sudah sesuai dengan aturan akuntansi 

10 Hasil cetak buku besar sudah sesuai dengan aturan akuntansi 

11 Hasil cetak laporan neraca sudah sesuai dengan aturan akuntansi 

12 Hasil cetak laporan laba rugi sudah sesuai dengan aturan akuntansi 

13 Hasil cetak laporan perubahan modal sudah sesuai dengan aturan 

akuntansi 

14 Hasil cetak laporan neraca sudah sesuai dengan aturan akuntansi 

 

Untuk menjawab pertanyaan tersebut digunakan skala likert untuk 

mengukur pengujian ahli materi ini. Berikut adalah tabel untuk skala 

likert.  
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Tabel 27. Skala Likert 

Tingkat Kepuasan Skala 

Sangat Setuju 5 

Setuju 4 

Cukup 3 

Tidak Setuju 2 

Sangat Tidak Setuju 1 

 

Hasil dari pengujian UAT dengan skala likert dilakukan dengan analisis 

perhitungan. Analisis tersebut menggunakan rumus berikut 

 

Y = 
𝑥

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙
 x 100%       (i) 

 

X = ∑ (N x R)        

(ii) 

Skor ideal = nilai likert tertinggi x jumlah responden   (iii) 

  

Keterangan : 

Y = nilai persentase yang dicari  

X = jumlah dari hasil perkalian nilai setiap jawaban dengan 

responden  

N = nilai dari setiap jawaban 

R = jumlah responden 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

V. SIMPULAN DAN SARAN 
 

 

 

 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, didapatkan kesimpulan hasil 

penelitian sebagai berikut 

1. Pengembangan aplikasi Solusi Akuntansi Keuangan UMKM (SAKU) 

berbasis android menggunakan framework flutter telah berhasil 

diselesaikan. 

2. Aplikasi SAKU dapat berhasil melakukan kegiatan akuntansi dasar 

seperti menambahkan transaksi baru secara otomatis maupun manual, 

mengedit transaksi, mengelola pembayaran hutang dan penerimaan 

piutang, menambahkan/menghapus/mengedit kode rekening, mengolah 

transaksi menjadi bentuk laporan, dan mencetak laporan sesuai kaidah 

akuntansi. 

3. Aplikasi SAKU berhasil memberikan alur akuntansi pencatatan hingga 

pelaporan secara teratur.  

 

4.3 Saran 

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian pada aplikasi yang telah 

dilakukan, terdapat beberapa saran yang didapatkan untuk pengembangan 

selanjutnya. Berikut adalah beberapa saran yang didapat. 
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1. Menambahkan fitur buku pembantu hutang dan piutang. 

2. Menambahkan pilihan cetak laporan dalam bentuk excel. 

3. Menyempurnakan akun akun pada aktiva lancar. 

4. Penambahan fitur guide pada halaman awal aplikasi saat pengguna baru 

pertama kali masuk ke aplikasi. 

5. Pengembangan aplikasi pada transaksi dan laporan keuangan untuk 

UMKM yang bergerak di bidang pedagangan dan manufaktur. 

6. Penambahan menu untuk mengunduh buku panduan penggunaan 

aplikasi. 
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