
 

 

 

 

 

 

ABSTRAK 

 

 

HILIRISASI PRODUK PENELITIAN UNIVERSITAS LAMPUNG 

MENGGUNAKAN PLATFORM E-COMMERCE BERBASIS MOBILE 

(RESEARCH APPS) 

 

 

 

Oleh 

 

 

FIKRI MULYA PERMANA 

 

 

 

 

 Peneliti di Universitas Lampung telah banyak melakukan penelitian pada 

bidang dan keahliannya masing-masing dengan berbagai macam produk dari 

penelitian tersebut. Namun, masih banyak masyarakat yang belum mengetahui 

produk-produk yang telah dihasilkan oleh peneliti di Universitas Lampung. Untuk 

itu, diperlukannya sebuah media untuk melakukan hilirisasi produk penelitian 

tersebut. 

 Penelitian ini dimaksudkan untuk mengembangkan aplikasi e-commerce 

berbasis mobile sebagai media hilirisasi produk penelitian Universitas Lampung. 

Pada penelitian ini, metode pengembangan yang digunakan adalah metode Scrum. 

Hasil dari penelitian ini adalah berhasil dikembangkannya aplikasi UnilaHub 

Research Apps sebagai media hirilisasi produk penelitian Universitas Lampung. 
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 Researchers at the University of Lampung have done a lot of research in their respective 

fields and expertise with various kinds of products from the research. However, there are still 

many people who do not know about the products that have been produced by researchers at 

the University of Lampung. For this reason, a media is needed to downstream the research 

product. 

This research is intended to develop a mobile-based e-commerce application as a 

medium for hilirization research products from the University of Lampung. In this research, 

the development method used is the Scrum method. The result of this research is the successful 

development of the UnilaHub Research Apps application as a media for hilirization research 

products at the University of Lampung. 
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