
PENGEMBANGAN APLIKASI WEB UNTUK PENGELOLAAN LAPORAN 
TRANSAKSI KEUANGAN PADA USAHATANI PADI 

 
 
 
 

(Skripsi) 
 
 
 
 

Oleh 
 

Elshinta Devi Anjani 
NPM. 1617051131 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 
UNIVERSITAS LAMPUNG 

BANDAR LAMPUNG 
2021 



PENGEMBANGAN APLIKASI WEB UNTUK PENGELOLAAN LAPORAN 
TRANSAKSI KEUANGAN PADA USAHATANI PADI 

 
 
 

Oleh 
 

Elshinta Devi Anjani 
 
 

Skripsi 
 

Sebagai Salah Satu Syarat untuk Mencapai Gelar  
SARJANA KOMPUTER 

 
Pada 

 
Jurusan Ilmu Komputer 

Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam 
Universitas Lampung 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 
UNIVERSITAS LAMPUNG 

BANDAR LAMPUNG 
2021  



 

 

 

 

 

 

ABSTRAK 

 

 

 

PENGEMBANGAN APLIKASI WEB UNTUK PENGELOLAAN LAPORAN 

TRANSAKSI KEUANGAN PADA USAHATANI PADI 

 

Oleh 

 

Elshinta Devi Anjani 

 

 

Sistem Web Pengelolaan Laporan Transaksi Keuangan pada usahatani padi adalah 

sistem web yang telah terintegrasi dengan aplikasi android AKUPADI. Sistem ini 

dapat digunakan oleh administrator desa untuk melihat laporan transaksi keuangan 

petani di suatu desa serta dapat digunakan oleh ketua kelompok tani untuk melihat 

penerimaan dan pengeluaran pada suatu kelompok tani. Sistem informasi web 

dikembangakan dengan menggunakan metode prototyping yang dapat 

menampilkan grafik laporan pengeluaran biaya serta penerimaan dana yang telah 

diinputkan pada sistem android. Detail laporan penerimaan dana serta 

pengeluaran biaya dapat diunduh dengan format pdf, maupun excel. Sistem ini 

dapat menampilkan lokasi serta persebaran sawah petani. Dalam sistem web ini 

surveyor dapat memberikan survei kepada petani. Survei yang telah dikirim akan 

muncul pada aplikasi android dengan notifikasi yang dibuat secara real-time.  

 

Kata Kunci: Grafik, Petani, Sistem Web, Survei 

  



 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 

 

 

 

DEVELOPMENT OF WEB APPLICATION FOR MANAGEMENT OF 

FINANCIAL TRANSACTION REPORTS IN RICE ENTERPRISES 

 

By 

 

Elshinta Devi Anjani 

 

 

The Financial Transaction Report Management Web System in rice farming is a 

web system that has been integrated with the AKUPADI android application. This 

system can be used by village administrators to view reports on farmers' financial 

transactions in a village and can be used by farmer group leaders to view income 

and expenses in a farmer group. The web information system was developed using 

a prototyping method that can display graphs of expense reports and receipts of 

funds that have been inputted into the android system. Details of reports on receipt 

of funds and expenditures can be downloaded in PDF or excel format. This 

system can display the location and distribution of farmers' fields. In this web 

system surveyors can provide surveys to farmers. Surveys that have been sent will 

appear in the android application with notifications made in real-time. 

 

Keywords: Farmers, Graphics, Survey, Web System 
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I. PENDAHULUAN 

 

 

 

 

1.1 Latar Belakang dan Masalah 

Indonesia adalah negara agraris. Negara agraris merupakan sebutan untuk 

negara yang sebagian besar penduduknya berprofesi sebagai petani. Dengan 

luas 1.905 juta km2 Indonesia memiliki 13.155.108 Rumah Tangga Usaha 

Pertanian (RTUP). Rumah tangga usaha pertanian adalah rumah tangga 

yang salah satu atau lebih anggota rumah tangganya mengelola usaha 

pertanian dengan tujuan sebagian atau seluruh hasilnya untuk dijual, baik 

usaha pertanian milik sendiri, secara bagi hasil, atau milik orang lain dengan 

menerima upah (kuasa usaha), termasuk dalam hal ini adalah usaha jasa 

pertanian. (BPS, 2018).  

 

Sektor pertanian merupakan sektor yang sangat penting bagi masyarakat 

Indonesia. Sektor ini menyediakan pangan serta memberikan lapangan 

pekerjaan bagi sebagian besar penduduknya. Sektor pertanian terdiri dari 

subsektor hortikultura, subsektor kehutanan, subsektor perkebunan, 

subsektor peternakan dan subsektor tanaman pangan. Komoditas terbesar 

pada sektor pertanian adalah padi. Hal ini dikarenakan mayoritas penduduk 

Indonesia menjadikan beras sebagai makanan pokok. 

 

Berdasarkan hasil survei Kerangka Sampel Area (KSA), luas panen padi di 

Indonesia pada bulan Januari hingga bulan September tahun 2018 adalah 

9,54 juta hektare. Luas panen tertinggi terjadi pada bulan Maret yaitu 

sebesar 1,72 juta hektare, sementara luas panen terendah terjadi pada bulan 

Januari dengan luas panen sebesar 0,53 juta hektare. (BPS, 2018). 
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Dengan jumlah luas panen yang tinggi, petani dituntut untuk dapat 

melakukan perhitungan transaksi keuangan. Transaksi keuangan petani 

berupa transaksi penerimaan dan transaksi pengeluaran. Transaksi 

penerimaan petani meliputi jumlah produksi padi, harga jual padi. 

Sedangkan transaksi pengeluaran petani meliputi, pembelian pupuk, 

pembelian/sewa alat-alat pertanian, membayar pekerja, pengolahan tanah 

hingga panen. Serta biaya produksi lainnya. 

 

Masalah lain dari proses pencatatan yang dilakukan petani secara manual 

adalah tidak adanya data keuangan petani secara terperinci yang ada di suatu 

desa. Saat ini pun pihak sensus harus menemui petani satu persatu untuk 

mengetahui data penerimaan dan pengeluaran petani. Hal ini sangat tidak 

efisien dan memakan waktu yang cukup lama. 

 

Selama ini petani hanya melakukan pencatatan keuangan secara manual dan 

tidak terstruktur. Hal tersebut dapat membuat petani merasa kesulitan dalam 

mencari data-data sebelumnya. Pengembangan sistem informasi yang dapat 

mencatat dan menghitung transaksi keuangan secara terstruktur akan sangat 

berguna bagi petani padi. Adapun aplikasi yang dikembangkan terkait 

layangan teknologi informasi dan komunikasi di bidang pertanian adalah 

aplikasi TANAM, AKUPADI, SIMOTANDI. 

 

Sistem TANAM tidak memiliki fitur untuk melakukan pencatatan 

keuangan, sistem ini berfokus pada peta persebaran sentra produksi dan 

jumlah produksi. Aplikasi AKUPADI dapat menghitung pengeluaran dan 

pendapatan petani, namun tidak dapat memberikan rincian lokasi petani dan 

tidak memiliki fitur laporan untuk Ketua Kelompok Tani. Aplikasi 

SIMOTANDI berfokus untuk melakukan monitoring pertanaman padi. 

 

Berdasarkan uraian diatas, penulis akan mengembangkan sebuah sistem web 

yang dapat digunakan untuk melihat peta persebaran sawah petani, 

menampilkan informasi sawah, menampilkan laporan keuangan seluruh 
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petani dan antar kelompok tani, serta terdapat fitur survei yang dapat 

digunakan oleh surveyor. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah penulis paparkan, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah “Bagaimana merancang dan 

mengembangkan suatu sistem informasi untuk mengakses laporan keuangan 

petani/kelompok tani yang sudah diinputkan melalui aplikasi android 

AKUPADI”. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam pengembangan Sistem Informasi ini terdapat beberapa batasan 

masalah sebagai berikut: 

1. sistem informasi ini mencakup salah satu usahatani tanaman pangan 

padi; 

2. sistem informasi ini dapat digunakan oleh administrator, ketua 

kelompok tani untuk melihat data transaksi keuangan petani; 

3. sistem informasi ini dapat digunakan untuk menentukan lokasi sawah 

petani; 

4. sistem informasi ini dapat digunakan oleh surveyor untuk memberikan 

pertanyaan mengenai sawah petani; 

5. sistem ini menyediakan fungsi laporan kelompok tani dan survei yang 

dapat di unduh dalam format Portable Document Format (PDF) dan 

excell. 

 

1.4 Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan mengembangkan sistem 

informasi untuk melihat laporan keuangan petani/kelompok tani pada 

usahatani padi yang user friendly berbasis Web. 
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1.5 Manfaat 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Dapat memberikan kontribusi dalam meningkatkan kemajuan teknologi; 

2. memudahkan administrator desa dalam melihat laporan keuangan 

petani/kelompok tani di suatu desa; 

3. ketua kelompok tani dapat melihat transaksi keuangan petani dengan 

mudah; 

4. memudahkan pengguna dalam mengetahui data transaksi keuangan. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

II. TINJAUAN PUSTAKA 

 

 

 

 

2.1 Ilmu Usahatani 

Ilmu adalah usaha yang digunakan untuk menemukan dan mengembangkan 

pemahaman manusia. Usahatani adalah cara seseorang mengusahakan dan 

mengkoordinir faktor-faktor produksi berupa lahan dan alam sekitarnya 

sebagai modal sehingga dapat memberikan manfaat yang baik. Ilmu 

usahatani termasuk ilmu pengetahuan yang mempelajari teknik-teknik 

petani dalam menentukan, mengorganisasikan dan mengkoordinasikan 

penggunaan faktor-faktor produksi agar efektif, dan efisien sehingga usaha 

tersebut menghasilkan pendapatan semaksimal mungkin. Faktor produksi 

meliputi; pupuk, bibit, lahan, tenaga kerja, dan alat pertanian. Untuk 

melakukan usahatani, seorang petani memiliki ketergantungan terhadap 

keadaan alam. (Suratiyah, 2015). 

 

2.2 Sistem Informasi Geografis 

Secara umum pengertian SIG adalah suatu komponen yang terdiri dari 

perangkat keras, perangkat lunak, data geografis, dan sumber daya manusia 

yang saling bekerjasama secara untuk memasukkan, menyimpan, 

memperbaiki, membarui, mengelola, memanipulasi, mengintegrasikan, 

menganalisis, serta menampilkan data dalam suatu informasi yang berbasis 

geografis (Ahmad Adil, 2017). 

 

Data spasial dapat disebut juga dengan istilah informasi spasial, merupakan 

data yang berisikan lokasi atau letak objek-objek di bumi, sedangkan atribut 

menggambarkan karakteristik dari data spasial tersebut. Lebih jelasnya, 
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komponen-komponen data spasial meliputi letak geografis, data atribut, 

hubungan spasial dan waktu. 

 

2.3 Website 

Menurut (Abdullah, 2015), Web adalah sekumpulan halaman yang terdiri 

dari beberapa laman yang mengandung informasi dalam bentuk data digital, 

data tersebut berupa teks, gambar, video, audio, dan animasi lainnya yang 

disediakan melalui koneksi internet. 

 

2.4 Pengembangan Sistem  

Menurut (Arif, 2019), pengembangan sistem adalah menggantikan sistem 

lama dengan membangun sistem baru atau memperbaiki sistem yang ada 

sebelumnya.  

Pengembangan sistem dilakukan untuk membuat sistem yang akan 

dikembangkan menjadi sistem yang lebih baik dari sebelumnya. 

 

2.5 Unified Modelling Language (UML) 

(Sukamto & Shalahuddin, 2014) menerangkan bahwa Unified Modelling 

Language (UML) adalah salah satu bahasa yang sering digunakan di dunia 

industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis data dan 

desain, serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi 

objek. UML merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi 

mengenai sebuah sistem dengan menggunakan diagram dan teks-teks 

pendukung.  

2.5.1 Use case Diagram 

Use case diagram menggambarkan kegiatan yang dilakukan oleh sebuah 

sistem dalam menanggapi permintaan dari pengguna sistem. 

 

(Sukamto dan Shalahuddin, 2014), use case diagram merupakan pemodelan 

untuk kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan dirancang. Use case 
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mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor untuk 

mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi. 

Simbol-simbol yang ada pada diagram use case dapat dilihat pada Tabel 1. 

 

Tabel 1. Simbol Use case Diagram 

No. Simbol Deskripsi 

1. Use Case  

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau aktor. 

 

2. Aktor/Actor 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

dibuat di luar sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri. 

3. Asosiasi/Association 

 

Komunikasi antara aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case 

memiliki interaksi dengan aktor. 

4. Ekstensi/Extend 

- - - <<extend>> - - 

Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dan use case yang ditambahkan dapat 

berdiri sendiri walau tanpa use case 

tambahan. 

5. Generalisasi/ 

 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah use case 

dimana fungsi yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari lainnya. 

 

6. Include 

 

<<include>> 

Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dan use case yang ditambahkan 

memerlukan use case lain untuk 
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No. Simbol Deskripsi 

 menjalankan fungsinya atau sebagai syarat 

dijalankan use case ini. 

(Sumber: Sukamto dan Shalahuddin, 2014). 

2.5.2 Activity Diagram 

Activity diagram memodelkan alur kerja sebuah proses bisnis dan urutan 

aktivitas dalam suatu proses. Activity diagram sangat mirip dengan sebuah 

flowchart karena dapat memodelkan sebuah alur kerja dari satu aktivitas ke 

aktivitas lainnya atau dari satu aktivitas dalam keadaan sesaat(state). 

 

(Sukamto dan Shalahuddin, 2014), Activity diagram (aktivitas diagram) 

menggambarkan aliran kerja dari sebuah sistem atau proses bisnis atau 

menu yang ada pada sebuah perangkat lunak. Aktivitas yang dapat 

dilakukan sistem dapat disebut juga Activity Diagram. Simbol-simbol yang 

ada pada Activity diagram dapat dilihat pada Tabel 2. 

 

Tabel 2. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Deskripsi 

1. Status Awal 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status 

awal.  

2. Aktivitas 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

 

 

3. Percabangan/Decision 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu. 

 

 

4. Penggabungan/Join  

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu. 

 

Aktivitas 
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No Simbol Deskripsi 

5. Status Akhir 

 

Status akhir yang dilakukan oleh sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah 

status akhir. 

6. Swimlane 

 

 

 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 

(Sumber : Sukamto dan Shalahuddin, 2014). 

2.5.3 Class Diagram 

Class Diagram menggambarkan struktur yang mendefinisikan kelas-kelas 

yang akan dibuat untuk membangun sistem. 

 

(Sukamto dan Shalahuddin, 2014), class diagram (diagram kelas) 

menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang 

akan dibuat untuk membangun sistem. Atribut dan method atau operasi 

terdapat pada class diagram. Variabel-variabel yang dimiliki oleh suatu 

kelas merupakan Atribut. Fungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu kelas 

merupakan pengertian dari Method atau operasi. Simbol-simbol yang ada 

pada class diagram dapat dilihat pada Tabel 3. 

 

Tabel 3.Simbol Class Diagram 

No Simbol Deskripsi 

1. Kelas 

 

 

Kelas pada struktur sistem. 

 

 

 

2. Antarmuka/Interface 

 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek 

 

ClassName 

-memberName 

-memberName 
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No Simbol Deskripsi 

3. Asosiasi/Association 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

4. Asosiasi berarah/Directed 

Association 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna kelas 

yang satu digunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya disertai dengan 

multiplicity. 

5. Generalisasi 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi dari umum ke 

khusus. 

 

6. Ketergantungan/Dependensi 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

7. Aggregation  

 

 

Relasi antar kelas dengan makna semua 

bagian (whole-part). 

(Sumber : Sukamto dan Shalahuddin, 2014). 

 

2.5.4 Sequence Diagram 

Diagram sekuen menggambarkan objek pada use case dengan 

mendeskripsikan waktu hidup suatu objek serta pesan yang dikirimkan dan 

diterima antar objek (Sukamto dan Shalahuddin, 2014). Simbol-simbol 

yang ada pada sequence diagram dapat dilihat pada Tabel 4. 
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Tabel 4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Deskripsi 

1. Aktor/Actor 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang dibuat di luar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri. 

 

2. Messages 

 

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek yang menunjukkan urutan  

kejadian. 

3 Control 

 

Penggambaran penghubung antara 

boundary dengan tabel. 

4 Self Message 

 

Menyatakan suatu objek memanggil 

dirinya sendiri. 

 

5 Activation 

 

Pemberi indikasi dari objek yang akan 

melakukan action. 

 

 

6 Objek 

 

Instance dari kelas yang dituliskan secara 

horizontal. 

7 Lifeline 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

8 Entity Class 

 

Kelas entitas (entity class) digunakan 

untuk memodelkan informasi yang 

berumur relatif panjang dalam sistem. 
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No Simbol Deskripsi 

9 Interface/Boundary Object 

 

Digunakan untuk memodelkan interaksi 

antara sistem software dengan aktornya. 

(Sumber: Sukamto dan Shalahuddin, 2014). 

2.6 WAMP 

WampServer adalah platform pengembangan Web di Windows yang 

memungkinkan anda membuat aplikasi Web dinamis dengan Apache2, PHP, 

MySQL, dan MariaDB. Wamp Server secara otomatis menginstal semua 

yang dibutuhkan untuk mengembangkan aplikasi Web secara intuitif. 

Pengguna dapat mengatur server tanpa menyentuh file pengaturannya. 

WampServer tersedia secara gratis (dibawah lisensi GPL) dalam versi 32 

dan 64 bit. Wampserver tidak kompatibel dengan Windows XP, SP3, atau 

Windows Server 2003. 

 

2.7 Aplikasi Tanam  

Aplikasi Tanam (Teknologi Pertanian Modern) merupakan aplikasi yang 

dikembangkan oleh Badan Penelitian dan Pengembangan Pertanian 

(Balitbangtan), Kementrian Pertanian. Layanan Aplikasi mobile ini meliputi 

informasi sentral produksi, kesesuaian lahan, kesesuaian varietas, konsultasi 

dan sarana produksi pertanian yang dikemas dengan kombinasi data peta 

dan data tabular serta disajikan untuk menuntut pengguna bertani mulai dari 

awal hingga akhir. Data dan informasi disajikan dari hasil penelitian dan 

pengembangan dari Balitbangtan, Instansi terkait pertanian, swasta dan 

masyarakat. 

 

2.8 Rekayasa Perangkat Lunak 

Menurut (Sommerville, 2016), Rekayasa Perangkat Lunak adalah disiplin 

ilmu yang berkaitan dengan semua aspek produksi perangkat lunak 

(software) dari konsep awal hingga operasi dan pemeliharaannya. 
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Terdapat 2 jenis produk perangkat lunak. 

1. Produk Umum. 

Produk yang memiliki sistem berdiri sendiri dan diproduksi oleh 

organisasi pengembangan. Contoh: Adobe Photoshop, Microsoft 

Office. 

2. Perangkat Lunak yang disesuaikan. 

Produk yang dipesan dan dibuat khusus untuk dapat dikembangkan oleh 

pelanggan. Contoh: SIAKAD UNILA, E-KKN UNILA. 

 

2.9 Metode Prototype 

Menurut (Sommerville, 2016), Prototipe dapat digunakan dalam proses 

pengembangan perangkat lunak untuk membantu mengantisipasi perubahan 

yang diperlukan. Prototipe dapat digunakan untuk mengeksplorasi solusi 

perangkat lunak serta pengembangan tampilan antarmuka pada proses 

perancangan sebuah sistem. 

 

2.10 PHP 

(Madcoms, 2016), PHP adalah bahasa script yang dapat ditanamkan atau 

disimpan kedalam HTML. PHP adalah bahasa pemrograman script server-

side. PHP juga dapat didesain untuk pengembangan web. 

 

2.11 Basis Data 

Database atau basis data adalah salah satu komponen utama pada setiap 

software komputer. Basis data digunakan untuk menyimpan dan mengolah 

data (Heryanto & Albert, 2019). 

 

2.12 Black box Testing 

Dalam penelitian ini, akan digunakan metode pengujian kotak hitam atau 

lebih dikenal dengan istilah black box testing. Black box testing merupakan 
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pengujian yang dilakukan dengan menguji fungsionalitas sistem 

berdasarkan input dan output yang dihasilkan (Sommerville, 2016) . 

 

Pada umumnya, black box testing memungkinkan menemukan kesalahan 

dalam kategori sebagai berikut. 

1. Kesalahan fungsi sistem. 

2. Kehilangan fungsi sistem. 

3. Kesalahan antarmuka. 

4. Kesalahan akses database. 

5. Kesalahan kinerja serta kesalahan inisiasi.  

2.13 Penelitian Terdahulu 

1.  AKUPADI 

Aplikasi Keuangan Usahatani Padi merupakan aplikasi mobile yang dibuat 

oleh Alicia Djauharie, Mahasiswa Ilmu Komputer Universitas Lampung. 

Aplikasi ini dapat melakukan perhitungan pengeluaran dan pendapatan 

petani, serta dapat mengetahui keuntungan yang didapatkan petani. Petani 

dapat memasukkan pendapatan dan pengeluaran setiap masa tanam. 

Laporan akhir akan tersimpan dan dapat diunduh dengan format PDF. 

2. SIMOTANDI 

Sistem Informasi Monitoring Pertanaman Padi merupakan sistem informasi 

web. Sistem ini dapat digunakan untuk melakukan deteksi sebaran sawah 

yang belum dimanfaatkan, luas potensi tanam, kebutuhan air, kebutuhan 

agro-input, prediksi panen dan antisipasi pasokan, stok, harga dan lainnya. 

Kelebihan SIMOTANDI adalah data relatif lebih akurat, minimalisir 

personal error, transparan dan fairness dapat divalidasi oleh semua pihak. 

Data hasil SIMOTANDI telah diuji validitas dan kemantapan sistemnya 

dengan melakukan ground check di beberapa daerah oleh Tim Pusdatin 

Kementan, LAPAN, dan BPS. SIMOTANDI memiliki aplikasi berbasis 

mobile dan web. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

III. METODOLOGI PENELITIAN 

 

 

 

 

3.1 Waktu dan Tempat 

Penelitian ini dilakukan di Jurusan Ilmu Komputer Fakultas Matematika dan 

Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Lampung, Jurusan Agribisnis Fakultas 

Pertanian Universitas Lampung dan di Kampung Simpang Asam 

Kecamatan Banjit Kabupaten Way Kanan. Penelitian ini dilaksanakan mulai 

dari semester ganjil tahun ajaran 2019/2020. 

 

3.2 Alat Pendukung Penelitian 

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan alat untuk mendukung dan 

menunjang pelaksanaan penelitian. Alat yang digunakan merupakan 

perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software). Alat tersebut 

diantaranya adalah sebagai berikut. 

 

3.2.1. Perangkat Keras (Hardware) 

Laptop dengan spesifikasi 

a. Prosesor core i3 

b. RAM 4GB 

c. Harddisk 

 

3.2.2 Perangkat lunak (Software) 

a. Sistem Operasi Windows 7 (32Bit) 

b. XAMPP 

c. SublimeText 

d. Bahasa Pemrograman Java 
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e. Android Studio 

f. Star UML 

g. Android Studio. 

h. Balsamiq 

i. Web Browse. 

 

3.3 Metodologi Penelitian 

Pada metodologi penelitian akan dibahas mengenai kerangka kerja 

penelitian. Kerangka kerja penelitian adalah langkah-langkah yang 

dilakukan dalam penyelesaian masalah agar terstruktur dengan baik. 

Langkah-langkah yang dilakukan untuk mencapai tujuan dari penelitian ini 

dibuat dalam diagram alir yang dapat dilihat pada Gambar 1 

 

Gambar 1. SDLC Metode Prototype 

 

Penelitian ini dilakukan untuk membantu ketua tani dan administrator desa 

dalam melihat laporan keuangan petani serta dapat membantu desa dalam 

melakukan pencatatan penghasilan petani secara elektronik. Dengan 

melakukan identifikasi masalah yang ada dalam usahatani padi dan 

melakukan analisis, maka dapat dilakukan pengembangan android serta web 

bagi petani. Aplikasi android serta sistem web akan dibuat dengan tampilan 

yang user friendly.  
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Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi adalah metode 

Prototype. Pemecahan masalah dilakukan dengan membaca studi literatur 

serta wawancara dengan dosen Jurusan Agribisnis. Wawancara yang 

dilakukan dengan dosen jurusan agribisnis dilakukan beberapa kali agar 

pokok permasalahan dapat dianalisis dengan baik sesuai dengan kebutuhan. 

3.4 Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut. 

3.4.1 Data Primer. 

Data primer diperoleh dari tanya jawab langsung dengan petani di Desa 

Sumbersari Bantul serta Dosen jurusan Agribisnis Universitas Lampung 

yang memahami tentang topik penulis dalam bidang usahatani padi. 

3.4.2 Data Sekunder. 

Data sekunder diperoleh melalui studi literatur berupa buku, jurnal dan 

internet yang menyajikan informasi mengenai usahatani padi, Android 

Studio, web dan penelitian yang terkait dengan penelitian penulis. 

 

3.5 Analisis Kebutuhan Sistem 

Berdasarkan data yang diperoleh, maka sistem yang dibutuhkan adalah 

sebagai berikut. 

1. Menggunakan perangkat berbasis Android dan Web. 

2. Sistem ini dibuat dengan menggunakan bahasa sehari-hari agar pengguna 

dapat dengan mudah menggunakan sistem ini. 

3. Sistem dapat digunakan oleh administrator, ketua kelompok tani, dan 

surveyor untuk melakukan survei kepada petani tanpa harus bertemu 

langsung. 

4. Sistem dapat menampilkan lokasi sawah petani. 

5. Sistem dapat menampilkan data penerimaan dana, pengeluaran biaya, 

serta pendapatan petani. 
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3.6 Perancangan Sistem 

Perancangan sistem merupakan perencanaan dan pembuatan sketsa agar 

menjadi satu kesatuan yang utuh dan memiliki fungsi. Perancangan sistem 

akan menentukan bagaimana suatu sistem akan menyelesaikan apa yang 

seharusnya diselesaikan. Berikut merupakan tahapan-tahapan dalam 

perancangan sistem. 

 

3.6.1 Perancangan UML (Unified Modelling Language) 

Perancangan UML merupakan tahap merancang perangkat lunak sebelum 

melakukan tahap pembuatan program (coding). Berikut merupakan 

perancangan sistem yang dilakukan dengan memodelkan permasalahan 

dalam bentuk diagram-diagram UML. 

3.6.1.1 Use Case Diagram 

Use case diagram menggambarkan kegiatan yang dilakukan oleh sistem, 

biasanya dalam menanggapi permintaan dari pengguna sistem. Use case 

diagram pada pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan transaksi 

keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 2. Sedangkan use 

case diagram pada pengembangan aplikasi web untuk pengelolaan transaksi 

keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 3. 
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Gambar 2. Use case Android 

 



20 
 

 

 

Gambar 3. Use case Web 

3.6.1.2 Activity Diagram 

Activity diagram memodelkan alur kerja sebuah proses bisnis dan urutan 

aktivitas dalam suatu proses. Activity diagram sangat mirip dengan sebuah 

flowchart karena dapat memodelkan sebuah alur kerja dari satu aktivitas 

ke-aktivitas lainnya atau dari satu aktivitas kedalam keadaan sesaat (state). 

Berikut activity diagram dari pengembangan aplikasi mobile untuk 

pencatatan transaksi keuangan pada usahatani padi. 

 

A. Activity Diagram Android 

1. Activity Diagram Kelola Laporan 

Activity diagram kelola laporan (histori transaksi) yaitu tampilan data 

per-transaksi dari penerimaan dana maupun pengeluaran biaya yang 

dilakukan oleh pengguna. Activity diagram akses data laporan pada 

pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan transaksi keuangan 

pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 4. 
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Gambar 4. Activity Diagram Kelola Laporan 

 

2. Activity Diagram Kelola Penerimaan 

Activity diagram kelola penerimaan dana usahatani padi 

menggambarkan kegiatan yang dilakukan oleh pengguna dalam 

mengelola data penerimaan dana dari penjualan produk yang telah 

dihasilkan. Activity diagram kelola penerimaan dana usahatani padi 

pada pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan transaksi 

keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 5. 
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Gambar 5. Activity Diagram Kelola Penerimaan 

 

3. Activity Diagram Kelola Pengeluaran 

Activity diagram kelola pengeluaran biaya usahatani padi 

menggambarkan kegiatan yang dilakukan oleh pengguna dalam 

mengelola data pengeluaran biaya dari pembelian faktor produksi 

seperti benih, pupuk, pestisida, dan lain-lain yang menunjang segala 

kegiatan petani padi. Activity diagram kelola pengeluaran biaya 

usahatani padi pada pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan 

transaksi keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 6. 
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Gambar 6. Activity Diagram Kelola Pengeluaran 

 

4. Activity Diagram Kelola Master Data 

Master data merupakan kumpulan data-data yang digunakan dalam 

aplikasi. Master data dalam aplikasi ini terdiri dari data sawah, data 

hasil panen, data bibit, data pupuk, data obat hama, data alat, dan data 

satuan. Activity diagram kelola master data menggambarkan interaksi 

yang dilakukan oleh pengguna dalam mengelola data-data yang 

dibutuhkan dari semua input oleh pengguna seperti menambah data, 

mengubah data, dan menghapus data. Activity diagram kelola master 

data pada pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan transaksi 

keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 7.  
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Gambar 7. Activity Diagram Kelola Master Data 

 

5. Activity Diagram Kelola Lokasi 

Activity diagram kelola lokasi menggambarkan peta untuk 

mendapatkan titik lokasi sawah. Petani harus menentukan titik sawah 

yang mereka miliki. Titik sawah ini yang nantinya akan muncul di web 

dengan informasi kepemilikan lahan sawah. Setelah menentukan titik 

sawah, petani dapat menekan tombol “Simpan”. Activity diagram 

kelola lokasi pada pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan 

transaksi keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 8. 
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Gambar 8. Activity Diagram Kelola Lokasi 

 

6. Activity Diagram Akses Survei 

Activity diagram akses survei menggambarkan menu halaman survei. 

Menu ini digunakan oleh surveyor untuk memberikan pertanyaan 

kepada petani mengenai usahatani padi. Survei yang telah dijawab oleh 

petani akan muncul pada web usahatani padi. Activity diagram akses 

survei pada pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan transaksi 

keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 9. 

 

Gambar 9. Activity Diagram Akses Survei 
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B. Activity Diagram Web 

1. Activity Diagram Akses Data Kelompok Tani 

Activity diagram akses data kelompok tani menggambarkan 

penambahan data kelompok tani. Untuk melakukan penambahan 

data kelompok tani hanya dapat dilakukan oleh  administrator. 

Activity diagram kelola data kelompok tani pada pengembangan 

web untuk pengelolaan laporan transaksi keuangan pada usahatani 

padi dapat dilihat pada Gambar 10. 

 

Gambar 10. Activity Diagram Akses Data Kelompok Tani 

 

2. Activity Diagram Kelola Survei 

Activity diagram kelola survei pada sistem informasi pengelolaan 

laporan transaksi keuangan pada usahatani padi menggambarkan 

pembuatan survei yang akan diberikan surveyor kepada petani. 

Activity diagram kelola survei pada pengembangan web untuk 

pengelolaan laporan transaksi keuangan pada usahatani padi dapat 

dilihat pada Gambar 11. 



27 
 

 

 

Gambar 11. Activity Diagram Kelola Survei 

 

3. Activity Diagram Akses Laporan Penerimaaan 

Activity diagram akses laporan penerimaan  menggambarkan 

halaman menu laporan penerimaan dana pada sistem informasi 

pengelolaan laporan transaksi keuangan pada usahatani padi. Untuk 

mendapatkan laporan penerimaan petani-petani, ketua tani ataupun 

administrator harus dapat menekan tombol detail yang telah 

disediakan. Activity diagram akses laporan penerimaan pada 

pengembangan web untuk pengelolaan laporan transaksi keuangan 

pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 12. 
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Gambar 12. Activity Diagram Akses Laporan Penerimaan 

4. Activity Diagram Akses Laporan Pengeluaran 

Activity diagram akses laporan pengeluaran  menggambarkan 

halaman menu laporan pengeluaran biaya pada sistem informasi 

pengelolaan laporan transaksi keuangan pada usahatani padi. Untuk 

mendapatkan laporan pengeluaran petani-petani, ketua tani ataupun 

administrator harus dapat menekan tombol detail yang telah 

disediakan. Activity diagram akses laporan pengeluaran pada 

pengembangan web untuk pengelolaan laporan transaksi keuangan 

pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 13. 

 

Gambar 13. Activity Diagram Kelola Laporan Pengeluaran 
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5. Activity Diagram Akses Lokasi 

Activity diagram akses lokasi menggambarkan tampilan menu 

lokasi yang ada pada sistem informasi pengelolaan laporan 

transaksi keuangan pada usahatani padi. Pengguna dapat melihat 

lokasi sawah petani serta data kepemilikan sawah. Activity diagram 

akses lokasi pada pengembangan web untuk pengelolaan laporan 

transaksi keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 

14. 

 

Gambar 14. Activity Diagram Akses Lokasi 

 

3.6.1.3 Class Diagram 

Class diagram menggambarkan struktur yang mendefinisikan 

kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Class 

diagram pada pengembangan aplikasi mobile dan web untuk 

pencatatan transaksi keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada 

Gambar 15. 
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Gambar 15. Class Diagram 

 

3.6.1.4 Sequence Diagram 

Sequence diagram merupakan salah satu diagram yang 

menggambarkan interaksi antara sejumlah objek dalam urutan 

waktu. Sequence diagram dilakukan untuk menunjukkan rangkaian 

pesan yang dikirim antara objek dan juga interaksi antara objek yang 

terjadi pada suatu titik tertentu dalam eksekusi sistem. Berikut 

sequence diagram dari pengembangan aplikasi web untuk 

pengelolaan laporan transaksi keuangan pada usahatani padi. 

 

A. Sequence Diagram Android 

1. Sequence Diagram Kelola Pengeluaran Biaya Usahatani Padi 

Sequence diagram kelola pengeluaran biaya usahatani padi 

menggambarkan interaksi yang dilakukan oleh pengguna dalam 

mengelola data pengeluaran biaya dari proses pembelian faktor 

produksi seperti pembelian benih, pembelian pupuk, pembelian 

pestisida, pembelian alat-alat pertanian, serta pembelian hal-hal 
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lain yang berkaitan dengan kegiatan petani dalam usahatani padi. 

Pengeluaran petani di catatan pada setiap periode masa tanam. 

Sehingga untuk memasukkan data pengeluaran, petani diharuskan 

memilih periode masa tanam terlebih dahulu. Sequence diagram 

kelola pengeluaran biaya usahatani padi pada pengembangan 

aplikasi mobile untuk pencatatan transaksi keuangan pada 

usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 16. 
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Gambar 16. Sequence Diagram Kelola Pengeluaran Biaya Usahatani Padi. 
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2. Sequence Diagram Kelola Penerimaan Dana Usahatani Padi 

Sequence diagram kelola penerimaan dana usahatani padi 

menggambarkan interaksi yang dilakukan oleh pengguna dalam 

mengelola data penerimaan. Penerimaan dana pada usahatani padi 

berupa hasil penjualan padi kering ataupun padi basah. Penerimaan 

petani di catatan pada setiap periode masa tanam. Sehingga untuk 

memasukkan data penerimaan dana, petani diharuskan memilih 

periode masa tanam serta memilih sawah terlebih dahulu. Sequence 

diagram kelola penerimaan dana usahatani padi pada 

pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan transaksi 

keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 17. 
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Gambar 17. Sequence Diagram Kelola Penerimaan Dana Usahatani Padi
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3. Sequence Diagram Laporan (Histori Transaksi) 

Sequence diagram histori transaksi menggambarkan interaksi yang 

dilakukan oleh pengguna dalam menampilkan laporan masing-

masing data penerimaan dana maupun pengeluaran biaya yang 

dilakukan oleh petani. Penerimaan dana dan pengeluaran biaya 

petani di catatan pada setiap periode masa tanam. Sehingga untuk 

memasukkan data penerimaan dana dan pengeluaran biaya, petani 

diharuskan memilih periode masa tanam serta memilih sawah 

terlebih dahulu. Sequence diagram histori transaksi pada 

pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan transaksi 

keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 18. 
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Gambar 18. Sequence Diagram Laporan Histori Transaksi. 
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4. Sequence Diagram Laporan (Laporan Pendapatan)  

Sequence diagram laporan (laporan pendapatan) menggambarkan 

interaksi yang dilakukan oleh pengguna dalam menampilkan data 

penerimaan dana dikurangi pengeluaran biaya dari semua input 

yang dilakukan oleh petani dalam mengelola data penerimaan dana 

dan pengeluaran biaya sehingga dapat menampilkan pendapatan 

yang diperoleh. Laporan pendapatan petani di catatan pada setiap 

periode masa tanam. Sehingga untuk melihat atau mengambil data 

pendapatan, petani diharuskan memilih periode masa tanam serta 

memilih sawah terlebih dahulu Sequence diagram laporan 

pendapatan pada pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan 

transaksi keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 

19. 
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Gambar 19. Sequence Diagram Laporan Pendapatan 

 



39 
 

 

 

5. Sequence Diagram Kelola Master Data  

Master data berisi data-data yang akan digunakan dalam aplikasi 

ini. Data-data tersebut berupa data sawah, hasil panen, bibit, pupuk, 

obat hama, alat, serta data satuan. Data tersebut dapat ditambah. 

Diubah serta dihapus. Sequence diagram master data dalam 

pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan transaksi 

keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 20. 

 

 

Gambar 20. Sequence Diagram Kelola Master Data. 

 

6. Sequence Diagram Akses Survei 

Sequence Diagram akses survei menggambarkan interaksi yang 

dilakukan oleh sistem dalam menampilkan pertanyaan-pertanyaan 

survei yang telah diinputkan surveyor. Serta menggambarkan 
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interaksi pengguna dalam menginputkan jawaban dari pertanyaan-

pertanyaan tersebut. Sequence diagram akses survei pada 

pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan transaksi 

keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 21. 

 

 

Gambar 21. Sequence Diagram Akses Survei 

 

7. Sequence Diagram Kelola Lokasi 

Sequence Diagram kelola lokasi menggambarkan detail cara petani 

untuk mendapatkan lokasi dari sawahnya. Petani dapat 

memasukkan lokasi sawahnya untuk memberikan data kepada 

administrator desa ataupun ketua desa. Sequence diagram kelola 

lokasi pada pengembangan aplikasi web untuk pengelolaan 

transaksi keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 

22. 
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Gambar 22. Sequence Diagram Kelola Lokasi 

 

B. Sequence Diagram Web 

1. Sequence Diagram Kelola Data Ketua Tani  

Sequence diagram kelola data ketua tani menggambarkan data 

ketua tani serta penambahan data ketua tani. Kelola data ini 

hanya dapat dilakukan oleh administrator desa. Ketua tani hanya 

dapat mengganti data diri sendiri serta melihat nama dan data 

ketua tani  pada kelompok tani yang lain. Sequence diagram 

kelola data ketua tani pada pengembangan aplikasi web untuk 

pengelolaan transaksi keuangan pada usahatani padi dapat 

dilihat pada Gambar 23. 
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Gambar 23. Sequence Diagram Kelola Data Ketua Tani 
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2. Sequence Diagram Akses Data Ketua Tani 

Akses data ketua tani dapat dilakukan oleh ketua tani atau 

surveyor. Sequence diagram kelola data ketua tani pada 

pengembangan aplikasi web untuk pengelolaan transaksi 

keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 24. 

 

 

Gambar 24. Sequence Diagram Akses Data Ketua Tani 

 

a. Sequence Diagram Akses Laporan 

Sequence diagram akses laporan menggambarkan tahapan ketua 

tani maupun administrator desa dalam mengakses data laporan 

petani. Laporan dapat di-download oleh pengguna. Laporan 

tidak dapat diubah oleh ketua tani ataupun administrator. 

Sequence diagram akses laporan pada pengembangan aplikasi 

web untuk pengelolaan transaksi keuangan pada usahatani padi 

dapat dilihat pada Gambar 25. 
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Gambar 25. Sequence Diagram Akses Laporan 

 

3. Sequence Diagram Akses Lokasi 

Sequence diagram akses lokasi dapat digunakan users untuk 

melihat lokasi sawah serta data sawah tersebut. Sequence 

diagram akses lokasi pada pengembangan aplikasi web untuk 

pengelolaan transaksi keuangan pada usahatani padi dapat 

dilihat pada Gambar 26. 
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Gambar 26. Sequence Diagram Akses Lokasi 

 

4. Sequence Diagram Kelola Survei 

Sequence diagram kelola survei menggambarkan tahapan 

surveyor dalam memberikan survei kepada petani-petani di 

suatu kelompok tani. Sequence diagram kelola survei pada 

pengembangan aplikasi web untuk pengelolaan transaksi 

keuangan pada usahatani padi dapat dilihat pada Gambar 27. 
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Gambar 27. Sequence Diagram Kelola Survei 
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3.7 Perancangan Antarmuka 

3.7.1 Perancangan Antarmuka Android 

Perancangan antarmuka merupakan proses penggambaran 

mengenai bagaimana tampilan sistem yang akan dibangun. 

Aplikasi usahatani padi dirancang dengan tampilan user friendly, 

sehingga diharapkan dapat mempermudah petani dalam melakukan 

pencatatan transaksi keuangannya. Perancangan antarmuka 

pengembangan aplikasi mobile untuk pencatatan transaksi 

keuangan pada usahatani padi digambarkan sebagai berikut. 

 

3.7.1.1.1 Halaman Login Android 

Halaman login merupakan halaman yang digunakan pengguna 

untuk mengakses aplikasi dengan memasukkan nama pengguna 

dan kata sandi yang telah didaftarkan ketika pengguna membuat 

akun. Rancangan antarmuka halaman login pada aplikasi mobile 

untuk pencatatan transaksi keuangan pada usahatani padi  dapat 

dilihat pada gambar 28. 

 

Gambar 28. Rancangan Antarmuka Halaman Login Android 
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3.7.1.1.2 Halaman Buat Akun  

Halaman buat akun digunakan untuk mendaftar sebagai pengguna 

agar dapat mengakses aplikasi. Dalam membuat akun terdapat 2 

halaman yang harus diisi oleh pengguna diantaranya adalah 

halaman data pengguna dan halaman luas lahan sawah. Rancangan 

antarmuka halaman buat akun dapat dilihat pada Gambar 29. Pada 

halaman data pengguna, penulis menambahkan form untuk mengisi 

nama kelompok tani. Nama kelompok tani ini digunakan untuk 

mengelompokkan petani-petani yang ada di suatu Desa.  

 

Gambar 29. Rancangan Antarmuka Halaman Buat Akun 

 

3.7.1.1.3 Halaman Menu Utama Android 

Halaman beberapa pilihan menu dalam aplikasi ini yaitu menu utama 

pada android, master data, info aplikasi, info pengguna, dan logout 

pengguna. Menu utama pada android merupakan halaman awal 

setelah pengguna berhasil melakukan login, terdapat menu 

pengeluaran biaya usahatani padi, penerimaan dana usahatani padi, 

dan laporan. Rancangan antarmuka halaman menu utama dapat 

dilihat pada Gambar 30. 
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Gambar 30. Rancangan Antarmuka Halaman Menu Utama Android 

 

3.7.1.1.4 Halaman Menu Pengeluaran Biaya Usahatani Padi 

Halaman menu pengeluaran biaya usahatani padi digunakan untuk 

memasukkan segala pengeluaran biaya yang dilakukan oleh petani 

seperti input produksi dalam melakukan kegiatan usahatani padi. 

Dalam melakukan pengeluaran biaya usahatani padi biasanya terbagi 

menjadi dua kategori antara lain biaya tunai dan biaya 

diperhitungkan. Biaya tunai berisi masukkan data yang berasal dari 

pembelian ataupun kegiatan transaksi antara lain pembelian bibit, 

pembelian pupuk, pembelian pestisida, pembayaran tenaga kerja luar 

keluarga, pembayaran pajak, pembayaran biaya angkutan, dan 

lainya. 

 

Biaya diperhitungkan berisi masukkan data berasal dari pemisalan 

apabila petani melakukan pembiayaan terhadap barang-barang atau 

hal yang dimiliki yang biasanya tidak dihitung dalam pengeluaran 

namun dapat dijadikan acuan dalam melihat pendapatan antara lain 

tenaga kerja dalam keluarga, sewa lahan (lahan milik sendiri), dan 
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lainnya. Saat memilih menu pengeluaran biaya akan tampil periode 

awal masa tanam yang terdapat opsi tampil periode atau tambah 

periode. Tambah periode digunakan untuk memasukkan periode 

awal masa tanam dengan memilih sawah, tahun, dan bulan, setelah 

itu klik tambah maka akan beralih ke halaman tampil periode. 

Tampil periode dapat dilewati ke halaman pengeluaran biaya apabila 

telah terdapat data sawah dan periode awal yang dipilih pengguna 

dari data yang telah ditambahkan sebelumnya di halaman tambah 

periode. 

 

Menu pengeluaran biaya usahatani padi berisi masukkan data antara 

lain tanggal transaksi, pilih jenis barang atau jasa, jumlah, satuan, 

total harga, nama pemasok, dan catatan. Setelah data disimpan maka 

akan tampil pemberitahuan bahwa data berhasil disimpan dan 

terdapat dua aksi yaitu lihat laporan dan kembali ke menu utama. 

Rancangan antarmuka halaman menu pengeluaran biaya usahatani 

padi dapat dilihat pada Gambar 31. 

  

Gambar 31.Rancangan Antarmuka Halaman Menu Pengeluaran Biaya 
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3.7.1.1.5 Halaman Menu Penerimaan Dana Usahatani Padi 

Halaman menu penerimaan dana usahatani padi digunakan untuk 

memasukkan data penerimaan dana yang berasal dari penjualan hasil 

kegiatan usahatani padi. Adapun beberapa produk yang dihasilkan 

dari hasil panen yang akan dijual dapat berupa beras, gabah kering 

panen, ataupun gabah kering giling. Saat memilih menu penerimaan 

dana akan tampil periode awal masa tanam yang terdapat opsi tampil 

periode atau tambah periode. Tambah periode digunakan untuk 

memasukkan periode awal masa tanam dengan memilih sawah, tahun, 

dan bulan, setelah itu klik tambah maka akan beralih ke halaman 

tampil periode.Tampil periode dapat dilewati ke halaman pengeluaran 

biaya apabila telah terdapat data sawah dan periode awal yang dipilih 

pengguna dari data yang telah ditambahkan sebelumnya di halaman 

tambah periode.  

 

Menu penerimaan dana usahatani padi berisi masukkan data antara 

lain tanggal transaksi, pilih jenis hasil panen, jumlah, satuan, total 

harga, nama pelanggan, dan catatan. Setelah data disimpan maka akan 

tampil pemberitahuan bahwa data berhasil disimpan dan terdapat dua 

aksi yaitu lihat laporan dan kembali ke menu utama. Rancangan 

antarmuka halaman menu penerimaan dana usahatani padi dapat 

dilihat pada Gambar 32. 
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Gambar 32. Rancangan Antarmuka Halaman Menu Penerimaan Dana 

 

3.7.1.1.6 Halaman Menu Laporan 

Halaman menu laporan memiliki dua kategori sub menu antara lain 

histori transaksi dan laporan pendapatan. Histori transaksi dan laporan 

pendapatan akan ditampilkan berdasarkan sawah dan periode awal 

yang dipilih. Rancangan antarmuka halaman menu laporan dapat 

dilihat pada Gambar 33. 
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Gambar 33. Rancangan Antarmuka Halaman Menu Laporan Android 

 

3.7.1.1.7 Histori Transaksi 

Histori transaksi berisi masing-masing data pengeluaran biaya 

maupun penerimaan dana yang telah dilakukan sebelumnya. Saat 

memilih histori transaksi akan tampil periode masa tanam dimana 

pengguna harus memilih sawah dan periode awal terlebih dahulu. 

Terdapat 2 kategori pilihan tampilan dalam histori transaksi yaitu 

berdasarkan penerimaan dana atau berdasarkan pengeluaran biaya. 

Pengguna dapat memilih salah satu dari kategori tersebut sesuai 

dengan keinginannya. Rancangan antarmuka halaman menu histori 

transaksi dapat dilihat pada Gambar 34. 



54 
 

 

  

Gambar 34. Rancangan Antarmuka Halaman Histori Transaksi 

.  

3.7.1.1.8 Laporan Pendapatan 

Laporan pendapatan berisi uraian mengenai detail keseluruhan 

penerimaan dana, pengeluaran biaya, dan pendapatan yang diperoleh. 

Saat memilih laporan pendapatan akan tampil periode masa tanam 

dimana pengguna harus memilih sawah dan periode awal terlebih 

dahulu. Laporan pendapatan dapat diunduh dalam format Portable 

Document Format (PDF). Rancangan antarmuka halaman menu 

laporan pendapatan dapat dilihat pada Gambar 35. 
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Gambar 35. Rancangan Antarmuka Halaman Laporan Pendapatan 

 

3.7.1.1.9 Halaman Kelola Master Data 

Halaman master data berisi semua data-data yang digunakan dalam 

aplikasi seperti data sawah, data hasil panen, data bibit, data pupuk, 

data obat hama, data alat, dan data satuan. Masing-masing data dapat 

ditambah, diubah serta dihapus. Rancangan antarmuka halaman 

master data dapat dilihat pada Gambar 36. 
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Gambar 36. Rancangan Antarmuka Halaman Kelola Master Data 

 

3.7.1.1.10 Halaman Survei Android 

Halaman ini merupakan fitur tambahan yang dibuat oleh penulis, 

halaman ini dapat digunakan untuk mengisi survei yang telah dibuat 

oleh surveyor. Halaman ini berupa pertanyaan-pertanyaan mengenai 

usahatani padi. Petani dapat mengisi jawaban survei sesuai dengan 

kejadian yang dialami. Ketika terdapat survei yang baru maka akan 

muncul notifikasi secara real-time ketika pengguna online. Sehingga 

petani mengetahui survei baru dan dapat menjawab pertanyaan survei. 

Rancangan antarmuka tampilan halaman survei dapat dilihat pada 

Gambar 37. 
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Gambar 37. Rancangan Antarmuka Halaman Survei Android 

 

3.7.1.1.11 Halaman Lokasi Android 

Halaman ini merupakan fitur tambahan yang dibuat oleh penulis, 

halaman ini dapat digunakan oleh petani untuk menentukan titik 

lokasi sawahnya. Jika petani memiliki lebih dua sawah maka petani 

dapat memilih sawah dua kali. Jika petani sudah yakin dengan titik 

yang ditentukan, maka dapat menyimpan data dengan menekan 

tombol simpan. Ketua tani dapat melihat sawah-sawah yang 

dimasukkan petani melalui web. Jika petani salah menentukan titik 

maka ketua tani dapat menghapus titik tersebut. Rancangan antarmuka 

menu tampilan halaman lokasi dapat dilihat pada gambar 38. 
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Gambar 38. Rancangan Antarmuka Halaman Lokasi Android 

 

3.7.2 Perancangan Antarmuka Web 

3.7.2.1.1 Halaman Login Web 

Halaman ini digunakan untuk melakukan login pada sistem web untuk 

pengelolaan laporan transaksi keuangan pada usahatani padi. Ketua 

kelompok tani yang sudah mendaftar pada aplikasi Android dapat 

menggunakan username dan passwordnya di web ini. Sedangkan 

surveyor yang belum memiliki akun dapat mendaftar terlebih dahulu. 

Rancangan antarmuka tampilan pengembangan web untuk 

pengelolaan laporan transaksi keuangan pada usahatani padi dapat 

dilihat pada Gambar 39. 



59 
 

 

 

Gambar 39. Rancangan Antarmuka Halaman Login Web 

 

3.7.2.1.2 Halaman Antarmuka Menu Utama  

Menu Utama menampilkan garis besar informasi yang terdapat di 

sistem ini. Informasi mengenai masing-masing menu yang ada pada 

sistem ini juga dijelaskan pada menu utama. Pada menu utama 

terdapat informasi-informasi mengenai hal-hal yang berkaitan dengan 

usahatani padi. Rancangan antarmuka halaman menu utama pada 

pengembangan aplikasi pengelolaan laporan keuangan usahatani padi 

dapat dilihat pada gambar 40 dan 41. 
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Gambar 40. Rancangan Antarmuka Halaman Menu Utama Web (Administrator) 

 

Gambar 41. Rancangan Antarmuka Halaman Menu Utama Web (Ketua) 
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3.7.2.1.3 Halaman Antarmuka Kelompok Tani (Administrator) 

Menu tampilan halaman antarmuka kelompok tani untuk administrator 

dapat dilihat seperti gambar 42. Terlihat bahwa administrator dapat 

melihat data ketua kelompok tani. Administrator dapat menambah 

kelompok tani dengan menekan tombol “Tambah Kelompok Tani”. 

Maka tampilannya akan menjadi seperti Gambar 43. Apabila data 

kelompok tani berhasil ditambahkan maka akan muncul notifikasi 

seperti Gambar 44. 

 

 

Gambar 42. Rancangan Antarmuka Halaman Kelompok Tani (Administrator) 



62 
 

 

 

Gambar 43. Rancangan Antarmuka Halaman Tambah Kelompok Tani 

(Administrator) 

 

Gambar 44. Notifikasi Berhasil Menambahkan Kelompok Tani 
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3.7.2.1.4 Halaman Antarmuka Kelompok Tani (Ketua) 

Menu tampilan halaman antarmuka kelompok tani untuk ketua 

kelompok tani dapat dilihat seperti gambar 45. Ketua kelompok tani 

dapat melihat data anggota-anggotanya. Apabila ketua ingin 

menghapus data anggotanya maka dapat menekan tombol “Hapus” 

dan akan muncul pop up notification seperti gambar 46. 

 

Gambar 45. Rancangan Antarmuka Halaman Kelompok Tani (Ketua) 
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Gambar 46. Rancangan Antarmuka Notifikasi Hapus Data Anggota Kelompok 

Tani 

 

3.7.2.1.5 Halaman Laporan Pengeluaran Biaya 

Pada halaman ini, administrator maupun ketua kelompok tani dapat 

melihat data pengeluaran biaya. Administrator dapat melihat laporan 

pengeluaran per-kelompok tani. Ketua kelompok tani dapat melihat 

laporan pengeluaran seluruh anggotanya. Rancangan antarmuka 

halaman laporan pengeluaran biaya bagi administrator dapat dilihat 

pada Gambar 47. Sedangkan rancangan antarmuka halaman laporan 

pengeluaran biaya bagi ketua kelompok tani dapat dilihat pada 

Gambar 48. 
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Gambar 47. Rancangan Antarmuka Halaman Laporan Pengeluaran Web 

(Administrator) 

 

Gambar 48. Rancangan Antarmuka Halaman Laporan Pengeluaran Web 

(Ketua) 
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3.7.2.1.6 Halaman Detail Laporan Pengeluaran Biaya 

Halaman ini berisi data laporan pengeluaran biaya petani secara lebih 

rinci seperti pada Gambar 49 untuk tampilan halaman administrator 

dan Gambar 50 untuk tampilan halaman ketua kelompok tani. Laporan 

pengeluaran biaya dapat dicetak dengan menekan tombol “Cetak 

Laporan”. Maka akan muncul tampilan seperti pada Gambar 51. 

 

 

Gambar 49. Rancangan Antarmuka Halaman Detail Laporan Pengeluaran Web 

(Administrator) 
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Gambar 50. Rancangan Antarmuka Halaman Detail Laporan Pengeluaran Web 

(Ketua) 

 

Gambar 51. Rancangan Antarmuka Halaman Cetak Laporan Pengeluaran Web 
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3.7.2.1.7 Halaman Laporan Penerimaan Dana 

Pada halaman ini, administrator maupun ketua kelompok tani dapat 

melihat data penerimaan dana. Administrator dapat melihat laporan 

penerimaan per-kelompok tani. Ketua kelompok tani dapat melihat 

laporan penerimaan seluruh anggotanya. Rancangan antarmuka 

halaman laporan penerimaan dana dapat dilihat pada Gambar 52. 

Sedangkan rancangan antarmuka halaman cetak laporan penerimaan 

dana dapat dilihat pada Gambar 53. 

 

 

Gambar 52. Rancangan Antarmuka Halaman Detail Laporan Pengeluaran Web 

(Administrator) 
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Gambar 53. Rancangan Antarmuka Halaman Cetak Laporan Penerimaan Dana 

Web 

 

3.7.2.1.8 Halaman Grafik Laporan Pengeluaran Biaya 

Rancangan antarmuka halaman grafik laporan pengeluaran biaya 

berisi grafik-grafik yang telah difilter berdasarkan kelompok tani, 

usia, luas sawah, lama bertani serta periode tanam. Rancangan 

antarmuka halaman grafik pengeluaran biaya bagi administrator dapat 

dilihat pada Gambar 54. Dan untuk tampilan ketua kelompok tani 

dapat dilihat pada Gambar 55. 
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Gambar 54. Rancangan Antarmuka Halaman Grafik Pengeluaran Biaya Web 

(Administrator) 

 

Gambar 55. Rancangan Antarmuka Halaman Grafik Pengeluaran Biaya Web 

(Ketua) 
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3.7.2.1.9 Halaman Grafik Laporan Penerimaan Dana 

Rancangan antarmuka halaman grafik laporan penerimaan dana berisi 

grafik-grafik yang telah difilter berdasarkan kelompok tani, usia, luas 

sawah, lama bertani serta periode tanam. Rancangan antarmuka 

halaman grafik penerimaan dana bagi administrator dapat dilihat pada 

Gambar 56. Dan untuk tampilan ketua kelompok tani dapat dilihat 

pada Gambar 57. 

 

 

Gambar 56. Rancangan Antarmuka Halaman Grafik Penerimaan Dana Web 

(Administrator) 
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Gambar 57. Rancangan Antarmuka Halaman Grafik Penerimaan Dana Web 

(Ketua) 

 

3.7.2.1.10 Halaman Lokasi 

Pada halaman ini pengguna dapat mengetahui lokasi sawah petani. 

Titik titik ini ditentukan petani melalui aplikasi APIK. Data petani dan 

sawah petani muncul jika di klik. Ketua kelompok Tani dapat 

menghapus lokasi petani yang salah. Rancangan antarmuka halaman 

lokasi bagi administrator terdapat pada Gambar 58. Serta tampilan 

untuk ketua kelompok tani pada  Gambar 59. 
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Gambar 58. Rancangan Antarmuka Halaman Lokasi Web (Administrator) 

 

Gambar 59. Rancangan Antarmuka Halaman Lokasi Web (Ketua Tani) 

 

 

 

 

 

 



74 
 

 

3.7.2.1.11 Halaman Survei 

Surveyor dapat memilih untuk memberikan jumlah pertanyaan. 

Setelah itu menekan tombol “Buat Survei”. Untuk melihat hasil survei 

yang telah diisi oleh Pengguna, Surveyor dapat menekan tombol 

“Lihat Hasil Survei”. Untuk mengubah atau menghapus survei, 

surveyor dapat menekan tombol “edit survei”. Surveyor dapat 

mengirimkan survei yang telah dibuat ke kelompok tani yang 

diinginkan. Serta dapat menentukan jumlah responden yang 

dibutuhkan. Rancangan halaman survei pada sistem informasi web 

untuk pengelolaan laporan transaksi keuangan pada usahatani padi 

terdapat pada gambar 60. 

 

Gambar 60. Rancangan Antarmuka Halaman Survei 

 

3.7.2.1.12 Halaman Tambah Survei 

Pada halaman tambah survei, surveyor dapat memasukkan jenis 

pertanyaan serta dapat memilih jumlah pertanyaan yang akan 

ditambahkan dan periode tanam. Setiap form harus diisi. Apabila tidak 

diisi maka akan muncul notifikasi seperti Gambar 62. Rancangan 
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halaman tambah survei pada sistem informasi web untuk pengelolaan 

laporan transaksi keuangan pada usahatani padi terdapat pada gambar 

61. Untuk menambah pertanyaan survei tampilan akan seperti Gambar 

63. 

 

 

Gambar 61. Rancangan Antarmuka Halaman Tambah Survei 
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Gambar 62. Rancangan Antarmuka Halaman Notifikasi Tambah Survei 

 

Gambar 63. Rancangan Antarmuka Halaman Tambah Pertanyaan 
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3.7.2.1.13 Halaman Detail Pertanyaan Survei 

Pada halaman ini terdapat detail pertanyaan survei. Pertanyaan dapat 

diubah ataupun dihapus. Rancangan antarmuka halaman detail 

pertanyaan survei dapat dilihat pada Gambar 64. 

 

 

Gambar 64. Rancangan Antarmuka Halaman Detail Pertanyaan Survei 

 

3.7.2.1.14 Halaman Jawaban Survei 

Pada halaman ini, pengguna dapat melihat hasil jawaban dari 

pertanyaan yang sudah diajukan. Ketika pengguna ingin mencetak 

atau mengunduh data jawaban survei, maka pengguna dapat menekan 

tombol “cetak”. Rancangan antarmuka halaman jawab survei dapat 

dilihat pada Gambar 65 
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Gambar 65. Rancangan Antarmuka Halaman Data Jawaban Survei 

 

3.7.2.1.15 Halaman Cetak Jawaban 

Halaman ini berisikan pertanyaan, nama pengguna yang telah 

menginputkan jawaban survei pada android serta jawaban pertanyaan 

dari masing-masing pengguna. Rancangan antarmuka halaman cetak 

jawaban survei dapat dilihat pada Gambar 66 
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Gambar 66. Rancangan Antarmuka Halaman Cetak Jawaban Survei 
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G.   Kuesioner 

 

Kuesioner Pengembangan Aplikasi Web untuk Pencatatan  

Transaksi Keuangan pada Usahatani Padi  

 

I. Identitas Responden 

Nama Responden  : _______________________________________ 

RT/RW   : _______________________________________ 

Desa/Pekon   : _______________________________________ 

Kecamatan   : _______________________________________ 

Kabupaten/Kota  : _______________________________________ 

Pekerjaan Sampingan  : _______________________________________ 

Lama Usahatani  : _______________________________________ 

Keanggotaan Kelompok Tani : Ya/Tidak 

Menggunakan Smartphone : Ya/Tidak 

Nomor Telepon  :_______________________________________ 

 

Tabel 5. Kuesioner 

No Pertanyaan 
Pilihan Jawaban 

SB B CB KB TB 

1 

 

Kesesuaian warna background dan 

icon pada aplikasi. 

     

2 Ketepatan ukuran tulisan      

3 
Tampilan menu dalam aplikasi mudah 

dipahami 
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No Pertanyaan 

Pilihan Jawaban 

SB B CB KB TB 

4 
Fungsi dari setiap menu sudah jelas 

dan mudah dipahami 
     

5 
Ketepatan fungsi tombol dan menu 

dengan tujuan yang diinginkan 
     

6 Sistem mudah dioperasikan      

7 
Istilah pada sistem jelas, sehingga 

mudah dipahami 

     

8 
Sistem berjalan dengan baik sesuai 

dengan fungsinya 

     

9 
Sistem memiliki desain yang tidak 

membingungkan 

     

10 

Sistem ini memberikan kemudahan 

bagi petani dalam mengelola keuangan 

usahatani padi. 

     

 

Keterangan Pilihan Jawaban : 

SB: Sangat Baik B: Baik CB: Cukup Baik KB: Kurang Baik  

TB: Tidak Baik 
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3.8 Rencana Pengujian 

Proses pengujian dilakukan untuk memastikan bahwa perangkat lunak 

telah bekerja sesuai dengan apa yang telah direncanakan. Pengujian ini 

juga berfungsi untuk menemukan kesalahan-kesalahan dan memastikan 

aplikasi ini akan memberikan hasil yang sesuai dengan fungsinya. 

 

3.8.1 Pengujian Fungsional 

Pengujian aplikasi dalam penelitian ini dilakukan dengan black box 

testing dengan teknik Equivalence Partitioning (EP). Black box testing 

berfokus pada pengujian fungsional pada suatu perangkat lunak 

(software) yang telah dibangun. Teknik Equivalence Partitioning (EP) 

merupakan salah satu teknik pengujian pada black box testing, teknik ini 

dilakukan berdasarkan pada premis masukan dan keluaran pada suatu 

komponen yang dipartisi. Masukan yang sama akan menghasilkan 

respons yang sama. Rencana pengujian android dapat dilihat pada Tabel 

5 dan rencana pengujian web dapat dilihat pada Tabel 6. 

 

Tabel 5. Rencana Pengujian Android 

No Kelas Uji Daftar 

Pengujian 

Skenario 

Pengujian 

Hasil Yang 

Diharapkan 

1 Halaman Login Masuk 

Aplikasi 

Memasukkan 

nama pengguna 

dan kata sandi 

dengan lengkap 

dan benar 

Aplikasi 

menampilkan 

halaman utama 

 

   Memasukkan 

nama pengguna 

dan kata sandi 

dengan tidak 

lengkap atau tidak 

sesuai 

Aplikasi 

menampilkan 

pesan untuk 

mengisi nama 

pengguna dan kata 

sandi dengan 

lengkap dan benar 
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Tabel 5. Rencana Pengujian Android (Lanjutan) 

No Kelas Uji Daftar 

Pengujian 

Skenario Uji Hasil yang 

Diharapkan 

2 

 

 

 

 

 

 

Menu Kelola 

Keuangan 

Taniku - Sub 

Menu 

Pengeluaran 

Biaya 

Usahatani Padi 

Periode Awal 

Masa Tanam 

 

Tambah periode 

dengan memilih 

sawah, tahun, dan 

bulan 

Menampilkan 

halaman tampil 

periode 

 Tampil Periode 

dengan memilih 

sawah dan periode 

awal 

Menampilkan 

halaman 

pengeluaran 

biaya 

  Fungsi Menu 

Pengeluaran 

Biaya 

Usahatani Padi 

Mengisi field data 

dengan lengkap 

dan sesuai. 

Menampilkan 

halaman yang 

berisi pesan 

bahwa data telah 

tersimpan. 

   Mengisi field data 

dengan tidak 

lengkap atau tidak 

sesuai 

Menampilkan 

pesan untuk 

mengisi field 

data dengan 

lengkap dan 

benar 

 

3 Menu Kelola 

Keuangan 

Taniku - Sub 

Menu 

Penerimaan  

Dana 

Usahatani Padi 

Periode Awal 

Masa Tanam 

 

Tambah periode 

dengan memilih 

sawah, tahun, dan 

bulan 

 

Menampilkan 

halaman tampil 

periode 
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Tabel 5. Rencana Pengujian Android (Lanjutan) 

No Kelas Uji Daftar 

Pengujian 

Skenario Uji Hasil yang 

Diharapkan 

   Tampil Periode 

dengan memilih 

sawah dan 

periode awal. 

 

Menampilkan 

halaman 

penerimaan dana. 

 

 

 Fungsi Menu 

Penerimaan 

Dana 

Usahatani 

Padi 

Mengisi field data 

dengan lengkap 

dan sesuai. 

Menampilkan 

halaman 

selanjutnya yaitu 

halaman yang 

menampilkan 

pesan bahwa data 

telah tersimpan. 

 

4 Menu Kelola 

Keuangan 

Taniku - Sub 

Menu Laporan  

Pendapatan 

(Laporan) 

Periode Awal 

Masa Tanam 

Tampil periode 

dengan memilih 

sawah dan 

periode awal. 

 

 

Menampilkan 

halaman laporan 

pendapatan. 

   Halaman Utama Menampilkan 

halaman utama 

aplikasi. 

5 Menu Master 

Data 

Data Sawah 

 

 

 

Tambah data. Menampilkan data 

yang telah 

ditambahkan. 

 

   Ubah Data. Menampilkan data 

yang telah diubah. 

 



85 
 

 

Tabel 5. Rencana Pengujian Android (Lanjutan) 

No Kelas Uji Daftar 

Pengujian 

Skenario Uji Hasil yang 

Diharapkan 

  Data Hasil 

Panen 

Hapus Data. 

Tambah data. 

Memperbarui data, 

sehingga data yang 

dihapus hilang. 

    Menampilkan data 

yang telah 

ditambahkan. 

   Ubah Data. Menampilkan data 

yang telah diubah. 

   Hapus Data. Memperbarui data, 

sehingga data yang 

dihapus hilang. 

  Data Pupuk Tambah data. Menampilkan data 

yang telah 

ditambahkan. 

   Ubah Data. Menampilkan data 

yang telah diubah. 

   Hapus Data. Memperbarui data, 

sehingga data yang 

dihapus hilang. 

  Data Obat 

Hama 

Tambah data. Menampilkan data 

yang telah 

ditambahkan. 

   Ubah Data. Menampilkan data 

yang telah diubah. 

   Hapus Data. Memperbarui data, 

sehingga data yang 

dihapus hilang. 
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Tabel 5. Rencana Pengujian Android (Lanjutan) 

No Kelas Uji Daftar 

Pengujian 

Skenario Uji Hasil yang 

Diharapkan 

  Data Alat Tambah data. Menampilkan data 

yang telah 

ditambahkan. 

 

   Ubah Data. Menampilkan data 

yang telah diubah. 

 

   Hapus Data. Memperbarui data, 

sehingga data yang 

dihapus hilang. 

 

  Data Satuan Tampil data. Menampilkan data 

satuan. 

 

6 Menu Survei Halaman 

Survei 

Tampil Survei 

dari setiap 

surveyor 

Menampilkan 

survei yang telah 

diinput di web. 

  Halaman 

Pertanyaan 

Tampil 

Pertanyaan  

Menampilkan 

Pertanyaan yang 

ada 

   Input Jawaban Jawaban dapat 

tersimpan dan 

muncul pada web 

7 Menu Lokasi Halaman 

Lokasi 

Tampil Halaman 

Data Sawah 

Menampilkan 

Kolom Data Sawah 

yang akan diisi 

 

  Halaman 

Maps 

Tampil Halaman 

Peta 

Menampilkan Peta 

dan Marker 
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Tabel 5. Rencana Pengujian Android (Lanjutan) 

No Kelas Uji Daftar 

Pengujian 

Skenario Uji Hasil yang 

Diharapkan 

   Simpan Titik 

Lokasi 

Data dapat 

tersimpan 

8 Menu 

Informasi 

Halaman 

Informasi 

Tampil informasi. Menampilkan 

informasi 

pengetahuan. 

 

9 Menu Tentang 

Pengguna 

Halaman 

Tentang 

Pengguna 

Ubah data. Menampilkan data 

yang telah diubah. 

10 Menu Tentang 

Aplikasi 

Halaman 

Tentang 

Aplikasi 

Tampil tentang 

aplikasi. 

Menampilkan 

informasi tentang 

detail aplikasi. 

 

11 Logout 

Pengguna 

Keluar 

Aplikasi 

Keluar sebagai 

pengguna. 

Menampilkan 

halaman login. 
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Tabel 6. Rencana Pengujian Web 

No Kelas Uji Daftar 

Pengujian 

Skenario Uji Hasil yang 

Diharapkan 

1 Halaman Login Masuk 

Aplikasi 

Memasukkan 

nama pengguna 

dan kata sandi 

dengan lengkap 

dan benar. 

 

Sistem 

menampilkan 

halaman utama. 

 

   Memasukkan 

nama pengguna 

dan kata sandi 

dengan tidak 

lengkap atau tidak 

sesuai. 

Sistem 

menampilkan 

pesan untuk 

mengisi nama 

pengguna dan kata 

sandi dengan 

lengkap dan benar. 

 

2 Menu Utama Tampilan 

Menu Utama 

Halaman Utama Menampilkan 

halaman utama 

 

3 Menu 

Kelompok 

Tani 

(Administrator) 

Tampilan 

Data 

Kelompok 

Tani 

Menu Kelompok 

Tani  

Menampilkan data 

Kelompok Tani. 

 

  Tampilan 

Tambah 

Kelompok 

Tani 

Menginputkan 

nama Kelompok 

Tani 

Menampilkan 

pesan berhasil 

menambah data 

kelompok tani. 

   Menginputkan 

Nama Kelompok 

Tani yang sudah 

tersedia. 

Menampilkan 

pesan gagal. 
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Tabel 6. Rencana Pengujian Web (Lanjutan) 

No Kelas Uji Daftar 

Pengujian 

Skenario Uji Hasil yang 

Diharapkan 

   Menginputkan 

Nama Ketua Tani, 

Nama Pengguna 

dan kata sandi 

yang salah. 

Menampilkan 

pesan gagal 

menambah data 

ketua tani. 

. 

  Tampilan 

Data Tani 

Menekan Tombol 

Detail 

Menampilkan data 

Anggota Tani 

sesuai kelompok 

tani yang dipilih 

 

   Menekan Tombol 

Hapus 

Data Petani Dapat 

Terhapus 

 

   Menekan Cetak 

Laporan 

Laporan dapat 

disimpan dan 

dicetak sesuai 

format yang 

diinginkan 

4 Menu 

Kelompok 

Tani (Ketua) 

Tampilan 

Data Anggota 

Tani 

Menekan Tombol 

Detail 

Menampilkan data 

Anggota Tani yang 

dipilih 

 

   Menekan Tombol 

Hapus 

Data Petani Dapat 

Terhapus 

   Menekan Cetak 

Laporan 

Laporan dapat 

disimpan dan 

dicetak sesuai 

format yang 

diinginkan 
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Tabel 6. Rencana Pengujian Web (Lanjutan) 

No Kelas Uji Daftar 

Pengujian 

Skenario Uji Hasil yang 

Diharapkan 

5 Menu Laporan 

Penerimaan 

(Ketua Tani) 

Halaman 

laporan 

Penerimaan 

Dana  

Memilih menu 

laporan 

penerimaan pada 

sistem. 

Menampilkan 

grafik laporan 

penerimaan petani. 

 

   Menekan Tombol 

Detail 

Penerimaan 

Menampilkan Data 

Anggota tani dan 

Detail Penerimaan 

   Menekan Tombol 

cetak laporan 

Laporan dapat 

disimpan dan 

dicetak sesuai 

format yang 

diinginkan 

6 Menu Laporan 

Penerimaan 

(Administrator) 

Menampilkan 

laporan  

Memilih menu 

laporan pada 

sistem. 

Menampilkan 

grafik laporan 

penerimaan petani. 

 

   Menekan Tombol 

Detail 

Penerimaan 

Menampilkan Data 

Petani dan Detail 

Penerimaan 

   Menekan Tombol 

cetak laporan 

Laporan dapat 

disimpan dan 

dicetak sesuai 

format yang 

diinginkan 

7 Menu Laporan 

Pengeluaran 

(Ketua Tani) 

Halaman 

laporan 

Pengeluaran 

Biaya 

Memilih menu 

laporan 

pengeluaran pada 

sistem 

Menampilkan 

grafik laporan 

pengeluaran 

anggota tani 
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Tabel 6. Rencana Pengujian Web (Lanjutan) 

No Kelas Uji Daftar 

Pengujian 

Skenario Uji Hasil yang 

Diharapkan 

   Menekan Tombol 

Detail 

Pengeluaran 

Menampilkan Data 

Anggota tani dan 

Detail Pengeluaran 

   Menekan Tombol 

cetak laporan 

Laporan dapat 

disimpan dan 

dicetak sesuai 

format yang 

diinginkan 

 

8 Menu Laporan 

Pengeluaran 

(Administrator) 

Halaman 

laporan 

Pengeluaran 

Biaya 

Memilih menu 

laporan 

pengeluaran pada 

sistem 

Menampilkan 

grafik laporan 

pengeluaran petani 

 

   Menekan Tombol 

Detail 

Pengeluaran 

Menampilkan Data 

Petani dan Detail 

Pengeluaran 

   Menekan Tombol 

cetak laporan 

Laporan dapat 

disimpan dan 

dicetak sesuai 

format yang 

diinginkan 

9 Menu Lokasi Halaman 

lokasi pada 

sistem 

Memilih marker 

yang ada 

Menampilkan 

informasi 

mengenai sawah 

petani 

10 Menu Survei Halaman 

survei pada 

sistem 

 

Memilih tombol 

detail survei 

Menampilkan 

pertanyaan-

pertanyaan survei 
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Tabel 6. Rencana Pengujian Web (Lanjutan) 

No Kelas Uji Daftar 

Pengujian 

Skenario Uji Hasil yang 

Diharapkan 

  Tambah 

Survei 

Menambah Survei Tampil Tambah 

Survei 

   Mengisi Data 

Survei 

Data Tersimpan 

   Tampil Kolom 

Pertanyaan 

Data Pertanyaan 

dapat disimpan 

  Tambah 

Pertanyaan 

Menambah 

pertanyaan pada 

survei 

Pertanyaan berhasil 

ditambah 

11 Menu Ubah 

Password 

Halaman 

Ubah 

Password 

Menginputkan 

password lama 

dan password 

baru dengan 

benar. 

Menampilkan 

pesan bahwa 

password berhasil 

diubah. 

  Halaman 

Ubah 

Password 

Menginputkan 

password lama 

dan password 

baru yang tidak 

sesuai 

Menampilkan 

pesan bahwa 

password gagal 

diubah. 

12 Logout 

Pengguna 

Keluar 

Aplikasi 

Keluar sebagai 

pengguna. 

Menampilkan 

halaman login. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

V. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian didapatkan kesimpulan bahwa: 

1. Pengembangan Aplikasi Web Untuk Pengelolaan Laporan Transaksi 

Keuangan Pada Usahatani Padi berhasil dilakukan. 

2. Pengembangan Aplikasi Web Untuk Pengelolaan Laporan Transaksi 

Keuangan Pada Usahatani Padi dinilai telah berhasil dalam mempermudah 

ketua kelompok tani serta administrator desa untuk mengakses laporan 

penerimaan dana serta pengeluaran biaya petani. Fitur laporan dapat 

membantu pencatatan keuangan petani yang telah dimasukkan dalam 

sistem android dan data yang telah dimasukkan ke dalam sistem dapat 

disajikan secara akurat dan konsisten. Sistem yang dibangun juga menjadi 

solusi untuk proses pelaporan yang tidak lagi menggunakan kertas. 

3. Dari hasil pengujian pada Aplikasi Web Untuk Pengelolaan Laporan 

Transaksi Keuangan Pada Usahatani Padi yang telah dilakukan dengan 

total responden sebanyak 20 orang, didapatkan hasil persentase nilai rata-

rata dengan perhitungan skala likert adalah 92.3% yang berdasarkan tabel 

nilai interval pengujian nilai tersebut dinilai sangat baik.  

4. Adanya fitur survei dalam sistem yang telah dibangun menjadikan proses 

survei menjadi lebih mudah dan cepat. Dengan fitur survei yang 

disediakan oleh sistem, setiap surveyor dapat memberikan pertanyaan 

survei secara lebih mudah serta dapat merekap data jawaban survei yang 

dapat dicetak dalam bentuk pdf dan excel. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan hasil implementasi sistem yang telah dilakukan, terdapat beberapa 

saran yang harus diperhatikan yaitu. 

1. Diharapkan sistem informasi keuangan petani dapat dikembangkan dengan 

memiliki fitur desa sehingga administrator dapat membandingkan 

keuntungan petani per-desa 

2. Diharapkan sistem informasi keuangan petani dapat dikembangkan dengan 

menambah marker polygon untuk menandai kepemilikan sawah per-

petani. 
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