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Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk menganalisa 

potensi dan kondisi media pembelajaran audio visual pembelajaran penjaskes pada materi 

atletik lompat jauh kelas VIII SMP N 1 Ambarawa, mengetahui proses pengembangan media 

pembelajaran audio visual pembelajaran penjaskes pada materi atletik lompat jauh kelas VIII 

SMP N 1 Ambarawa, mengetahui karakteristik pengembangan media pembelajaran audio 

visual berbasis SAVI kelas VIII pada materi atletik lompat jauh di SMP N 1 Ambarawa, 

mengetahui persepsi pengguna terhadap media pembelajaran audio visual pembelajaran 

penjaskes pada materi atletik lompat jauh kelas VIII SMP N 1 Ambarawa.  

 

Teknik analisis data yang digunakan adalah kuesioner , wawancara, dan observasi kemudian 

dianalisis seara deskriptif. Metode penelitian pengembangan yang digunakan dalam 

penelitian ini mengacu pada desain penelitian Borg and Gall. Subjek penelitian ini yaitu 

peserta didik kelas VIII SMP N 1 Ambarawa. Hasil penelitian menyatakan bahwa produk 

dikembangkan yaitu media pembelajaran audio visual yang layak dengan diperoleh penilaian 

validasi ahli media sebesar 84,02% dengan kategori layak, ahli materi 92,09% dengan kategori 

sangant layak, serta validasi desain sebesar 88,46% dengan kategori sangat layak. Hasil 

respon pendidik terhadap produk yang dikembangkan dengan rata-rata 91,30% dengan 

kategori sangat baik, serta respon peserta didik termasuk dalam kategori sangat baik. Hal ini 

dibuktikan dari hasil validasi ahli materi, ahli media, dan ahli desain 
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This research is a development research that aims to analyze the potential and condition of 

the audio-visual learning media for physical education learning on the long jump athletic 

material for class VIII SMP N 1 Ambarawa, knowing the process of developing audio-visual 

learning media for physical education learning on the long jump athletic material for class 

VIII SMP N 1 Ambarawa. , knowing the characteristics of the development of audio visual 

learning media based on SAVI class VIII on long jump athletic material at SMP N 1 

Ambarawa, knowing user perceptions of audio-visual learning media for physical education 

learning on long jump athletic material for class VIII SMP N 1 Ambarawa. 

 

Data analysis techniques used were questionnaires, interviews, and observations and then 

analyzed descriptively. The development research method used in this study refers to the 

research design of Borg and Gall. The subjects of this study were students of class VIII SMP 

N 1 Ambarawa. The results of the study stated that the product developed was an appropriate 

audio-visual learning media with a media expert validation assessment of 84.02% in the 

appropriate category, material experts 92.09% in the very feasible category, and design 

validation of 88.46% in the very category. worthy. The results of the educator's response to 

the product developed were an average of 91.30% in the very good category, and the 

student's response was included in the very good category. This is evidenced by the 

validation results of material experts, media experts, and design experts 
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