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l. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Wedding Organizer merupakan suatu pelayanan pernikahan yang bertujuan
untuk memberikan pelayanan secara khusus serta membantu calon pengantin
dan keluarga calon pengantin mulai dari perencanaan (planning) hingga pada
tahap pelaksanaan. Wedding Organizer memberikan informasi dan
membantu merumuskan segala hal yang berhubungan dengan acara
pernikahan. Dengan adanya perkembangan teknologi informasi pada saat ini,
tentu berdampak besar pada perubahan yang sangat signifikan. Wedding
Organizer pada saat ini mengalami perkembangan yang cukup pesat dan
diminati para pelaku usaha di bidang wedding yang ada di Bandar Lampung.
(Jurnal INOVA-TIF Vol: 3 No. 2)

Samara Production adalah salah satu pelayanan pernikahan yang terletak di
Bandar Lampung, Samara Production menyediakan berbagai jenis pelayanan
pernikahan mulai dari paket pernikahan yang terdiri dari master caremony,
dekorasi, musik, photography, tata rias dan busana. Hingga pada saat ini cara
pemesanan pada Samara Production masih menggunakan sosial media yaitu
WhatApp dan Instagram dan Client atau calon pengantin juga harus datang
langsung ke Kantor Samara Production. Hal tersebut membuat tidak efisien.
Pengelolaan data pada Samara Production masih menggunakan sistem yang
konvensional. Seluruh pengolahan data transaksi pemesanan masih dicatat
dalam buku. Hal tersebut menyebabkan sering kehilangan data dan kesalahan

pencatatan data.



1.2.

1.3.

1.4.

Oleh karena itu, untuk meningkatkan pelayanan terhadap Client maka Samara
Production perlu memiliki sistem informasi agar pengelolaan data menjadi
lebih baik dan terstruktur sehingga dapat menghasilkan informasi yang lebih
akurat dan dapat mengefektifkan waktu. Sistem Informasi yang dibangun
diharapkan dapat mempermudah Client, vendor, dan pihak Samara
Production dalam memasarkan produk dan mengelola transaksi

pemesanannya.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, maka rumusan masalahnya
adalah bagaimana membangun sebuah Sistem Informasi Wedding Organizer
berbasis web pada Samara Production agar mempermudah pengolahan data

dan pemasaran produk.

Batasan Masalah

Batasan masalah dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut :
1. Sistem dapat mengelola data admin, vendor, client, produk, pesanan, dan
transaksi pemesanan.

2. Sistem tidak dapat melakukan pembayaran langsung via bank pada sistem.

Tujuan

Tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan tugas akhir ini adalah membangun
Sistem Informasi Wedding Organizer berbasis Web pada Samara Production

serta dapat melakukan transaksi pesanan, dan pengolahan data.



1.5. Manfaat

Manfaat yang dapat diperoleh dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

1.
2.

Mempermudah admin dalam mengelola data.

Mempermudah Calon Pengantin dalam meningkatkan efektifitas
pelayanan jasa dimana tidak perlu lagi datang ke tempat Wedding
Organizer untuk Pemesanan atau Booking Wedding Organizer maupun
melihat produk yang disediakan.

Membantu para vendor dalam hal pemasaran dimana mereka dapat

lebih mudah mendapatkan pelanggan.



1. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Profil Perusahaan

Samara Production merupakan sebuah usaha yang bergerak dibidang
pelayanan pernikahan. Pada akhir tahun 2020 Samara Production dibentuk,
pada saat itu Samara Production belum memiliki Kantor. Kemudian pada
bulan Februari 2021 Samara Production secara resmi dibuka dan memiliki
kantor yang terletak di JI. Pagar Alam No.175, Segala Mider, Kec. Tanjung
Karang Barat, Kota Bandar Lampung, Lampung. (Nomor Induk Berusaha
1297000231081). Adapun denah lokasi kantor Samara Production dapat
dilihat pada Gambar 1.

¥{ Rostoran  jum Hote! @ Tempat menarlk @ Transportas Umum P Parkir B Apotek i m

SAMARA Production

Gambar 1. Denah Lokasi Perusahaan.



2.2 Tujuan Berdirinya Usaha

Tujuan dari berdirinya usaha ini adalah sebagai berikut:

1. Membantu melancarkan niat ibadah pasangan menjadi halal.

2. Membantu pasangan mewujudkan pernikahan impian.

2.3 Uraian Tentang Landasan Teori

23.1

2.3.2

2.3.3

2.34

Pengertian Sistem
Menurut (Sutarman, 2012), Sistem adalah kumpulan elemen yang
saling berhubungan dan berinteraksi dalam satu kesatuan untuk

menjalankan suatu proses pencapaian suatu tujuan utama.

Pengertian Informasi

Menurut (Yakub, 2012), Informasi adalah data yang diolah menjadi
bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya.
Sumber dari informasi adalah data.data merupakan bentuk jamak dari

bentuk tunggal data atau item.

Pengertian Sistem Informasi

Sistem Informasi adalah suatu tahap kegiatan pengumpulan data yang
nantinya akan diproses menjadi informasi yang berguna bagi yang
menerimanya.

Menurut Mahatmyo dalam (Faizal dan Putri, 2017) yang
mendefinisikan bahwa sistem informasi adalah serangkaian prosedur
formal di mana data dikumpulkan, diproses menjadi informasi dan

didistribusikan ke pengguna.

Pengertian Wedding Organizer
Menurut  Fithrati dalam (Najiyah dan Suharyanto, 2017)
mengemukakan bahwa “Wedding Organizer (WO) adalah jasa



2.3.5

2.3.6

2.3.7

2.3.8

2.3.9

pengorganisasian untuk acara pernikahan, baik dalam perencanaanya
maupun pada saat hari pernikahan”, “selain untuk kepuasan konsep
acara pernikahan yang selalu sempurna, para calon pengantin maupun

keluarga pengantin tidak perlu direpotkan”

Pengertian Wedding

Menurut (Maya, 2013) pernikahan adalah adanya suatu bentuk pola
sosial yang disetujui oleh kedua belah pihak (pria dan wanita) yang
sehingga mampu membentuk keluarga yang sah dimana agama dan

legal dimata hukum.

Pengertian Event organizer

Event organizer (EO) adalah jenis pekerjaan yang tergolong baru.
Menurut Setiawan dalam (Ramdhani, dkk. 2018), event organizer
(EO) adalah usaha dalam bidang jasa yang ditunjuk secara resmi oleh
klien untuk mengorganisasikan rangkaian acara, mulai dari proses
pembuatan konsep, perencanaan, persiapan, eksekusi hingga
selesainya seluruh rangkaian acara, dalam rangka membantu klien

mewujudkan tujuan yang diharapkan melalui acara tersebut.

Pengertian Website
Menurut (Yuhefizar, 2013) Website adalah keseluruhan halaman-
halaman web yang terdapat dari sebuah domain yang mengandung

informasi.

Pengertian Web Browser
Menurut (Winarno dan Utomo, 2010) Web Browser adalah alat yang

digunakan untuk melihat halaman web.

Pengertian HTTP (Hypertext Transfer Protokol)
Menurut (Handoko, 2017) HTTP (Hypertext Transfer Protocol)
adalah sebuah protocol jaringan lapisan aplikasi yang digunakan



2.3.10

2.3.11

2.3.12

2.3.13

untuk sistem informasi terdistribusi, kolaboratif dan menggunakan

hipermedia.

Pengertian Bahasa Pemrograman

Menurut (Dipraja, 2014) Bahasa Pemrograman merupakan suatu
sintak untuk mendefinisikan program komputer, bahasa ini
memungkinkan seorang programmer dapat membuat suatu program

aplikasi.

Pengertian PHP (Hypertext Protocol)

PHP Menurut (Hidayatullah dan Kawistara, 2017). Dalam bukunya
yang berjudul Pemrograman Web mengemukakan bahwa “PHP
Hypertext Preprocessor adalah suatu bahasa scripting khususnya
digunakan untuk web development”. PHP memiliki sifat server side
scripting sehingga untuk menjalankan PHP harus menggunakan web

Server.

Pengertian Framework

Menurut Hakim (2010:3) menjelaskan bahwa, Framework adalah
koleksi atau kumpulan potongan-potongan program yang disusun atau
diorganisasikan sedemikian rupa, sehingga dapat digunakan untuk
membantu membuat aplikasi utuh tanpa harus membuat semua

kodenya dari awal.

Pengertian Codelgniter

Codelgniter adalah framework web untuk bahasa pemrograman PHP
yang dibuat oleh Rick Ellis pada tahun 2006, penemu dan pendiri
EllisLab. 16 EllisLab adalah suatu tim kerja yang berdiri pada tahun
2002 dan bergerak di bidang pembuatan software dan tool untuk para

pengembang web (Raharjo, 2018)



2.3.14

2.3.15

2.3.16

2.3.17

Pengertian Basis Data

Menurut  (Shalahuddin, 2018) Basis Data adalah sistem
terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah memelihara data yang
sudah diolah atau informasi tersedia saat dibutuhkan. Pada intinya
basis data adalah media untuk penyimpanan data agar dapat diakses

dengan mudah dan cepat.

Pengertian Apache

Menurut (Kadir 2013) Apache merupakan perangkat lunak sumber
lisensi terbuka (open source) yang dikembangkan oleh komunitas
terbuka dari pengembang-pengembang dibawah naungan Apache

Software Foundation.

Pengertian MySQL

Menurut (Raharjo 2015) mendefinisikan bahwa MySQL merupakan
RDBMS (server database) yang dapat mengelola database dengan
sangat cepat, dapat menampung data dalam jumlah sangat besar, dapat

diakses oleh banyak user.

Pengertian Activity Diagram

Activity Diagram adalah sebuah proses yang menggambarkan
workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses
bisnis. (Ayu,F & Permatasari,N, 2018).

Tabel 1. Komponen Activity Diagram.
No Gambar Nama Keterangan
1. Activity Aktivitas yang dilakukan
@ sistem. Aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja.
2. C) Action State dari  sistem yang

mencerminkan eksekusi dari

suatu aksi.



. Initial Node
@ Final Node

Fork Node

Decision

9

Bagaimana objek dibentuk
atau diawali.
Bagaimana objek dibentuk
dan diakhiri.
Satu aliran yang pada tahap
berubah

beberapa aliran.

tertentu menjadi

Asosiasi  penggabungan di
mana, jika ada pilihan

aktivitas lebih dari satu

2.3.18 Pengertian Use Case Diagram

Use Case Diagram adalah pemodelan untuk sistem. Use case

digunakan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau

lebih actor dan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada pada

sebuah sistem informasi (Simatupang & Sianturi,2019).

Tabel 2. Komponen Use Case Diagram.

No Gambar Nama Keterangan
1. Actor Menspesifikasikan
% himpunan  peran  yang
pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use case.
2. Dependency Hubungan dimana

---------- >

perubahan yang terjadi pada

suatu  elemen  mandiri

(independent) akan
mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen
yang tidak mandiri

(independent).



Generalization

Include

Extend

Association

System

Use Case

Collaboration

10

Hubungan dimana objek
anak (descendent) berbagi
perilaku dan struktur data
dari objek vyang ada
diatasnya  objek induk
(ancestor).
Menspesifikasikan ~ bahwa
use case sumber secara
eksplisit.
Menspesifikasikan ~ bahwa
use case target memperluas
perilaku dari use

case sumber pada suatu titik
yang diberikan.

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan
objek lainnya.
Menspesifikasikan paket
yang menampilkan sistem

secara terbatas.

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang
ditampilkan sistem
yang menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi
suatu actor.

Interaksi aturan-aturan dan
elemen lain yang bekerja

sama untuk menyediakan
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perilaku yang lebih besar
dari jumlah dan

elemen-elemennya (sinergi).

10. j Note Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi  dijalankan  dan
mencerminkan suatu
sumber daya komputasi

2.3.19 Pengertian ERD

Entity Relationship Diagram adalah alat pemodelan data utama dan

akan membantu mengorganisasi data dalam suatu proyek ke dalam

suatu proyek ke dalam entitas-entitas dan menentukan hubungan

antarentitas (Supriyanta dan Suparlan., 2017).

Tabel 3. Komponen ER Diagram.

No Simbol Nama Deskripsi
1 Entitas Entitas mendeskripsikan tabel.
2 Atribut/Field Atribut mendeskripsikan field
O dalam tabel.

3 Link/Hubungan  Garis mendeskripsikan
penghubung antar himpunan
relasi.

4 Relasi mendeskripsikan

Hubungan
Relasi

hubungan antar tabel.




I11.  ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis Sistem Berjalan

3.1.1  Alur Bisnis Sistem Yang Berjalan.

Sistem yang berjalan saat ini masih datang langsung ke tempat/kantor untuk
pemesanan Wedding Organizer dan juga masih menggunakan sosial media
yaitu WhatApp dan Instagram. Maka dari itu diperlukannya inovasi baru
untuk meningkatkan pelayanan yang dimiliki agar pengelolaan data menjadi
baik dan rapi, sehingga dapat menghasilkan informasi yang lebih akurat dan

efektif. Alur Bisnis Samara Production dapat dilihat pada Gambar 2.

Client datang
ke kantor

h 4

Admin Client
menanyakan = memilih
keperluan wedding produkivendor

YA
: Client
jadi pesan? mem r;:a‘sden;mecanan 2 melakukan
P pes administrasi
TIDAK
¥
Admin

Selesai

F Y

verifikasi administrasi

Gambar 2. Alur Bisnis Wedding Organizer Samara Production.
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Berdasarkan Flowchart diatas dapat kita lihat:

Pertama yang harus dilakukan yaitu Client datang ke kantor, lalu admin
menanyakan keperluan wedding kemudian Client memilih produk/vendor,
selanjutnya apabila Client jadi pesan maka admin memproses pesanan, jika
tidak maka selesai, setelah itu Client melakukan administrasi. Langkah

terakhir yaitu, admin verifikasi administrasi.

3.12 Kekurangan dan Kelebihan

a) Kekurangan
Sistem masih menggunakan Sosial Media dan datang ke tempat
untuk proses pemesanan.

b) Kelebihan
Sistem mudah diakses karena hanya menggunakan Sosial Media

dan datang langsung ke tempat.

3.2 Analisis Kebutuhan Sistem Baru

Adapun kebutuhan-kebutuhan dalam merancang sistem ini yaitu,

3.2.1 Kebhutuhan Hardware

Hardware (perangkat keras) yang diperlukan untuk membuat sistem
informasi Wedding Organizer samara production berbasis web adalah
laptop dengan spesifikasi sebagai berikut:

1. Sistem operasi : Windows 10

2. Processor : Intel 2Core (Base 1,6 GHz/Turbo Boost 2,4 GHz)
3. Memori : RAM 4 GB DDR3 (2400 MHz)
4. Kapasitas penyimpanan : HDD 500GB

5. Layar: 14 Inch, HD
3.2.2 Kebutuhan Software

Software (perangkat lunak) yang diperlukan untuk membuat sistem

informasi Wedding Organizer samara production berbasis web adalah



3.2.3
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sebagai berikut:

Xampp v3.2.4, digunakan dalam pembuatan database.

Star Uml 3.0.2, sebagai desain UML.

Sublime Text, sebagai Text Editor.

Google Chrome, sebagai Browser untuk mengakses website.

Kebutuhan Fungsional

Analisa Kebutuhan Fungsional dilakukan untuk mengetahui fungsi apa

saja yang diperlukan dalam sistem yang berkaitan dengan proses input

dan output. Fungsi-fungsi yang diperlukan di antaranya:

© 0 N o O bk~ w D PE

T e T N Y S
oaa b~ W N - O

Guest dapat melihat produk

Guest dapat registrasi

Guest dapat kelola keranjang belanja
Client dapat login

Client dapat kelola profile

Client dapat melakukan transaksi pesanan
Client dapat unggah bukti pembayaran
Client dapat membuat review

Client dapat membatalkan pesanan

. Admin dapat kelola pesanan

. Admin dapat kelola vendor

. Admin dapat kelola data member

. Admin dapat kelola data admin

. Admin dapat kelola kategori produk
. Admin dapat kelola produk
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a. Use Case Diagram
Kebutuhan fungsional sistem diatas telah disajikan pada Use Case

diagram seperti Gambar 3.

Usecase SIstem Informasi Wedding Organizer Samara Production

melihat produk
i/ kelola keranjang belanja
Guest\ o
include - kelola vendor

|

|

|

|

|

include

!

kelola data member

- _include”

________ ---=4 kelola data admin

9

..... include

9
)

““include,_ _

|

'

|

1 .

[ el ==~ kelola kategori produk
include! include
kelola profile  ----' include “-nn_‘
: - kelola produk

Admin

I
N

melakukan transaksi
pesanan (N
L oe includs kelola pesanan

include |

[ !

unggah bukti pembayaran }--* ! |
- | extend

<. ' "

Client

{

' |
include  inciude

membuat review )--" | cetak invoice

membatalkan pesanan ------- .

Gambar 3. Use Case Wedding Organizer Samara Production.

Gambar 3 menjelaskan Use Case diagram memiliki tiga actor yaitu, admin, Client
dan Guest. Admin memiliki akses untuk mengelola pesanan, mengelola data
member, admin, vendor, mengelola kategori produk dan produk. Client dapat
melakukan transaksi pesanan dengan cara login terlebih dahulu, sedangkan Guest

hanya bisa melihat produk, kelola keranjang belanja dan registrasi.
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3.3 Desain Sistem

3.3.1 Activity Diagram

a. Activity Diagram Melihat Produk

Guest Interface Database

Database mengambil

Klik Produk

data produk

Menampilkan Produk

-
@
N

Gambar 4. Activity Melihat Produk..

Pada gambar 4 mekanisme melihat produk yang bisa dilakukan oleh setiap
user yang dilibatkan di website. User meng-klik produk, kemudian sistem
akan mengambil data produk di database, selanjutnya sistem akan

menampilkan produk-produk yang tersedia.
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b. Activity Diagram Kelola Keranjang Belanja

Guest Interface Database

Klik Keranjang |

Belanja
Edit
Hapus
Y
N Menampilkan Halaman
Klik Checkout Checkout

Menampilkan Daftar
Keranjang Belanja

Gambar 5. Activity Kelola Keranjang Belanja.

Pada gambar 5 mekanisme kelola keranjang belanja yang bisa dilakukan oleh
guest dan juga Client pada website. User meng-klik keranjang belanja,
kemudian sistem akan menampilkan daftar keranjang belanja, setelah itu user
dapat mengedit dan menghapus produk dan juga user langsung dapat
menekan tombol tombol checkout jika pesanan sudah benar, lalu system akan

menampilkan halaman checkout.
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c. Activity Diagram Registrasi
Calon Client yang ingin memesan produk melalui website harus menjadi
member dari website Samara Production atau memiliki akun terlebih dulu.

Untuk itu fitur registrasi digunakan. Mekanismenya seperti gambar 6.

Guest Interface Database

¥

Klik registrasi *ﬁ[ Menampilkan form registrasi }‘—
v
Mengisi data

salah

Menampilkan Vendor benar

yang dicari

Gambar 6. Activity Registrasi.

Pertama, user harus menekan tombol button Registrasi terlebih dahulu untuk
memulai proses mendaftar. Kemudian sistem akan menampilkan form
registrasi secara otomatis untuk dapat diisi oleh user. Selanjutnya, user klik
button simpan dan sistem akan mengecek data yang telah diinputkan. jika
salah, sistem akan kembali menampilkan form registrasi untuk diisi kembali.
Sistem baru akan menyimpan data user jika benar dan tidak ada kesamaan

(unique) dengan data yang sudah ada di database.
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d. Activity Diagram Login
Activity Diagram Login bertujuan untuk menentukan hak akses yang akan
digunakan untuk menjalankan sistem yang dirancang. Gambar 7 dapat

menjelaskan mekanisme dari login yang ada pada website.

Client Interface Database

Klik Login *ﬁ[ Menampilkan form Login ]

Memasukkan username dan

password

» Verifikasi data user

. salah
Menampilkan Beranda benar

admin/client

Gambar 7. Activity Login.

Pertama, user klik login terlebih dahulu, lalu sistem akan menampilkan form
login. Kemudian user mengisi username dan password di kolom yang
disediakan. Jika Username dan Password sudah benar dan ada di database
maka sistem akan menampilkan beranda, namun jika username dan password
salah atau belum terdaftar maka sistem akan kembali menampilkan form
login.
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e. Activity Diagram Kelola Profile.
Activity Kelola profile dapat dilakukan oleh Client jika Client telah menekan

tombol nama user pada Dashboard terlebih dahulu.

Client Interface Database
Klik Akun ,ll Mengambil data akun
Mengisi data yang ingin di | I Menampilkan halaman I,
edit | akun |

Klik Simpan mengupdate data

Menampilkan Halaman
beranda

Gambar 8. Activity Kelola Profile.

Pada gambar 8 mekanisme Kelola profile yaitu Client menekan tombol akun,
lalu database mengambil data akun dan sistem akan menampilkan halaman
akun, kemudian Client mengisikan data yang ingin diedit dan menekan
tombol tombol simpan, database akan mengupdate data yang telah di edit dan

menampilkan halaman beranda kembali.
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f.  Activity Diagram Transaksi Pesanan
Activity Transaksi Pesanan dapat dilakukan oleh Client jika Client telah

menekan tombol Keranjang Belanja terlebih dahulu.

Client Interface Database

Klik Riwayat

»  Mengambil data

Transaksi

Menampilkan Riwayat |,

Belanja

Klik View

Mengambil data

)4

] i

) ’ Menampikan Status
Klik Unggah File Transaksi
Klik Kirim data Wﬂan data

Menampilkan

Riwayat Belanja

Gambar 9. Activity Transaksi Pesanan.

Pada gambar 9 mekanisme Transaksi Pesanan yang bisa dilakukan oleh Client
yaitu pertama Client dapat klik keranjang belanja, kemudian sistem akan
menampilkan daftar keranjang belanja, lalu Client klik checkout, kemudian
sistem akan menampilkan halaman checkout. Kemudian Client memilih
metode pembayaran, lalu klik proses order, kemudian sistem akan
menampilkan View order, lalu Client klik konfirmasi, maka system akan
menampilkan riwayat belanja sesuai dengan data yang diambil di database,
lalu Client klik View, lalu mengambil data dari database, maka system

menampilkan status transaksi.
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g. Activity Diagram Unggah Bukti Pembayaran
Activity unggah bukti pembayaran dapat dilakukan oleh Client jika Client

telah menekan tombol riwayat transaksi dahulu.

Client Interface Database

Klik Riwayat
Transaksi »  Mengambil data
Menampilkan Riwayat L
Belanja l
Klik View

»  Mengambil datz

. . Menampikan Status |
Klik Unggah File Transaksi <
Gag}\ ri
Klik Kirim data »> Menyimpan data
Berhasil ;

Menampilkan

Riwayat Belanja

Gambar 10. Activity Unggah Bukti Pembayaran.

Pada gambar 10 mekanisme unggah bukti pembayaran yaitu. Client klik
riwayat transaksi, lalu database mencari data dan system menampilkan
riwayat belanja, kemudian Client klik View, lalu database mengambil data
dan system menampilkan status transaksi, kemudian Client menekan tombol
unggah file dan klik kirim data, lalu jika gagal sistem akan menampilkan
unggah file kembali, jika berhasil maka data akan disimpan di database dan

system menampilkan riwayat belanja kembali.
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h. Activity Diagram review
Activity review dapat dilakukan oleh Client jika Client telah menekan

tombol riwayat transaksi dahulu.

Client Interface Database

Klik Riwayat
Transaksi

»  Mengambil data

fi

Menampilkan Riwayat L
Belanja l

Klik View

»  Mengambil data

!

Kiik Produk Menampikan S_tatus
Transaksi

o| Menampikan Detail
” Produk

i i

Klik Review R

.| Menampilkan halaman
7 review
Mengisi Review |

)

Klik Kirim Review —‘-‘ Menyimpan data

Menampikan Detail

Produk

Gambar 11. Activity Review.

Pada gambar 11 mekanisme membuat review yaitu. Client menekan tombol
riwayat transaksi dan database mencari data pesanan, sistem akan
menampilkan riwayat belanja, kemudian Client klik View dan database
mengambil data, system menampilkan status transaksi, kemudian Client klik
produk yang akan di review, kemudian system menampilkan Detail produk,
lalu Client klik menu review, lalu system menampilkan halaman review, lalu
mengisi review, dan menekan tombol kirim review, lalu data di simpan di

database, kemudian system menampilkan halaman Detail produk kembali.
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i. Activity Diagram Membatalkan Pesanan
Activity batalkan pesanan dapat dilakukan oleh Client jika Client telah

menekan tombol riwayat transaksi dahulu.

Client Interface Database

Klik Riwayat
Transaksi »  Mengambil data
Menampilkan Riwayat L

Belanja I"
Klik View

»  Mengambil data

Klik Batalkan " Menampikan Status |
Pesanan Transaksi
»  Menyimpan data
Menampilkan Status
Batal

P
I \!
A A
R

[l

Gambar 12. Activity Batalkan Pesanan.

Pada gambar 12 mekanisme batalkan pesanan yaitu. Client klik riwayat
transaksi, lalu database mencari data pesanan dan system menampilkan
riwayat belanja dan Client klik View, lalu data diambil dari database, setelah
itu system menampilkan halaman status transaksi, lalu Client klik batalkan
pesanan, dan data disimpan di database, lalu system menampilkan halaman

status batal.



J.  Activity Diagram kelola pesanan
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Activity kelola pesanan hanya dapat dilakukan oleh admin. Mekanismenya

seperti gambar 13.

Admin

Interface

Database

Klik Pesanan

I Menampilkan halaman L

Pilih menu (<

i

<

> Mengambil data

| pesanan |‘

Hapus
% View
Edit

Pilin Cetak |_

.| Menampilkan Halaman
7| Detail Pesanan

Invoice |

L

> Invoice Tercetak

L J

>[Menampilkan form edit data]
I

Mengedit Data

(

b4

v

| Menampilkan
“| pesan peringatan

Hapus pesanan

In|

tidak

Menampilkan halaman |

i

Memperbarui data pesanan ]

pesanan

<
L

Gambar 13. Activity Kelola Pesanan.
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Sistem akan menampilkan kelola pesanan, terdapat View, edit dan hapus.
Jika salah satu aksi dilakukan maka database memperbarui data pesanan, lalu

sistem akan menampilkan halaman pesanan kembali.

k. Activity Diagram kelola vendor
Activity kelola vendor hanya dapat dilakukan oleh admin. Mekanismenya

seperti gambar 14.

Admin Interface Database

Klik Vendor »  Mengambil data

[ Menampilkan halaman |

Pilih menu
vendor

o Menampilkan Halaman
7 Vendor Akiif

Hapus View I
l“‘ 1ampilkan view vendor

Edit Tambah
\/‘ Menampilkan form

tambah data

Vendor

Tidak Alktif, Viendor Aktif

Pilih Menu

Mengisi data

Klik Simpan

Menyimpan dan
*{% Memperbarui data

Menampilkan form

> edit data

Mengedit data

Klik Simpan

Menampilkan

pesan peringatan

Hapus data

tidak ya
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.| Menampilkan halaman
vendor tidak akiif

Pilih Menu |«

view
’< | Menampilkan view vendor
hapus
edit
| Menampilkan form
edit data

|

Mengedit data |«
Klik Simpan
Menampilkan
pesan peringatan

Hapus data

Menampilkan halaman

vendor

Gambar 14. Activity Kelola Vendor.

Sistem akan menampilkan kelola vendor, terdapat menu vendor aktif
dan tidak aktif. Terdapat edit, View, tambah dan hapus, jika salah satu
aksi dilakukan maka database menyimpan dan memperbarui data

vendor.



I. Activity Diagram kelola data Client
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Admin

Interface

Database

Hapus

Klik Menu Client

Pilih menu

»

:ll Mengambil data I

client

I Menampilkan halaman L
L et J

| Menampilkan Halamanl

7 View Client |

Menampilkan form

Edit Tambah

| Mengisi data I
v
| Klik Simpan II

tambah client

b4

Menampilkan form

Mengedit Data

edit client

Menampilkan

pesan peringatan

Hapus pesanan

tidak

ya

A

»  Memperbarui data

-l Menampilkan halaman L
> <

client kembali

Gambar 15. Activity Kelola Data Client.
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Sistem akan menampilkan menu kelola data Client, terdapat View, tambah,
edit dan hapus. Jika salah satu aksi dilakukan maka database memperbarui
data Client, lalu sistem akan menampilkan halaman kelola data Client
kembali.

m. Activity Diagram Kelola data admin

Admin Interface Database

Klik Menu Admin >|I Mengambil data

Pilih menu Menampilkan halaman "
Hapus
Tamban Menampilkan form
tambah admin
Edit

Mengisi data
v
Klik Simpan Memperbarui data
A L;
Menampilkan form
edit admin
Mengedit Data

4| Menampilkan
| pesan peringatan

Hapus pesanan

ya

tidak

| Menampilkan halaman

admin kembali

-
®

Gambar 16. Activity Kelola Data Admin.
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Pada gambar 16 mekanisme kelola data admin yaitu Sistem akan
menampilkan menu kelola data admin, terdapat tambah, edit dan hapus. Jika
salah satu aksi dilakukan maka database memperbarui data admin, lalu sistem

akan menampilkan halaman kelola data admin kembali.

n. Activity Diagram Kelola Kategori Produk

Admin Interface Database
Klik Menu Kategori o

Froduk rll Mengambil data

Pilih menu 1 I Menampilkan halaman "
| kategori produk
Hapus
Tambah Menampilkan form
tambah kategori
Edit

Mengisi data
¥
Klik Simpan » » Memperbarui data
b
Menampilkan form
edit kategori
Mengedit Data

Menampilkan
pesan peringatan

Hapus pesanan

tidak

| Menampilkan halaman

kategori kembali

Gambar 17. Activity Kelola Kategori Produk.
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Pada gambar 17 mekanisme kelola kategori produk yaitu Sistem akan
menampilkan menu kelola kategori produk, terdapat tambabh, edit dan hapus.
Jika salah satu aksi dilakukan maka database memperbarui data kategori

produk, lalu sistem akan menampilkan halaman kelola kategori produk
kembali.

0. Activity Diagram Kelola Produk

Admin Interface Database

Klik Menu Produk :ll Mengambil data I

Pilih menu | Menampilkan halaman |4
produk |
v View | Menampilkan Halamanl

detail produk |
Hapus
Tambah +| Menampilkan form
Ulasan| ) 7| tambah produk
Edit
| Mengizi data I

¥
Klik Simpan > »  Memperbarui data
LJ ¢ R ]
Menampilkan form
7 edit produk
Mengedit Data

:
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[Menampilkan Form
Ulasan

|

Hapus pesanan

ya

tidak

Hapus pesanan

v

| Menampilkan
“| pesan peringatan

tidak

o| Menampilkan halaman |

preduk kembali

Gambar 18. Activity Kelola Produk.

Pada gambar 18 mekanisme kelola produk yaitu Sistem akan menampilkan menu
kelola produk, terdapat View, tambah, edit, hapus dan ulasan. Jika salah satu aksi
dilakukan maka database memperbarui data produk, lalu sistem akan menampilkan
halaman kelola produk kembali.

3.3.2 Entity Relationship Diagram (ERD)

Rancangan ERD Sistem Informasi Wedding Organizer Samara Production
memiliki beberapa entitas yang saling berhubungan satu sama lain. Gambar
rancangan ERD dapat dilihat pada gambar 19.



33

@
Geereny—

password

memberi

Ulasan

B
2

password Member

J

)A

alamat code_invoice

tgl_booking

Produk

1

gambar_update

s .

Invoice

P

emesan

Vendor

slug

Kategori Produk

Gambar 19. ERD Sistem Informasi Wedding Organizer Samara Production.
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Tabel 4 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data admin,

terdapat id, nama, username dan password.

Tabel 4. Admin.
No Atribut Tipe Panjang Keterangan
1. id int 11 PK
2. nama varchar 30
3. username  varchar 30
4. password  varchar 255

2.2 Struktur Tabel Invoice

Tabel 5 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data invoice,

terdapat id, email, invoice, tgl, status, payment, total, gambar,
gambar_update.
Tabel 5. Invoice.
No Atribut Tipe Panjang Keterangan
1 id integer 11 PK
2 email varchar 50 FK
3 invoice varchar 50 unique
4 tgl datetime
5 status enum ‘cek
kesediaan','m
enunggu
pembayaran',’

proses','terko
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nfirmasi

dp','terkonfir

masi
lunas','dibatal
kan'

6 payment tinytext

7 total integer 11

8 gambar varchar 255

9 gambar_update varchar 255

2.3 Struktur Tabel Kategori Produk

Tabel 6 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data kategori

produk. Terdapat id, nama, gambar dan slug.
Tabel 6. Kategori Produk.

No Atribut Tipe Panjang Keterangan
1 id integer 11 PK

2 nama varchar 30

3 gambar varchar 255

4. slug varchar 50

2.4 Struktur Tabel Member/Client

Tabel 7 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data
member/Client, terdapat id, nama, email, no_telp, alamat, password dan

slug.



Tabel 7. Member/Client.
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No Atribut Tipe Panjang  Keterangan
1 id integer 11 PK
2 nama varchar 30
3. email varchar 50 unique
4. no_telp varchar 13
5. alamat text
6. password varchar 255
7. slug varchar 50

2.5 Struktur Tabel Orders

Tabel 8 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data orders,

terdapat

id,

code_invoice,

aty,

nama_produk, harga_produk,

gambar_produk, tgl_booking, slug, nama_vendor.
Tabel 8. Orders.

No Atribut Tipe Panjang Keterangan
1 id integer 11 PK
2 code_invoice varchar 50 unique
3 gty integer 3
4. nama_produk varchar 50
5. harga_produk bigint 8
6. gambar_produk  varchar 255
7. tgl_booking date
8. slug varchar 50
9. nama_vendor varchar 50
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2.6 Struktur Tabel Produk

Tabel 9 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data produk,
terdapat id, id_kategori, id_vendor, nama, harga, kuantitas penjualan,
deskripsi, gambar, tgl, slug.

Tabel 9. Produk.

No Atribut Tipe Panjang Keterangan
1 id integer 11 PK
2 id_kategori integer 11 FK
3 id_vendor integer 11 FK
4. nama varchar 30
5. harga bigint 20
6. kuantitas_penjua  integer 2

lan
7. deskripsi text
8. gambar varchar 255
9. tal date
10. slug varchar 50

2.7 Struktur Tabel Ulasan

Tabel 10 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data ulasan,
terdapat id, id_produk, id_member, ulasan, rating 1, rating 2, rating 3, rating

4, rating 5, tgl.



Tabel 10. Ulasan.
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No Atribut Tipe Panjang  Keterangan
1 id integer 11 PK
2 id_produk integer 11 FK
3 id_member integer 11 FK
4. ulasan text
5. rating_1 integer 1
6. rating_2 integer 1
7. rating_3 integer 1
8. rating_4 integer 1
9. rating_5 integer 1

10. tol date

2.8 Struktur Tabel Vendor

Tabel 11 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data ulasan,

terdapat id, nama, slug, email, no_telp, ig, alamat, status, gambar.
Tabel 11. Vendor.

No Atribut Tipe Panjang  Keterangan

1 id integer 11 PK

2 nama varchar 30

3 slug varchar 50

4 email varchar 50

5 no_telp varchar 13

6 ig varchar 100

7 alamat text
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8 status enum (‘aktif', 'tidak
aktif)
9 gambar varchar 255

3.3.3 Desain Interface

a. Interface Registrasi

Gambar 20 merupakan Interface Registrasi yaitu user yang ingin
memesan produk diharuskan register/daftar terlebih dahulu agar
memiliki akun untuk login. Dengan mengisikan nama, email, dan

password.

Form Daftar Client

Mama

Email

Password

DAFTAR

Gambar 20. Interface Register.
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b. Interface Login

Gambar 21 merupakan Interface Login yaitu user yang telah memiliki

akun, dapat login dengan mengisikan username dan password.

Form Login

Email

Password

Gambar 21. Interface Login.
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c. Interface Dashboard

Gambar 22 merupakan Interface Dashboard yaitu tampilan utama dari sistem, yang
tidak memerlukan login, dimana Client bisa memesan produk setelah login terlebih
dahulu, dan guest bisa melihat produk yang tersedia dan juga dapat menambahkan

ke dalam keranjang terlebih dahulu.

Login Daftar
LOGO Home  Vendor Vendor Vendor Vendor Vendor Vendor Keranjang
Foto
Produk Produk Produk
Produk Produk Produk

TENTANG KAMI

WEDDING '()l((-:\Nl/LR

VENDOR

Gambar 22. Interface Dashboard.
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d. Interface Cari Produk

Gambar 23 ini merupakan desain cari produk, dimana dengan mengetik nama

produk pada kolom cari produk, maka akan menampilkan produk yang dicari.

Carl Produk Login Daftar
LOGO Home Vendor Vendor Vendor  Vendor Vendor Vendor  Keranjang
CARI PRODUK

KATEGORI

Semua Produk

Produk
Vendor
Vendor
Vendor Nama Produk
Vendor Rp: 1.000.000,00
Vendor

TENTANG KAMI

VENDOR

Gambar 23. Interface Cari Produk.
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e. Interface Lihat Produk

Gambar 24 ini merupakan desain lihat produk, dimana dengan menekan
tombol kategori produk yang berada pada Dashboard, maka akan

menampilkan produk-produk sesuai dengan kategori nya.

ogn _ Daftar
LOGO Home  Vendor Vender Vendor  Vendor \Vendor Vendor Keranjang
KATEGORI

Semua Produk

Produk
Vendor
Vendor
Vendor Nama Produk
Vendor Rp: 1.000.000,00
Vendor

TENTANG KAMI

VENDOR

Gambar 24. Interface Lihat Produk.



f. Interface Detail Produk
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Cari Produk

LOGO Home Vendor

Produk

TENTANG KAMI

WEDDI JRGANIZER

Login

Vendor Vendor Vendor Vendor Vendor

DETAIL PRODUK

Nama Vendor

Alamat Vendor

Kantak Vendor

Deskripsi

Review

Kategori Produk

Harga

Tanggal | hh/bb/tttt

VENDOR

Gambar 25. Interface Detail Produk 1.

Daftar

Keranjang
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Carl Praduk Login Daftar

LOGO Home Vendor Vendor Vendor Vendor Vendor Vendor Keranjang

DETAIL PRODUK

Info Produk

Review Ratings

Produk 5/5
Atur Pesanan
Tanggal | hhfbbj/tttt |

TENTANG KAMI

WEDDING '(m(-A'_\IZI{H

VENDOR

Wetode Pembayaran

OH e = -$

Gambar 26. Interface Detail Produk 2.

Gambar 25 dan 26 merupakan tampilan Detail produk, terdapat info produk dan
review produk, dimana dengan menekan tombol Detail pada produk yang tersedia,
maka akan menampilkan Detail produk dan review produknya dan juga dapat

memesan produk yang diinginkan.
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Gambar 27 ini merupakan keranjang belanja, dimana dengan menekan tombol

keranjang yang berada pada atas halaman Dashboard, maka akan menampilkan

keranjang belanja yang selanjutnya ada proses checkout.

Carl Produk

LOGO

Home Vendor Vendor Vendor Vendor Vendor

KERANJANG BELANJA

Keranjang anda ada 1 item

Nama Produk Banyak Tanggal Booking

Loy}
=
il

]

n
]
[
13}

Nama Produk 1

PROSES CHECKOUT »

TENTANG KAMI

WEDDING RGANIZER

Gambar 27. Interface Keranjang Belanja.

Login

Vendor

Harga

VENDOR

Daftar

Keranjang

Aksi

[$]
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Cari Produk

LOGO

Akun Member
Home Vendor  Vendor  Vendor Vendor Vendor Vendor  Keranjang

CHECKOUT - METODE PEMBAYARAN

Lihat Order
/BNt =BANK
Y

delivery

PROSES ORDER >

TENTANG KAMI

WEDDING '()R(-:\Nl/l‘.k

MV,

Al . ;
SAMARA R VENDOR

Wetode Pembayaran

O [y > = °

Gambar 28. Interface Transaksi Pesanan 1.
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Cari Produk Akun Member

LOGO Home Vendor  Vendor  Vendor Vendor Vendor Vendor  Keranjang

CHECKOUT - LIHAT ORDER

Metode Pembayaran Lihat Order

TENTANG KAMI

w Ll)l)l\(.'()R(-.—'\Nl/l'.k

SNV, o—
SAMARA . VENDOR

Gambar 29. Interface Transaksi Pesanan 2.
Gambar 28 dan 29 merupakan desain transaksi pesanan, terdapat metode

pembayaran yang harus dipilih, setelah itu terdapat lihat order lalu konfirmasi

orderan untuk proses selanjutnya.



49

I. Interface Riwayat Belanja

Cari Produk

Akun Member
LOGO

Home Vendor Vendor Vendor Vendor Vendor Vendor Keranjang

RIWAYAT BELANJA

PROFIL USER

Akun Saya

Riwayat Belanja

Logout

TENTANG KAMI

WEDDING '()R(-:\Nl/l‘.k

t\;‘\‘- O N,

Al . ;
SAMARA R VENDOR

Wetode Pembayaran

EE~ =" -9

Gambar 30. Interface Riwayat Belanja 1.
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Cari Praduk
o Akun Member

LOGO
Home  Vendor Vendor Vendor  Wendor  Vendor Vendor Keranjang

RIWAYAT BELANJA
Riwayat Belanja -
PROFIL USER
Pembayaran Via Transfer Bank Akun Saya

Riwayat Belanja

Logout

No. Rekening : 8905000809

Bank : BCA
Nama : Eka Silvia

TENTANG KAMI

VENDOR

Gambar 31. Interface Riwayat Belanja 2.
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Carl Produk Akun Member
LOGO Home Vendor Vendor Vendor Vendor Vendor Vendor Keranjang
RIWAYAT BELANJA

PROFIL USER
Akun Saya

Riwayat Belanja
Logout

HMP 0406229001 | Puin Fite | Tidan acta file yang dipdih

S EATN Yo re—

TENTANG KAMI

WEDDING ORGANIZER & PLANNER

W Ill)l)l\(-'()R(-.—\\l/l‘.k
Q2
SV,

SAMARA

VENDOR

Gambar 32. Interface Riwayat Belanja 3.

Gambar 30 sampai 32 merupakan desain riwayat belanja, dengan menekan tombol
menu riwayat belanja yang berada pada akun Client pada atas halaman Dashboard,

dalam riwayat belanja terdapat riwayat belanja dan rekening bank.
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J- Interface Akun Client

Carl Produk Akun Member
LOGO Home Vendor  Vendor  Vendor Vendor Vendor Vendor  Keranjang
AKUN SAYA

PROFIL USER

Akun Saya

Riwayat Belanja

Logout

B SIMPAN PASSWORD BARU

TENTANG KAMI

VENDOR

Gambar 33. Interface Akun Client.

Gambar 33 merupakan desain akun Client, dengan menekan tombol menu akun
yang berada pada akun Client pada atas halaman Dashboard, terdapat data diri dan

ganti password akun.
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k. Interface Login Admin

LOGIN ADMIN

Email

Password

LOGIN

Gambar 34. Interface Login Admin.

Gambar 34 vyaitu desain login admin, admin harus menginputkan email dan

password agar dapat login.
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. Interface Dashboard Admin

Admin Samara v

Admin Samara

Dashboard Admin
Selamat Datarg, Admin Samara

Dashboard
Total Admin Total Vendor Total Mamber
Admin
Vendor
Member Total Kategarl Produk Total Produk Total Invaice

Kategori Produk
Produk

Pesanan Total Vendor :

Vendor dengan status "Tidak Aktif* Vendor dengan status "Aktf

Total Pesanan :

Menunggu Pembayaran Proses Terkonfirmasi DF

Terkonfirmasi LUNAS Selesal Dibatalkan

Gambar 35. Interface Dashboard Admin.

Gambar 35 merupakan desain Dashboard admin, terdapat tampilan total dari semua

menu admin.
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m. Interface Kelola Data Admin

Admin Samara Admin Samara v

Navigas Admin

Berikut data Admin Websita

Dashboard

Drata Admin Input Cata
Vendor > No |Mama Username Aksi
Member

Kategori Produk
Produk

Pesanan

Gambar 36. Interface Kelola Data Admin.

Gambar 36 merupakan desain kelola data admin, berisikan nama, username admin

juga terdapat menu tambah, edit, dan hapus.

Tambah Admin

Usarname

Password

Gambar 37. Interface Tambah Data Admin.

Gambar 37 merupakan desain tambah data admin, dengan menginputkan nama,

username dan password.
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Edit Data Admin

Username

Password

Gambar 38. Interface Edit Data Admin.

Gambar 38 merupakan desain edit data admin, admin dapat mengedit nama,

username dan password.

n. Interface Kelola Vendor

Admin Samara Admin Samara v

Wendor

. Berikut Daftar Vendor Aktif
Dashboard

Data Vendor Input Data
Admin Show 10 entries search:[ |
No | Gambar Mama Vendor Ernail Status Aksi

Member
Showing 11to 2 of 2 entries

Kategori Produk

Produk

Pesanan

Gambar 39. Interface Kelola Vendor Aktif.

Gambar 39 merupakan desain kelola vendor aktif, yang berisikan gambar, nama,

email, dan status vendor, juga terdapat form tambah, View, edit, dan hapus.
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Tambah Vendor Produk

Nama Vendor Fota

(Tidak ada foto)

| Filih File  Tidak ada file yareg dipiih

Status

Pilih Status

Gambar 40. Interface Tambah Vendor.

Gambar 40 merupakan desain tambah vendor, digunakan untuk menambah vendor

baru.

View Vendor

MNama Vendor

‘ Esdisied

No.Telp

KEHXKAKAL

Instagram

‘ KRN AN

Alamat

‘ KRR

Status

| KRN AN

Ermail

| KEHXKAKAL

Gambar 41. Interface View Vendor Aktif.
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Gambar 41 merupakan desain View vendor aktif, digunakan untuk melihat vendor

aktif.

Edit Vendor

MNama Vendor

KEHXKAKAL

No.Telp

‘ MR

Instagram

Foto

[Tidak ada foto)

| Fiih File  Tidak ada file yare dipiih

Status

Adetif

‘ KRN AN

Alamat

NN

Ermnail

HXHXHARNKE

Gambar 42. Interface Edit Vendor Aktif.

Gambar 42 merupakan desain edit vendor, berfungsi untuk mengubah data vendor

yang ada pada sebelumnya.

Admin Samara

Admin Samara v

Vender
Berikut Daftar Yendor Tidak Altif
yoard
Data Vendor
Admin Show 10 entrles Search : l:l
No |Gambar Marma Vendor Ernail Status Aksi
ktif [~ T=] - |

dor Tidak Aktif

Member
Showing 11o 2 of 2 entries
ori Produk

Produk

an

Gambar 43. Interface Kelola Vendor Tidak Aktif.
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Gambar 43 merupakan desain kelola vendor tidak aktif, yang berisikan gambar,

nama, email, dan status vendor, juga terdapat form View, edit, dan hapus.

View Vendor

Mama YVendor

‘ HRMHENNE

No.Telp

HEHKHE AN

Instagram

‘ KRN

Alamat

‘ HXHNKARAL

Status

| KO

Email

| HEHKHE AN

Gambar 44. Interface View Vendor Tidak Aktif.

Gambar 44 merupakan desain View vendor tidak aktif, digunakan untuk melihat
vendor tidak aktif.

Edit Vendor

Mama Vendor Foto
[Tidak ada foto)

WK

| Piik File  Tidak ada file yang dipiih
No.Telp

‘ MO0
Status

Instagram Aktif

‘ ERH NN

Alamat

HEANHANNL

Email

| HRNARNRAL

Gambar 45. Interface Edit Vendor Tidak Aktif.
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Gambar 45 merupakan desain edit data vendor, berfungsi untuk mengubah data

vendor yang ada pada sebelumnya.

0. Interface Kelola Data Client

Admin Samara Admin Samars ¥
Member
. Berikut Daftar Member
Dashboard
Data Mamber Input Data
Admin Show 10 entries search:[ ]
Vendor = No Marma Member Email Aksi

Member

Kategori Produk
Showing 11o 2 of 2 entries

Produk

Pesanan

Gambar 46. Interface Kelola Data Client.

Gambar 46 merupakan desain kelola data Client, berisikan nama member dan email

juga terdapat tambah, View, edit, dan hapus.

Tambah Member

Nama Membear Alamat

Email Password

Gambar 47. Interface Tambah Data Client.
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Gambar 47 merupakan desain tambah data Client, berfungsi untuk menambah data
Client.

Edit Member

MNama hMembear Alamat

HEHXKARAL HXRNHARNKL

No.Telp

HEHXKARAL

Emall Password

| RO | AR NHAL

Gambar 48. Interface Edit Data Client.

Gambar 48 merupakan desain edit data Client, berfungsi untuk mengubah data

Client yang ada pada sebelumnya.

View Member

Mama hMember Alamat

KEXAHAANL HXHKNARHN

No.Telp

KEXAHAANL

Email Password

| KEXAHAANL | HEHAKARHN

Gambar 49. Interface View Data Client.

Gambar 49 merupakan View data Client, berfungsi untuk melihat data Client.
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p. Interface Kelola Kategori Produk

Admin Samara Admin Samara v

Mavigas Kategeor| Produk

Berikut Diata Kategori Produk

Dashboard

Data Kategarl Produk Input Data
Admin Shew 10 entries search:[ |
Vendor = Ma Gambar Marma Kategar Akel
Member

Kategori Produk
Shewing 11t 1af 1 entries
Produk

Pesanan

Gambar 50. Interface Kelola Kategori Produk.

Gambar 50 merupakan kelola kategori produk, berisikan gambar, dan nama

kategori, juga terdapat form tambah, edit, dan hapus.

Tambah Kategori Produk

Nama Kategori

Foto

[Tidak ada foto)

| Pilih File  Tidak ada file yarg dipith

Gambar 51. Interface Tambah Kategori Produk.

Gambar 51 merupakan desain tambah kategori produk, berfungsi untuk menambah
kategori produk.
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Edit Kategori Produk

Narna Kategori

KEHKHAK XA

Fata

D Remowve old foto

| Pilih File  Tidak ada file yareg dipith

Gambar 52. Interface Edit Kategori Produk.

Gambar 52 merupakan desain edit kategori produk, berfungsi untuk mengubah
kategori produk.

g. Interface Kelola Produk

H Admin Samara v
Admin Samara
Produk
Berikut Daftar Produk
ashboard
Data Praduk
Admin Show 10 entries search:[ ]
Vendor
Na | Gambar Mama Vendor Email Status Aksi
=

Kategori Produk

Showing 11to 10of 1 entries

Gambar 53. Interface Kelola Produk.

Gambar 53 merupakan desain kelola produk, berisikan gambar produk, nama

vendor, email, dan status, juga terdapat form tambabh, edit, View dan hapus.
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Admin Samara v

Form Input Produk
Pastikan Mengisi data produk dengan enar
Dashboard

Input Produk

Admin
X Kategorl Produk Pilih Kategari v
Vendor
Narma Vendor Pilih Vender "
Member Nama Preduk [ Mama Produk |
Harga

[Rp:] Harga Produk |
Wendor akan mendapatkan (Rph: 0,00, ~[Kamisi Admin 2%}~
Ereril Kuantitas Penjusian [~ Jumian |

Kategori Produk

Deskripsl
Pesanan

Gambar Utama Produk)

Pilik File  Tidak ada file yang dipiih

max 2 MB

>

Gambar 54. Interface Tambah Produk.

Gambar 54 merupakan desain tambah produk, berfungsi untuk menambah produk.

Yy Admin Samal’a Adrmin Samara v

Form Edit Produk
Pastikan Mengisi data produk dengan benar

Dashboard
Edit Praduk
Admin
: Katagari Produk AOLXXKAR v
Vendor
Nama Vendor KEAKHHN v
Member Nama Produk [ omooue |
£ o . . Harga
Kategori Produk b [rp: | oooonenx |
Vendor akan mendapatkan (Rpk: 0,00, ~[Komisi Admin 2%}~
Produk Kuartitas Penjualan | Jumlah |
Deskripel
Pesanan o

Gambar Utama Produkl | sgp pile  7idak ada fie yang dipisn

max 2 MB

>

Gambar 55. Interface Edit Produk.

Gambar 55 merupakan desain edit produk, berfungsi untuk mengubah data produk.
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Admin Samara Admin Samara v

Ulasan
Berikut data ulasan produk

Dashboard

Data Ulasan Praoduk

Admin Show 10 entrles seach:[ ]
Vendor

Ne Narma Ulazan Aksi
Member a

Kategori Produk
Showing 110 1af 1 entries

Produk

Pesanan

Gambar 56. Interface Ulasan Produk.

Gambar 56 merupakan desain ulasan produk, terdapat tombol hapus untuk

menghapus ulasan Client.

r. Interface Kelola Pesanan

Admin Samara Admin Samara v

Pesanan

Berikut Daftar Pesanan Produk
Dashboard

Data Pesanan Produk

Admin Show 10 entries search:[ |
Vendor

Mo | Mo Invaice Email Tanggal Pesan| Pembayaran Statusg Total Aksi
Member [ = [ v

Showing 1te 1 of 1 entries

Produk

Pesanan

Gambar 57. Interface Kelola Pesanan.

Gambar 57 merupakan desain kelola pesanan, berisikan pesanan-pesanan dari

Client, juga terdapat form View, edit, dan hapus.



66

Admin Samara Admin Samara v

Detall Pesanan
Paigas Berikut Detail Pesanan
b i Cetak Involce:
Dashboard

Data Pesanan Praduk

Admin

Praduk Tanggal Pesan  Tanggal Booking Pembayaran Status Total
Vendor Fots 2 Maret 2022 26 Juni 2022 Transfer Bank  Cek Kesediaan  5.000.000
Member

’ g Tatal Order Rp: 5.000.000
Kategori Produk .

Produk
Data Client Data Pembayaran Produk
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Gambar 58. Interface View Pesanan.

Gambar 58 merupakan desain View pesanan, berfungsi untuk melihat Detail
pesanan yang dipesan.
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Gambar 59. Interface Edit Pesanan.

Gambar 59 merupakan desain edit pesanan, hanya dapat mengedit status pesanan.



V. SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang berkaitan dengan tugas akhir ini
yang membahas mengenai sistem informasi Wedding Organizer samara
production berbasis web ini dapat memudahkan admin dalam mengelola data
baik pesanan maupun data Client, dan juga memudahkan pelanggan dalam
memesan produk. Berdasarkan dari uraian sebelumnya dapat disimpulkan
sebagai berikut :
1. Sistem dapat menampilkan dan menambah data Admin, Client, VVendor,
Kategori Produk, dan Produk
2. Sistem ini memudahkan admin dalam melihat laporan pesanan produk
yang dipesan.
Sistem ini dapat mencetak invoice berdasarkan pesanan yang dipilih.
4. Sistem ini dapat memudahkan pelanggan dalam memesan produk.
Sistem ini telah dilakukan pengujian terhadap 6 responden mendapatkan

hasil rata rata 88,64% sehingga masuk dalam kriteria Sangat Setuju.

5.2 Saran

Setelah dilakukan pengujian sistem di samara production maka terdapat saran
yaitu sistem dapat cek kesediaan otomatis dan notifikasi transaksi bagi Client

serta dikembangkan lebih baik lagi.
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