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I. PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Berdasarkan perkembangan saat ini sistem informasi berperan penting dalam 

kegiatan manusia salah satunya berperan dalam bidang keagamaan. Masjid 

merupakan salah satu bentuk hubungan penting bagi masyarakat khususnya 

ummat muslim dalam menjalankan ibadah. Masjid bisa kita temui di berbagai 

tempat seperti, perumahan, kampus, kota, desa, dan juga dekat dari rumah 

kita. Salah satu masjid yang menjadi contoh adalah masjid fatimah zahro yang 

terletak di Kelurahan Gunung Terang, Kecamatan Langkapura, Kota Bandar 

Lampung.  

 

Pada Masjid Fatimah Zahro lokasi masjid tersebut terletak dekat dengan 

sekolah dasar, kampus, dan perumahan. Masyarakat  merupakan jama’ah 

yang tinggal dekat masjid tersebut tepatnya di Jalan Sukardi Hamdani Palapa 

10 F Kelurahan Gunung Terang, Kecamatan Langkapura, Kota Bandar 

Lampung. Saat ini sistem yang ada pada masjid fatimah zahro dalam sebuah 

hubungan informasi kepada masyarakat terkhusus di Palapa 10 masih 

menggunakan sistem secara manual yang dimana pengurus masjid tersebut 

memberikan sebuah info menggunakan toak masjid, sulitnya mengetahui 

kegiatan yang akan diselenggarakan masjid kedepannya, serta sulit 

mengetahui pengumuman terkini di masjid tersebut dengan aktivitas manusia. 

Dengan adanya perkembangan teknologi memberikan dampak positif seperti 

menghemat tenaga dan waktu dari aktivitas yang dikerjakan. Saat ini 

teknologi banyak digunakan sebagai media promosi dan penyebaran sebuah 

informasi. Teknologi informasi memudahkan masyarakat dalam mengakses 

apapun melalui website. saat ini sistem informasi berbasis web sangat 

berperan dalam penyampaian informasi. 
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Sistem informasi merupakan gabungan dari beberapa komponen yang dapat 

melakukan penyimpanan dan pemrosesan informasi untuk mencapai tujuan. 

Komponen-komponen tersebut terdiri dari teknologi, manusia, dan prosedur 

pekerjaan. Masjid berperan sebagai pusat kegiatan masyarakat dan komunitas 

muslim diantaranya kegiatan pembinaan, pembelajaran, pemberdayaan umat, 

kegiatan perayaan hari besar dan sebagainya. Dalam hal ini Masjid 

merupakan sarana atau tempat ibadah yang sangat diperlukan untuk umat 

islam khususnya. Namun kurangnya informasi mengenai masjid di wilayah 

tertentu menyebabkan tidak meratanya pembangunan dan pelestarian masjid, 

termasuk kegiatan pada beberapa masjid yang kurang sukses dalam 

pelaksanaannya. 

 

Masjid Fatimah Zahro sering mengadakan kegiatan rutin seperti shalat 

berjamaah, shalat jumat, kajian khusus akhwat dan anak anak, kegiatan bulan 

Ramadhan, perayaan maulid Nabi Muhammad SAW, dan perayaan hari raya 

lebaran. Masjid Fatimah Zahro juga memiliki kegiatan shodaqoh dan infaq. 

Pada pelaksanaan kegiatan yang telah dilakukan seperti pengelolaan, 

pendataan, pencatatan, dan penyebaran informasi saat ini masih 

menggunakan sistem manual sehingga dianggap kurang efektif. Pada 

penggunaan website dianggap lebih efektif dalam penyebaran informasi 

karena website tidak memiliki batasan dalam penyebaran informasi. 

Penyebaran informasi pada Masjid Fatimah Zahro juga masih menggunakan 

papan informasi termasuk laporan infaq. Publikasi informasi yang dilakukan 

secara konvensional seperti ini menyebabkan masyarakat atau jamaah tidak 

dapat memperoleh informasi terkait Masjid Fatimah Zahro secara realtime. 

 

Berdasarkan beberapa uraian latar belakang di atas, maka diperlukan 

implementasi sistem informasi tata kelola masjid berupa Sistem Informasi 

Masjid Fatimah Zahro berbasis website. Sistem Informasi Masjid Fatimah 

Zahro diharapkan dapat membantu pengurus Masjid Fatimah Zahro dalam 

mengelola sebuah informasi kegiatan yang diselenggarakan  Masjid Fatimah 

Zahro agar informasi dapat diinformasikan secara  efesien. Sistem yang dibuat 

dengan menggunakan bahasa pemrograman Framework Codeigniter 3. 
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Dengan menggunakan bahasa pemrograman framework tersebut dapat 

memudahkan dalam pembuatan website Masjid Fatimah Zahro. Aplikasi 

berbasis web juga memudahkan pengguna dalam menggunakan serta dapat 

mencari informasi mudah lewat internet saja karena pengguna tidak perlu 

instalasi sistem tersebut. Harapannya dengan adanya Sistem Informasi Masjid 

yang dibuat ini dapat membantu pengurus Masjid Fatimah Zahro dalam 

mengelola serta dapat memudahkan dalam menginformasikan kegiatan, 

pengumuman secara terstruktur terkhusus dalam penyampaian sebuah 

informasi kepada jama’ah dan mendokumentasikan segala kegiatan, 

pengumuman dan lain-lain oleh pengurus dan juga mempermudah 

masyarakat dalam mengakses informasi Masjid Fatimah Zahro. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang permasalahan yang ada pada masjid adalah 

bagaimana cara mengembangkan sebuah Sistem Informasi Masjid Fatimah 

Zahro di Kelurahan Gunung Terang berbasis web untuk memudahkan 

masyarakat dalam mengetahui informasi terstruktur melalui website. 

 

1.3 Batasan masalah 

Batasan masalah dari tugas akhir ini yaitu: 

1. Sistem dapat mempermudah masyarakat mendapatkan informasi dan 

mengetahui kegiatan apa yang ada di masjid. 

2. Sistem dapat menampilkan gambar dan informasi masjid yang dapat 

dilihat oleh masyarakat. 

 

1.4 Tujuan 

Tujuan dari tugas akhir ini adalah membuat sistem informasi masjid fatimah 

zahro berbasis web yang dapat membantu pengurus masjid dalam penyebaran 

informasi terstruktur melalui website. 
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1.5 Manfa’at 

Adapun manfaat dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Sistem informasi Profil Masjid Fatimah Zahro mempermudah pengurus 

masjid dalam melakukan pendataan dan penyebaran informasi melalui 

website. 

2. Sistem informasi Profil Masjid Fatimah Zahro mempermudah jamaah 

mengetahui agenda kegiatan yang akan diadakan di Masjid Fatimah Zahro. 

 



 

 

II. LANDASAN TEORI 

 

 

2.1 Uraian Tentang Landasan Teori 

2.1.1 Pengertian Masjid 

Masjid adalah tempatnya peribadatan umat muslim. Masjid yang diambil 

dari bahasa Arab, yang artinya adalah tempat sujud kepada Allah SWT. 

Tidak hanya itu masjid sebagai tempat ibadah tetapi juga sebagai 

pengembangan wawasan keislaman, aktivisme sosial, dan juga pusat 

kemajuannya umat agama Islam. Masjid harus dalam keadaan baik dan 

juga bersih agar masjid dapat bermanfa’at bagi masyarakat disekitarnya. 

Dalam hal demikian ini harus dilakukannya dengan pengelolaan yang 

baik untuk Masjid. (Qadaruddin, Nurkidam, & Firman, 2016). 

 

2.1.2 Sistem Informasi 

Menurut (Edhy Sutanta, 2003), Secara umum, sistem dapat didefinisikan 

sebagai suatu kumpulan atau kegiatan atau elemen sistem yang bekerja 

sama atau yang dihubungkan dengan cara-cara tertentu sehingga 

membentuk satu kesatuan untuk melaksanakan fungsi guna mencapai 

suatu tujuan. Sedangkan menurut (Jogianto, 2005) informasi adalah data 

yang dapat diolah dalam bentuk yang lebih bermanfaat dan lebih berguna 

bagi yang menerimanya. Sistem informasi diartikan semacam rancangan 

untuk saling berkaitan dalam mengumpulkan data-data, memproses, 

menyimpan dan mendistribusikan suatau informasi untuk mendukung 

mengambil keputusan dan pengawasan pada sebuah organisasi (Laudon, 

2014). 
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2.1.3 Pengertian Web 

Menurut Kustiyahningsih, dkk (2011), web atau yang lebih dikenal 

World Wide Web (WWW) merupakan salah satu layanan yang terhubung 

ke internet untuk menampilkan sebuah text, gambar pada sebuah 

tampilan. Tampilan web dibagi menjadi dua kategori yaitu web ststis dan 

web dinamis. Web statis yaitu menampilkan sebuah informasi yang 

sifatnya tetap. disebut tetap karena pengguna tidak dapat berinteraksi 

pada web tersebut sedangkan web dinamis menampilkan sebuah 

informasi dan pengguna juga dapat berinteraksi dengan pengguna karena 

web dinamis ini dapat berinteraksi dengan menggunakan form untuk 

mengolah sebuah informasi yang akan ditampilkan dan juga sifat web 

dinamis ini tidak kaku dan tampak terlihat indah. Sehingga kelebihan dari 

web dapat diakses dalam kondisi apapun selama terhubung dengan 

jaringan internet. 

 

2.1.4 Pengertian Rekayasa Web 

Rekayasa web adalah suatu cabang ilmu baru yang didalamnya 

mempelajari pengembangan atau proses rekayasa sebuah aplikasi web 

dengan memanfaatkan framework. Framework adalah sebuah toolkit 

yang di dalamnya terdapat berbagai class-class yang dapat digunakan 

untuk membuat web. Dengan menggunakan framework ini, 

memungkinkan untuk membuat web dengan mudah dan cepat. Saat ini, 

tersedia berbagai macam framework yang bisa digunakan untuk 

mengembangkan web. Salah satunya adalah Codeigniter. Codeigniter 

juga sudah menggunakan konsep MVC (Models-View-Controller) yang 

memisahkan antara data dan presentasi sehingga memungkinkan 

pengembangan sebuah web dengan cepat dan memudahkan proses 

pengelolaan web tesebut. Codeigniter merupakan sebuah framework 

yang dibuat dengan menggunakan bahasa PHP, yang dapat digunakan 

untuk pengembangan web secara cepat. Adapun framework sendiri dapat 

diartikan sebagai suatu struktur pustaka-pustaka, kelas-kelas dan 

infrastruktur run-time yang dapat digunakan oleh programmer untuk 

mengembangkan aplikasi web secara cepat. Tujuan penggunaan 
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framework adalah untuk mempermudah pengembang web 

mengembangkan aplikasi web yang robust secara cepat tanpa kehilangan 

fleksibilitas (Afuan, 2010). 

 

2.1.5 UML 

UML (Unified Modeling Language) merupakan bahasa pemodelan 

visual dalam sebuah sistem menggunakan tampilan seperti diagram dan 

teks-teks pendukung (Simatupang dkk, 2019). UML dirancang sebagai 

pengembangan software berbasis object-oriented. Standar penulisan 

UML terbentuk dalam sebuah sistem blueprint dengan konsep seperti 

penulisan kelas-kelas dalam bahasa program yang spesifik, skema 

database, dan komponen yang diperlukan dalam sistem software (Sonata 

dkk, 2019). UML juga salah satu sebagai pengembang sistem karena 

mudah dimengerti serta efektif dalam mengomunikasikan rancangan satu 

sama lainnya serta metode yang di berikan praktis sehingga UML lebih 

beragam dari metode lainnya dalam menyediakan diagram serta dapat 

membantu dan mendefisikan alur sebuah rancangan aplikasi (Munawar, 

2005). 

 

2.1.6 MySQL 

Menurut Kustiyahningsih, dkk (2011), MySQL merupakan sistem 

manajemen basisdata yang sangat terkenal dan bersifat open source. 

MySQL didukung oleh MySQL AB yang merupakan sebuah perusahaan 

komersial yang dibiayai oleh pengembang MySQL. MySQL dapat 

diartikan system manajemen database. Database yang merupakan 

struktur dalam penyimpanan database untuk memperoleh sebuah system 

seperti mengakses, menambah, dan memproses sebuah data yang akan 

disimpan didalam sebuah database komputer. 

 

2.1.7 PHP 

Menurut Kustiyahningsih, dkk (2011), PHP merupakan solusi alternatif 

selain memberikan kemudahan karena gratis untuk digunakan dalam 
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berbagai jenis platform, selain itu PHP merupakan singkatan dari 

Personal Home Page Tools. 

 

2.1.8 Codeigniter 

CodeIgniter adalah sebuah web application framework yang bersifat 

open source digunakan dalam membangun aplikasi PHP dinamis. 

CodeIgniter berfungsi membantu developer untuk menulis kode lebih 

cepat. CodeIgniter menyediakan berbagai macam library yang dapat 

mempermudah dalam pengembangan (Abidilah, 2018). 

 

2.1.9 Boostrap 

Menurut Firmansyah dkk, (2021), Boostrap merupakan bagian dari salah 

satu website untuk memperindah serta mempermudah agar tampilan 

website berguna membentuk front end. Kelebihan dari boostrap ini 

adalah fleksibel sehinggga para developer ataupun programmer mudah 

serta cepat dan responsif dalam mengelola website tersebut. 

 

2.1.10 XAMPP 

XAMPP adalah perangkat lunak yang mendukung banyak sistem operasi 

dari kompilasi beberapa program. XAMPP berfungsi sebagai server yang 

berdiri sendiri (localhost) terdiri atas program Apache HTTP Server, 

MySQL database, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa 

pemrograman PHP dan Perl. Nama XAMPP merupakan singkatan dari 

X (empat sistem operasi apapun), Apache, MySQL, PHP dan Perl. 

Program ini tersedia dalam GNU General Public License dan bebas, 

merupakan web server yang mudah digunakan yang dapat melayani 

tampilan halaman web yang dinamis. XAMPP dapat didownload dari 

web resmi (Palit dkk 2015). 

 

2.1.11 Database 

Menurut Kani dkk, (2010), Database merupakan sebuah data yang saling 

terkait berdasarkan struktur atau skema yang tersimpan di sebuah storage 

dengan bantuan sebuah software yang dapat memanipulasi sesuai 

kebutuhan data menjadi sebuah informasi. Menurut Firmansyah dkk, 
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(2021), Database merupakan sistem yang berguna untuk menyimpan 

sebuah data yang di kelola oleh aplikasi ataupun website. 

 

2.1.12 Pengertian Sistem Operasi 

Menurut Yudho, (2012), Sistem operasi adalah sebuah sistem software 

yang fungsinya sebagai pengguna dari sebuah sistem aplikasi serta 

perangkat keras dan perangkat lunak. Peran penting di jaman modern ini 

bagi sistem operasi dalam mengembangkan informasi sebagai media 

untuk mengelola sebuah layanan seperti data, perangkat keras maupun 

perangkat lunak yang ada di tempat kita berada. Tujuan dari adanya 

sistem operasi agar komputer dapat lebih cepat, mudah maupun nyaman 

ketika diaplikasikan. 

 

2.1.13 Pengertian Use case diagram 

Menurut Munawar, (2005), Use case adalah fungsi dari sistem yang telah 

dirancang oleh pengguna mendeskripsikan alur kerja sistem antara 

pengguna sistem melalui alur jalannya sebuah sistem untuk menjelaskan 

urutan langkah secara singkat agar tujuan maupun interaksi dengan 

sistem dapat dilihat mudah oleh pengguna. 

 

2.1.14 Pengertian Activity Diagram 

Destiningrum dkk, (2017), Activity diagram adalah suatu aliran sebuah 

kerja system dan proses aktivitas perangkat lunak yang melihatkan 

sebuah menu dalam suatu system. Budiman dkk, (2021). Activity 

Diagram mendeskripsikan sifat yang dinamis juga dalam bentuk model 

dari aktivitas yang terbentuk dan terkontrol dari aktivitas lain. 

 

2.1.15 Pengertian ERD 

Budiman dkk, (2021), ERD adalah model suatu hubungan yang 

menggambarkan dan  menyatakan dalam menunjukkan objek sebuah 

data. Pemodelan data ini membantu proyek dalam menghasilkan 

hubungan antar entitas. 
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2.1.16 Pengertian Desain Sistem 

Menurut Surojudin, (2021), pengertian desain sistem adalah suatu sistem 

yang mendapatkan hasil dari sebuah analisis dalam rencana dan desain 

sistem merupakan tahap dari adanya pengembangan persiapan untuk 

merancang sistem yang akan dibentuk. 

 

2.1.17 Pengertian Komponen Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  

 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case. 

2  

 

 

 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu elemen 

mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri 

(independent). 

3  

 

 

 

 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek 

yang ada diatasnya objek induk 

(ancestor). 

4 
 

Include Menspesifikasikan bahwa use 

case sumber secara eksplisit. 

5  

 

 

 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use 

case target memperluas 

perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang diberikan. 
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6  

 

 

 

 

Association 

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan objek 

lainnya. 

7.  

 

 

 

Sistem 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas. 

8  

 

 

 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan system 

yang menghasilkan suatu hasil 

yang terukur bagi suatu actor. 

9  

 

 

 

Collaboratio

n 

Interaksi aturan-aturan dan 

elemen lain yang bekerja sama 

untuk menyediakan perilaku 

yang lebih besar dari jumlah 

dan elemen elemennya 

(sinergi). 

10  

 

 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat 

aplikasi dijalankan dan 

mencerminkan suatu sumber 

daya komputasi 

2.1.18 Pengertian Komponen Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  Activity Aktivitas yang dilakukan 

sistem. Aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 
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2 

 

Action State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi 

dari suatu aksi. 

3   

Initial Node 

Bagaimana objek dibentuk 

atau diawali. 

4  Activity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk 

dan dihancurkan 

5   

Fork Node 

Satu aliran yang pada tahap 

tertentu berubah menjadi 

beberapa aliran. 

6   

Decision 

Asosiasi penggabungan di 

mana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu 

 

 



 

 

III. ANALISIS DAN PERANCANGAN 

 

 

3.1 Kebutuhan Pengguna 

3.1.1 Use case diagram 

Use case diagram menampilkan bentuk hubungan relasi antara pengguna 

satu dengan yang lainnya untuk melakukan sebuah sistem yang akan 

berjalan tersebut. Tampilan use case diagram tertera dalam gambar 1 di 

bawah ini. 

 

Gambar 1. Use Case Diagram 
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3.2 Kebutuhan Hardware 

Perangkat keras (Hardware) adalah seluruh komponen peralatan yang membentuk 

suatu sistem serta peralatan yang memungkinkan PC atau laptop dapat melakukan 

tugasnya secara nyata dan dapat dilihat secara jelas. Hardware perangkat keras 

yang diperlukan untuk membuat sistem informasi Masjid berbasis web adalah 

laptop dengan spesifikasi sebagai berikut: 

1. Sistem operasi: Windows 10 

2. Processor: Intel Core i5 4210U  

3. Memori: RAM 8  

4. Kapasitas penyimpanan: SSD 240 GB 

5. NVDIA GEFORCE 820M  

 

3.3 Kebutuhan Software 

Perangkat lunak (software) merupakan bagian komponen yang berkaitan dengan 

sistem berjalan. Komponen tersebut berupa program dan teknik lainnya untuk 

mengontrol sistem komputer. Perangkat lunak (software) yang diperlukan untuk 

membuat sistem informasi masjid berbasis web adalah laptop sebagai berikut: 

1. Xampp  

2. Star Uml 

3. SQLyog  

4. Penci 

5. Visual Studio Code 

6. Google Chrome / microsoft Edge 

 

3.4 Desain 

Pada tahap desain berikut menjelaskan secara detail serta menggambarkan sebuah 

rancangan sistem ataupun perencanaan sebelum membuat sebuah sistem yang 

terstruktur. Berikut penjelasan struktur web masjid Activity Diagram serta tahap-

tahap aktifitas lainnya dalam penjelasan berikut ini: 
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 Activity Diagram Login 

Activity diagram Login melakukan hak akses untuk mengelola sebuah web 

yang mengakses adalah admin untuk mengelola didalam sebuah web 

bertujuan dapat dilihat oleh masyarakat ketika menjelajahi situs web 

tersebut yang sudah dirancang pada Gambar 2 telah dijelaskan mekanisme 

dari login yang ada pada web. 

 

Gambar 2. Activity Diagram Login 
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 Activity Diagram Masyarakat 

Activity Diagram Masyarakat melakukan hak akses untuk melihat sebuah 

tampilan pada website yang telah dikelola oleh admin sebagai BackEnd web 

terebut yang sudah dirancang. Gambar 3 telah dijelaskan mekanisme dari 

diagram masyarakat yang ada pada web. 

 

Gambar 3. Activity Masyarakat 
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 Activity Diagram Kelola Data Masjid 

Activity Diagram Masyarakat melakukan hak akses untuk mengubah data 

masjid yang nantinya akan tampil di halaman FrontEnd pada website yang 

telah dikelola oleh admin sebagai BackEnd web terebut yang sudah 

diperbaharui. Gambar 4 telah dijelaskan mekanisme dari Diagram 

masyarakat yang ada pada web. 

 

Gambar 4. Activity Data Masjid 

 

 

 

 

 

 

 

 



18 

 

 

 Activity Diagram Kelola Gallery 

Activity Diagram Gallery melakukan hak akses untuk mengubah data masjid 

yang nantinya akan tampil di halaman FrontEnd pada website yang telah 

dikelola oleh admin sebagai BackEnd web terebut yang sudah diperbaharui. 

Gambar 5 dapat menjelaskan mekanisme dari Diagram masyarakat yang ada 

pada web. 

 

Gambar 5. Activity Gallery 
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 Activity Diagram Kelola Data User 

Activity Diagram User melakukan hak akses untuk mengubah data masjid 

yang nantinya akan tampil di halaman Front End pada website yang telah 

dikelola oleh admin sebagai Back End web terebut yang sudah diperbaharui. 

Gambar 6 dapat menjelaskan mekanisme dari Diagram masyarakat yang ada 

pada web. 

 

Gambar 6. Activity Data User 
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 Activity Diagram Kelola Kas Masjid 

Activity Diagram kelola kas masjid melakukan hak akses untuk mengubah 

data masjid yang nantinya akan tampil dihalaman FrontEnd pada website 

yang telah dikelola oleh admin sebagai BackEnd web terebut yang sudah 

diperbaharui. Gambar 7 dapat menjelaskan mekanisme dari Diagram 

masyarakat yang ada pada web. 

 

Gambar 7. Activity Kelola Kas Masjid 
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 Activity Diagram Kelola Pengumuman 

Activity Diagram Pengumuman melakukan hak akses untuk mengubah data 

pengumuman masjid yang nantinya akan tampil di halaman FrontEnd pada 

website yang telah dikelola oleh admin sebagai BackEnd web terebut yang 

sudah diperbaharui. gambar 8 dapat menjelaskan mekanisme dari Diagram 

masyarakat yang ada pada web. 

 

Gambar 8. Activity Kelola Pengumuman 
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 Activity Diagram Kelola Kegiatan 

Activity Diagram Kegiatan melakukan hak akses untuk mengubah data 

masjid yang nantinya akan tampil di halaman FrontEnd pada website yang 

telah dikelola oleh admin sebagai BackEnd web terebut yang sudah 

diperbaharui. Gambar 9 dapat menjelaskan mekanisme dari diagram 

masyarakat yang ada pada web. 

 

Gambar 9. activity kelola kegiatan 
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 Activity Diagram Logout 

Berikut tampilan Activity Logout admin dalam melakukan hak akses untuk 

keluar dari web. Gambar 10 telah dijelaskan mekanisme sistem pada 

diagram logout tersebut. 

 

Gambar 10. Activity Logout 
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3.5 Desain Data 

3.5.1 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan suatu bentuk diagram yang 

berisi himpunan entitas dan himpunan relasi dengan dilengkapi atribut yang 

mempresentasikan dari interaksi sebuah sistem. Berikut penjelasan ERD pada 

gambar 11 dibawah ini. 

 

Gambar 11. Entity Relationship Diagram 

 

 

3.5.2 Struktur Tabel Users 

Table 1. Tabel User 

No Atribut Tipe Panjang Keterangan 

1 User_id Int 11 PK 

2 User_nama Varchar 80  

3 User_username Varchar 50  

4 User_password Varchar 80  
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3.5.3 Struktur Tabel Kegiatan 

Table 2. Tabel kegiatan 

No Atribut Tipe Panjang Keterangan 

1 Kegiatan_id Int 11 PK 

2 Kegiatan_user Int 11 FK 

3 Kegiatan_judul Varchar 100  

4 Kegiatan_slug Varchar 100  

5 Kegiatan_isi Text   

6 Kegiatan_waktu Datetime   

7 Kegiatan_foto Varchar 100  

 

 

3.5.4 Struktur Tabel Pengumuman 

Table 3. Tabel Pengumuman 

No Atribut Tipe Panjang Keterangan 

1 Pengumuman_id Int 11 PK 

2 Pengumuman_user Int 11 FK 

3 Pengumuman_judul Varchar 100  

4 Pengumuman_slug Varchar 100  

5 Pengumuman_isi Longtext   

6 Pengumuman_waktu Datetime   

7 Pengumuman_foto Varchar 100  
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3.5.5 Struktur Tabel Pemasukan 

Table 4. Tabel Pemasukan 

No Atribut Tipe Panjang Keterangan 

1 Pemasukan_id Int 11 PK 

2 Pemasukan_user Int 11 FK 

3 Pemasukan_jenis Int 11 FK 

4 Pemasukan_jumlah Double   

5 Pemasukan_tanggal Date   

 

 

3.5.6 Struktur Tabel Pengeluaran 

Table 5. Tabel Pengeluaran 

No Atribut Tipe Panjang Keterangan 

1 Pengeluaran_id Int 11 PK 

2 Pengeluaran_user Int 11 FK 

3 Pengeluaran_ket Varchar 100  

4 Pengeluaran_jumlah Double   

5 Pengeluaran_tanggal Date   
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3.5.7 Struktur Tabel Jenis Pemasukan 

Table 6. Tabel Jenis Pemasukan 

No Atribut Tipe Panjang Keterangan 

1 Jenis_id Int 11 PK 

2 Jenis_nama Varchar 30  

 

 

3.5.8 Struktur Tabel Galeri 

Table 7. Tabel Galeri 

No Atribut Tipe Panjang Keterangan 

1 Galeri_id Int 11 PK 

2 Galeri_user Int 11 FK 

3 Galeri_nama Varchar 80  

4 Galeri_foto Varchar 100  
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3.5.9 Struktur Tabel Masjid 

Table 8. Tabel Masjid 

No Atribut Tipe Panjang Keterangan 

1 Masjid_id Int 11 PK 

2 Masjid_nama Varchar 80  

3 Masjid_alamat Varchar 50  

4 Masjid_struktur Text   

5 Masjid_Nohp Varchar 14  

6 Masjid_sejarah Text   

7 Masjid_logo Varchar 50  

  



29 

 

 

3.6 Desain Interface 

Desain interface merupakan sebuah tampilan dalam perancangan sebuah web 

yang dalam perencanaannya pada tampilan website tersebut. 

 

 Desain Interface Login Admin 

Pada menu utama sebuah web terdapat menu Login Admin yang 

memasukan Username dan Password untuk login ke web tersebut. Gambar 

12 dapat menjelaskan mekanisme dari interface yang ada pada website.  

Gambar 12. Desain Login Admin. 
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 Desain Interface Berhasil Login 

Selanjutnya interface tampilan berhasil Login admin berhasil menginputkan 

Username dan Password pada tampilan web. Gambar 12 telah di jelaskan 

interface pada web. 

Gambar 13. Desain Berhasil Login Admin 
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 Desain Interface Dashboard  

Dashboard merupakan tampilan utama pada sebuah web. Pada aplikasi 

berbasis web ini tampilan admin ada dalam fitur dashboard yang juga 

terdapat fitur kegiatan, pengumuman, pemasukan, pengeluaran, gallery, dan 

data masjid. Gambar 13 dapat menjelaskan mekanisme dari interface yang 

ada pada website.  

 

Gambar 14.Desain Tampilan Dashboard. 
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 Desain Interface Kegiatan  

Berikut merupakan gambaran tampilan Menu Kelola Kegiatan yang 

didalam nya terdapat nomor beserta judul maupun tanggal pada keterangan 

yang akan diinput oleh admin. Gambar 14 dapat menjelaskan mekanisme 

dari interface yang ada pada website. 

 

Gambar 15. Desain Tampilan Kelola Kegiatan 
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 Desain Interface Pengumuman 

Tampilan fitur kelola pengumuman di dalam tabel kelola data pengumuman 

tersebut ada tanggal pengumuman, judul pengumuman dan juga dalam 

inputan ada tambah data, lihat, edit, dan hapus yang terdapat pada kelola 

pengumuman ini. Gambar 15 dapat menjelaskan mekanisme dari interface 

yang ada pada website.  

 

Gambar 16. Desain Kelola Pengumuman 
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 Desain Interface Kas Masjid 

Kas masjid merupakan pemasukan dan pengeluaran dari masjid fatimah 

zahro yang berasal dari masyarakat langsung lewat pengurus masjid 

tersebut. 

 

1. Pemasukan 

Kelola data pemasukan yang terdapat di kas masjid ada empat jenis 

pemasukan yakni: Kas, Shodaqoh, Infaq, dan Zakat. Selain pemasukan ada 

juga total pengeluaran bulan ini dan total pemasukan, adapun untuk inputan 

dalam kelola data pemasukan ada tambah data, edit dan hapus. Tak hanya 

itu juga dalam tabelnya terdapat nama admin, jenis pemasukan, jumlah 

pemasukan, tanggal pemasukan dan action. gambar 16 dapat menjelaskan 

mekanisme dari interface yang ada pada website. 

 

 

Gambar 17. Desain Kelola Data Pemasukan 
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2. Pengeluaran 

Kelola data pengeluaran hampir sama halnya dengan kelola data pemasukan 

tetapi tidak ada empat jenis pemasukan yang ada di kas masjid. Gambar 17 

dapat menjelaskan mekanisme dari interface yang ada pada website.

 

Gambar 18. Desain Kelola Data Pengeluaran 
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 Desain Interface Data User 

Tampilan dalam kelola data user ini di dalam tabel terdapat nama, 

Username, Password, dan Action. Dalam kelola data user ini inputannya 

ada tambah data, edit, dan delete pada tampilan kelola data user ini. Admin 

utama tidak bisa di hapus tetapi hanya bisa diedit saja. Gambar 19 dapat 

menjelaskan mekanisme dari interface yang ada pada website. 

 

 

Gambar 19. Desain Kelola User/Pengguna 
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 Desain Interface Gallery 

Tampilan pada interface gallery didalam nya terdapat gambar, judul, seta 

dapat menghapus gallery yang sudah diinputkan sebelumnya oleh admin, 

menu pada tampilan gallery ini inputannya hanya bisa tambah gallery dan 

menghapus. Gambar 20 dapat menjelaskan mekanisme dari interface yang 

ada pada website.  

 

 

Gambar 20. Desain Kelola Gallery 
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 Desain Interface Data masjid 

Tampilan fitur dari data masjid ini merupakan interface front End nanti dari 

sebuah web yang diinputkan oleh admin. Dalam fitur data masjid ini 

inputannya dilihat langsung oleh masyarakat dari mengubah data masjid, 

alamat, hingga logo yang ada pada halaman tampilan utama dari sebuah 

web. Gambar 21 dapat menjelaskan mekanisme dari interface yang ada pada 

website. 

 

 

Gambar 21. Desain Kelola Data Masjid 
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 Desain Interface Logout 

Tampilan desain interface logout merupakan desain notifikasiini ketika 

admin mengklik fitur logout dari web tersebut. Gambar 22 dapat 

menjelaskan mekanisme dari interface yang ada pada website. 

 

Gambar 22. Desain Logout sistem. 

 



 

 

V. SIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil dari pembahasan terkait tugas akhir ini yang membahas 

mengenai sistem informasi profile Masjid Fatimah Zahro berbasis web dalam 

mengelola dan juga memudahkan masyarakat dalam memberitahu informasi 

akurat melalui web maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Sistem dapat menampilkan sebuah informasi dalam bentuk gambar, judul, dan 

waktu kegiatan pengumuman. 

2. Sistem dapat memberikan informasi terkini tepat dan terjadwal. 

3. Sistem dapat memudahkan admin atau pengurus masjid dalam mengelola 

keuangan kas masjid berdasarkan tanggal, bulan, dan tahun di bagian admin. 

4. Sistem ini dapat mencetak laporan pada fitur yang dikelola admin. 

5. Sistem dapat mengetahui lokasi masjid dan kontak person pengurus masjid. 

 

 

5.2 Saran 

Setelah dilakukan pengujian Sistem Informasi Profile Masjid Fatimah Zahro di 

Kelurahan Gunung Terang. Penulis mendapatkan respon baik dari pengurus 

masjid pada sistem ini dan juga mendapatkan saran dari pengurus agar sistem 

dapat dikembangkan serta ditingkatkan fitur-fitur seperti sosial media agar web 

tersebut lebih berkembang lagi. 
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