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ABSTRAK

PENGEMBANGAN SUB MODUL ASESMEN
PADA SISTEM INFORMASI LEMBAGA SERTIFIKASI PROFESI
BERBASIS WEB DENGAN MENERAPKAN COLLABORATIVE CODING

Oleh

RIFQI ADIYATMA

Lembaga Sertifikasi Profesi (LSP) adalah Lembaga yang menyelenggarakan
kegiatan sertifikasi profesi yang lisensinya didapat dari Badan Nasional Sertifikasi
Profesi (BNSP). Proses yang panjang dan banyaknya dokumen yang dibutuhkan
menjadikan pelaksanaan sertifikasi profesi secara konvensional atau offline menjadi
tidak efektif, terutama pada tahapan asesmen. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengembangkan sistem informasi LSP submodul asesmen dengan harapan
dapat membantu dan mempermudah LSP dalam pengelolaan soal uji kompetensi,
pengerjaan uji kompetensi, dan penilaian uji kompetensi. Sistem ini dikembangkan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan framework Laravel. Metode
pengembangan sistem pada penelitian ini menggunakan adalah metode prototyping.
Sistem ini dikembangkan secara tim menggunakan pendekatan collaborative
coding. Pendekatan collaborative coding tentunya akan mempermudah
pengembangan sistem yang dilakukan oleh sebuah tim. Pengujian pada
pengembangan sistem ini menggunakan metode User Acceptance Testing (UAT)
dengan menjalankan simulasi sertifikasi profesi dan memberikan kuesioner yang
nantinya kuesioner akan dihitung menggunakan skala likert. Hasil yang didapat dari
penelitian ini menunjukan sistem informasi LSP yang dikembangkan mampu
mendukung proses sertifikasi profesi. Berdasarkan dari hasil pengujian sistem juga
menunjukan bahwa semua fungsionalitas dari sistem LSP yang dibuat dapat
berjalan dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Kata kunci: asesmen, collaborative coding, laravel, sertifikasi profesi, sistem
informasi.



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF ASSESSMENT SUB-MODULE ON WEB-BASED
PROFESSIONAL CERTIFICATION INSTITUTION INFORMATION
SYSTEM BY IMPLEMENTING COLLABORATIVE CODING

By

RIFQI ADIYATMA

Lembaga Sertifikasi Profesi (LSP) is an institution that organizes professional
certification activities whose licenses are obtained from Badan Nasional Sertifikasi
Profesi (BNSP). The long process and the large number of documents required
make conventional or offline professional certification ineffective, especially at the
assessment stage. The purpose of this research is to develop an LSP information
system in the hope of helping and facilitating LSP in managing competency test
questions, conducting competency tests, and assessing competency tests. This
system was developed using the PHP programming language and the Laravel
framework. The system development method in this research is the prototyping
method. This system was developed in a team using a collaborative coding
approach. Collaborative coding approach will certainly facilitate system
development carried out by a team. Testing on the development of this system uses
the User Acceptance Testing (UAT) method by running a professional certification
simulation and providing a questionnaire which will later be calculated using a
likert scale. The results obtained from this study indicate that the LSP information
system developed is able to support the professional certification process. Based on
the results of system testing, it also shows that all the functionality of the LSP
system that is made can run well and according to user needs.

Key words: assessment, collaborative coding, information system, laravel,
professional certification.
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l. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Di era globalisasi seperti saat ini, sertifikasi profesi menjadi salah satu hal
yang penting dalam dunia pekerjaan karena dengan adanya sertifikasi
profesi, seseorang dapat dikatakan memiliki suatu keahlian yang sudah
terbukti dan telah diakui oleh negara. Sertifikasi profesi adalah suatu proses
yang diberikan kepada seseorang oleh suatu lembaga profesional yang
menyatakan bahwa orang tersebut mampu untuk memenuhi standar
kelayakan suatu pekerjaan atau keahlian yang spesifik. Sertifikasi biasanya
hanya berlaku selama periode tertentu dan perlu diperbarui secara berkala
(Rawis et al., 2019).

Lembaga  Sertifikasi  Profesi (LSP) adalah Lembaga yang
menyelenggarakan kegiatan sertifikasi profesi yang lisensinya didapat dari
Badan Nasional Sertifikasi Profesi (BNSP). Lembaga sertifikasi profesi
(LSP) dibentuk dengan tujuan untuk membangun sumber daya manusia
yang berkompeten (Fatulloh & Hendro, 2021).

Dalam pelaksanaan sertifikasi profesi sendiri, seorang calon peserta
sertifikasi (asesi) harus melalui beberapa tahapan yang cukup panjang
dimulai dari proses pendaftaran, seperti pengisian permohonan sertifikasi,
biodata diri, dan pelampiran dokumen pendukung. Kemudian dilanjutkan
dengan tahapan pra-asesmen, pada tahap ini asesor menjelaskan tujuan,
tahapan, perangkat, metode, dan hal-hal lain terkait asesmen. Tahap
selanjutnya, yaitu asesmen, pada tahap ini asesor akan membawa perangkat

asesmen dan menilai hasil asesmen. Tahapan terakhir, yaitu rekomendasi



dan kaji ulang oleh asesor terkait apakah asesi tersebut kompeten atau tidak
(Syamwil & Febiharsa, 2018).

Tak dapat dipungkiri proses yang panjang dan banyaknya dokumen yang
dibutuhkan menjadikan pelaksanaan sertifikasi profesi secara konvensional
atau offline menjadi tidak efektif, terutama pada tahapan asesmen. Tahapan
asesmen merupakan salah satu tahapan yang penting dari seluruh rangkaian
pelaksanaan sertifikasi karena pada tahapan ini berisi penilaian yang
dilakukan asesor dari pengumpulan bukti kompetensi dan pengerjaan soal
uji kompetensi oleh asesi. Banyaknya formulir dan poin penilaian yang
perlu diisi tentunya dapat menimbulkan beberapa permasalahan, seperti
sulitnya pengelolaan berkas yang banyak membuat asesor membutuhkan
lebih banyak waktu dan tenaga pada saat proses asesmen ataupun
kemungkinan terjadinya kesalahan dalam proses pengoreksian ataupun
pengelolaan berkas, ditambah lagi untuk periode jangka panjang akan
menimbulkan kesulitan pada saat proses pencarian berkas-berkas asesmen
yang sudah pernah dilakukan. Selain itu, formulir yang banyak juga
membuat biaya pengeluaran tinggi saat pembuatan perangkat yang

dibutuhkan pada saat proses asesmen.

Seiring dengan berkembangnya Teknologi Informasi, permasalahan-
permasalahan tersebut dapat diatasi dengan pemanfaatan web sebagai media
pengganti pelaksanaan proses asesmen secara konvensional. Kelebihan web
yang dapat dapat diakses di mana pun dan kapan pun tanpa dibatasi tempat
dan waktu menjadikan web sebagai solusi yang tepat (Putra et al., 2019).
Dengan kelebihan web tersebut tentunya dapat menghemat waktu, tenaga,
dan biaya pada tahapan asesmen. Selain itu juga, web dapat memudahkan
pengelolaan berkas-berkas perangkat asesmen peserta yang sudah pernah
dilakukan, sehingga kesalahan yang mungkin terjadi pada saat pelaksanaan

asesmen berlangsung dapat diminimalkan.

Berdasarkan uraian yang sudah dijelaskan sebelumnya, maka perlunya
dikembangkan sub modul asesmen pada sistem informasi Lembaga



1.2.

1.3.

1.4.

Sertifikasi Profesi berbasis web. Pada sub modul yang dikembangkan ini
akan lebih berfokus kepada perangkat-perangkat yang dibutuhkan saat
proses pelaksanaan asesmen, seperti formulir penilaian asesor dan daftar
soal uji kompetensi. Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah dapat
memudahkan calon asesi dan asesor pada pelaksanaan sertifikasi profesi
khususnya pada proses asesmen sehingga pelaksanaan sertifikasi menjadi
lebih efektif dan efisien.

Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang sudah dijelaskan sebelumnya, maka dapat
dirumuskan permasalahan, yaitu “Bagaimana mengembangkan sistem
informasi Lembaga Sertifikasi Profesi sub modul asesmen berbasis web

menggunakan framework Laravel”.

Batasan Masalah

Batasan masalah dilakukan agar penelitian lebih berfokus pada

permasalahan, berikut batasan masalah dalam penelitian, yaitu:

1. Penelitian ini hanya dikhususkan untuk pengembangan sub modul
asesmen yang meliputi formulir penilaian oleh asesor dan formulir
pengerjaan soal uji kompetensi oleh asesi.

2. Sistem ini dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP
dan framework Laravel.

3. Sistem yang dikembangkan berbasis web.

Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dilakukannya penelitian ini, yaitu untuk mengembangkan

sub modul asesmen pada sistem informasi Lembaga Sertifikasi Profesi



berbasis web untuk membantu proses asesmen saat kegiatan sertifikasi

berlangsung.

1.5. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang didapat dari penelitian ini, yaitu dijelaskan pada

gambar 1.1 berikut:

*Membuat proses sertifikasi menjadi lebih
Manfaat Sistem mudah dan efektif karena bisa dilakukan di

Lembaga
Sertifikasi Profesi

mana pun dan kapan pun.

»Menghemat biaya, waktu, dan tenaga
dibanding pelaksanaan sertifikasi secara
konvensional.

» Mempermudah proses penilaian asesor
kepada asesi dan juga mempermudah proses

Manfaat Sub pengerjaan uji kompetensi bagi para asesi.
Modul Asesmen «Membantu pengelolaan berkas-berkas
asesmen yang dibutuhkan pada tahapan
asesmen.

«Sebagai referensi bagi para penulis atau
pengembang lain terkait dengan
pengembangan Sistem Informasi
Lembaga Sertifikasi Profesi khususnya
pada sub modul asesmen.

Gambar 1.1 Manfaat Penelitian



1. TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Penelitian Terdahulu

Penelitian ini tidak terlepas dari penelitian yang sudah pernah dilakukan

sebelumnya. Berikut adalah beberapa penelitian terdahulu yang digunakan

sebagai referensi penelitian:

Tabel 2.1 Penelitian terdahulu

No. Penelitian Metode Hasil Penelitian
1 Aplikasi Asesmen Lembaga o
o o Pengembangan aplikasi
Sertifikasi Profesi Polibatam
) ) Waterfall asesmen untuk LSP
Berbasis Website (Fatulloh ] ]
Polibatam berbasis web
& Hendro, 2021)
2 Pengembangan Sistem
Informasi Asesmen .
o ) Pengembangan Sistem
Lembaga Sertifikasi Profesi )
) ) Waterfall Informasi untuk LSP SMK
Berbasis Web (Studi Kasus: .
. Negeri 4 Malang
SMK Negeri 4 Malang)
(Vinanda et al., 2019)
3 Model Prototype
Pengembangan Sistem Uji Pengembangan Sistem Uji
Kompetensi Calon Lembaga Kompetensi untuk LSP
Prototype

Sertifikasi Profesi SMK
Muhammadiyah Sumpiuh
(Hamka & Hakim, 2021)

SMK Muhammadiyah
Sumpiuh




2.1.1.

2.1.2.

2.1.3.

Aplikasi Asesmen Lembaga Sertifikasi Profesi Polibatam
Berbasis Website (Fatulloh & Hendro, 2021)

Penelitian yang dilakukan oleh (Fatulloh & Hendro, 2021) adalah
pengembangan aplikasi asesmen Lembaga Sertifikasi Profesi
Polibatam berbasis web menggunakan metode waterfall. Hasil dari
penelitian tersebut adalah aplikasi asesmen untuk LSP Polibatam
berbasis web. Aplikasi tersebut dibuat untuk memfasilitasi
pelaksanaan asesmen kompetensi, pengelolaan data soal asesmen,
penjadwalan, dan pemeriksaan hasil asesmen sehingga

mempermudah pengguna dalam pelaksanaan asesmen.

Pengembangan Sistem Informasi Asesmen Lembaga Sertifikasi
Profesi Berbasis Web (Studi Kasus: SMK Negeri 4 Malang)
(Vinanda et al., 2019)

Penelitian yang dilakukan oleh (Vinanda et al., 2019) adalah
pengembangan sistem informasi asesmen Lembaga Sertifikasi
Profesi berbasis web pada SMK Negeri 4 Malang. Penelitian yang
dilakukan menggunakan metode waterfall. Hasil dari penelitian
tersebut adalah pengembangan sistem informasi untuk LSP SMK
Negeri 4 Malang yang meliputi proses pendaftaran calon asesi

sampai proses asesmen mandiri.

Model Prototype Pengembangan Sistem Uji Kompetensi Calon
Lembaga Sertifikasi Profesi SMK Muhammadiyah Sumpiuh
(Hamka & Hakim, 2021)

Penelitian yang dilakukan oleh (Hamka & Hakim, 2021) adalah
model prototype pengembangan sistem uji kompetensi calon

Lembaga Sertifikasi Profesi SMK Muhammadiyah Sumpiuh.



Metode pengembangan sistem yang dipakai adalah metode
prototype. Hasil yang didapat adalah pengembangan sistem uji
kompetensi yang digunakan untuk LSP SMK Muhammadiyah
Sumpiuh. Sistem ini dibuat dengan tujuan untuk meningkatkan
proses pengolahan data dan pengaksesan kembali berkas-berkas
sertifikasi yang pernah dilakukan LSP SMK Muhammadiyah
Sumpiuh.

2.2. Uraian Landasan Teori

2.2.1.

2.2.2.

2.2.3.

Sertifikasi Profesi

Menurut (Rawis et al., 2019), sertifikasi profesi adalah suatu proses
yang diberikan kepada seseorang oleh suatu lembaga profesional
yang menyatakan bahwa orang tersebut mampu untuk memenuhi
standar kelayakan suatu pekerjaan atau keahlian yang spesifik.
Sertifikasi biasanya hanya berlaku selama periode tertentu dan perlu

diperbarui secara berkala.

Sistem Informasi

Menurut (Anggraeni, 2017), sistem informasi adalah kombinasi
terorganisir dari orang, perangkat keras, perangkat lunak, jaringan
komunikasi, ataupun sumber daya data untuk mengumpulkan,

memperbarui, dan menyebarkan informasi dalam suatu organisasi.

Website

Menurut  (Abdulloh, 2016), website atau web merupakan
sekumpulan halaman yang berisi informasi yang ditampilkan oleh
browser, seperti Google Chrome, Mozilla Firefox, ataupun
sejenisnya dalam bentuk data digital, seperti teks, gambar, video,

audio, ataupun animasi yang disediakan melalui internet.



2.24.

2.2.5.

2.2.6.

2.2.1.

Laravel

Menurut (Yudhanto & Prasetyo, 2019), Laravel adalah sebuah
kerangka kerja yang dirilis di bawah lisensi MIT, ditulis dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan dibangun
menggunakan konsep MVC (model, view, controller). Laravel
dirancang dengan tujuan untuk mempermudah dan mempercepat
proses pengembangan web, meningkatkan kualitas perangkat lunak
dengan meminimalkan biaya pada tahap pengembangan awal dan
pemeliharaan aplikasi, serta meningkatkan pengalaman bekerja
dengan aplikasi yang menyediakan sintaks yang ekspresif, jelas, dan

cepat.

PHP

Menurut (Jannah & Sarwandi, 2019), PHP atau Hypertext
Preprocessor adalah sebuah bahasa pemrograman Open Source
yang dirilis di bawah lisensi GNU General Public License yang
dirancang untuk pengembangan aplikasi berbasis web. PHP
merupakan bahasa pemrograman script server-side yang berarti
perintahnya dijalankan pada sisi server dan hasilnya nanti akan

ditampilkan pada web browser.

Basis Data

Menurut (Andaru, 2018), basis data merupakan sekumpulan
informasi yang disimpan di dalam sebuah komputer yang disusun
secara sistematis sehingga dapat diperiksa dan dimanipulasi kembali
menggunakan perangkat lunak atau aplikasi komputer untuk
memperoleh informasi yang dibutuhkan.

MySQL
Menurut (Rahimi, 2020), MySQL merupakan sebuah RDBMS

(Relational Database Management System) yang bersifat open



2.2.8.

2.2.9.

2.2.10.

2.2.11.

source di bawah lisensi GNU General Public License dan
mendukung bahasa database SQL dalam pengelolaan datanya. SQL
(Standard Query Language) merupakan sebuah bahasa

pemrograman yang dipergunakan untuk mengolah suatu basis data.

UML (Unified Modeling Language)

Unified Modeling Language atau UML adalah sebuah metode
pemodelan visual yang dipakai untuk perancangan ataupun
pembuatan sebuah perangkat lunak yang berorientasikan pada
objek. Beberapa diagram UML yang sering dimanfaatkan dalam
proses pengembangan sistem, yaitu use case diagram, activity

diagram, sequence diagram, dan class diagram (Prihandoyo, 2018).

Black Box Testing

Black Box Testing merupakan sebuah teknik pengujian perangkat
lunak yang berfokus pada spesifikasi fungsional dari program. Black
Box Testing memungkinkan pengembang untuk membuat suatu
kumpulan keadaan input yang akan melatih semua ketentuan-

ketentuan fungsional pada suatu program (Jaya, 2018).

Collaborative Coding

Menurut (Ying & Boyer, 2020), collaborative coding merupakan
merupakan pengerjaan suatu program yang dilakukan oleh 2 orang
atau lebih dengan meliputi aspek perencanaan, sharing dan
pengorganisasian file, dan juga pengeditan kode program.
Collaborative coding memiliki manfaat untuk menghasilkan kode

dengan kualitas yang tinggi dalam waktu singkat.

Metode Prototype
Metode prototype merupakan salah satu metode pengembangan

perangkat lunak yang secara langsung mempertunjukkan bagaimana
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sebuah perangkat lunak berjalan, sebelum tahapan implementasi
sesungguhnya dilakukan (Yanuarti, 2017). Metode ini digunakan
untuk memudahkan pengembang mengetahui terkait spesifikasi
kebutuhan yang pengguna inginkan. Menurut (Pressman, 2010)
tahapan metode prototype diilustrasikan pada gambar 2.1 berikut:

Communication

Meodeling
Quick design

Deployment
Delivery
& Feedback

Construction
of

prototype

Gambar 2.1 Metode Prototype
(Sumber: Pressman, 2010)

1. Communication
Pada tahapan awal, pengembang dan stakeholder akan bertemu
untuk menentukan kebutuhan perangkat lunak untuk mengetahui
gambaran dari sistem yang akan dikembangkan.

2. Quick Plan
Perancangan dilakukan dengan cepat dan mewakili semua aspek
software yang diketahui, dan rancangan ini menjadi dasar

pembuatan prototype.
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3. Modeling Quick Design
Tahapan ini akan memodelkan perencanaan sebelumnya ke
dalam beberapa bentuk model UML, seperti use case diagram,
activity diagram, dan class diagram.

4. Construction of Prototype
Tahapan selanjutnya, yaitu hasil dari pembuatan quick design
akan dikembangkan menjadi prototype yang dapat dengan
mudah dilihat oleh user, seperti rancangan antarmuka.

5. Deployment Delivery and Feedback
Hasil prototype yang dibuat akan diberikan kepada stakeholder
untuk dievaluasi dan diberikan umpan balik terkait prototype
sudah dikembangkan sudah sesuai atau belum. Tahapan akan
mulai dari awal kembali jika prototype belum sesuai dengan
kebutuhan pengguna.



I1l.  METODE PENELITIAN

3.1. Waktu dan Tempat Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan pada semester genap tahun ajaran 2021/2022, di
Jurusan lImu Komputer Fakultas Matematika dan llmu Pengetahuan Alam
Universitas Lampung. Detail waktu penelitian dapat dilihat pada Tabel 3.1
berikut:

Tabel 3.1 Waktu Penelitian

2022
Kegiatan Januari Februari Maret April Mei
3 4 1 2 3 41 2 3 412 3 412 3 4

Studi
Literatur
Penulisan
Laporan Bab I-
11
Pengembangan
Sistem
Penulisan
Laporan Bab
IvV-v

3.2. Perangkat Penelitian

3.2.1. Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebuah

laptop dengan spesifikasi sebagai berikut:

a. Processor . Intel® Core™ j5-8250U CPU
@1.60GHz 1.80GHz
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b. Installed RAM :8.00 GB
c. System type : 64-bit

3.2.2. Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

a. Sistem Operasi Windows 11 Home

b. Visual Studio Code version 1.64.2

c. XAMPP Server version 3.2.4

d. Google Chrome version 98.0.4758.102
e. Balsamiqg Cloud version 3.10.2

f. StarUML version 2.8.1

Diagrams.net version 16.5.1
Git version 2.28.0

- @



3.3. Tahapan Penelitian

Tahapan pada penelitian ini dijelaskan pada gambar 3.1 berikut:

Mulai
e
¥
— N

Studi Literatur

¥

Analisis

Evaluasi

Wawancara &

Kebutuhan

/_ Pengembangan Sistem {Frofotype)

Membangun
Frototype

¥

Fengkodean
Sistem

~

h 4

Pengujian Sistem

e

L J

Penulisan Laporan

Ty

¥

Seleszal

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian

3.3.1. Studi Literatur

14

Penelitian dimulai dengan studi literatur. Pada tahapan ini mencari

referensi-referensi terkait dengan sertifikasi profesi dan hal-hal yang

dibutuhkan pada saat proses pengembangan sistem. Referensi yang



3.3.2.

15

digunakan meliputi buku-buku, jurnal, dan penelitian-penelitian
terdahulu yang memiliki keterkaitan dengan penelitian yang
dilakukan. Tujuan pada tahapan ini adalah untuk memahami hal-hal
yang berkaitan dengan proses sertifikasi profesi khususnya pada
tahapan asesmen dan pengembangan sistem sertifikasi profesi

berbasis web.

Pengembangan Sistem

Pengembangan sistem dilakukan bersama 2 peneliti lain yang juga
sedang meneliti sistem informasi Lembaga Sertifikasi Profesi untuk
sub modul lain, yaitu Rahmadila Nurjannah yang meneliti sub
modul APL-01 dan juga Ratih Indah Wardani yang meneliti sub
modul APL-02 yang nantinya sistem yang dikembangkan antar
peneliti akan digabungkan menjadi sebuah sistem yang menjalankan
proses bisnis sertifikasi profesi dari tahap pendaftaran sampai
pengerjaan dan penilaian uji kompetensi. Pada penelitian ini metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah metode prototype.
Metode ini memiliki 4 tahapan, yaitu wawancara dan analisis
kebutuhan, membangun prototype, pengkodean sistem, dan evaluasi

sistem.

1. Wawancara dan Analisis Kebutuhan Iterasi Pertama
Tahapan awal pada pengembangan sistem adalah analisis
kebutuhan. Pada tahapan ini pengembang akan mewawancarai
narasumber untuk mengetahui spesifikasi kebutuhan sistem yang
dibutuhkan oleh pengguna. Hasil yang diperoleh dari wawancara
akan dianalisis untuk dijadikan acuan terhadap pengembangan
sistem yang akan dilakukan. Berikut adalah hasil analisis
kebutuhan pengguna iterasi pertama pada sistem informasi
Lembaga Sertifikasi Profesi sub modul asesmen:

a. Admin dapat mengelola soal esai untuk digunakan pada form
MUKOB6.
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b. Asesor dapat melihat dan menilai hasil jawaban asesi pada
form MUKAO6.

c. Asesor dapat mengelola form AKO1 untuk ceklis
pengumpulan bukti-bukti dan persetujuan asesmen.

d. Asesor dapat melihat dan menilai asesi pada form MUKO1
ceklis observasi.

e. Asesor dapat melihat dan menilai hasil jawaban soal esai form
MUKQO6 asesi.

f.  Fitur-fitur yang sudah diuraikan sebelumnya sudah terhubung
dengan sub modul lain yang sudah dikembangkan oleh
pengembang lain, yaitu sub modul APL-01 dan APL-02
beserta master data pada sistem informasi sertifikasi profesi.

g. Setiap user hanya dapat mengakses fitur-fitur yang sudah
diuraikan sebelumnya jika sudah login sesuai dengan role

masing-masing user.

. Membangun Prototype Iterasi Pertama

Tahapan selanjutnya, yaitu membangun prototype. Pada tahap ini
hasil dari analisis kebutuhan sistem iterasi pertama yang telah
dilakukan akan dibangun prototype melalui rancangan desain
antarmuka dan model UML berupa Use Case Diagram dan
Activity Diagram. Hasil rancangan yang telah dibuat akan

diimplementasikan melalui penulisan kode.
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a. Use Case Diagram Iterasi Pertama

Sub Modul Asesmen

wincludex»

Mengelola Form MUKO06 Soal
Esai

include :

Mengelola Form AKO1 ‘ g [

Persetujuan Asesmen dan Lt
erahasiaan H |
«includes %

Asesor

: Menilai Form MUKO6 Soal «include» | |

H Esai
i I «include» Mengerjakan II:Eorm MUKO06 Soal
sai

Asesi

Menilai Form MUKO1 Ceklis
Observasi

Gambar 3.2 Use Case Diagram lterasi Pertama

Gambar 3.2 merupakan use case diagram iterasi pertama
yang dibuat berdasarkan analisis kebutuhan sistem yang
dibuat sebelumnya. Pada use case tersebut terdapat 3 aktor,
yaitu admin, asesi, dan asesor. Masing-masing aktor memiliki

hak akses yang berbeda-beda.

Activity Diagram Iterasi Pertama

Activity diagram iterasi pertama berisi uraian aktivitas yang
dapat dilakukan dari use case diagram iterasi pertama yang
telah dibuat sebelumnya. Berikut adalah activity diagram
iterasi pertama sub modul asesmen pada sistem informasi

lembaga sertifikasi profesi.
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1. Activity Diagram Login Iterasi Pertama
Gambar 3.3 menjelaskan activity diagram login pada
iterasi pertama. Pengguna yang ingin masuk kedalam
sistem perlu login terlebih dahulu melalui halaman login
lalu mengisi email dan password yang telah didaftarkan.
Sistem akan mengecek ke database, data yang telah
diinput benar atau salah, jika salah pengguna akan
diarahkan kembali ke halaman login diikuti dengan
menampilkan pesan kesalahan dan jika data yang diinput
sudah benar pengguna akan masuk ke halaman beranda

sesuai dengan role user masing-masing.

Admin | Asesi | Asesor Sistem Dafabase

Masuk Ke Halaman Menampilkan Halaman
Login Login

Mengisi Email dan
assword

Mengecek data dari tabel
user

Menampilkan Pesan
Kesalahan
Data Salah
Menampilkan Halaman
eranda
Data Benar

O]

puty

Gambar 3.3 Activity Diagram Login Iterasi Pertama

2. Activity Diagram Mengerjakan Form MUKO06 Soal
Esai (Asesi) Iterasi Pertama
Gambar 3.4 menjelaskan activity diagram mengerjakan
Form MUKAOG6 soal esai (asesi) iterasi pertama. Pengguna
yang memiliki role asesi dapat mengerjakan atau mengisi

form MUKO6 soal esai sesuai dengan skema yang
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didaftarkan dan jika pengguna ingin menyimpan jawaban,
pengguna dapat klik tombol simpan dan jawaban akan

disimpan kedalam database.

Asesi Sistem Database

Pilih Menu Form MUKO6 Soal
Esai

Mengambil data Soal
Esai

Mengisi Jawaban pada Menampilkan Form MUKO6 Soal
Form MUKO06 Soal Esai Esai

Memsllilln[;l—:l’:nbd Menyimpan Jawaban l

Menampilkan Pesan Jawaban ]
Berhasil Disimpan J
(@

Gambar 3.4 Activity Diagram Mengerjakan Form
MUKOG6 Soal Esai (Asesi) Iterasi Pertama

3. Activity Diagram Mengelola Form MUKO6 Soal Esai
(Admin) Iterasi Pertama
Gambar 3.5 menjelaskan activity diagram mengelola form
MUKO6 soal esai (admin) iterasi pertama. Pengguna yang
memiliki role admin dapat mengelola terkait data-data
soal esai yang ada di dalam form MUKO6. Pengelolaan
yang dapat dilakukan, antara lain menambah data soal

esai, mengedit data soal, dan menghapus data soal.
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Admin Sistem Database

Masuk Ke Halaman Soal

Mengambil Data Soal
Esai i

Esai

Menampilkan Halaman Kelola
Soal Esai

Hapus Tambah
Soal Soal

T Menampilkan Form
Tambah Soal

Mengisi Form Tambah
Soal

Pilih Tombol
Simpan

Menyimpan Data Soal
Esai

I Menampilkan Pesan Data
l Berhasil Disimp

Mengisi Form Edit ] ( Menampilkan Form Edit Mengambil Detail Data
Soal J L Soal Soal Esai

Pilih Tombol
Update

Menyimpan Data Soal
Esai

Menampilkan Pesan
Kesalahan

Menampilkan Pesan

Data Berhasil Diedit

Menampilkan Modal
Konfirmasi Hapus Soal

Menghapus Data Soal
Esai

Menampilkan Pesan Data
—T Berhasil Dihapus

O

Gambar 3.5 Activity Diagram Mengelola Form MUKO06

Soal Esai (Admin) Iterasi Pertama



21

4. Activity Diagram Menilai Form MUKO06 Soal Esai
(Asesor) Iterasi Pertama
Gambar 3.6 menjelaskan activity diagram menilai form
MUKOG6 soal esai (asesor) iterasi pertama. Pengguna yang
memiliki role asesor dapat menilai jawaban form MUKO06
soal esai. Asesor hanya dapat menilai jawaban yang

berasal dari asesi masing-masing.

Asesor Sistem Database

Pilih Menu Data Mengambil Data
Asesi Asesi
Menampilkan Daftar
Asesi

Pilih Menu Form MUKO0&
Soal Esai

[ Mengambil Data Form MUK0G
l Soal Esai

Mengisi Penilaian Form Menampilkan Form MUK06 \
K06 Soal Esai Soal Esai

Pilih Tombol Menyimpan Data
Simpan genﬁ)aian
Menampilkan Pesan Penilaian ]
Berhasil Disimpan J
(@

=

Gambar 3.6 Activity Diagram Menilai Form MUKO06
Soal Esai (Asesor) Iterasi Pertama

5. Activity Diagram Mengelola Form AKO1 Persetujuan
Asesmen dan Kerahasiaan (Asesor) Iterasi Pertama
Gambar 3.7 menjelaskan activity diagram mengelola form
AKO1 persetujuan asesmen dan kerahasiaan (asesor)
iterasi pertama. Pengguna yang memiliki role asesor
dapat mengelola form AKO1l persetujuan asesmen dan

kerahasiaan pada asesi masing-masing.
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Asesor Sistem Database

Pilih Menu Data
A

Menggmbi_l Data

sesi sesi

Menampilkan Daftar
h Asesi

Pilih Menu Form AK01 | |
Persetujuan Asesmen dan

Persetujuan Asesmen dan

Mengambil Data Form AKO1
erahasiaan

erahasiaan

Menampilkan Form AKO1

Persetujuan Asesmen dan

erahasiaan
Mengisi atau Mengedit Form
AKO1 Persetujuan Asesmen dan
Kerahasiaan
Pilih Tombol Mengimpan
Simpan ata

Menampilkan Pesan Data

Berhasil Di

Gambar 3.7 Activity Diagram Mengelola Form AKO1
Persetujuan Asesmen dan Kerahasiaan (Asesor) Iterasi

Pertama

Activity Diagram Menilai Form MUKO1 Ceklis
Observasi (Asesor) Iterasi Pertama

Gambar 3.8 menjelaskan activity diagram menilai form
MUKO1 ceklis observasi (asesor) iterasi pertama.
Pengguna yang memiliki role asesor dapat menilai form

MUKOL1 ceklis observasi pada asesi masing-masing.
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Asesor

Sistem

Database

Mengambil Data
Asesi

Pilih Menu Data
Asesi

—

[ Observasi

Pilih Menu Form MUKO1 Ceklis

]

Menampilkan Daftar
Asesi

f Mengambil Data Form MUK01
Ceklis Observasi

J

Ceklis Observasi

[ Mengisi Penilaian Form MUKOL
el

)

Pilih Tombol
Simpan

—

Menampilkan Form MUKO01 Ceklis
bservasi

K

)

]

Menyimpan Data

Menampilkan Pesan Penilaian
Berhasil Disimpan

K

®

Nt

Gambar 3.8 Activity Diagram Menilai Form MUKO01

Ceklis Observasi (Asesor) Iterasi Pertama

Rancangan Antarmuka Iterasi Pertama

Perancangan

antarmuka dibuat

untuk  mempermudah

implementasi komponen yang akan digunakan pada saat

proses membuat kode nanti. Berikut adalah rancangan desain

antarmuka iterasi pertama pada sub modul asesmen sistem

informasi lembaga sertifikasi profesi.

1. Rancangan Halaman Login Iterasi Pertama

Gambar 3.9 merupakan rancangan tampilan halaman

login iterasi pertama. Pada halaman tersebut terdapat form

yang berisi email dan password yang digunakan untuk

autentikasi pengguna jika ingin masuk ke dalam sistem.
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LsSP

O Q x Q ( https://1sp

] & )

LOGIN

Email

Masukkan Email

Password

Masukkan Password

_

]

v

Gambar 3.9 Rancangan Halaman Login Iterasi Pertama

2. Rancangan Halaman Form MUKOG6 Soal Esai (Asesi)

Iterasi Pertama

Gambar 3.10 merupakan rancangan tampilan halaman

form MUKO6 soal esai untuk asesi iterasi pertama.

Halaman tersebut berisi data asesi, aturan pengerjaan, dan

form soal esai sesuai dengan skema yang dipilih oleh

asesi.
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LSP
CJ $ x Q ( https://1sp ) @
‘ﬁ' Beranda a asesi
FR-MUK-06 FORMULIR PERTANYAAN ESSAY
. . Judul Junior Web Developer

Skema Sertifikasi/Klaster Asesmen Nomor SKM/0000/000

TUK TUK MANDIRI XXX

Nama Asesor XXX

Nama Peserta YYy

Tanggal 30-02-2022

Peserta diminta untuk

AV 44 SIS AL SO SLNNINIES
SRS T A4 S Gid SN AN

1 |kode Unit Unit Kompetensi JXXYYY.ZZ

i © [Judul Unit Lorem ipsum dolor sit amet
Pertanyaan [Jawaban

Pertanyaan:

A A4 AN AME AN VNS
ML NNINIILE 45004 10 004 S EES LS

BIUS[se|~i==E0C@E

" " asnp
LR X I F R ]
s o
- Unit Kompetensi TXXYYY.ZY
Lz |K°Cle Unit Judul Unit |Do»or sit amet
Pertanyaan [Jawaban
Pertanyaan:

SIS 44 4404 B8 4PN
A4 A0t o0 L _J -
RIS AN MNAANS $54 ME 4 ALNNNE SRS MV

Bl US[me]-]==I0CImo

4

Gambar 3.10 Rancangan Halaman Form MUKO6 Soal Esai (Asesi) Iterasi

Pertama

3. Rancangan Halaman Tambah Data Soal Esai pada
Form MUKO6 (Admin) Iterasi Pertama

Gambar 3.11 merupakan rancangan tampilan halaman
tambah data soal esai pada form MUKO6 (admin) iterasi

pertama. Halaman tersebut admin dapat menambah data

melalui form yang berisi field terkait penambahan data

soal esai.
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LSP

O q> X {} (nitps:/7isp B @
LSP E & admin
Main Menu

ﬁ Dashboard

Tambah Soal

Skema

Dashboard » Tambah Soal

@ Event | -Pilih Skema-- -]
Data Pengguna Unit
Q) Acesi [--+itin Unit.- -]
8 Asesor Element

I--Pilih Element-- lvl
Data Skema

Pertanyaan
FD Kategori BI Q%mﬁ vi=E0C|@mO
@ Kelas Skema
Soal
f Soal Esai Kunci Jawaban

B I US[ae]~)i==0Clm o

v

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Tambah Data Soal Esai pada Form MUKO06

(Admin) Iterasi Pertama

4. Rancangan Halaman Edit Data Soal Esai pada Form
MUKO06 (Admin) Iterasi Pertama
Gambar 3.12 merupakan rancangan tampilan halaman
edit data soal esai pada form MUKO6 (admin). Halaman

tersebut admin dapat mengedit data melalui form yang

berisi terkait data soal esai yang dipilih sebelum diedit.
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LSP
C] $ X {} { https://Isp ) @
LSP E & admin
eI R Edit Soal Dashboard » Edit Soal
ﬁ Dashboard
Elemen

@ Event

Data Pengguna

Data Skema

FD Kategori
@ Kelas Skema

Soal

& Soal Esai

l Neque porro quisquam est qui dolorem ipsum quia dolor sit amet

KUK

1. Lorem ipsum
2. dolor sit amet
3. consectetur adipiscing elit

Pertanyaan

BIUS[se]v]i=EoCclmo

viverra bibendum vitae nec leo

Kunci Jawaban

B I US[me]-]i==EDC|mO

Nunc vitae molestie velit, ut convallis sapien

v

Gambar 3.12 Rancangan Halaman Edit Data Soal Esai pada Form MUKO06

(Admin) Iterasi Pertama

5. Rancangan Halaman Hapus Data Soal Esai pada

Form MUKO6 (Admin) Iterasi Pertama

Gambar 3.13 merupakan rancangan tampilan halaman
hapus data soal esai pada form MUKO06 (admin). Halaman

tersebut admin dapat menghapus data soal esai yang

dipilih dan akan muncul modal konfirmasi hapus data.
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Konfirmasi Hapus

Yakin ingin menghapus soal ini?

Cancel Delete

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Hapus Data Soal Esai pada Form MUKO06
(Admin) Iterasi Pertama

6. Rancangan Halaman Kelola Data Soal Esai pada
Form MUKO06 (Admin) Iterasi Pertama
Gambar 3.14 merupakan rancangan tampilan halaman
kelola data soal esai pada form MUKO06 (admin) iterasi
pertama. Halaman tersebut admin dapat melihat data soal

esai dan memilih aksi seperti yang ada di gambar.
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ﬁ Dashboard

@ Event

Data Pengguna

Data Skema

FD Kategori
@ Kelas Skema

Soal

C] $ x {} (https://Isp ) @
LSP E & admin
Main Menu Soal

& Soal Esai

Daftar Soal

Show entries Search: D

No % [Skema 2 | Unit =
1 (Junior Web Developer

Unit |v|

No [Judul Unit [Judul Element Aksi

| reminatm 1. dolor sit amet o @ o

2. consectetur adipis @ W

2. |Nulla quis aliquet 1. Sed dictum a @ w

2. Junior Network Administrator | | Unit |v'

v

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Kelola Data Soal Esai pada Form MUKO06

(Admin) Iterasi Pertama

7. Rancangan Halaman Form MUKOG6 Soal Esai (Asesor)
Iterasi Pertama
Gambar 3.15 merupakan rancangan tampilan halaman
form MUKOG6 soal esai (asesor) iterasi pertama. Halaman
tersebut asesor dapat menilai jawaban asesi melalui form
yang disediakan menggunakan radio button yang berisi 2
pilihan yaitu K (kompeten) atau BK (belum kompeten).
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LSP
O Q x Q [hltpa:/llsp ] @
ﬂ Beranda a asesor
FR-MUK-06 FORMULIR PERTANYAAN ESSAY
. . Judul : Junior Web Developer
Skema Sertifikasi/Klaster Asesmen Nomor : SKM/0000/000
TUK TUK MANDIRI XXX
Nama Asesor XXX
Nama Peserta YYY
Tanggal 30-02-2022
Peserta diminta untuk :
AL AU TS ST SIS SILNIITSE
ST A0t A0t S0t Sl LIl AL
. Unit Kompetensi IXXYYY.ZZ
ll Kode Unit [Judul Unit Lorem ipsum dolor sit amet I
Pertanyaan [Jawaban RekKomIean;m
Pertanyaan: BIUS[ste)r|i=iEIDCl@E O O

440004 440004 440004 ArE 44004 SIS
SHANINALE 404 AL SI4 NN AL

4404 440004 440004 Aod 4404 SN

- " s BB A2 A0S G SN A
- - e
Kunci Jawaban:
AARE 4O AU ASL SV SN
LTI SIS D 6 HNLINS HSALE
. Unit Kompetensi TXXYYY.ZY
l 2 |Kode Unit [Judul Unit Dolor sit amet I
Rekomendasi
Pertanyaan [Jawaban K | BK
Pertanyaan: -
ertany B I US[me]+]i=iE[DC|im® o O

A4 40004 AU A0 44N SIS
BN ES 440006 A0S §06

Kunci Jawaban:
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445004 440004 4004 AA0E 44004 SNV
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v

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Form MUKO6 Soal Esai (Asesor) Iterasi

8. Rancangan

Pertama

Halaman Form AKO0l1 Persetujuan

Asesmen dan Kerahasiaan (Asesor) Iterasi Pertama

Gambar 3.16 merupakan rancangan tampilan halaman

form AKO1 persetujuan asesmen dan kerahasiaan (asesor)

iterasi pertama. Halaman tersebut asesor dapat mengisi

bukti asesi dari checklist box yang ada pada form tersebut.
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Lsp

O C> x Q [ https://Isp j CQ )

ﬂ Beranda & asesor
FR-AK-01 FORMULIR PERSETUJUAN ASESMEN DAN KERAHASIAAN
. . Judul : Junior Web Developer
Skema Sertifikasi/Klaster Asesmen Nomor . SKM/0000/000
TUK © O Sewaktu/ O Tempat Kerja O /Mandiri
Nama Asesor T XXX
Nama Peserta TYYY

[ TL: Verifikasi Portofolio
[] L Observasi Langsung
Bukti yang dikumpulkan : [ T: Daftar Pertanyaan Tulis
[ T: Daftar Pertanyaan Lisan
[ T: Daftar Pertanyaan Wawancara

. . Hari/Tanggal . 20-02-2022
Pelaksanaan Assessmen yang disepakati TUK ' TUK MANDIRI XXX
Asesi
AL AN A M AN
Asesor
AN 4NN AN AL AL A4 A0S g4 " L ]
AL AU G G S S AV AN ST GG S G TN 00 G4
Asesi
AV AN A AV AN 444 A0 S 4 A L g
MLE SO SIS B SV S8 AN - - s -

Tanda Tangan Peserta
X
| Cal—1
Tgl 2022-00-00

Tanda Tangan Asesor

X

Tgl 2022-00-00

v

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Form AKO1 Persetujuan Asesmen dan

Kerahasiaan (Asesor) lterasi Pertama

9. Rancangan Halaman Form MUKO01 Ceklis Observasi
(Asesor) Iterasi Pertama
Gambar 3.17 merupakan rancangan tampilan halaman
form MUKO1 ceklis observasi (asesor) iterasi pertama.
Halaman tersebut asesor dapat menilai asesi melalui form

yang disediakan menggunakan radio button yang berisi 3
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pilihan yaitu K (kompeten), BK (belum kompeten), dan

penilaian lanjutan.

LsSP

a Q X Q { https://1sp

) @ D

'ﬂ Beranda

a asesor

FR-MUK-01 FORMULIR CEKLIS OBSERVASI UNTUK AKTIVITAS DITEMPAT KERJA ATAU TEMPAT KERJA SIMULASI

Skema Sertifikasi/Klaster Asesmen

Judul
Nomor

Junior Web Developer
SKM/0000/000

Tanggal

TUK TUK MANDIRI XXX
Nama Asesor XXX
Nama Peserta YYY

30-02-2022

PANDUAN BAGI ASESOR

A8 440004 AN A0S 4S04

Adieid et aid L

L

RS AL AN G4 SIS §I0 SN NN SN

-t o4 -
4 GILALMNL SUINMAR. SIS AL SIS AL
Kode Unit 1 JB2 XXX XHXXX
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El_eme_ent : Vlvomus_ ac ipsum pretium dis Benchmark
Kriteria Unjuk Kerja:
Lo X X ]
- "
SIS SIS SNLTANE $5 SNV 5 4OUE
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SO 48 AU ASE SSN
04 A0t 0h o S ©
" "
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4404 A0s e
- -
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v

Gambar 3.17 Rancangan Halaman Form MUKQO1 Ceklis Observasi (Asesor)

Iterasi Pertama
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3. Wawancara dan Analisis Kebutuhan lterasi Kedua

Hasil prototype pada iterasi pertama masih terdapat beberapa
feedback dari pengguna berupa penambahan fitur dan perbaikan
rancangan maka proses pengembangan berlanjut ke iterasi kedua.
Berikut adalah hasil rangkuman evaluasi dan feedback kebutuhan
sistem yang telah dilakukan pada iterasi pertama :

a. Penambahan fitur pengelolaan kode soal esai oleh admin.

b. Perbaikan fitur tambah dan edit soal esai, setiap elemen dapat

memiliki lebih dari 1 soal.

c. Penyesuaian rancangan antarmuka kelola soal esai oleh admin.

. Membangun Prototype Iterasi Kedua

Pada tahap ini hasil dari wawancara dan analisis pada iterasi
kedua yang telah dilakukan akan dibangun prototype melalui
rancangan desain antarmuka dan model UML berupa Use Case

Diagram dan Activity Diagram.

a. Use Case Diagram Iterasi Kedua

Sub Modul Asesmen

winclude»

Mengelola Form MUKO06 Soal
Esai

i «ncludex

Mengelola Kode Soal Esai

«includes |}

Mengelola Form AKO1
Persetujuan Asesmen dan
erahasiaan

«includes

Asesor

Menilai Form MUKO1 Ceklis
Observasi

o~ H

/ :
1 «includex»
i Mengerjakan Form MUK06 Soal
. Esai
Asesi

Menilai Form MUKOG Soal cinclude» | I
Esai

Gambar 3.18 Use Case Diagram lIterasi Kedua
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Gambar 3.18 merupakan gambar use case diagram iterasi
kedua pada sub modul asesmen sistem informasi Lembaga
Sertifikasi Profesi. Perubahan yang terjadi pada iterasi kedua
adalah penambahan use case untuk mengelola kode soal esai
oleh admin.

. Activity Diagram Iterasi Kedua

Activity diagram iterasi kedua berisi uraian aktivitas yang
dapat dilakukan dari use case diagram iterasi kedua yang
telah dibuat sebelumnya. Berikut adalah activity diagram
iterasi kedua sub modul asesmen sistem informasi Lembaga

Sertifikasi Profesi.

1. Activity Diagram Kelola Kode Soal Esai (Admin)
Iterasi Kedua
Gambar 3.19 menjelaskan activity diagram mengelola
kode soal esai (admin) iterasi kedua. Pengguna yang
memiliki role admin dapat menambah kode soal esai

untuk dipakai pada form masing-masing.

Admin Sistem Database

Masuk Ke Halaman Soal Esai

Mengambil Data Kode
Soal

Menampilkan Data Kode
Soal

Pilih Menu Tambah Kode
Soal

Menampilkan Form Tambah Kode
Soal

Mengisi Form Tambah Kode
Soal

Pilin Tombol | Menyimpan Data Kode
Simpan Soal
Menampilkan Pesan Data Berhasil
Disimpan

®

Gambar 3.19 Activity Diagram Kelola Kode Soal Esai
(Admin) Iterasi Kedua
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Rancangan antarmuka iterasi kedua berisi penambahan dan

penyesuaian rancangan antarmuka yang telah dirancang pada

iterasi pertama sesuai dengan feedback dari pengguna.

Berikut adalah rancangan antarmuka iterasi kedua sub modul

asesmen sistem informasi Lembaga Sertifikasi Profesi.

1. Rancangan Halaman Tambah Data Soal Esai pada

Form MUKO6 (Admin) Iterasi Kedua

Gambar 3.20 merupakan rancangan tampilan halaman

tambah data soal esai pada form MUKO6 (admin) iterasi

kedua. Perubahan yang terjadi pada rancangan halaman

ini adalah penambah KUK pada setiap kali memilih field

elemen.

<] C> X Q (https:/Alsp

) @D

D LsP

a admin

Main Menu

‘ﬂ Dashboard

O Event

== Kelas Skema

Data Pengguna

8 Asesi
8 Asesor

Data Skema
r‘|:| Kategori
'.E] Skema

Soal

& soalEsai

Tambah Soal Esai

Skema

Home > Soal Esai

[--Pilih Skema--

Unit

[=-Pilin Unit--

Elemen

[--Pilih Elemen--

KUK

[ L T ——
[ 12 atams sospes sompos dws. somos
[] 1.3 Sbamss 4ot 4omst A0t sbmst wsramrmies

No Seal

E’: Soal Lisan

& soal Praktik

Pertanyaan

B I Us[eelr)==DClmo

Kunci Jawaban

B I Us[ms]])==|DCluo

2|

Gambar 3.20 Rancangan Halaman Tambah Data Soal Esai pada Form

MUKO06 (Admin) Iterasi Kedua
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2. Rancangan Halaman Edit Data Soal Esai pada Form
MUKO06 (Admin) Iterasi Kedua
Gambar 3.21 merupakan rancangan tampilan halaman
edit data soal esai pada form MUKO06 (admin) iterasi
kedua. Perubahan yang terjadi pada rancangan tersebut
adalah penyesuaian field pada form edit data soal esai

seperti di gambar.

Qo X Q (hitps//isp ) & )
D LSP = & admin
Main Menu Edit Soal Esal Home »Scal Esai
ﬂ Dashboard KUK

@ Event R at—— ]

== Kelas Skema

Data Pengguna

8 Asesi
8 Asesor

Data Skema
'._‘D Kategori
'.E] Skema

Soal

&) soal Esai

EJ" Soal Lison

& soal Praktik

Pertanyaan

B I Us[z=[-li==oCl=o

Ass soms serms e asruss Aonane aon s ST G AL ST LI B BT S AU e

S B SIS S POEANS S SIS SIS S B SIS SN SHES. M AR A B EIAEINAOS B AT SIS S AR
At e Ameren serm w rremr £y T B AP AT SR AT AL ST e 0T IR

Kunci Jawaban

B I Us[E=[isElocl=0

i

Gambar 3.21 Rancangan Halaman Edit Data Soal Esai pada Form MUKO06

(Admin) Iterasi Kedua

3. Rancangan Halaman Hapus Data Soal Esai pada
Form MUKO6 (Admin) Iterasi Kedua
Gambar 3.22 merupakan rancangan tampilan halaman

hapus data soal esai pada form MUKO06 (admin) iterasi
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kedua. Perubahan yang terjadi pada iterasi kali ini adalah

penempatan tombol hapus pada daftar soal esai.

Konfirmasi Hapus
Yakin ingin menghapus soal ini?

Gambar 3.22 Rancangan Halaman Hapus Data Soal Esai pada Form MUKO06
(Admin) Iterasi Kedua

4. Rancangan Halaman Kelola dan List Data Soal Esai
pada Form MUKO06 (Admin) Iterasi Kedua
Gambar 3.23 dan 3.24 merupakan rancangan tampilan
halaman kelola dan list data soal esai menurut kode soal
masing-masing pada form MUKQO06 (admin) iterasi kedua.
Perubahan yang terjadi pada iterasi ini adalah halaman
kelola dan list soal esai sudah dikelompokkan berdasarkan

kode soal.
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Gambar 3.23 Rancangan Halaman Kelola Data Soal Esai Berdasarkan Kode pada
Form MUKO6 (Admin) Iterasi Kedua
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Gambar 3.24 Rancangan Halaman List Data Soal Esai Berdasarkan Kode yang
dipilih pada Form MUKQO06 (Admin) Iterasi Kedua
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5. Rancangan Halaman Kelola Kode Soal Esai (Admin)
Iterasi Kedua
Gambar 3.25 merupakan rancangan halaman tambah kode
soal esai, lisan, dan praktik (admin) iterasi kedua.
Halaman tersebut berupa modal form yang berisi field

yang dibutuhkan untuk penambahan kode soal.

Tambah Kode Soal

Skema
[--Pilih Skema--

Kode Soal

Gambar 3.25 Rancangan Halaman Kelola Kode Soal Esai (Admin) Iterasi Kedua

5. Wawancara dan Analisis Kebutuhan Iterasi Ketiga
Hasil evaluasi prototype pada iterasi kedua sudah sesuai dengan
kebutuhan pengguna. Tetapi iterasi terus berlanjut karena
terdapat permintaan untuk penambahan fitur pada sub modul
asesmen sistem informasi Lembaga Sertifikasi Profesi. Berikut
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adalah hasil dari wawancara terkait penambahan fitur pada iterasi

ketiga :

a.

Admin dapat mengelola soal lisan untuk digunakan pada form
IA.07

Admin dapat mengelola soal praktik untuk digunakan pada
form 1A.02

Admin dapat mengelola kode soal esal, lisan, dan praktik
Asesor dapat menilai dan mengisi hasil jawaban soal lisan
form 1A.07 asesi.

Asesor dapat melihat dan menilai bukti jawaban soal praktik
form 1A.02 asesi.

Asesor dan Asesi dapat melihat instruksi soal praktik

Asesi dapat mengupload bukti jawaban soal praktik pada form
1A.02

. Membangun Prototype Iterasi Ketiga

Pada tahap ini hasil dari wawancara dan analisis pada iterasi

ketiga yang telah dilakukan akan dibangun prototype melalui

rancangan desain antarmuka dan model UML berupa Use Case

Diagram, Activity Diagram, dan Class Diagram. Hasil rancangan

yang telah dibuat akan diimplementasikan melalui penulisan kode

dan akan dievaluasi kembali prototype yang telah dibuat sudah

sesuai atau belum dengan kebutuhan pengguna.
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a. Use Case Diagram Iterasi Ketiga

Sub Modul Asesmen

H «includes
Mengelola Form MUK 06 Soal
Esai

¢ «includes»

: Mengelola Soal Praktik
FR.IA.02
<include»
Mengelela Soal Lisan
FR.IA.07
wincludes
. Mengelola Kode Soal Esai Lisan
i dan Praktik

«include»

Mengelola Form AKO1
Persetujuan Asesmen dan
erahasiaan

«include»é
Menilai Form MUK01 Ceklis -
Observasi
wincludes
Menilai Form MUKO6 Soal
Esai

i Praktik =
i Menilai FRIA.07 Soal ginclude> } §
% e Lisan

«include»

] nciude Melihat Soal Praktik oot d
. [, elihat >oal Fr. 1
Asesi | . i FR.IA.02

i1 wincludex
T Mengerjakan Form MUKO06 Soal
: Esai

Gambar 3.26 Use Case Diagram Iterasi Ketiga

Gambar 3.26 merupakan gambar use case diagram yang
telah ditambahkan use case untuk fitur-fitur yang sudah

dijelaskan pada tahap wawancara dan analisis iterasi ketiga.

b. Activity Diagram Iterasi Ketiga
Activity diagram iterasi ketiga berisi uraian aktivitas yang

dapat dilakukan dari use case diagram iterasi ketiga yang
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telah dibuat sebelumnya. Berikut adalah activity diagram
iterasi ketiga sub modul asesmen pada sistem informasi

Lembaga Sertifikasi Profesi.

1. Activity Diagram Kelola Soal Praktik untuk Form
1A.02 (Admin) Iterasi Ketiga

Gambar 3.27 menjelaskan activity diagram mengelola
form 1A.02 soal praktik (admin) iterasi ketiga. Pengguna
yang memiliki role admin dapat mengelola terkait data
soal praktik yang ada di dalam form IA.02. Pengelolaan
yang dapat dilakukan, antara lain menambah data soal

praktik, mengedit data soal, dan menghapus data soal.
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Admin Sistem Database

Masuk Ke Halaman Soal
Praktik

Mengambil Data Soal
Praktik

Menampilkan Halaman Kelola
Soal Praktik

Hapus Tambah
Soal Soal

L Menampilkan Form
Tambah Soal

Mengisi Form Tambah
Soal

Pilih Tombol
Simpan

Menyimpan Data Soal
lgraktik

Menampilkan Pesan
Kesalahan

Mer;fszilk_?rr\‘_l’gsan Data I

Mengisi Form Edit W f Menampilkan Form Edit Mengambil Detail Data
Soal J L Soal Soal Praktik
Validasi

Pilih Tombol
Update

Menyimpan Data Soal

Menampilkan Pesan
Kesalahan

Menampilkan Pesan

Data Berhasil Diedit

Menampilkan Modal
Konfirmasi Hapus Soal

Menghapus Data Soal
alEraktik

Menampilkan Pesan Data
— Berhasil Dihapus

®

Gambar 3.27 Activity Diagram Kelola Soal Praktik
untuk Form 1A.02 (Admin) Iterasi Ketiga
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2. Activity Diagram Melihat Soal Praktik Form 1A.02
(Asesi dan Asesor) Iterasi Ketiga
Gambar 3.28 menjelaskan activity diagram melihat form
IA.02 soal praktik (asesi dan asesor) iterasi ketiga.
Pengguna yang memiliki role asesi dan asesor dapat
melihat instruksi soal praktik yang ada pada form 1A.02.

Asesi | Asesor Sistem Database

Mengambil Data Soal
Praktik dan Bukti
Jawaban Asesi

l Pilih Menu FR.1A.02
Menampilkan Data Soal Praktik
dan Bukti Jawaban Asesi
Pilih Menu Soal Praktik [ Mengambil Data Instruksi Soal ]

Menampilkan Instruksi Soal
Praktik

l.ﬁ

=

Gambar 3.28 Activity Diagram Melihat Soal Praktik
Form 1A.02 (Asesi dan Asesor) Iterasi Ketiga

3. Activity Diagram Menilai Bukti Jawaban Soal Praktik
Form 1A.02 (Asesor) Iterasi Ketiga
Gambar 3.29 menjelaskan activity diagram menilai bukti
jawaban soal praktik (asesor) iterasi ketiga. Pengguna
yang memiliki role asesor dapat menilai bukti jawaban

soal praktik form 1A.02 pada asesi masing-masing.
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Asesor

Sistem

Database

Mengambil Data
Asesi

Pilih Menu Data
Asesi

—

Pilih Menu Jawaban Soal Praktik ]
Asesi

Menampilkan Daftar
Asesi

( Mengambil Data Jawaban Soal

[

J

Mengisi Penilaian Bukti Jawaban
oal Praktik Asesi

[ )

Pilih Tombol
Simpan

—

Menampilkan Daftar Jawaban Soal
Praktik Asesi

K

Praktik Asesi

|

]

Menyimpan Data

Menampilkan Pesan Penilaian
Berhasil Disimpa

|

O]

K

Gambar 3.29 Activity Diagram Menilai Bukti Jawaban
Soal Praktik Form 1A.02 (Asesor)

Form 1A.02 (Asesi) Iterasi Ketiga

4. Activity Diagram Upload Bukti Jawaban Soal Praktik

Gambar 3.30 menjelaskan activity diagram upload bukti

jawaban soal praktik untuk form 1A.02 (asesi) iterasi

ketiga. Pengguna

yang memiliki

role asesi

dapat

mengunggah bukti jawaban sesuai dengan instruksi soal
praktik pada form 1A.02.



46

Asesi Sistem Database

Mengambil Data Soal
Praktik dan Bukti

Pilih Menu FR.IA.02 Soal
Praktik

Pilih Menu Upload Menampilkan Data Soal Praklik]
Jawaban dan Eukli Jawaban Asesi J
Menampilkan Form Upload
Jawaban

Menyimpan Jawaban
Menampilkan Pesan Jawaban
Berhasil Disimpan

Gambar 3.30 Activity Diagram Upload Bukti Jawaban
Soal Praktik Form 1A.02 (Asesi) Iterasi Ketiga

Jawaban Asesi

Mengisi Form Upload

Pilih Tombol
Simpan

5. Activity Diagram Kelola Soal Lisan untuk Form 1A.07
(Admin) Iterasi Ketiga
Gambar 3.31 menjelaskan activity diagram mengelola
form 1A.07 soal lisan (admin) iterasi ketiga. Pengguna
yang memiliki role admin dapat mengelola terkait data
soal lisan yang ada di dalam form 1A.07. Pengelolaan
yang dapat dilakukan, antara lain menambah data soal

lisan, mengedit data soal, dan menghapus data soal.



47

Admin

Sistem

Database

Masuk Ke Halaman Soal
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Soal

J
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Soal Lisan

Pilih Tombol
Update

Menampilkan Pesan
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Menampilkan Modal
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Menyim{@n Data Soal
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®
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Menghaﬂ;ﬁsalr)lala Soal

Gambar 3.31 Activity Diagram Kelola Soal Lisan
untuk Form IA.07 (Admin) Iterasi Ketiga
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6. Activity Diagram Menilai Soal Lisan Form 1A.07
(Asesor) Iterasi Ketiga
Gambar 3.32 menjelaskan activity diagram menilai soal
lisan (asesor) iterasi ketiga. Pengguna yang memiliki role
asesor dapat menilai soal lisan form 1A.07 pada asesi

masing-masing.

Asesor Sistem Database

Pilih Menu Data
Asesi

Pilih Menu FR.IA.07 Soal Lisan ] ( Mengambil Data Soal Lisan
FRIA.07

J \

{ Menampilkan Daftar Soal Lisan
l FR.IA.07

Mengambil Data
Asesi

Mengisi Penilaian Soal Lisan
FR.IA.07

Pilih Tombol
Simpan

an Data
laian

Mengim
en

Menampilkan Pesan Penilaian
Berhasil Disimpan

|

®

Gambar 3.32 Activity Diagram Menilai Soal Lisan
Form 1A.07 (Asesor) Iterasi Ketiga

7. Activity Diagram Kelola Kode Soal Esai, Lisan, dan
Praktik (Admin) Iterasi Ketiga
Gambar 3.33 menjelaskan activity diagram mengelola
kode soal esai, lisan, dan praktik (admin) iterasi ketiga.
Pengguna yang memiliki role admin dapat menambah

kode soal untuk dipakai pada form masing-masing.
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Admin Sistem Database

Masuk Ke Halaman Soal Esai Lisan Mengambil Data Kode
atau Praktik Soal

Pilih Menu Tambah Kode
Soal

Menampilkan Data Kode
Soal

Menampilkan Form Tambah Kode
Soal

Mengisi Form Tambah Kode
Soal

Pilih Tombol Menyimpan Data Kode
Simpan Soal
Menampilkan Pesan Data Berhasil
Disimpan

®

Gambar 3.33 Activity Diagram Kelola Kode Soal Esai,
Lisan, dan Praktik (Admin) Iterasi Ketiga

c. Class Diagram Iterasi Ketiga
Class Diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar
class. Class Diagram yang telah dihubungkan dengan sub
modul APL-01 dan APL-02 pada sistem informasi Lembaga
Sertifikasi Profesi dijelaskan pada gambar 3.34 berikut:
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Gambar 3.34 Class Diagram lterasi Ketiga

d.

Rancangan Antarmuka Iterasi Ketiga

Rancangan antarmuka iterasi ketiga berisi penambahan
rancangan antarmuka dari hasil wawancara iterasi ketiga.
Berikut adalah rancangan antarmuka iterasi ketiga sub modul

asesmen sistem informasi Lembaga Sertifikasi Profesi.

1. Rancangan Halaman Kelola dan List Data Soal Lisan
pada Form 1A.07 (Admin) Iterasi Ketiga
Gambar 3.35 dan 3.36 merupakan rancangan tampilan
halaman kelola dan list data soal lisan menurut kode soal
masing-masing pada form 1A.02 (admin) iterasi ketiga.
Halaman tersebut admin dapat melihat data soal lisan dan

memilih aksi seperti yang ada di gambar.
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Gambar 3.35 Rancangan Halaman Kelola Soal Lisan pada Form IA.07 (Admin)
Iterasi Ketiga
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Gambar 3.36 Rancangan Halaman List Soal Lisan pada Form 1A.07 (Admin)
Iterasi Ketiga
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2. Rancangan Halaman Tambah Data Soal Lisan pada
Form 1A.07 (Admin) Iterasi Ketiga
Gambar 3.37 merupakan rancangan tampilan halaman
tambah data soal lisan pada form IA.07 (admin) iterasi
ketiga. Halaman tersebut admin dapat menambah data
melalui form yang berisi terkait penambahan data soal

lisan.

LSP
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) € )

D LsP

& admin

Main Menu

ﬂ Dashboard
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== Kelas Skema

Data Pengguna
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8 Asesor

Data Skema
'.—D‘ Kategori
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Tambah Soal Lisan Home »Seal Lisan
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[-piin Unit— Il
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[ 11 asnms ssms omes Awn sonss mssmasrnren
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Kunci Jawaban
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Gambar 3.37 Rancangan Halaman Tambah Data Soal Lisan pada Form 1A.07

(Admin) Iterasi Ketiga

3. Rancangan Halaman Edit Data Soal Lisan pada Form
IA.07 (Admin) Iterasi Ketiga
Gambar 3.38 merupakan rancangan tampilan halaman
edit data soal lisan pada form 1A.07 (admin) iterasi ketiga.

Halaman tersebut admin dapat mengedit data melalui
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form yang berisi terkait data soal lisan yang dipilih

sebelum diedit.

LeP

== Kelas Skema

Data Pengguna
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Gambar 3.38 Rancangan Halaman Edit Data Soal Lisan pada Form I1A.07

(Admin) Iterasi Ketiga

4. Rancangan Halaman Hapus Data Soal Lisan pada

Form 1A.07 (Admin) Iterasi Ketiga

Gambar 3.39 merupakan rancangan tampilan halaman

hapus data soal lisan pada form 1A.07 (admin) iterasi

ketiga. Halaman tersebut admin dapat menghapus data

soal lisan yang dipilih dan akan muncul modal konfirmasi

hapus data.
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Konfirmasi Hapus
Yakin ingin menghapus soal ini?

Gambar 3.39 Rancangan Halaman Hapus Data Soal Lisan pada Form 1A.02
(Admin) Iterasi Ketiga

5. Rancangan Halaman Kelola Data Soal Praktik pada
Form 1A.02 (Admin) Iterasi Ketiga
Gambar 3.40 merupakan rancangan tampilan halaman
kelola data soal praktik menurut kode soal masing-masing
pada form 1A.02 (admin) iterasi ketiga. Halaman tersebut
admin dapat melihat data soal praktik dan memilih aksi

seperti yang ada di gambar.
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Gambar 3.40 Rancangan Halaman Kelola Data Soal Praktik pada Form 1A.02

(Admin) Iterasi Ketiga

6. Rancangan Halaman Tambah/Edit Data Soal Praktik

pada Form 1A.02 (Admin) Iterasi Ketiga

Gambar 3.41 merupakan rancangan halaman tambah/edit
data soal praktik pada form 1A.02 (admin) iterasi ketiga.
Halaman tersebut admin dapat menambah atau mengubah

isi instruksi soal pada form yang disediakan untuk

digunakan pada form 1A.02.
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Gambar 3.41 Rancangan Halaman Tambah/Edit Data Soal Praktik pada Form

IA.02 (Admin) Iterasi Ketiga

7. Rancangan Halaman Form Upload Bukti Jawaban

Soal Praktik (Asesi) Iterasi Ketiga

Gambar 3.42 merupakan rancangan halaman form upload

bukti jawaban soal praktik (asesi) iterasi ketiga. Halaman

tersebut asesi dapat mengunggah file dan keterangan bukti

jawaban soal praktik pada form yang telah disediakan.
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Gambar 3.42 Rancangan Halaman Form Upload Jawaban Soal Praktik (Asesi)

Iterasi Ketiga

8. Rancangan Halaman Soal Praktik Form 1A.02 (Asesi
dan Asesor) Iterasi Ketiga
Gambar 3.43 merupakan rancangan halaman soal praktik
form 1A.02 (asesi dan asesor) iterasi ketiga. Halaman
tersebut berisi identitas asesor dan asesi beserta instruksi

soal praktik sesuai dengan skema yang dipilih.
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Gambar 3.43 Rancangan Halaman Soal Praktik Form IA.02 (Asesi dan Asesor)

Iterasi Ketiga

9. Rancangan Halaman Soal Lisan Form 1A.07 (Asesor)
Iterasi Ketiga
Gambar 3.44 merupakan rancangan halaman soal lisan
form 1A.07 (asesi) iterasi ketiga. Halaman tersebut berisi
identitas asesor dan asesi beserta form penilaian soal lisan
sesuai dengan skema yang dipilih. Penilaian berupa radio
button yang bernilai “K” untuk kompeten dan “BK” untuk

belum kompeten.
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Gambar 3.44 Rancangan Halaman Soal Lisan Form 1A.07 (Asesor) Iterasi Ketiga

10. Rancangan Halaman List Bukti Jawaban Soal Praktik
Form 1A.02 (Asesi) Iterasi Ketiga
Gambar 3.45 merupakan rancangan halaman list bukti
jawaban soal praktik 1A.02 (Asesi) iterasi ketiga.
Halaman tersebut berisi tombol untuk melihat soal praktik
dan upload jawaban soal praktik serta terdapat list file

bukti jawaban yang telah diunggah oleh asesi.
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Gambar 3.45 Rancangan Halaman List Bukti Jawaban Soal Praktik Form 1A.02
(Asesi) Iterasi Ketiga

11. Rancangan Halaman Penilaian Bukti Jawaban Soal
Praktik Form 1A.02 (Asesor) Iterasi Ketiga
Gambar 3.46 merupakan rancangan halaman penilaian
bukti jawaban soal praktik form IA.02 (asesor) iterasi
ketiga. Halaman tersebut berisi field penilaian berupa
komentar asesor dan radio button yang bernilai “K” untuk

kompeten dan “BK” untuk belum kompeten.
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Gambar 3.46 Rancangan Halaman Penilaian Bukti Jawaban Soal Praktik Form
IA.02 (Asesor) Iterasi Ketiga

12. Rancangan Halaman Tambah Kode Soal Esai, Lisan,
dan Praktik (Admin) Iterasi Ketiga
Gambar 3.47 merupakan rancangan halaman tambah kode
soal esai, lisan, dan praktik (admin) iterasi Kketiga.
Halaman tersebut berupa modal form yang berisi field

yang dibutuhkan untuk penambahan kode soal.
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Tambah Kode Soal

Skema
[--Pilih Skema--

Kede Soal

Gambar 3.47 Rancangan Halaman Tambah Kode Soal Esai, Lisan, dan Praktik

(Admin) Iterasi Ketiga

3.3.3. Pengujian Sistem
Setelah sistem dari prototype terakhir telah dikembangkan, tahapan
selanjutnya, yaitu pengujian sistem. Pengujian yang dilakukan pada
sistem informasi Lembaga Sertifikasi Profesi sub modul asesmen adalah
menggunakan teknik black box testing dengan metode equivalence
partitioning (EP). Metode equivalence partitioning akan membagi
domain inputan dari program ke dalam kelas uji. Pengujian ini bertujuan
untuk menguji kesesuaian fungsionalitas dari aplikasi. Berikut adalah
skenario pengujian dan hasil yang diharapkan pada pengujian aplikasi

menggunakan black box testing:
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a. Skenario Pengujian Form MUKO6 Soal Esai (Asesi)
Tabel 3.2 Skenario Pengujian Form MUKO06 Soal Esai (Asesi)

No. Daftar Skenario Hasil yang
Pengujian Uji Diharapkan
1  Form MUKO06 Klik menu MUKO06 Menampilkan halaman form
Soal Esai Soal Esai soal esai
(asesi)
Mengisi jawaban Menampilkan pesan jawaban
pada form soal esai berhasil disimpan dan
lalu klik tombol pengguna diarahkan kembali
simpan ke halaman beranda
Klik tombol batal Kembali ke halaman beranda

b. Skenario Pengujian Kelola Form MUKO6 Soal Esai (Admin)
Tabel 3.3 Skenario Pengujian Kelola Form MUKO06 Soal Esai

(Admin)
No. Daftar Skenario Hasil yang
Pengujian Uji Diharapkan
1 Form MUKO06 Klik menu kelola soal Menampilkan halaman
Soal Esai esai kelola soal esai
(admin)
Klik tombol tambah Menampilkan halaman form
soal tambah data soal esai
Klik tombol edit soal ~ Menampilkan halaman form
esai edit soal esai beserta data
soal esai yang dipilih
Klik tombol hapus Menampilkan modal
data soal esai konfirmasi hapus data
2 Tambah Data ~ Mengisi form tambah Menampilkan pesan data
Soal Esai data soal esai (semua berhasil ditambahkan dan
Form MUKO06 field required terisi) pengguna diarahkan
lalu klik tombol kembali ke halaman kelola
submit soal esai

Mengisi form tambah Menampilkan pesan error
data soal esai (field field harus diisi

required tidak terisi)
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No. Daftar Skenario Hasil yang
Pengujian Uji Diharapkan
3  Tambah Kode  Mengisi form tambah Menampilkan pesan data
Soal Esai kode soal esai (semua berhasil ditambahkan dan
field required terisi) pengguna diarahkan
lalu klik tombol kembali ke halaman kelola
submit soal esai
Mengisi form tambah Menampilkan pesan error
kode soal esai (semua field harus diisi
field required terisi)
lalu klik tombol
submit
4  Edit Data Soal Mengedit form edit Menampilkan pesan data
Esai Form soal esai (semua field berhasil diubah dan
MUKO06 required terisi) lalu pengguna diarahkan
klik tombol update kembali ke halaman kelola
soal esai
Mengedit form edit Menampilkan pesan error
soal esai (field field harus diisi
required tidak terisi)
lalu klik tombol
update
5 Hapus Data Klik tombol iya pada Menampilkan pesan data
Soal Esai modal konfirmasi berhasil dihapus dan
Form MUKO6 hapus data pengguna diarahkan

kembali ke halaman kelola

soal esai

Klik tombol batal pada Menampilkan halaman
modal konfirmasi kelola soal esai

hapus data

c. Skenario Pengujian Form MUKO6 Soal Esai (Asesor)

Tabel 3.4 Skenario Pengujian Form MUKO6 Soal Esai (Asesor)

No. Daftar Skenario Hasil yang
Pengujian Uji Diharapkan
1 Form MUKO06 Klik tombol MUKO06 Menampilkan halaman
Soal Esai Soal Esai form penilaian soal esai

(asesor)
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No. Daftar Skenario Hasil yang
Pengujian Uji Diharapkan
Mengisi penilaian pada Menampilkan pesan
form soal esai lalu klik penilaian berhasil
tombol simpan disimpan

Klik tombol batal

Kembali ke halaman

daftar asesi

d. Skenario Pengujian Form AKO1 Persetujuan Asesmen (Asesor)

Tabel 3.5 Skenario Pengujian Form AKOL1 Persetujuan Asesmen

(Asesor)
No. Daftar Skenario Hasil yang
Pengujian Uji Diharapkan
1 Form AKO1 Klik tombol AKO01 Menampilkan halaman form
Persetujuan Persetujuan AKO1 Persetujuan Asesmen
Asesmen Asesmen
(asesor)

Mencentang field
bukti pada form
AKO1 Persetujuan
Asesmen lalu klik

tombol simpan

Menampilkan pesan data
berhasil disimpan, pengguna
diarahkan kembali ke
halaman daftar asesi, dan
menu pada field yang

dicentang dapat diakses

Klik tombol batal

Kembali ke halaman daftar

asesi

e. Skenario Pengujian Kelola Form 1A.07 Soal Lisan (Admin)

Tabel 3.6 Skenario Pengujian Form 1A.07 Soal Lisan (Asesor)

No. Daftar Pengujian Skenario Hasil yang
Uji Diharapkan
1 Form 1A.07 Soal Klik menu Menampilkan halaman kelola
Lisan (admin) kelola soal lisan soal lisan
Klik tombol Menampilkan halaman form

tambah soal

tambah data soal lisan
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No. Daftar
Pengujian

Skenario
Uji

Hasil yang
Diharapkan

Klik tombol edit soal

lisan

Menampilkan halaman form
edit soal lisan beserta data

soal lisan yang dipilih

Klik tombol hapus

data soal lisan

Menampilkan modal

konfirmasi hapus data

2 Tambah Data
Soal Lisan
Form IA.07

Mengisi form tambah
data soal lisan (semua
field required terisi)
lalu klik tombol

submit

Menampilkan pesan data
berhasil ditambahkan dan
pengguna diarahkan kembali

ke halaman kelola soal lisan

Mengisi form tambah

data soal lisan (field

required tidak terisi)
lalu klik tombol

submit

Menampilkan pesan error

field harus diisi

3 Tambah Kode
Soal Lisan
Form IA.07

Mengisi form tambah
kode soal lisan
(semua field required
terisi) lalu klik tombol

submit

Menampilkan pesan data
berhasil ditambahkan dan
pengguna diarahkan kembali

ke halaman kelola soal lisan

Mengisi form tambah
kode soal lisan
(semua field required
terisi) lalu klik tombol

submit

Menampilkan pesan error

field harus diisi

4 Edit Data Soal
Esai Form
1A.07

Mengedit form edit
soal lisan (semua field
required terisi) lalu

klik tombol update

Menampilkan pesan data
berhasil diubah dan
pengguna diarahkan kembali

ke halaman kelola soal lisan

Mengedit form edit
soal lisan (field
required tidak terisi)
lalu klik tombol
update

Menampilkan pesan error

field harus diisi
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No. Daftar Skenario Hasil yang
Pengujian Uji Diharapkan
5 Hapus Data Klik tombol iya Menampilkan pesan data
Soal Lisan pada modal berhasil dihapus dan pengguna
Form 1A.07 konfirmasi hapus  diarahkan kembali ke halaman
data

kelola soal lisan

Klik tombol batal Menampilkan halaman kelola

pada modal soal lisan

konfirmasi hapus

data

f. Skenario Pengujian Kelola Form 1A.02 Soal Praktik (Admin)

Tabel 3.7 Skenario Pengujian Kelola Form 1A.02 Soal Praktik
(Admin)

No. Daftar Skenario Hasil yang
Pengujian Uji Diharapkan
1 FormlA.02 Soal Klik menu kelola soal Menampilkan halaman
Praktik (admin) praktik kelola soal praktik
Klik tombol

Menampilkan halaman

tambah/edit soal form tambah/edit data soal

praktik
2 Tambah/Edit Mengisi form Menampilkan pesan data
Data Soal tambah/edit data soal ~ berhasil ditambahkan dan
Praktik Form praktik (semua field pengguna diarahkan
IA.02 required terisi) lalu kembali ke halaman kelola

klik tombol submit soal praktik

Mengisi form
tambah/edit data soal
praktik (field required
tidak terisi) lalu klik

Menampilkan pesan error
field harus diisi

tombol submit
3 Tambah Kode

Mengisi form tambah
Soal Praktik kode soal praktik

Form IA.02 (semua field required
terisi) lalu klik tombol

submit

Menampilkan pesan data
berhasil ditambahkan dan
pengguna diarahkan
kembali ke halaman kelola

soal praktik
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No. Daftar Skenario Hasil yang
Pengujian Uji Diharapkan

Mengisi form tambah kode soal ~ Menampilkan pesan
praktik (semua field required error field harus diisi
terisi) lalu klik tombol submit

g. Skenario Pengujian Form IA.07 Soal Lisan (Asesor)

Tabel 3.8 Skenario Pengujian Form 1A.07 Soal Lisan (Asesor)

No. Daftar Skenario Hasil yang
Pengujian Uji Diharapkan
1  FormIA.07 Soal Klik tombol FR.1A.07 Menampilkan halaman
Lisan (asesor) Soal Lisan form penilaian soal
lisan
Mengisi penilaian pada Menampilkan pesan
form soal lisan lalu klik penilaian berhasil
tombol simpan disimpan
Klik tombol batal Kembali ke halaman
daftar asesi

h. Skenario Pengujian Form 1A.02 Soal Praktik (Asesi)
Tabel 3.8 Skenario Pengujian Form 1A.02 Soal Praktik (Asesi)

No. Daftar Skenario Hasil yang
Pengujian Uji Diharapkan
1 Form 1A.02 Klik tombol Menampilkan halaman soal
Soal Praktik FR.IA.02 praktik
(asesi)
Klik tombol Menampilkan halaman instruksi
Soal Praktik soal praktik FR.IA.02 sesuai
dengan skema yang dipilih
Klik tombol Menampilkan halaman form
upload bukti upload bukti jawaban
jawaban
Klik tombol Menampilkan pesan data berhasil
hapus bukti dihapus dan data terhapus

jawaban
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No. Daftar

Pengujian

Skenario
Uji

Hasil yang
Diharapkan

2 Upload Bukti
Jawaban Soal
Praktik

Mengisi form upload bukti
jawaban soal praktik
(semua field required terisi
dan jenis file dan ukuran
file sesuai aturan) lalu klik

tombol submit

Menampilkan pesan data
berhasil ditambahkan
dan pengguna diarahkan
kembali ke halaman soal
praktik

Mengisi form upload bukti
jawaban soal praktik (field
required ada yang tidak
terisi) lalu klik tombol

submit

Menampilkan pesan

error field harus diisi

Mengisi form upload bukti
jawaban soal praktik
(semua field required terisi
tetapi jenis file salah atau
ukuran file melebihi 2MB)

lalu klik tombol submit

Menampilkan pesan file

harus sesuai atau ukuran

file tidak boleh lebih dari
2MB

Skenario Pengujian Form 1A.02 Soal Praktik (Asesor)
Tabel 3.9 Skenario Pengujian Form 1A.02 Soal Praktik (Asesor)

No. Daftar Skenario Hasil yang
Pengujian Uji Diharapkan
1 Form 1A.02 Klik tombol Menampilkan halaman
Soal Praktik Soal/Jawaban Asesi soal/jawaban asesi
(asesor)
Klik tombol Soal Menampilkan halaman
Praktik instruksi soal praktik
FR.IA.02 sesuai dengan
skema asesi yang dipilih
2 Form Mengisi form penilaian Menampilkan pesan
penilaian bukti jawaban soal penilaian berhasil

bukti jawaban

asesi

praktik asesi lalu Klik

tombol submit

ditambahkan dan pengguna
diarahkan kembali ke

halaman soal praktik




70

J. Skenario Pengujian Form MUKAO1 Ceklis Observasi (Asesor)
Tabel 3.10 Skenario Pengujian Form MUKO1 Ceklis Observasi

(Asesor)
No. Daftar Pengujian Skenario Hasil yang
Uji Diharapkan
1 Form MUKO1 Klik tombol MUKO01 Menampilkan halaman
Ceklis Observasi Ceklis Observasi form MUKO1 Ceklis
(asesor) Observasi

Mengisi penilaian pada Menampilkan pesan

form MUKOL1 lalu klik penilaian berhasil
tombol simpan disimpan
Klik tombol batal Kembali ke halaman
daftar asesi

3.3.4. Penulisan Laporan
Tahapan ini dilakukan penulisan laporan untuk mendokumentasikan
penelitian ini agar dapat bermanfaat untuk para pembaca yang sedang
mencari referensi terkait pengembangan sistem informasi Lembaga

Sertifikasi Profesi khususnya pada sub modul asesmen.



V. SIMPULAN DAN SARAN

5.1. Simpulan

Berdasarkan pembahasan mengenai pengembangan sub modul asesmen
pada sistem informasi Lembaga Sertifikasi Profesi maka dapat disimpulkan
sebagai berikut:

1. Sub modul asesmen pada sistem informasi Lembaga Sertifikasi
dikembangkan untuk memudahkan pelaksanaan sertifikasi profesi
berlangsung khususnya pada proses yang melibatkan perangkat-
perangkat asesmen, seperti formulir penilaian asesor dan materi uji
kompetensi untuk asesi.

2. Sub modul asesmen pada sistem informasi Lembaga Sertifikasi Profesi
dikembangkan dengan beberapa fitur, yaitu pengelolaan soal uiji
kompetensi, pengerjaan soal uji kompetensi, dan penilaian pada uji
kompetensi yang dikerjakan.

3. Sub modul asesmen pada sistem informasi Lembaga Sertifikasi Profesi
telah berhasil dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP
dan framework Laravel.

4. Penggunaan metode prototype pada penelitian ini memudahkan
pengembang dalam mengetahui kebutuhan pengguna yang didapat dari
hasil feedback sehingga sistem yang dikembangkan sesuai dengan apa
yang dibutuhkan oleh pengguna.

5. Pendekatan collaborative coding memudahkan pengembangan sistem
yang dilakukan oleh lebih dari 1 orang, terutama pada saat proses
penggabungan antar kode yang telah dibuat oleh masing-masing

pengembang.
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5.2. Saran

Sistem yang dikembangkan tentunya masih jauh dari kata sempurna maka
dari itu saran yang dapat diberikan pada sistem ini agar lebih baik
kedepannya adalah sebagai berikut:

1. Dikembangkannya fitur input soal secara massive untuk membantu
admin dalam proses pengelolaan data soal.

2. Mengintegrasikan sistem yang telah dibuat dengan sub modul lain yang
belum dikembangkan, seperti hasil asesmen, feedback asesor, dan lain-
lain agar sistem informasi Lembaga Sertifikasi Profesi yang
dikembangkan dapat melakukan proses sertifikasi profesi secara

menyeluruh.
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