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I. PENDAHULUAN 

 

 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Dalam era perkembangan teknologi dan informasi semakin berkembang sangat 

pesat saat ini. Pada umumnya semua manusia menggunakan teknologi serba 

digital di era teknologi contohnya seperti komputer. Komputer merupakan salah 

satu bentuk teknologi informasi yang bertujuan untuk meringankan pekerjaan 

manusia dalam aktivitas kegiatan sehari – hari maupun mengurangi kesalahan – 

kesalahan yang dilakukan oleh manusia. Komputer juga harus ditunjang oleh 

beberapa perangkat yaitu perangkat keras (hardware), perangkat lunak 

(software) dan operator/pengguna (brainware).  

 

Perkembangan teknologi komputer berpengaruh ke dalam dunia pendidikan 

yang akan memudahkan proses kegiatan belajar mengajar di sekolah dan 

pengolahan data sekolah baik dalam pengolahan data siswa, data jurusan, data 

tahun ajaran, data SPP  hingga laporan pembayaran SPP. Pembayaran SPP 

adalah singkatan dari sumbangan dari pembinaan pendidikan, yaitu dana yang 

disumbangkan untuk berlangsungnya kegiatan Pendidikan di suatu instansi. 

(Taufiq, Magfiroh, Yusuf, & Yulianti, 2020) 

   

SMA Negeri 1 Sumberejo adalah sekolah menengah atas yang terletak di Jalan 

Raya Gunung Batu KM 82,7 Simpang Kanan Kecamatan Sumberejo, Kabupaten 

Tanggamus, Provinsi Lampung dalam pembayaran SPP nya masih dilakukan 

secara manual. Proses pencatatan yang dilakukan petugas dalam pembayaran 

SPP di sekolah masih menggunakan buku besar sebagai media penyimpanan 

untuk pembayaran siswa. Hal ini menyebabkan dalam penulisan data siswa 

dalam buku besar membutuhkan waktu yang relatif lama dan ketelitian. Media 
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penyimpanan buku besar relatif kurang aman karena dapat digunakan oleh siapa 

saja sehingga bisa memungkinkan ada manipulasi data, apabila menggunakan 

buku besar menjadi rusak dan hilang juga akan menghambat proses kinerja 

petugas. 

 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka diusulkan untuk dikembangkan 

sebuah sistem informasi pembayaran SPP berbasis web yang bertujuan untuk 

mempermudah pihak sekolah terutama petugas dan siswa dalam pengelolaan 

sistem pembayaran SPP menjadi lebih terkontrol dan efisien. 

 

 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka merumuskan permasalahan 

tentang bagaimana cara menganalisis dan mengimplementasikan Sistem 

Informasi Pembayaran SPP Sekolah Berbasis Web Pada SMA Negeri 1 

Sumberejo untuk mempermudah proses kegiatan operasional di sekolah dalam 

pembayaran SPP.  

 

 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang digunakan dalam sebuah penelitian bertujuan agar dalam 

pembahasannya lebih terarah dan sesuai dengan tujuan yang akan dicapai. 

Adapun batasan masalah dalam penulisan penelitian ini adalah : 

 

1. Sistem Informasi Pembayaran SPP ini hanya digunakan untuk petugas dan 

siswa. 

2. Sistem Informasi Pembayaran SPP hanya digunakan untuk mengelola 

transaksi pembayaran, mengelola data SPP, mengelola data tahun ajaran, 

mengelola data jurusan, mengelola data siswa, mengelola data petugas, 

mengelola informasi dan laporan pembayaran SPP siswa. 

3. Sistem Informasi Pembayaran SPP hanya membahas pendataan siswa yang 

sudah melakukan pembayaran SPP. 
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1.4 Tujuan 

Tujuan dalam penelitian adalah menganalis dan mengimplementasikan Sistem 

Informasi Pembayaran  SPP pada SMA Negeri 1 Sumberejo berbasis web, yang 

akan menjadi solusi untuk mengatasi permasalahan yang ada di sekolah.  

a. Bagi Petugas 

Memudahkan petugas untuk mengelola transaksi pembayaran, mengelola 

data SPP, mengelola data tahun ajaran, mengelola data jurusan, mengelola 

data siswa, mengelola data petugas, mengelola informasi dan laporan 

pembayaran SPP siswa. 

b. Bagi Siswa 

Memudahkan siswa dalam melakukan pembayaran SPP, melihat informasi 

terkait pembayaran SPP dan mengetahui riwayat pembayaran SPP. 

 

 

 

1.5 Manfaat 

Manfaat yang akan dicapai dalam penelitian adalah sebagai berikut:  

a. Bagi Sekolah 

Diharapkan dengan adanya sistem informasi pembayaran SPP sekolah, dapat 

mempermudah pihak sekolah dalam kegiatan operasional. 

b. Bagi Siswa 

Mempermudah untuk siswa melihat informasi terkait pembayaran SPP, 

riwayat pembayaran SPP dan status pembayaran SPP. 

 



 

 

 

 

 

 

 

II. TINJAUAN PUSTAKA 

 

 

 

 

2.1 Gambaran Umum Perusahaan 

 

SMA Negeri 1 Sumberejo merupakan sekolah berstatus negeri dengan NPSN 

10805052 yang sudah terakreditasi A dan didirikan pada 14 Februari 2001. 

Sekolah ini terletak di Jl. Raya Gunung Batu KM.82,7 Kecamatan Sumberejo 

Kota Tanggamus Provinsi Lampung dengan luas tanah 12,650 M2. 

  

SMA Negeri 1 Sumberejo terdapat sarana dan prasarana yaitu Ruang UKS, 

Ruang Laboratorium, Ruang BP/BK, Ruang Ibadah, Lapangan Olahraga, 

Ruang Perpustakaan, Ruang Aula, Lapangan Parkir dan Ruang Praktik. 

(Data Pokok Pendidikan, 2022) 

 

 

2.1.1 Profil Sekolah  

 

Berikut ini merupakan Profil Sekolah SMA Negeri 1 Sumberejo: 

a. Nama Sekolah   : SMA Negeri 1 Sumberejo  

b. Nama Kepala Sekolah  : Desi Mulyawan,S.Pd. 

c. Alamat Sekolah   : Jl. Raya Gunung Batu KM 82,7 

d. Email     : smanisumberejo@yahoo.co.id  

e. Nomor Sekolah   : 0857 6850 4177 

f. Status Sekolah   : Negeri 

 

Denah lokasi SMA Negeri 1 Sumberejo terletak pada Jl. Raya Gunung Batu 

KM 82,7 Simpang Kanan Kecamatan Sumberejo Kabupaten Tanggamus 

seperti pada Gambar 1 dibawah ini: 

mailto:smanisumberejo@yahoo.co.id
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Gambar 1.Lokasi SMA Negeri 1 Sumberejo. 

 

2.1.2 Visi 

Visi sekolah di SMA Negeri 1 Sumberejo adalah: “Terwujudnya sekolah 

yang unggul, berdaya saing dan berbudaya lingkungan berdasarkan iman dan 

taqwa”. 

 

2.1.3 Misi 

Misi sekolah di SMA Negeri 1 Sumberejo diantaranya yaitu: 

1. Menumbuhkan penghayatan terhadap ajaran agama yang dianutnya. 

2. Melengkapi sarana penunjang PBM. 

3. Menumbuhkan semangat keunggulan secara intensif kepada seluruh 

warga sekolah. 

4. Melaksanakan pembelajaran dan bimbingan secara efektif. 

5. Menumbuhkan budaya membaca untuk mengembangkan diri. 

6. Menolong dan membantu siswa untuk mengenali dan mengembangkan 

potensinya. 

7. Meningkatkan potensi pendidik dan tenaga kependidikan. 

8. Melaksanakan pembelajaran berbasis ICT. 

9. Menerapkan manajemen partisipatif dengan melibatkan seluruh warga 

sekolah. 

10. Menerapkan 7K secara efektif. 

11. Menerapkan pelaksanaan kebersihan dan kenyamanan lingkungan. 
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2.1.4 Bagan Struktur Organisasi Perusahaan 

Susunan organisasi SMA Negeri 1 Sumberejo  Kecamatan Sumberejo 

Kabupaten Tanggamus sebagai berikut. 

a. Kepala Sekolah    : Desi Mulyawan,S.Pd 

b. Komite Sekolah   : H. Riyadi 

c. Tata Usaha     : Zainal Arifin,M.TI 

d. Wakasek Kurikulum    : Heruwati,S.Pd 

e. Wakasek Kesiswaan    : M. Nasihin,S.Ag 

f. Wakasek Humas   : Helen Kirana, A.S.Pd 

g. Wakasek Sarpras   : Safrudin Ahmat,S.Pd 

h. Koordinator BP/BK   : Sumarsono,S.P 

i. Kepala Perpustakaan    : Nanang Istanto,S.Pd 

j. Koordinator UKS    : Yuni Watiningsih,S.Pd 

k. Pengelola Laboratorium Fisika  : Ign.Pulung Dasuki,S.Pd 

l. Pengelola Laboratorium Biologi : Suhariani,S.Pd 

m. Pengelola Laboratorium Multy S : Agus Riadi,S.Pd 

n. Pengelola Laboratorium Komputer : Zamharis,S.TP 

 

Gambar 2 menunjukan struktur organisasi SMA Negeri 1 Sumberejo. SMA 

Negeri 1 Sumberejo memiliki struktur organisasi yang terdiri dari Kepala 

Sekolah mempunyai Komite Sekolah dan membawahi Tata Usaha. Kepala 

Sekolah membawahi Wakasek Kurikulum, Wakasek Kesiswaan, Wakasek 

Humas, Wakasek Sarpras mempunyai tingkatan yang sama atau sejajar. 
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Kepala Sekolah juga membawahi Koordinator BP/BK, Kepala Perpustakaan, 

Koordinator UKS, Pengelola Laboratorium, Wali kelas, Guru dan Siswa.  

 

Gambar 2. Struktur Organisasi SMA Negeri 1 Sumberejo. 

 

Gambar 3 menunjukan tampilan depan sekolah SMA Negeri 1 Sumberejo. 

 

 

Gambar 3. Sekolah SMA Negeri 1 Sumberejo. 
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2.2 Uraian Tentang Landasan Teori 

2.2.1 Pengertian Pembayaran  

Pembayaran Biaya Sekolah merupakan sumbangan yang dikenakan kepada 

siswa untuk digunakan bagi keperluan penyelenggaraan dan pembinaan 

pendidikan. Rincian biaya sekolah terdiri dari biaya biaya seragam, biaya 

asuransi, biaya ekstrakurikulum, biaya bangunan, biaya iuran dan biaya SPP 

(Muslihudin & Hemliyanto, 2020). 

 

2.2.2 Pengertian  SPP 

Pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) yaitu salah satu 

kegiatan usaha yang membantu dalam mengatur kegiatan belajar mengajar di 

sekolah agar dapat berjalan dengan lancar, dengan adanya kegiatan 

pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) atau dana iuran 

tersebut. Dalam proses pendataan siswa serta administrasi keuangan siswa 

yang benar ialah merupakan peranan sangat penting untuk sekolah dan siswa 

(Herlita, Sari, & Zuraidah, 2021). 

 

2.2.3 Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan suatu kombinasi teratur dari orang - orang, 

hardware, software, jaringan komunikasi dan sumber daya data yang 

mengumpulkan, mengubah dan menyebarkan informasi dalam sebuah 

organisasi (Anggraeni & Irviani, 2017). 

 

2.2.4 Pengertian Sistem 

Sistem adalah kumpulan orang yang saling bekerja sama dengan ketentuan – 

ketentuan aturan yang sistematis dan terstruktur untuk membentuk satu 

kesatuan yang melaksanakan suatu fungsi untuk mencapai tujuan. Sistem 

memiliki beberapa karakteristik atau sifat yang terdiri dari komponen sistem, 

batasan sistem, lingkungan luar sistem, penghubung sistem, masukan sistem, 

keluaran sistem, pengolahan sistem dan sasaran sistem (Anggraeni & Irviani, 

2017). 
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2.2.5 Pengertian Informasi 

Informasi adalah data yang diolah menjadi lebih berguna dan berarti bagi 

penerimanya, serta untuk mengurangi ketidakpastian dalam pengambilan 

keputusan mengenai suatu keadaan (Anggraeni & Irviani, 2017). 

 

2.2.6 Pengertian UML (Unified Modeling Language) 

Unified Modeling Language (UML) adalah salah satu standar bahasa yang 

banyak digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan requirement, 

membuat analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam 

pemrograman berorientasi objek  (Shalahuddin & Rosa, 2018). 

a. Pengertian Use Case Diagram  

Use Case Diagram  merupakan pemodelan untuk kelakuan sistem 

informasi yang akan dibangun. Use case mendeskripsikan sebuah 

interaksi anatra satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan 

dibangun. Use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada 

pada sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan 

fungsi-fungsi tersebut (Shalahuddin & Rosa, 2018). 

 

Berikut ini adalah simbol-simbol use case diagram, terdapat pada Tabel 1 

dibawah ini : 

Tabel 1.Simbol Use Case Diagram 

 

No Simbol Deskripsi 

1 Use case Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit-unit yang 

saling bertukar pesan antar unit 

atau aktor; biasanya dinyatakan 

dengan menggunakan kata kerja 

diawal di awal frase nama use case. 
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No Simbol Deskripsi 

2 Aktor / actor 

 

 
nama aktor 

Orang, proses, atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat di luar 

sistem informasi yang akan dibuat 

itu sendiri, jadi walaupun simbol 

dari aktor adalah gambar orang, 

tapi aktor belum tentu merupakan 

orang; biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal 

frase nama aktor. 

3 Asosiasi / association 

 

 

Komunikasi antara aktor dan use 

case yang berpartisipasi pada use 

case atau use case memiliki 

interaksi dengan aktor. 

4 Ektensi / extend 

 

 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use case 

yang ditambahkan dapat berdiri 

sendiri walau tanpa use case 

tambahan itu; mirip dengan prinsip 

inheritance pada pemrograman 

berorientasi objek; biasanya use 

case tambahan memiliki nama 

depan yang sama 

dengan use case yang 

ditambahkan. 

5 Generalisasi / 

generalization 

 

 

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum – khusus) 

antara dua buah use case dimana 

fungsi yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari lainnya. 

 

6 Menggunakan / include / 

uses 

 
 

 
 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case di mana use case 

yang ditambahkan memerlukan 

use case ini untuk menjalankan 

fungsinya atau sebagai syarat 

dijalankan use case ini 

 

Sumber : Shalahuddin & Rosa (2018). 
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b. Pengertian Activity Diagram  

Diagram aktivitas atau activity diagram menggambarkan workflow (aliran 

kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang 

ada pada perangkat lunak. Penekanan pada diagram aktivitas adalah 

menggambarkan aktivitas sistem atau aktivitas yang dapat dilakukan oleh 

sistem, bukan apa yang dilakukan aktor (Shalahuddin & Rosa, 2018). 

 

Berikut adalah simbol-simbol activity diagram, terdapat pada Tabel 2 

sebagai berikut : 

Tabel 2. Simbol Activity Diagram  

 

No Simbol Deskripsi 

1 Status awal 

 

Status awal aktivitas sistem, 

sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status awal. 

   

2 Aktivitas 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya diawali 

dengan kata kerja. 

3 Percabangan / decision 

 

Asosiasi percabangan dimana 

jika ada pilihan aktivitas lebih 

dari satu. 

   

4 Penggabungan / join 

 

Asosiasi penggabungan dimana 

lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu. 

5 Status akhir 

 

Status akhir yang dilakukan 

sistem, sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status akhir. 

6 Swimlane 

 

Memisahkan organisasi bisnis 

yang bertanggung jawab 

terhadap aktivitas yang terjadi. 
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No Simbol Deskripsi 

Atau  

 

 
Sumber : Shalahuddin & Rosa (2018). 

 

2.2.7 Pengertian Flowchart 

Flowchart menggambarkan urutan logika dari suatu prosedur pemecahan 

masalah, sehingga flowchart merupakan langkah- langkah penyelesaian 

masalah yang dituliskan dalam simbol-simbol tertentu. (Drs.Lamhot Sitorus, 

2015). 

 

Berikut adalah simbol-simbol Flowchart terdapat pada Tabel 3 sebagai 

berikut : 

Tabel 3. Simbol Flowchart 

 

No Simbol Nama Fungsi 

1 

 

Terminal Menyatakan permulaan atau 

akhir suatu program 

2 

 

Input / 

output 

Menyatakan proses input atau 

output tanpa tergantung jenis 

peralatannya 

3 

 

Process  Menyatakan suatu tindakan 

(proses) yang dilakukan oleh 

komputer 

4 

 

Decision  Menunjukan suatu kondisi 

tertentu yang akan 

menghasilkan dua jawaban : 

ya / tidak 

5 

 

Connector  Menyatakan sambungan dari 

proses ke proses lainnya dalam 

halaman yang sama 
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No Simbol Nama Fungsi 

6  Offline 

Connector 

Menyatakan sambungan dari 

proses ke proses lainnya dalam 

halaman yang berbeda 

7 

 

Predefined 

Process 

Menyatakan penyediaan 

tempat penyimpanan suatu 

pengolahan untuk member 

harga awal 

8 

 

Punched 

Card 

Menyatakan input berasal dari 

kartu atau output ditulis ke 

kartu. 

9 

 

Document  Mencetak keluaran dalam 

dokumen ( melalui printer) 

10 

 

Flow Menyatakan jalannya arus 

suatu proses 

 

2.2.8 Pengertian Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram merupakan gambaran grafis dari suatu model 

data yang menyertakan deskripsi detail dari seluruh entitas (entity), hubungan 

(relationship) dan batasan (constraint) untuk memenuhi kebutuhan sistem 

analisis dalam menyelesaikan pengembangan sebuah sistem. Jadi 

Kesimpulannya ERD adalah model struktur data yang menghubungkan antar 

data dalam basis data berdasarkan pada objek-objek dasar data yang 

mempunyai hubungan antar relasinya (Saputro, Ariyani, & Irawan, 2020). 

 

Berikut adalah simbol-simbol Entity Relationship Diagram (ERD), terdapat 

pada Tabel 3 sebagai berikut : 

Tabel 4. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

No Simbol Nama Deskripsi 

1  

 

Entitas 

 

Entitas mendeskripsikan 

tabel. 

2   

 

Atribut/Field 

 

Atribut mendeskripsikan field 

dalam tabel. 
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No Simbol Nama Deskripsi 

3  

 

Link/Hubungan 

 

 

Garis mendeskripsikan 

penghubung antar himpunan 

relasi. 

4  

 

Hubungan 

Relasi 

Relasi mendeskripsikan 

hubungan antar tabel. 

 

2.2.9 Pengertian Database 

Database adalah suatu kumpulan data terhubung (interrelated data) yang 

disimpan secara bersama-sama pada suatu media, tanpa mengatap satu sama 

lain atau tidak perlu suatu kerangkapan data (controlled redundancy) (Ayu & 

Permatasari, 2018). 

 

2.2.10 Pengertian MySQL 

MySQL merupakan software RDMS (atau server database) yang dapat 

mengelola database dengan sangat cepat, dapat menampung data dalam 

jumlah besar dan dapat diakses oleh banyak user (multi user) dan dapat 

melakukan suatu proses secara sinkron atau berbarengan (multi threaded). 

MySQL merupakan salah satu software untuk database server yang banyak 

digunakan karena bersifat open source (Ricki & Devitra, 2019). 

 

2.2.11 Pengertian PHP 

PHP secara umum dikenal sebagai bahasa pemrograman script-script yang 

membuat dokumen HTML secara on the fly yang dieksekusi di server web, 

dokumen HTML yang dibuat dengan menggunakan editor teks atau editor 

HTML dikenal juga sebagai bahasa pemrograman server side (Supriady, 

Maulani, & Guntara, 2020). 

 

PHP merupakan suatu bahasa pemrograman yang digunakan untuk 

menerjemahkan baris kode program menjadi kode mesin yang dimengerti 

oleh komputer yang bersifat server-side yang dapat ditambahkan ke dalam 

HTML (Supono & Putratama, 2018). 
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2.2.12 Pengertian Web-Server 

Web-Server adalah sebuah perangkat  lunak server yang berfungsi untuk 

menerima permintaan dalam bentuk situs web melalui HTTP atau HTTPS 

dari klien itu, yang dikenal sebagai browser web dan mengirimkan kembali 

(reaksi) hasil dalam bentuk situs yang biasanya merupakan dokumen HTML 

(Supono & Putratama, 2018). 

 

2.2.13 Pengertian Codeigniter (CI) 

Codeigniter (CI) adalah framework pengembangan aplikasi (Application 

Development Framework) dengan menggunakan PHP, suatu kerangka untuk 

bekerja atau membuat program dengan menggunakan PHP yang lebih 

sistematis (Sidik, 2018). 

 

2.2.14 Pengertian HTML ( Hypertext Markup Language) 

HTML merupakan singkatan dari Hypertext Markup Language yang 

merupakan bahasa pemrograman web yang memberitahukan peramban web 

(web browser) bagaimana menyusun dan menyajikan konten dihalaman web 

(Kostaman & Sumaryana, 2018). 

 



 

 

 

 

 

 

 

III. ANALISA DAN PERANCANGAN 

 

 

 

 

3.1 Analisis Sistem Berjalan 

Gambar 4 merupakan sistem yang berjalan saat ini di Sekolah SMA Negeri 1 

Sumberejo yaitu Siswa mendatangi loket untuk melakukan pembayaran SPP 

ke petugas. Kemudian petugas melakukan penulisan pembayaran SPP siswa 

di buku besar. Jika pembayaran tersebut valid atau benar maka petugas 

memproses pembayaran siswa yang diajukan oleh siswa. Sebagai bukti 

bahwa siswa telah melakukan pembayaran SPP, maka petugas memberikan 

kwitansi ke siswa. 

 

Gambar 4. Flowchart Diagram Sistem Yang Saat Ini Berjalan.  
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3.2 Analisis Sistem Yang Diusulkan 

Analisis sistem yang diusulkan berdasarkan permasalahan yang ada adalah 

sistem ini dapat memudahkan petugas untuk melakukan pendataan siswa, 

tahun ajaran, kelas, data SPP, informasi dan transaksi pembayaran SPP 

sehingga petugas hanya perlu mencari data yang sudah ada pada sistem untuk 

melakukan transaksi pembayaran SPP. Siswa akan mendapatkan bukti 

pembayaran SPP dan bisa melihat riwayat pembayaran SPP di sistem.  

 

3.3 Analisis Kebutuhan Sistem  

Analisis kebutuhan sistem yang digunakan dalam pembuatan sistem 

informasi pembayaran SPP SMA Negeri 1 Sumberejo membutuhkan suatu 

kebutuhan non fungsional berupa kebutuhan hardware , kebutuhan software 

dan kebutuhan fungsional dalam pengembangan diantaranya sebagai berikut. 

 

3.3.1 Kebutuhan Non Fungsional 

Kebutuhan Non Fungsional terbagi 2 yaitu kebutuhan hardware dan 

kebutuhan software sebagai berikut: 

a. Kebutuhan Hardware 

Perangkat keras yang digunakan untuk mengerjakan sistem ini adalah 

Laptop dengan spesifikasi sebagai berikut : 

- Processor   : Intel Core i3 3110M 

- RAM    : 6 GB DDR3 

- GPU    : Intel © HD Graphics 4000 

- Penyimpanan   : HDD 500GB  

- Keyboard  

- Mouse 

 

b. Kebutuhan Software 

Adapun perangkat lunak yang digunakan dalam mengerjakan sistem ini 

adalah sebagai berikut: 

- Sistem Operasi   : Windows 8.1 Pro 64-bit 

- Web Server   : Apache 

- Database   : MySql 
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- Text Editor   : Sublime Text 3 

- Web browser untuk menjalankan Google Chrome  

- StarUML untuk membuat Use Case Diagram, Activity Diagram.  

 

3.3.2 Kebutuhan Fungsional 

 

Analisis kebutuhan fungsional digunakan untuk mengetahui fungsi-fungsi 

yang diperlukan terkait proses input dan output pada sistem. Adapun 

kebutuhan fungsional dari sistem diantaranya:  

a. Petugas dapat mengakses sistem dengan melakukan login terlebih dulu. 

b. Petugas dapat melihat dashboard tampilan awal dari sistem. 

c. Petugas dapat mengelola pembayaran siswa. 

d. Petugas dapat mengelola data SPP. 

e. Petugas dapat mengelola tahun ajaran. 

f. Petugas dapat mengelola jurusan. 

g. Petugas dapat mengelola siswa. 

h. Petugas dapat mencetak laporan. 

i. Petugas dapat mengelola informasi. 

j. Petugas dapat mengelola profil petugas. 

k. Siswa dapat melihat informasi dashboard sistem. 

l. Siswa dapat melihat pembayaran SPP. 

m. Siswa dapat mengelola profil siswa. 

 

Dalam pembuatan sistem perlu kebutuhan fungsional yang diantaranya ada 

kebutuhan fungsional yang meliputi use case diagram. Dalam pembuatan 

desain proses use case diagram menggunakan tools starUML. Kebutuhan 

fungsional dari sistem informasi perpustakaan SMA Negeri 1 Sumberejo 

dapat digambarkan pada Gambar 5 dengan use case diagram sebagai berikut: 
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Gambar 5. Use Case Diagram SMA Negeri 1 Sumberejo. 

 

3.4 Desain Sistem 

Dalam pembuatan sistem perlu memiliki desain sistem yang diantaranya ada 

desain proses yang meliputi activity diagram. Dalam pembuatan desain 

proses activity diagram menggunakan tools starUML. Menggunakan tools 

starUML dalam pembuatan use case diagram juga membuat perbedaan 

konseptual antara models, views dan diagrams. Tools starUML juga memiliki 

kelebihan seperti fitur user-friendly, bersifat open source, aplikasi mudah 

digunakan dan tergolong aplikasi yang ringan serta selalu ada update versi 

dari situs resminya. 

 

3.4.1 Desain Proses 

Desain proses pada sistem meliputi activity diagram sebagai berikut. 

a. Activity Diagram Login dan Melihat Informasi Dashboard Sistem 

Gambar 6 merupakan activity diagram login dan menampilkan halaman 

informasi dashboard sistem. Petugas mengakses halaman login, kemudian 
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sistem meminta petugas untuk mengisi username dan password yang telah 

dibuat. Setelah mengisi username dan password petugas mengklik tombol 

login dan database akan memvalidasi username dan password tersebut. 

Jika data valid maka sistem akan menampilkan halaman dashboard pada 

sistem. Jika tidak valid sistem tetap menampilkan halaman login untuk 

petugas mengisi kembali username dan password. 

 

Gambar 6. Activity Diagram Login dan Melihat Informasi Dashboard 

Sistem. 

 

b. Activity Diagram Mengelola Pembayaran Siswa  

Gambar 7 menampilkan activity diagram mengelola pembayaran siswa. 

Petugas mengakses halaman login kemudian setelah berhasil login akan 

tampil halaman informasi dashboard sistem, kemudian petugas dapat 

memilih menu pembayaran siswa untuk melihat semua data pembayaran 

siswa. Kemudian jika ingin menginputkan pembayaran siswa klik bayar 

kemudian sistem akan menampilkan form pembayaran SPP, jika sudah 

klik simpan nanti data akan tersimpan di databasenya. Jika sudah 

menambah pembayaran siswa petugas bisa mengedit pembayaran siswa  

dengan mengedit pembayaran kemudian klik simpan maka data terbaru 

akan tersimpan di database. Petugas bisa memilih cetak untuk 
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mendapatkan data pembayaran siswa dari database kemudian 

ditampilkan di halaman selanjutnya. 

  

Gambar 7. Activity Diagram Mengelola Pembayaran Siswa. 
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c. Activity Diagram Mengelola Data SPP 

Gambar 8 menampilkan activity diagram mengelola data SPP. Petugas 

mengakses halaman login kemudian setelah berhasil login akan tampil 

halaman informasi dashboard sistem, kemudian petugas dapat memilih 

menu informasi untuk melihat semua data SPP.  Kemudian jika ingin 

menambahkan data SPP dapat klik tombol tambah data SPP lalu dapat 

mengisikan data SPP yang ingin ditambahkan, jika  ingin menghapus data 

SPP petugas klik tombol hapus data SPP atau ingin mengedit data SPP 

maka dapat klik tombol edit data SPP kemudian mengisikan data yang 

akan diubah dan jika sudah lalu klik simpan maka sistem akan 

menampilkan data SPP yang telah diubah. 
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Gambar 8. Activity Diagram Mengelola Data SPP. 

d. Activity Diagram Mengelola Tahun Ajaran 

Gambar 9 menampilkan activity diagram mengelola tahun ajaran. Petugas 

mengakses halaman login kemudian setelah berhasil login akan tampil 

halaman informasi dashboard sistem, kemudian petugas dapat memilih 

menu tahun ajaran untuk melihat data semua tahun ajaran.  Kemudian jika 

ingin menambahkan data tahun ajaran dapat klik tombol tambah data tahun 

ajaran lalu dapat mengisikan data tahun ajaran yang ingin ditambahkan, 

jika  ingin menghapus data tahun ajaran petugas klik tombol hapus data 
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tahun ajaran atau ingin mengedit data tahun ajaran maka dapat klik tombol 

edit data tahun ajaran kemudian mengisikan data yang akan diubah dan 

jika sudah lalu klik simpan maka sistem akan menampilkan data tahun 

ajaran yang telah diubah. 

 

Gambar 9. Activity Diagram Mengelola Tahun Ajaran. 

 

e. Activity Diagram Mengelola Jurusan 

Gambar 10 menampilkan activity diagram mengelola jurusan. Petugas 

mengakses halaman login kemudian setelah berhasil login akan tampil 

halaman informasi dashboard sistem, kemudian petugas dapat memilih 
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menu jurusan untuk melihat data semua jurusan. Kemudian jika ingin 

menambahkan data jurusan dapat klik tombol tambah data jurusan lalu 

dapat mengisikan data jurusan yang ingin ditambahkan, jika  ingin 

menghapus data jurusan petugas klik tombol hapus data jurusan atau ingin 

mengedit data jurusan maka dapat klik tombol edit data jurusan kemudian 

mengisikan data yang akan diubah dan jika sudah lalu klik simpan maka 

sistem akan menampilkan data jurusan yang telah diubah. 

 

Gambar 10. Activity Diagram Mengelola Jurusan. 
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f. Activity Diagram Mengelola Siswa 

Gambar 11 menampilkan activity diagram mengelola siswa. Petugas 

mengakses halaman login kemudian setelah berhasil login akan tampil 

halaman informasi dashboard sistem, kemudian petugas dapat memilih 

menu siswa untuk melihat data semua siswa.  Kemudian jika ingin 

menambahkan data siswa dapat klik tombol tambah data siswa lalu dapat 

mengisikan data siswa yang ingin ditambahkan, jika  ingin  mengedit data 

siswa maka dapat klik tombol edit data siswa kemudian mengisikan data 

yang akan diubah jika sudah lalu klik simpan maka sistem akan 

menampilkan data siswa yang telah diubah. Petugas dapat melihat detail 

siswa dengan mengklik detail siswa atau menghapus data siswa dengan 

mengklik tombol hapus data siswa maka data di database akan terhapus.  



27 

 

 

 

Gambar 11. Activity Diagram Mengelola Siswa. 

 

g. Activity Diagram Mencetak Laporan 

Gambar 12 merupakan activity diagram mencetak laporan Pembayaran. 

Dalam proses ini petugas mengakses login terlebih dahulu, sistem akan 

menampilkan halaman dashboard. Petugas mengklik menu laporan 

Pembayaran maka sistem menampilkan halaman laporan pembayaran. 

Jika petugas ingin mencetak laporan dapat dilakukan dengan cara pilih 
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menu cetak per tanggal atau cetak per jurusan lalu klik cetak maka akan 

menampilkan halaman laporan pembayaran sesuai yang dipilih.  

 

Gambar 12. Activity Diagram Mencetak Laporan. 

 

h. Activity Diagram Mengelola Informasi 

Gambar 13 menampilkan activity diagram mengelola informasi. Petugas 

mengakses halaman login kemudian setelah berhasil login akan tampil 

halaman informasi dashboard sistem, kemudian petugas dapat memilih 

menu informasi untuk melihat data semua informasi.  Kemudian jika ingin 

menambahkan data informasi dapat klik tombol tambah data informasi lalu 

dapat mengisikan data informasi yang ingin ditambahkan, jika  ingin 

menghapus data informasi petugas klik tombol hapus data informasi atau 

ingin mengedit data informasi maka dapat klik tombol edit data informasi 

kemudian mengisikan data yang akan diubah dan jika sudah lalu klik 

simpan maka sistem akan menampilkan data informasi yang telah diubah. 
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Gambar 13. Activity Diagram Mengelola Informasi. 

 

i. Activity Diagram Mengelola Profil Petugas 

Gambar 14 menampilkan activity diagram mengelola profil petugas. 

Setelah berhasil melakukan login dan sistem menampilkan informasi 

dashboard sistem maka selanjutnya petugas memilih menu profil petugas, 

setelah itu data petugas akan dipanggil oleh database untuk kemudian 

ditampilkan. Petugas juga dapat memilih ubah profil untuk melakukan 
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perubahan data yang akan dirubah atau ubah password jika ingin 

mengganti dengan password yang baru, kemudian klik simpan maka 

database akan menyimpan data terbaru dan kemudian ditampilkan 

kembali. 

 

Gambar 14. Activity Diagram Mengelola Profil Petugas. 

 

j. Activity Diagram Melihat Informasi Dashboard Sistem Siswa 

Gambar 15 merupakan activity diagram login dan menampilkan 

dashboard sistem siswa. Siswa mengakses halaman login, kemudian 

sistem meminta siswa untuk mengisi username dan password yang telah 

dibuat. Setelah mengisi username dan password siswa mengklik tombol 

login dan database akan memvalidasi username dan password tersebut. 

Jika data valid maka sistem akan menampilkan halaman dashboard pada 
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sistem. Jika tidak valid sistem tetap menampilkan halaman login untuk 

siswa mengisi kembali username dan password. 

 

Gambar 15. Activity Diagram Melihat Informasi Dashboard Sistem 

Siswa. 

 

k. Activity Diagram Melihat Pembayaran SPP 

Gambar 16 merupakan activity diagram melihat pembayaran SPP. Siswa 

mengakses halaman login, kemudian sistem akan berada dihalaman 

informasi dashboard sistem. Siswa klik menu pembayaran SPP, database 

akan memanggil data pembayaran siswa yang kemudian akan 

menampilkan riwayat pembayaran SPP. 

 

Gambar 16. Activity Diagram Melihat Pembayaran SPP. 
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l. Activity Diagram Mengelola Profil Siswa 

Gambar 17 menampilkan activity diagram mengelola profil siswa. Setelah 

berhasil melakukan login dan sistem menampilkan informasi dashboard 

sistem maka selanjutnya siswa memilih menu profil siswa, setelah itu data 

siswa akan dipanggil oleh database untuk kemudian ditampilkan. Siswa 

juga dapat memilih ubah profil untuk melakukan perubahan data yang 

akan dirubah atau ubah password jika ingin mengganti dengan password 

yang baru, kemudian klik simpan maka database akan menyimpan data 

terbaru dan kemudian ditampilkan kembali. 

 

Gambar 17. Activity Diagram Mengelola Profil Siswa. 

 



33 

 

 

3.4.2 Desain Data 

 

Dalam pembuatan desain data yang meliputi Rancangan Entity Relationship 

Diagram (ERD) menggunakan tools draw.io. 

a. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Rancangan Entity Relationship Diagram (ERD) dari Sistem Informasi 

Pembayaran SPP pada SMA Negeri 1 Sumberejo Kecamatan Sumberejo 

Kabupaten Tanggamus. Terdapat beberapa entitas yang saling 

berhubungan satu sama lain seperti Petugas dapat memproses 

pembayaran dan mengelola informasi, pembayaran dilakukan oleh siswa, 

siswa memiliki jurusan dan tahun ajaran. Pada pembayaran melakukan 

transaksi spp dan memiliki tahun ajaran. Gambar rancangan ERD dapat 

dilihat pada Gambar 18.
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Gambar 18. Entity Relationship Diagram (ERD) Sistem Informasi Pembayaran SPP SMA Negeri 1 Sumberejo. 
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b. Struktur Tabel Database 

- Tabel Entitas Petugas 

Tabel 5 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data 

petugas terdapat nip, nama, nohp, level dan password. 

Tabel 5. Tabel Entitas Petugas. 

 

Nama Tipe Panjang Index Keterangan 

Nip varchar 16 PK 
Id untuk membedakan 

antar petugas 

Nama varchar 20   -    Username untuk login 

Nohp varchar 12   -    Nomor Telepon petugas 

Level enum -   - Status untuk petugas 

Password varchar varchar   - Password untuk login 

 

- Tabel Entitas Siswa 

Tabel 6 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data siswa 

terdapat nis, nama_siswa, password, gender, alamat no_telp, jurusan_id 

dan tahunajaran_id. 

Tabel 6. Tabel Entitas Siswa. 

Nama Tipe Panjang Index Keterangan 

Nis varchar 

 

11 PK Id untuk 

membedakan 

antar siswa dan 

username untuk 

akses login 

siswa 

Nama_siswa varchar 20 - Nama siswa 

Password  varchar 50 - Password untuk 

akses login 

Gender enum - - Jenis kelamin 

siswa 

Alamat text - - Alamat siswa 

No_telp varchar 13 - No Telepon siswa 

Jurusan_id int 11 FK Id untuk 

membedakan 
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Nama Tipe Panjang Index Keterangan 

jurusan pada siswa 

Tahunajaran_id int 11 FK Id untuk 

membedakan 

tahuna ajaran pada 

siswa 

 

- Tabel Entitas Jurusan 

Tabel 7 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data 

jurusan terdapat id_jurusan dan nama_jurusan. 

Tabel 7. Tabel Entitas Jurusan. 

Nama Tipe Panjang Index Keterangan 

Id_jurusan int 

 

11 

 

PK Id untuk 

membedakan 

antara jurusan 

Nama_jurusan varchar 50 - Nama jurusan  

     

 

- Tabel Entitas Pembayaran 

Tabel 8 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data 

pembayaran siswa terdapat id_pembayaran, petugas_id, spp_id, 

nis_siswa, tgl_bayar, bulan dan keterangan. 

Tabel 8. Tabel Entitas Pembayaran. 

Nama Tipe Panjang Index Keterangan 

Id_pembayaran int  

 

11 

 

PK Id untuk 

membedakan 

antara 

pembayaran 

Petugas_id varchar 

 

16 FK Id untuk   

membedakan 

petugas saat 

pembayaran 

Spp_id int 11 FK Id untuk 

membedakan data 

SPP pada saat 

penginputan 

pembayaran 
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Nama Tipe Panjang Index Keterangan 

Nis_siswa varchar 

 

11 - Id untuk 

membedakan NIS 

pada saat 

pembayaran 

Tgl_bayar date - - Tanggal 

pembayaran 

Bulan varchar 8 - Bulan pembayaran 

Keterangan enum   Keterangan 

pembayaran 

 

- Tabel Entitas Tahun Ajaran 

Tabel 9 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data tahun 

ajaran terdapat id_tahunajaran dan tahun_ajaran. 

Tabel 9. Tabel Entitas Tahun Ajaran 

Nama Tipe Panjang Index Keterangan 

Id_tahunajaran int 11 PK Id untuk 

membedakan 

antara data 

tahun ajaran 

Tahun_ajaran varchar 10 - Tahun Ajaran 

 

- Tabel Entitas SPP  

Tabel 10 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data SPP 

terdapat id_spp, nominal, tahunajaran dan tingkat_kelas. 

Tabel 10. Tabel Entitas SPP 

Nama Tipe Panjang Index Keterangan 

Id_spp int 

 

11 

 

  PK Id untuk 

membedakan 

antara data SPP 

Nominal varchar 20 - Nominal Data 

SPP 

Tahunajaran varchar 10   Tahun ajaran SPP 

Tingkat_kelas varchar 3  Tingkatan Kelas 

 

 



38 

 

 

- Tabel Entitas Informasi 

Tabel 11 merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data 

informasi terdapat id_informasi, nip_p, judul_informasi, tanggal dan 

keterangan. 

Tabel 11. Tabel Entitas Informasi. 

Nama Tipe Panjang Index Keterangan 

Id_informasi int 

 

11 PK Id untuk 

membedakan 

antara 

informasi 

Nip_p varchar 16 FK Id untuk   

petugas  

Judul_informasi varchar 50 - Judul informasi 

Tanggal date        -             - Tanggal 

Informasi 

Keterangan text - - Keterangan 

informasi 

Status enum   Status 

(‘Terbit’,’Draft’ 

 

 

3.4.3 Desain Antarmuka (Interface) 

Dalam pembuatan desain antarmuka (interface) menggunakan tools figma 

online pada website resmi tersebut yaitu figma.com. Tools figma merupakan  

editor grafis berbasis vector dengan berbasis cloud (online). Figma dapat 

digunakan di berbagai platform seperti Windows dan Mac, bagi pengguna 

sistem operasi lain pun dapat menggunakannya dengan menggunakan web 

browser. Figma memiliki kelebihan seperti tersedia fitur untuk berkolaborasi 

secara real-tim, memiliki fitur Figma Mirror yaitu tools yang memungkinkan 

untuk bisa melihat desain pada desktop melalui berbagai perangkat Android 

sehingga mudah dan cepat untuk berbagi file ke rekan kerja. 

a. Interface Halaman Login 

Gambar 19 merupakan desain interface dari halaman login Sistem Informasi 

Pembayaran SPP SMA Negeri 1 Sumberejo Kecamatan Sumberejo 

Kabupaten Tanggamus. Pada interface tersebut terdapat judul sistem, logo, 
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form login, pengguna dapat melakukan login dengan mengisi username dan 

password kemudian klik tombol login. 

 

Gambar 19. Desain Interface Halaman Login. 

 

b. Interface Halaman Informasi Dashboard Sistem 

Gambar 20 terdapat desain interface dari informasi dashboard sistem untuk 

petugas, setelah petugas berhasil login ke sistem maka akan langsung 

diarahkan ke halaman dashboard. Tampilan yang tersedia pada halaman ini 

yaitu menampilkan kotak yang berisi informasi untuk siswa, jumlah kelas dan 

jumlah siswa. 

 

 
Gambar 20. Desain Interface dari Informasi Dashboard Sistem. 
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c. Interface Halaman Mengelola Pembayaran Siswa 

Gambar 21 merupakan desain interface dari halaman pembayaran siswa yang 

menampilkan pencarian siswa dengan memilih tombol cari. 

 

Gambar 21. Desain Interface Halaman Mengelola Pembayaran Siswa. 

 

 

Gambar 22 merupakan desain interface dari halaman pembayaran siswa yang 

menampilkan data siswa yang sudah dicari oleh petugas kemudian memilih 

menu bayar. 

 

Gambar 22. Desain Interface Pembayaran Siswa. 
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Gambar 23 merupakan desain interface dari halaman pembayaran siswa yang 

menampilkan setelah pencarian petugas memilih tombol bayar maka akan 

ditampilkan halaman form pembayaran SPP. Terdapat beberapa tombol 

seperti bayar, cetak, edit dan hapus.  

 

Gambar 23. Desain Interface Form Pembayaran Siswa. 

 

Gambar 24 merupakan desain interface tambah pembayaran yang dilakukan 

oleh petugas saat akan menambah pembayaran SPP siswa, terdapat form isian 

yaitu tahun ajaran, tingkatan kelas dan bulan yang diisi sesuai contoh yang 

sudah ada, jika data sudah sesuai klik submit dan data akan tersimpan. 

 
Gambar 24. Desain Interface Tambah Pembayaran. 
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Gambar 25 merupakan Desain Interface edit form pembayaran yang 

dilakukan oleh petugas saat akan mengedit pembayaran spp siswa, terdapat 

form isian yaitu tahun ajaran dan bulan yang diisi sesuai contoh yang sudah 

ada, jika data sudah sesuai klik simpan data akan tersimpan. 

 
Gambar 25. Desain Interface Edit Form Pembayaran SPP. 

 

d. Interface Halaman Mengelola Data SPP 

Gambar 26 merupakan desain interface dari mengelola data SPP yang 

menampilkan informasi dari menu data SPP yang dikelola oleh petugas. 

Petugas dapat melakukan beberapa aksi yaitu tambah data, edit data dan 

hapus data. 

 

Gambar 26. Desain Interface Mengelola Data SPP. 
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Gambar 27 merupakan desain interface tambah data SPP, yang menampilkan 

form tambah data SPP yang berisi tahun ajaran, nominal dan tingkatan kelas 

jika telah mengisi klik simpan data. 

 

Gambar 27. Desain Interface Tambah Data SPP. 

 

Gambar 28 merupakan interface edit data SPP, tampilan ini akan muncul jika 

petugas klik tombol edit data SPP, terdapat form edit SPP yang berisi data 

SPP yang dipilih, jika sudah mengisi data yang baru klik simpan jika tidak 

klik kembali. 

 
Gambar 28. Desain Interface Edit Data SPP. 
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e. Interface Halaman Mengelola Tahun Ajaran 

Gambar 29 merupakan desain interface dari mengelola data tahun ajaran yang 

menampilkan informasi dari menu data tahun ajaran yang dikelola oleh 

petugas. Petugas dapat melakukan beberapa aksi yaitu tambah data, edit data 

dan hapus data. 

 

Gambar 29. Desain Interface Mengelola Data Tahun Ajaran. 

 

Gambar 30 merupakan desain interface tambah tahun ajaran, yang 

menampilkan form tambah data tahun ajaran yang berisi tahun ajaran, jika 

telah mengisi klik simpan data. 

 

Gambar 30. Desain Interface Tambah Tahun Ajaran. 
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Gambar 31 merupakan desain interface edit data tahun ajaran, tampilan ini 

akan muncul jika petugas klik tombol edit tahun ajaran, terdapat form edit 

tahun ajaran yang berisi tahun ajaran yang dipilih, jika sudah mengisi data 

yang baru klik simpan jika tidak klik kembali. 

 

Gambar 31. Desain Interface Edit Kelas. 

 

f. Interface Halaman Mengelola Jurusan 

Gambar 32 merupakan desain interface dari mengelola data jurusan yang 

menampilkan informasi dari menu data jurusan yang dikelola oleh petugas. 

Petugas dapat melakukan beberapa aksi yaitu tambah data, edit data dan 

hapus data. 
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Gambar 32. Desain Interface Mengelola Jurusan. 

 

Gambar 33 merupakan desain interface tambah jurusan, yang menampilkan 

form tambah jurusan yang berisi nama kelas, jika telah mengisi klik simpan 

data. 

 

Gambar 33. Desain Interface Tambah Jurusan. 

 

Gambar 34 merupakan desain interface edit jurusan, tampilan ini akan 

muncul jika petugas klik tombol edit jurusan, terdapat form edit jurusan yang 

berisi nama kelas yang dipilih, jika sudah mengisi data yang baru klik simpan 

jika tidak klik kembali. 
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Gambar 34. Desain Interface Edit Jurusan. 

 

g. Interface Halaman Mengelola Siswa 

Gambar 35 merupakan desain interface dari mengelola data siswa yang 

menampilkan informasi dari menu data siswa yang dikelola oleh petugas. 

Petugas dapat melakukan beberapa aksi yaitu tambah data, edit data, detail 

data dan hapus data. 

 

Gambar 35. Desain Interface Mengelola Siswa. 

 

Gambar 36 merupakan desain interface tambah data siswa yang 

menampilkan form tambah data siswa yang berisi nis, nama lengkap, tahun 
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ajaran, jurusan, jenis kelamin, alamat dan nomor telepon jika telah mengisi 

klik simpan data. 

 
Gambar 36. Desain Interface Tambah Siswa. 

 

Gambar 37 merupakan desain interface edit data siswa, tampilan ini akan 

muncul jika petugas klik tombol edit data siswa, terdapat form edit siswa yang 

berisi data siswa yang dipilih, jika sudah mengisi data yang baru klik simpan 

jika tidak klik kembali. 

 

Gambar 37. Desain Interface Edit Siswa. 

 

Gambar 38 merupakan desain interface detail data siswa, tampilan ini hanya 

menampilkan data siswa. 
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Gambar 38. Desain Interface Detail Data Siswa. 

 

h. Interface Halaman Mencetak Laporan 

Gambar 39 merupakan desain interface dari fitur cetak laporan, terdapat 2 

tabel yaitu cetak laporan berdasarkan per tanggal dan cetak laporan 

berdasarkan jurusan, pada saat ingin cetak laporan per tanggal terdapat form 

untuk mengisi tanggal kemudian klik tombol cetak dan jika ingin cetak per 

kelas maka terdapat pilihan yang diinginkan lalu klik cetak pdf. 

 

Gambar 39. Desain Interface Mencetak Laporan Pembayaran. 
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i. Interface Halaman Mengelola Informasi 

Gambar 40 merupakan desain interface dari mengelola data informasi yang 

menampilkan informasi dari menu data informasi yang dikelola oleh petugas. 

Petugas dapat melakukan beberapa aksi yaitu tambah data, edit data dan 

hapus data. 

 
Gambar 40. Desain Interface Mengelola Informasi. 

 

Gambar 41 merupakan desain interface tambah data informasi yang 

menampilkan form tambah data siswa yang berisi judul informasi, tanggal, 

keterangan, dan status publikasi jika telah mengisi klik simpan data. 

 

Gambar 41. Desain Interface Tambah Informasi. 
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Gambar 42 merupakan desain interface edit data informasi, tampilan ini akan 

muncul jika petugas klik tombol edit data informasi, terdapat form edit yang 

berisi data informasi yang dipilih, jika sudah mengisi data yang baru klik 

simpan jika tidak klik kembali. 

 

Gambar 42. Desain Interface Edit Informasi. 

 

j. Interface Halaman Mengelola Profil Petugas 

Gambar 43 merupakan desain interface dari mengelola data profil petugas 

yang menampilkan informasi dari menu data profil petugas yang dikelola 

oleh petugas. Petugas dapat melakukan beberapa aksi yaitu edit data dan ubah 

password. 
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Gambar 43. Desain Interface Mengelola Profil Petugas. 

Gambar 44 merupakan desain interface edit data profil petugas, tampilan ini 

akan muncul jika petugas klik tombol edit data profil petugas, terdapat form 

edit yang berisi data profil petugas yang dipilih, jika sudah mengisi data yang 

baru klik simpan jika tidak klik kembali. 

 
Gambar 44. Desain Interface Edit Profil Petugas. 

 

Gambar 45 merupakan desain interface ubah password petugas, tampilan ini 

akan muncul jika petugas klik ubah password. Form ubah password nya 

berisi berisi password baru dan konfirmasi password baru yang dimasukan, 

jika sudah mengisi password yang baru klik simpan jika tidak klik kembali. 
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Gambar 45. Desain Interface Ubah Password Petugas 

k. Interface Halaman Melihat Informasi Dashboard Sistem Siswa 

Gambar 46 merupakan desain interface informasi dashboard sistem siswa 

yang menampilkan detail informasi yang telah diinputkan petugas. 

 

Gambar 46. Desain Interface Informasi Dashboard Sistem. 

 

l. Interface Halaman Melihat Riwayat Pembayaran SPP 

Gambar 47 merupakan desain interface dari melihat riwayat pembayaran SPP 

yang diinputkan oleh petugas. 
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Gambar 47. Desain Interface Riwayat Pembayaran SPP. 

 

m. Interface Halaman Mengelola Profil Siswa  

Gambar 48 merupakan desain interface dari melihat profil yang menampilkan 

detail profil siswa dari data siswa yang diinputkan telah petugas. 

 

Gambar 48. Desain Interface Mengelola Profil Siswa. 

 

Gambar 49 merupakan desain interface edit profil siswa, tampilan ini akan 

muncul jika siswa klik tombol edit profil, terdapat form edit yang berisi data 

profil siswa yang dipilih, jika sudah mengisi data yang baru klik simpan jika 

tidak klik kembali. 
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Gambar 49. Desain Interface Edit Profil Siswa. 

Gambar 50 merupakan desain interface ubah password siswa, tampilan ini 

akan muncul jika petugas klik ubah password. Form ubah password nya 

berisi berisi password baru dan konfirmasi password baru yang dimasukan, 

jika sudah mengisi password yang baru klik simpan jika tidak klik kembali. 

 

Gambar 50. Desain Interface Ubah Password Siswa. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

V. SIMPULAN DAN SARAN 

 

 

 

 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil dan pembahasan mengenai perancangan serta pembuatan 

Sistem Informasi Pembayaran SPP SMA Negeri 1 Sumberejo ini dapat 

disimpulkan sebagai berikut. 

1. Dengan adanya sistem informasi ini dapat mempermudah petugas selaku 

admin dalam melakukan pengolahan data yang masih dilakukan secara 

manual agar lebih terstruktur. 

2. Sistem dapat mengelola data yang berkaitan dengan pembayaran SPP 

seperti data SPP, data tahun ajaran, data jurusan, data siswa dan informasi. 

3. Petugas dapat mencetak bukti pembayaran SPP yang telah melakukan 

transaksi pembayaran perbulannya dan bisa melakukan cetak laporan 

pembayaran siswa per tanggal atau per jurusan. 

4. Siswa dapat melihat informasi terkait pembayaran SPP, riwayat 

pembayaran SPP yang telah dilakukan pada sistem dan mengelola profil 

siswa tersebut. 

5.2 Saran 

Setelah dilakukan pengujian terhadap sistem maka didapatkan beberapa saran 

yang dapat menjadi acuan dalam pengembangan sistem sebagai berikut. 

Sistem dapat dikembangkan dengan penambahan fitur daftar tunggakan siswa 

jika melebihi tempo pembayaran SPP. Sistem juga dapat menampilkan 

laporan cetak pembayaran siswa yang belum membayar SPP atau belum 

lunas.  
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