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I. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

SMA Islamiyah adalah sekolah swasta yang berdiri pada Yayasan Islamiyah
terletak di Jalan Laksamana Malahayati No.50, Pesawahan, Kecamatan Teluk
Betung Selatan, Kota Bandar Lampung, Lampung. Yayasan Islamiyah
memiliki beberapa jenjang pendidikan di antaranya Taman Kanak-kanak
(TK), Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama (SMP), dan Sekolah
Menengah Atas (SMA). Fasilitas pada SMA Islamiyah di antaranya Usaha
Kesehatan Sekolah (UKS), Laboratorium IPA, Laboratorium Komputer, dan
Perpustakaan.

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu fasilitas yang disediakan sekolah
untuk membantu menambah atau meningkatkan pengetahuan dan wawasan
bagi siswa di sekolah. Hal yang dapat diterapkan untuk meningkatkan kinerja
petugas pada perpustakaan adalah dengan menerapkan sistem pengolah data
yang cepat dan tepat. Pengelolaan perpustakaan saat ini dilakukan secara
manual dengan mendata semua aktivitas pengelolaan perpustakaan melalui
buku besar seperti pendataan buku masuk, peminjaman buku dan
pengembalian buku. Hal ini mengakibatkan petugas perpustakaan sulit
mencari data buku serta sering terjadi kehilangan data peminjaman dan
pengembalian buku.

Sistem informasi yang digunakan untuk mengelola data perpustakaan yaitu
sistem berbasis web yang mudah diakses tanpa perlu menggunakan aplikasi
tambahan cukup dengan menggunakan web browser untuk mengakses sistem
informasi tersebut dan mendukung perkembangan teknologi sistem informasi

pada sekolah SMA Islamiyah Bandar Lampung.



1.2.

1.3.

1.4.

Dengan permasalahan tersebut perlu adanya pengembangan sistem
perpustakaan saat ini menjadi suatu sistem yang memiliki inovasi baru berupa
sistem berbasis web agar lebih terorganisasi dan meminimalisir kesulitan
petugas perpustakaan dalam mengelola buku perpustakaan. Oleh karena itu,
pada tugas akhir ini dikembangkan suatu sistem informasi perpustakaan SMA

Islamiyah Bandar Lampung berbasis web.

Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam tugas akhir adalah sebagai berikut:
a. Bagaimana proses rancangan sistem yang akan dikembangkan.

b. Proses apa saja yang digunakan dalam pengembangan sistem.

Batasan Masalah

Batasan masalah dalam tugas akhir adalah sebagai berikut:

a. Sistem hanya digunakan oleh petugas untuk mengelola pelayanan pada
perpustakaan.

b. Pada sistem petugas dapat mengelola pendataan buku masuk, pembuatan
kartu keanggotaan, peminjaman buku, dan pengembalian buku di
perpustakaan.

Tujuan

Tujuan tugas akhir ini adalah mengembangkan sistem informasi yang
berjalan saat ini menjadi suatu sistem informasi berbasis web untuk
mempermudah dalam pelayanan perpustakaan sehingga proses kinerja di

perpustakaan tersebut dapat meningkat dan lebih baik.



1.5. Manfaat

Manfaat yang diharapkan didapat dari penelitian tugas akhir ini adalah
sebagai berikut:
a. Bagi Sekolah

1) Meningkatkan kualitas pelayanan pada perpustakaan sehingga lebih
cepat dan efektif.

2) Memudahkan dan mempercepat pendataan buku serta pembuatan
kartu anggota perpustakaan, sehingga bisa mendapatkan informasi
secara lebih mudah.

3) Meningkatkan produktivitas pegawai sehingga lebih cepat dan efektif.

b. Bagi Mahasiswa
1) Diharapkan dapat mengimplementasikan teori maupun praktik yang
didapatkan selama perkuliahan.
2) Dapat menambah pengetahuan dan wawasan yang lebih luas di luar

perkuliahan.



Il.  TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Gambaran Umum Instansi

2.1.1 Profil Instansi

SMA Islamiyah Bandar Lampung merupakan salah satu sekolah
swasta yang berdiri pada Yayasan Madrasah Islamiyah dengan
memiliki beberapa jenjang pendidikan di antaranya Taman Kanak-
kanak (TK), Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama (SMP),
dan Sekolah Menengah Atas (SMA). Yayasan Madrasah Islamiyah
Bandar Lampung terletak di Jalan Laksamana Malahayati No.50,
Pesawahan, Kecamatan Teluk Betung Selatan, Kota Bandar Lampung,

Lampung.

SMA Islamiyah Bandar Lampung didirikan pada tanggal 24 Maret
1994 dengan NPSN 10807033. Saat ini SMA Islamiyah Bandar
Lampung berstatus terakreditasi B. SMA Islamiyah Bandar Lampung
memiliki sarana dan prasarana yaitu Ruang Usaha Kesehatan Sekolah
(UKS), Ruang Laboratorium, Ruang Praktik, Ruang Ibadah, Lapangan
Olahraga, dan Ruang Perpustakaan.

2.1.2 Visi dan Misi
a. Visi
Visi SMA Islamiyah Bandar Lampung adalah “Handal dalam

prestasi, islami dan perilaku”.



b. Misi
Misi SMA Islamiyah Bandar Lampung adalah sebagai berikut:

1.
2.
3.

Menumbuhkan semangat belajar sesuai dengan kurikulum.
Disiplin dalam penggunaan waktu belajar.

Mengikuti kegiatan lomba dan akademik maupun non
akademik

Meningkatkan seni baca Al qur’an.

Menumbuhkan rasa persatuan dan kesatuan melalui shalat

berjamaah.

2.1.3 Bagan Struktur Organisasi Instansi

SMA

Islamiyah Bandar Lampung memiliki susunan struktur

organisasi yang terdapat pada Gambar 1.



STRUKTUR ORGANISASI SMA ISLAMIYAH
KOTA BANDAR LAMPUNG
TAYASAN MADRASAH ISLAMIYAH

KEPALA SEKOLAH
RAFTA FRd
KOMITE SEKOLAH TATA USAHA
SOWANDI
WARKA KURIKULUM WARKA KESISWAAN
DESITNURRMATINI, R4 A ETAHFIL, S Az
_
KFFALALAB REFALA LAB IFA
LIFAWATL SR MIDAWATLEPd
KEPALA
FPERFPUSTARKAAN
Dz SONDANG PATARIET
WALT EELAS
GURU
SISWA

Gambar 1. Bagan Struktur Organisasi SMA Islamiyah Bandar
Lampung.

2.2 Uraian Landasan Teori

2.2.1 Teori Tentang Perpustakaan
Perpustakaan adalah institusi pengelola koleksi karya tulis, karya

cetak, dan/atau karya rekam secara profesional dengan sistem yang
baku guna memenuhi kebutuhan pendidikan, penelitian,
pelestarian, informasi, dan rekreasi para pemustaka (Undang-
Undang Republik Indonesia Nomor 43 tahun 2007).



2.2.2

2.2.3

2.2.4

Teori Tentang Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan gabungan dari berbagai komponen
teknologi informasi yang saling bekerja sama dan menghasilkan
suatu informasi guna untuk memperoleh satu jalur komunikasi
dalam suatu organisasi atau kelompok (Maydianto dan Ridho,
2021).

Pengertian Sistem

Sistem adalah terdiri atas objek-objek atau unsur-unsur yang
berkaitan atau berhubungan satu sama lainya sedemikian rupa
sehingga unsur-unsur tersebut merupakan suatu kesatuan
pemrosesan atau pengolahan yang tertentu (Ayu dan Permatasari,
2018).

Pengertian Informasi

Informasi adalah data yang telah diklasifikasi atau diolah untuk
digunakan dalam proses pengambilan keputusan. Sistem
pengolahan informasi mengolah data menjadi informasi atau
tepatnya pengolah data dari bentuk tak berguna menjadi berguna

bagi penerimanya (Ayu dan Permatasari, 2018).

Teori Tentang Web Browser
Web browser adalah piranti lunak aplikasi yang dapat digunakan
pengguna untuk mengakses dan melihat halaman web atau

program-program web (Firmansyah dan Pitriani, 2017).

Teori Tentang Web Server

Web Server adalah perangkat lunak yang memiliki fungsi dalam
menerima permintaan klien, dimulai dari halaman web browser
melalui protokol HTTP atau HTTP dan kemudian mengirimkan
kembali hasilnya dalam bentuk halaman-halaman web yang
biasanya berbentuk dokumen HTML (Elgamar, 2020).



2.2.5

2.2.6

Teori Tentang Bahasa Pemrograman

Bahasa pemrograman adalah instruksi standar untuk memerintah
komputer mulai dari aturan sintak dan semantik yang dipakai untuk
mendefinisikan program komputer yang digunakan dalam menulis

program (Apriyanto et al., 2021).

Pengertian PHP
PHP (Hypertext Preprocessor) PHP merupakan script yang
digunakan dalam pembuatan halaman website dinamis yang bisa

diperbaharui secara berkala (Salamun, 2017).

Pengertian HTML

HTML merupakan singkatan dari Hypertext Markup Language
yang merupakan bahasa pemrograman web yang memberitahukan
peramban web (web browser) bagaimana menyusun dan
menyajikan konten di halaman web (Kostaman dan Sumaryana,
2018).

Pengertian Codelgniter

Codelgniter adalah sebuah framework php yang bersifat open
source dan menggunakan metode MVC (Model, View, Controller)
untuk  memudahkan developer atau programmer dalam
membangun sebuah aplikasi berbasis web tanpa harus membuatnya
dari awal (Destiningrum dan Adrian, 2017).

Teori Tentang Unified Modeling Language (UML)
Unified Modeling Language (UML) merupakan kumpulan
diagram-diagram yang sudah memiliki standar untuk membangun

perangkat lunak berbasis objek ( Ayu dan Permatasari, 2018).



a. Pengertian Use Case Diagram

Use case diagram adalah sesuatu atau proses merepresentasikan

hal-hal yang dapat dilakukan oleh aktor dalam menyelesaikan

sebuah pekerjaan (Heriyanto, 2018). Tabel 1 menunjukkan simbol

pada use case diagram.

Tabel 1. Simbol Use Case Diagram

No Simbol Nama

Deskripsi

1.

O Use Case

e Digambarkan dengan
elips horizontal
e Nama Use case

menggunakan kata kerja

% Actor

Menggambarkan orang,
system/external entitas yang
menyediakan atau menerima

informasi

Association

Menggambarkan bagaimana
aktor berinteraksi dengan

use case

Generalization

Menggambarkan generalisasi
antara use case atau antara
aktor dengan panah tertutup
yang mengarah dari child ke

parent

Relasi
<<include>>

_______ > Include

Menspesifikasikanuse case

sumber secara eksplisit.

Relasi
<<extend>>

_______ > Extend

e  Perluasan dari use case
lain (optional)
e Tanda panah terbuka

harus ke base use case
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No Simbol Nama Deskripsi

6. Untuk memperlihatkan

Boundary Boxes batasan sistem dengan

lingkaran luar sistem

Sumber Tabel 1: (Sari, 2021).

b. Pengertian Activity Diagram
Activity Diagram merupakan diagram yang menerangkan tentang
aktivitas-aktivitas yang dapat dilakukan oleh sebuah entity atau
pengguna yang akan diterapkan pada aplikasi (Ardiyansyah dan
Iramayani, 2021). Tabel 2 menunjukkan simbol pada activity

diagram.

Tabel 2. Simbol Activity Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
1. Menjelaskan awal proses
[ ] Star kerja dalam activity
diagram
2. Menandai kondisi akhir
@ End dari suatu aktivitas dan

merepresentasikan
penyelesaian semua

arus proses

3. Memperlihatkan
C] Activity bagaimana masing-
masing kelas antarmuka
saling berinteraksi satu

samalain.

4. Menggabungkan dua atau
Join lebih aktivitas bersamaan
dan menghasilkan hanya

satu aktivitas yang terjadi
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No Simbol Nama

Deskripsi

dalam satu waktu

Sumber Tabel 2: (Sari, 2021).

2.2.7 Teori Tentang Entity Relationship Diagram (ERD)
ERD atau entity diagram diagram merupakan diagram yang

digunakan untuk memodelkan kebutuhan data dari suatu organisasi,

biasanya oleh sistem analis dalam tahap analisis persyaratan proyek

pengembangan sistem (Kurniawan et al., 2021). Tabel

menunjukkan simbol Entity Relationship Diagram (ERD).

Tabel 3. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

3

No Simbol Nama

Deskripsi

1 Entity

Entity yang mendeskripsikan

tabel.

Weak Entity

Suatu entity dimana
keberadaan dari entity
tersebut tergantung dari

keberadaan entity yang lain

Relationship

Hubungan yang terjadi

antara satu atau lebih entity

Hubungan yang terjadi
antara satu atau lebih weak

entity

Atribut/Field

Atribut yang bernilai
tunggal atau atribut atomic

yang tidak dapat dipilih

Atribut Prlmaw

[]
4, Identifying
<<> Relationship

Satu atau gabungan dari
beberapa atribut yang
membedakan semua baris
data (row) dalam tabel

secara unik

Sumber Tabel 3: (Suprapto, 2021).
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2.2.8. Teori Tentang Basis Data
Basis Data merupakan data yang dapat didesain dan berintegrasi
sehingga dapat memenuhi kebutuhan user dalam perusahaan atau

organisasi (Hardiansyah et al., 2020).

2.2.9. Teori Tentang MySQL
MySQL (My Structure Query Language) adalah salah satu jenis
database server yang sangat terkenal dan banyak digunakan untuk
membangun aplikasi web yang menggunakan database sebagali

sumber dan pengelolaan datanya (Tabrani et al., 2021).

2.2.10 Teori Tentang Interface
Antar pengguna atau user interface (Ul) adalah suatu desain yang
menggambarkan antar pengguna dari mesin atau komputer yang

dapat berinteraksi secara langsung dengan pengguna (Tinur, 2021).



3.1.

3.2.

111, ANALISIS DAN PERANCANGAN

Analisis Sistem Berjalan

Analisis sistem yang berjalan pada perpustakaan SMA Islamiyah Bandar
Lampung saat ini dilakukan dengan mendata peminjaman dan pengembalian
buku secara manual menggunakan buku besar dan siswa yang meminjam
buku secara langsung tanpa memiliki kartu anggota perpustakaan. Sering
terjadi kehilangan dan sulit mencari data buku, data peminjaman,
pengembalian, dan membuat laporan secara tertulis dengan kertas folio saat
diminta oleh kepala sekolah. Pada permasalahan tersebut dibutuhkan suatu
sistem informasi agar mempermudah petugas dalam mengelola data terhadap

perpustakaan.

Sistem untuk mengelola data sangat diperlukan untuk memudahkan petugas
dalam pendataan dan transaksi peminjaman buku sehingga petugas hanya
perlu mencari data yang sudah ada pada sistem dan siswa memiliki kartu
anggota sehingga ketika siswa ingin meminjam buku, siswa tersebut
memberikan kartu anggota kepada petugas dan petugas menginputkan data
peminjaman. Setelah itu siswa diberikan bukti peminjaman selama buku
tersebut dipinjam. Setelah buku dikembalikan siswa memberikan bukti
peminjaman dan petugas mengembalikan kartu anggota kepada siswa.

Analisis Kebutuhan Sistem Baru

Analisis kebutuhan sistem yang digunakan dalam pembuatan sistem

perpustakaan SMA Islamiyah membutuhkan suatu kebutuhan hardware,
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kebutuhan software dan kebutuhan fungsional dalam pengembangan di

antaranya sebagai berikut.

3.2.1. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)

3.2.2

3.2.3

Spesifikasi  kebutuhan perangkat keras yang digunakan untuk

mengembangkan sistem ini adalah sebagai berikut:

- Processor : AMD Ryzen 5 3500u.

- RAM :8 GB DDR 4.

- GPU : AMD Radeon Vega Mobile Gfx.
- Penyimpanan :HDD 1 TB.

Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)

Kebutuhan perangkat lunak yang digunakan untuk mengembangkan sistem

adalah:

a. Sistem Operasi  : Windows 10 Home Single Language (16 bit).

b. Aplikasi : Xampp 5.6.28, Sublime Text, Chrome, SQLyog,
dan Star UML.

Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional digunakan untuk mengetahui fungsi-fungsi

yang diperlukan terkait proses input dan output pada sistem. Adapun

kebutuhan fungsional dari sistem di antaranya:

a. Petugas dapat mengakses sistem dengan melakukan login terlebih
dahulu.

Petugas dapat melihat dashboard tampilan awal dari sistem.

o

Petugas dapat mengelola data anggota.

o o

Petugas dapat mengelola data kelas.
Petugas dapat mengelola data buku.
Petugas dapat mengelola transaksi peminjaman.

Petugas dapat melakukan transaksi pengembalian.

o« oo

Petugas dapat mencetak laporan peminjaman.

Petugas dapat mencetak laporan pengembalian.
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Kebutuhan fungsional dari sistem informasi perpustakaan SMA Islamiyah
Bandar Lampung dapat digambarkan dengan use case diagram yang

dapat dilihat pada Gambar 2.

Use case Sistem Informasi Perpustakaan SMA Islamiyah Bandar Lampung

AANRD AA

Melihat informasi dashboard ) wincludast § bbb it
| Mengelola dataanggota ) . . ... . : :
e Mengelola data kelas inchad
............................... wRchides @ ) :
Petugas
L | Mengelola data buku ) --------emmmmiiie e <nchudes’

Mengelola transaksi peminjaman =~ J-rrresssiiiiiieiiniinieninn «ingludes:

. <<inc|ué:|e>> I

Melakukan transaksi pengembalian ~ r---rooorreeeissiinii e S

Mencetak laporan pemi@ ---------------- <includest |

Mencetak laporan peng@ ------------------------------- wicludas:

Gambar 2. Use Case Diagram Sistem Informasi Perpustakaan
SMA Islamiyah Bandar Lampung.

3.3 Desain Sistem
Dalam pembuatan sistem perlu memiliki desain sistem di antaranya desain

proses, desain data dan desain interface.

3.3.1 Desain Data
Desain data pada sistem memiliki Entity Relationship Diagram (ERD)

sebagai berikut.
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a. Entity Relationship Diagram (ERD)
Gambar 3 merupakan Entity Relationship Diagram (ERD) pada Sistem
Informasi Perpustakaan SMA Islamiyah. Terdapat beberapa entitas
seperti petugas dapat mengelola buku, buku dapat melakukan transaksi
pinjam kemudian pinjam dapat mengambil kelas. Anggota dapat

melakukan pinjam kemudian memiliki kelas dan melakukan kembali.

Petugas Kelas

mengambi My
mengelola memiliki

M 1 M 1 1

Buku @ Pinjam Anggota
1 1
1 1
1

1

Kembali @
1

Gambar 3. Entity Relationship Diagram (ERD) Sistem Informasi

Perpustakaan SMA Islamiyah.
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b. Desain Database

ﬂ @ db.perpus-mi kelas
2id_kelas :int(2)
@kelas : varchar(8)

n & db_perpus-mi petugas

[ eid :int(2)
username : varchar(8)
@password : varchar(50) ﬂ o db_perpus-mi kembali
snama : varchar(15) gid_kembali : int(3) n o db_perpus-mi anggota

‘o id_pinjam : varchar(10) anis : char(5)

mtgl_pengembalian : date “nama : varchar(25)
anis : char(5)
#id_kelas : int(2)

kode_buku : varchar(10)

»jenis_kelamin : enum('Perempuan’,'Laki-laki’)
4 #id_kelas : int(2)

n @ db_perpus-mi buku
gkode_buku : varchar(10) [
mtgl_masuk : date

db_perpus-mi pinjam
judul_buku : varchar(20) | ‘n': - == h mp -
atingkat_kelas : varchar(3) ¢ \d_:mljam ; vazrc ar(10) b
@ penerbit : varchar(20) #id_kelas :int(2)
anis : char(5)

@ tahun_terbit : year(4)
#stok : int(3)
L L

#id 1 int(2)

' kode_buku : varchar(10)
mtgl_pinjam : date

#jumlah : int(3)
e status : enum('Pinjam','Kembali')

Gambar 4. Desain Database.

c. Struktur Tabel Database
Tabel 4 sampai dengan tabel 9 menunjukkan beberapa tabel terkait
dengan struktur tabel sebagai berikut.

- Tabel Entitas Petugas

Tabel 4. Struktur Tabel Petugas

Atribut Tipe Panjang  Index Keterangan
Id Int 2 PK Id untuk
membedakan antar
petugas
Username Varchar 8 Username untuk

akses login

Password Varchar 50 Password untuk

akses login

Nama Varchar 15 Nama untuk

petugas




Tabel Kelas

Tabel 5. Struktur Tabel Kelas
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Atribut Tipe Panjang  Index Keterangan
Id_kelas Int 2 PK Id untuk
membedakan antar
kelas
Kelas Varchar 8 Nama kelas
Tabel Anggota
Tabel 6. Struktur Tabel Anggota
Atribut Tipe Panjang  Index Keterangan
Nis Char 5 PK NIS untuk
membedakan antar
anggota
Nama Varchar 25 - Nama anggota
Jenis_kelamin  Enum - - Jenis kelamin
anggota
Id_kelas Int 2 FK Id untuk
membedakan kelas
pada anggota
Tabel Buku
Tabel 7. Struktur Tabel Buku
Atribut Tipe Panjang  Index Keterangan
Kode_buku Varchar 10 PK Kode untuk
membedakan antar
buku
Tgl_masuk Date - - Tanggal masuk
pada buku
Judul_buku Varchar 20 - Nama judul pada
buku
Tingkat_kelas  Varchar 3 - Tingkat masing-
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Atribut Tipe Panjang  Index Keterangan

masing buku

Penerbit Varchar 20 - Nama penerbit
pada buku

Tahun_terbit Year - - Tahun terbit pada
buku

Stok Int 3 - Stok pada antar
buku

Id Int 2 FK Id pada petugas

- Tabel Pinjam
Tabel 8. Struktur Tabel Pinjam
Atribut Tipe Panjang  Index Keterangan

Id_pinjam Varchar 10 PK Id untuk
membedakan kode
pinjam

Id_kelas Int 2 FK Id untuk
membedakan kelas
pada pinjam

Nis Char 5 FK Nis untuk
membedakan
anggota pada
pinjam

Kode_buku Varchar 10 FK Kode untuk
membedakan buku
pada pinjam

Tgl_pinjam Date - - Tgl peminjaman
buku

Jumlah Int - - Jumlah buku yang
dipinjam

Status Enum - - Status peminjaman




Tabel Kembali

Tabel 9. Struktur Tabel Kembali
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Atribut Tipe

Panjang

Index

Keterangan

Id_kembali Int

3

PK

Id untuk
membedakan id

kembali

Tgl_pengemba Date

lian

Tanggal saat
mengembalikan
buku

Id_pinjam Varchar

10

FK

Id untuk
membedakan
peminjaman pada
saat
mengembalikan
buku

Id_kelas Int

FK

Id untuk
membedakan kelas

pada kembali

Nis Char

FK

Nis untuk
membedakan
anggota pada
kembali

Kode_buku Varchar

10

FK

Kode untuk
membedakan buku

pada kembali
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3.3.2 Desain Proses
Desain proses pada sistem meliputi activity diagram sebagai berikut.

a. Activity Diagram Login dan Melihat Dashboard Sistem

Petugas Sistem Database

Mengakses halaman login Menampilkan halaman login
:—)

[Menginputkan username dan passwarcﬂ

Tidak

Klik tombol login fVa\idasi data username dan password

Ya

[Menampi\kan halaman (Iashbuanﬂ

®

Gambar 5. Activity Diagram Login dan Melihat Dashboard.

Gambar 5 merupakan activity diagram login dan menampilkan
dashboard sistem. Petugas mengakses halaman login, kemudian sistem
meminta petugas untuk mengisi username dan password yang telah
dibuat. Setelah mengisi username dan password petugas mengklik
tombol login dan database akan memvalidasi username dan password
tersebut. Jika data valid maka sistem akan menampilkan halaman
dashboard pada sistem. Jika tidak valid sistem tetap menampilkan

halaman login untuk petugas mengisi kembali username dan password.
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b. Activity Diagram Mengelola Data Anggota

Petugas Sistem Database

Menampilkan halaman helanda]

Klik menu data anggota [Mengambil data anggota
Pilih tombol ‘l Menampllgz;gh;I:man data }

TAMBAH

[ Menampilkan halaman tambah
data anggota

]

Menginputkan data anggota

Klik simpan data

Menyimpan data anggota '_

EDIT | Menampilkan halaman edit data

Mengedit data anggota

Klik update data

>
PRINT Mengambil data anggota

Menampilkan halaman cetak kartu I
anggota |

fM enyimpan data anggota lerhalu}

HAPUS

fMenampiIkan pesan validasi hapuS]

l Menghapus data anggota
ya

Menampilkan halaman data anggula\]
dg .

Gambar 6. Activity Diagram Mengelola Data Anggota.

yakin ingin I1a.pu37‘l,

tidak

Gambar 6 merupakan activity diagram mengelola data anggota. Dalam
proses ini petugas mengakses login terlebih dahulu, sistem akan
menampilkan halaman dashboard. Kemudian petugas mengklik menu
data anggota sistem akan menampilkan halaman data anggota. Setelah
itu jika petugas ingin menambahkan data anggota klik tombol tambah

sistem menampilkan halaman tambah data anggota dan petugas
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mengisi data anggota pada halaman tambah anggota. Setelah mengisi
data anggota petugas mengklik simpan data, database akan
menyimpan data tersebut dan sistem menampilkan halaman data
anggota. Petugas dapat mengedit data anggota dengan mengklik edit,
sistem akan menampilkan halaman edit anggota. Setelah mengubah
data anggota, petugas mengklik edit data dan database akan
menyimpan data kembali data yang telah diubah dan menampilkan
halaman data anggota. Petugas dapat mencetak kartu anggota dengan
mengklik tombol cetak maka sistem akan menampilkan halaman cetak
kartu anggota. Ketika petugas ingin menghapus data anggota dapat
mengklik tombol hapus maka sistem menampilkan validasi “yakin
ingin hapus?”. Jika ingin dihapus maka database akan menghapus data
anggota tersebut dan jika tidak ingin dihapus maka sistem tetap berada

di tampilan halaman data anggota.

. Activity Diagram Mengelola Data Kelas

Gambar 7 merupakan activity diagram mengelola data kelas. Dalam
proses ini petugas mengakses login terlebih dahulu, sistem akan
menampilkan halaman dashboard. Kemudian petugas mengklik menu
data kelas sistem akan menampilkan halaman data kelas. Setelah itu
jika petugas ingin menambahkan data kelas klik tombol tambah sistem
menampilkan halaman tambah data kelas dan petugas mengisi data
kelas pada halaman tambah tersebut. Setelah mengisi data kelas
petugas mengklik simpan data, database akan menyimpan data
tersebut dan sistem menampilkan halaman data kelas. Petugas dapat
mengedit data kelas dengan mengklik edit, sistem akan menampilkan
halaman edit kelas. Setelah mengubah data kelas, petugas mengklik
edit data dan database akan menyimpan data kembali data yang telah
diubah dan menampilkan halaman data kelas. Ketika petugas ingin
menghapus data kelas dapat mengklik tombol hapus sistem

menampilkan validasi “yakin ingin hapus?” jika ingin dihapus maka
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database akan menghapus data kelas tersebut dan jika tidak ingin

dihapus maka sistem tetap berada di tampilan halaman data kelas.

Petugas

Sistem

Database

Pilih tombol

> Menampilkan halaman dashboard]

Klik menu data kelas

Mengambil data kelas

[Menampi\kan halaman data kelas\

EDIT

'<\ TAMBAH

halaman tambah kelas}

—

Klik simpan data

HAPUS

dit data kelas

M ilkan halaman edit kelas

Klik edit data

Menyimpan data kelas

f il pesan validasi hapus}
yakin ingin hapus?
SRR Menghapus data kelas
tidak
data kelas\

Menyimpan data kelas terbaru

T

Gambar 7. Activity Diagram Mengelola Data Kelas.




d. Activity Diagram Mengelola Data Buku
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Petugas

Sistem

Database

Menampilkan halaman dashbuard}

Klik menu data buku

Pilih tombol

TAMBAH

Mengambil data buku

[Menampilkan halaman data buku}

| Menampilkan halaman tambah

Menginputkan data buku

l data buku

Klik simpan data

EDIT

| Menampilkan halaman edit

Mengedit data buku

l buku

Klik edit data

!Menyimpan data buku

HAPUS

Menampilkan validasi hapus

CETAK

yakin ingin hapus?
ya
tidak

rMEnampiIkan halaman data buku
| :

[ Memilih tanggal cetak data buku ]

i

Menghapus data buku

fMeny\mpan data buku terbaw]

l Klik cetak i

[Menampilkan halaman cetak data I:uku]e

Mengambil data buku
sesuai tanggal

:

Gambar 8. Activity Diagram Mengelola Data Buku.

Gambar 8 merupakan activity diagram mengelola data buku. Dalam

proses ini petugas mengakses login terlebih dahulu, sistem akan

menampilkan halaman dashboard. Kemudian petugas mengklik menu

data buku sistem akan menampilkan halaman data buku. Setelah itu
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jika petugas ingin menambahkan data buku klik tombol tambah sistem
menampilkan halaman tambah data buku dan petugas mengisi data
buku pada halaman tambah buku. Setelah mengisi data buku petugas
mengklik simpan data, database akan menyimpan data tersebut dan
sistem menampilkan halaman data buku. Jika Petugas ingin mengedit
data buku dapat mengklik edit, sistem akan menampilkan halaman edit
buku. Setelah mengubah data buku, petugas mengklik edit data dan
database akan menyimpan data kembali data yang telah diubah sistem
akan menampilkan halaman data buku. Ketika petugas ingin
menghapus data buku dapat mengklik tombol hapus sistem
menampilkan validasi “yakin ingin hapus?” jika ingin dihapus maka
database akan menghapus data buku tersebut dan jika tidak ingin
dihapus maka sistem tetap berada di tampilan halaman data buku.
Petugas dapat mencetak data buku sesuai tanggal yang ingin dicetak
dengan mengisi tanggal sesuai keinginan kemudian mengklik tombol

cetak maka sistem akan menampilkan halaman laporan data buku.

. Activity Diagram Mengelola Transaksi Peminjaman

Gambar 9 merupakan activity diagram mengelola transaksi
peminjaman. Dalam proses ini petugas mengakses login terlebih
dahulu, sistem akan menampilkan halaman dashboard. Kemudian
petugas mengklik menu peminjaman sistem akan menampilkan
halaman data peminjaman. Setelah itu jika petugas ingin
menambahkan data peminjaman klik tombol tambah sistem
menampilkan halaman tambah data peminjaman dan petugas mengisi
data peminjaman pada halaman tambah peminjaman. Setelah mengisi
data peminjaman petugas mengklik simpan data, database akan
menyimpan data tersebut dan sistem menampilkan halaman data
peminjaman. Petugas dapat mengedit data peminjaman dengan
mengklik edit, sistem akan menampilkan halaman edit peminjaman.
Setelah mengubah data peminjaman, petugas mengklik edit data dan
database akan menyimpan data kembali data yang telah diubah dan
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menampilkan halaman data peminjaman. Petugas dapat mencetak bukti
peminjaman dengan mengklik tombol cetak maka sistem akan

menampilkan halaman cetak bukti peminjaman.

Petugas Sistem Database

Login r ,[ halaman

Klik menu pemi il data peminjaman
e ) (
Pilih tombol Menampilkan halaman data peminjamanJL

TAMBAH of halaman tambah
1 peminjaman
ginputkan data peminj; |\"F ]
Klik simpan data :II impan data peminjaman '—
EDIT { hal edit ini }
T
Mengedit data peminjaman
J’ Menyimpan data peminjaman
Klik edit data terbaru
Menampilkan hal data | {f ‘
L J-
CETAK - -
[ i cetak p } |

@~

Gambar 9. Activity Diagram Mengelola Transaksi Peminjaman.

f. Activity Diagram Transaksi Pengembalian
Gambar 10 merupakan activity diagram transaksi pengembalian.
Dalam proses ini petugas mengakses login terlebih dahulu, sistem akan
menampilkan halaman dashboard. Kemudian petugas mengklik menu
pengembalian sistem akan menampilkan halaman data pengembalian.
Ketika petugas ingin memasukkan data pengembalian dapat mengklik
tombol tambah pengembalian sistem akan menampilkan halaman cari

data peminjaman. Setelah sistem menampilkan halaman cari data



28

peminjaman, petugas dapat mengisi ID Pinjam atau Nama Peminjam
dan mengklik tombol kembali. Setelah mengklik tombol kembali
sistem akan menampilkan halaman detail pengembalian dan petugas
mengklik simpan data, database akan menyimpan data pengembalian.

sistem akan menampilkan halaman data pengembalian.

Petugas Sistem Database

Login Menampilkan halaman dashboard

Klik menu | il data i
i ;:]

Klik tambah p

halaman peng ]

=
—

fMe. pil halaman cari peminj .]

[Mengmpulkan ID Pinjam atau nama pemmjam\

| Mengambil data peminjam
|
Klik kembali i data j

fmm pil halaman detail pengembalian}

Klik simpan data
[Menampilkan halaman data | ball ]

Gambar 10. Activity Diagram Transaksi Pengembalian.

g. Activity Diagram Mencetak Laporan Peminjaman
Gambar 11 merupakan activity diagram mencetak laporan
peminjaman. Dalam proses ini petugas mengakses login terlebih
dahulu, sistem akan menampilkan halaman dashboard. Petugas
mengklik menu laporan peminjaman maka sistem menampilkan
halaman laporan data peminjaman. Jika petugas ingin mencetak

laporan peminjaman dapat mengisi tanggal sesuai dengan keinginan
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petugas dan mengklik tombol cetak. Database akan mengambil data
peminjaman sesuai tanggal dan sistem akan menampilkan halaman

laporan data peminjaman sesuai tanggal yang dimasukkan.

Petugas Sistem Database
& _>[M enampilkan halaman dash board]
]
[Klik laporan peminjaman} fMengambiI data peminjaman]

Memilih tanggal cetak Menampilkan halaman laporan |
peminjaman peminjaman I

- ‘] Mengambil data peminjaman
Klik cetak I sesuai tanggal

Menampilkan halaman |
cetak peminjaman I

o

Gambar 11. Activity Diagram Mencetak Laporan Peminjaman.

h. Activity Diagram Mencetak Laporan Pengembalian

Gambar 12 merupakan activity diagram mencetak laporan
pengembalian. Dalam proses ini petugas mengakses login terlebih
dahulu, sistem akan menampilkan halaman dashboard. Petugas
mengklik menu laporan pengembalian maka sistem menampilkan
halaman laporan data pengembalian. Jika petugas ingin mencetak
laporan pengembalian dapat mengisi tanggal sesuai dengan keinginan
petugas dan mengklik tombol cetak. Database akan mengambil data
pengembalian sesuai tanggal dan sistem akan menampilkan halaman

laporan data pengembalian sesuai tanggal yang dimasukkan.
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Petugas

Sistem

Database

9[I\."I enampilkan halaman dashboard

v

Klik menu laporan
pengembalian

L

Memilih tanggal cetak
pengembalian

-

Menampilkan halaman

fM engambil data pengembalian}

_|

laporan pengembalian |

Mengambil data peminjaman

Klik cetak hI sesuai tanggal

Menampilkan halaman cetak |
pengembalian

o

Gambar 12. Activity Diagram Mencetak Laporan Pengembalian.

3.3.3 Desain Interface
Desain interface pada sistem informasi perpustakaan SMA Islamiyah

Bandar Lampung sebagai berikut.

a. Desain Interface Halaman Login
Gambar 13 merupakan desain interface pada halaman login yang
digunakan petugas saat ingin mengakses sistem. Petugas perlu mengisi
username dan password yang sudah tersedia. Jika username atau
password salah maka sistem akan menampilkan pesan “username atau
password salah, silahkan masukkan kembali username dan password”
pada halaman Login. Jika username dan password benar maka sistem

akan menampilkan halaman dashboard sistem.
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SISTEM INFORMASI PEPUSTAKAAN

SMA ISLAMIYAH

LOGIN

Gambar 13. Desain Interface Halaman Login.

b. Desain Interface Halaman Dashboard

-0

SISTEM
PERPUSTAKAAN Petugas
| SMAISLAMIYAH

Dashboard Dashboard

KELOLA DATA JUMLAH BUKU JUMLAH PEMINJAMAN JUMLAH PENGEMBALIAN

[] Data Anggota EI B |E|

[] Data Kelas

L_| Data Buku
TRANSAKS!

L_J Peminjaman

J Pengembalian

Laporan

Gambar 14. Desain Interface Halaman Dashboard.

Gambar 14 merupakan desain interface halaman dashboard yang
menampilkan informasi jumlah anggota, buku, peminjaman dan

pengembalian.
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Desain Interface Halaman Data Anggota

-2

SISTEM
PERPUSTAKAAN ‘ Feoee
SMA ISLAMIYAH
Dashboard Data Anggota

KELOLA DATA
Tambah

[] Data Anggota

[] Data Kelas Show |:| Entries Search I:l

[ Data Buku

No | NIS Nama Lengkap Jenis Kelamin | Kelas Aksi

TRANSAKS!

[J Peminjaman

| Pengembalian

Laporan

Gambar 15. Desain Interface Halaman Data Anggota.

Gambar 15 merupakan desain interface halaman data anggota yang
menampilkan tabel yang berisi seluruh data anggota. Pada halaman
data anggota memiliki aksi berupa tambah, edit, cetak kartu anggota

dan hapus.

Desain Interface Halaman Tambah Data Anggota

Gambar 16 merupakan desain interface halaman tambah data anggota
yang menampilkan form tambah untuk mengisi data anggota dan
tombol simpan data jika data telah terisi, setelah klik simpan data

sistem menampilkan kembali halaman data anggota.
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SISTEM
PERPUSTAKAAN Petugas

SMA ISLAMIYAH

Dashboard

Tambah Anggota

KELOLA DATA

O

Data Anggota

] pata Kelas
] Data Buk Form Tambah Anggota
ata Buku

TRANSAKS!
— . NIS
[] Peminjaman | |
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Nama Lengkap
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Jenis Kelamin
Laki - laki Perempuan
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Gambar 16. Desain Interface Halaman Tambah Data Anggota.

e. Desain Interface Halaman Edit Data Anggota

——=> o

SISTEM
PERPUSTAKAAN Petugas
SMA ISLAMIYAH
Dashboard
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[] Data Anggota

[] Data Kelas
Form Edit Anggota
["] Data Buku 99
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Jenis Kelamin
Laki - laki Perempuan
Kelas

Gambar 17. Desain Interface Halaman Edit Data Anggota.

Gambar 17 merupakan desain interface halaman edit data anggota
yang menampilkan form edit untuk mengedit data anggota dan tombol
edit data, ketika klik edit data sistem menampilkan kembali halaman

data anggota.



34

f. Desain Interface Halaman Data Kelas

«->2

SISTEM
PERPUSTAKAAN ‘ Petugas
SMA ISLAMIVAH

Dashboard

Data Kelas

KELOLA DATA

Tambah
[] Data Anggota _ ‘
] pata Kelas Show l:l Entries Search : I:l
[[] pata Buku R

No Kelas Aksi
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- Peminjaman

O Pengembalian

Laporan

Gambar 18. Desain Interface Halaman Data Kelas.

Gambar 18 merupakan desain interface halaman data kelas yang
menampilkan tabel yang berisi seluruh data kelas. Pada halaman data
kelas memiliki aksi berupa tambah, edit, dan hapus.

g. Desain Interface Halaman Tambah Data Kelas
Gambar 19 merupakan desain interface halaman tambah data kelas
yang menampilkan form tambah untuk mengisi data kelas dan tombol
simpan data jika data telah terisi, ketika klik simpan data sistem

menampilkan kembali halaman data kelas.
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Gambar 19. Desain Interface Halaman Tambah Data Kelas.

h. Desain Interface Halaman Edit Data Kelas

SISTEM
PERPUSTAKAAN Petugas
SMA ISLAMIYAH

Dashboard

[] Data Anggota

[ Data Kelas

[_] Data Buku Form Edit Kelas

TRANSAKS!
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[ peminjaman

[] pengembalian

Laporan

Gambar 20. Desain Interface Halaman Edit Data Kelas

Gambar 20 merupakan desain interface halaman edit data kelas yang
menampilkan form edit untuk mengedit data kelas dan tombol edit
data, ketika klik edit data sistem menampilkan kembali halaman data
kelas.
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i. Desain Interface Halaman Data Buku
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Gambar 21. Desain Interface Halaman Data Buku.

Gambar 21 merupakan desain interface halaman data buku yang
menampilkan tabel yang berisi seluruh data buku dan laporan data
buku. Pada halaman data buku memiliki aksi berupa tambah, edit,

hapus dan cetak.

J. Desain Interface Halaman Tambah Buku
Gambar 22 merupakan desain interface halaman tambah data buku
yang menampilkan form tambah untuk mengisi data buku dan tombol
simpan data jika data telah terisi, ketika klik simpan data sistem

menampilkan kembali halaman data buku.
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Gambar 22. Desain Interface Halaman Tambah Data Buku.

Desain Interface Halaman Edit Buku
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Gambar 23
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. Desain Interface Halaman Edit Data Buku.
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Gambar 23 merupakan desain interface halaman edit data buku yang
menampilkan form edit untuk mengedit data buku dan tombol edit
data, ketika klik edit data sistem menampilkan kembali halaman data
buku.

Desain Interface Data Peminjaman

«—-> 2

SISTEM
PERPUSTAKAAN ‘ Petugas
SMA ISLAMIYAH

Dashboard
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Gambar 24. Desain Interface Halaman Data Peminjaman.

Gambar 24 merupakan desain interface halaman data peminjaman
yang menampilkan tabel yang berisi seluruh data peminjaman. Pada
halaman data buku memiliki aksi berupa tambah, edit, dan cetak bukti

peminjaman.

. Desain Interface Tambah Data Peminjaman

Gambar 25 merupakan desain interface halaman tambah data
peminjaman yang menampilkan form tambah untuk mengisi data
peminjaman dan tombol simpan data, ketika klik simpan data sistem

menampilkan kembali halaman data peminjaman.
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Gambar 25. Desain Interface Halaman Tambah Data Peminjaman.

n. Desain Interface Edit Data Peminjaman
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Gambar 26. Desain Interface Halaman Edit Data Peminjaman.
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Gambar 26 merupakan desain interface halaman edit data peminjaman
yang menampilkan form edit untuk mengedit data peminjaman dan
tombol edit data, ketika klik edit data sistem menampilkan kembali

halaman data peminjaman.

0. Desain Interface Halaman Data Pengembalian

——

SISTEM
PERPUSTAKAAN Petugas
SMA ISLAMIYAH

Dashboard

Data Pengembalian

KELOLA DATA

[] Data Anggota g ‘
[] pata Kelas Show l:l Entries Search : l:l

[] Data Buku

No | NIS MNama Anggota Kelas Kode Buku | Judul Buku Tl Pinjam Tyl Pangembakian

TRANSAKS!I
[ peminjaman

O Pengembalian

Laporan

Gambar 27. Desain Interface Halaman Data Pengembalian.

Gambar 27 merupakan desain interface halaman data peminjaman
yang menampilkan tabel yang berisi seluruh data peminjaman dan
tombol tambah pengembalian.

p. Desain Interface Halaman Cari Data Peminjaman
Gambar 28 merupakan desain Interface halaman cari data peminjaman
yang menampilkan form mengisi ID Pinjam atau nama peminjam

untuk melakukan pengembalian buku dan terdapat tombol cari.
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Gambar 28. Desain Interface Halaman Cari Data Peminjaman.

g. Desain Interface Halaman Pengembalian

«-
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Gambar 29. Desain Interface Halaman Pengembalian.

Gambar 29 merupakan desain interface halaman pengembalian yang
menampilkan form untuk mengisi ID Pinjam atau nama anggota dan
menampilkan data yang telah dicari, terdapat tombol kembali untuk

menampilkan halaman detail kembali.



42

r. Desain Interface Halaman Detail Pengembalian

e
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Gambar 30. Desain Interface Halaman Detail Pengembalian.

Gambar 30 merupakan desain interface halaman detail pengembalian
yang menampilkan detail data pengembalian buku dan tombol simpan

data untuk menampilkan ke halaman data pengembalian.

s. Desain Interface Halaman Laporan Peminjaman
Gambar 31 merupakan desain interface halaman laporan peminjaman
yang menampilkan data peminjaman, filter tanggal dan tombol cetak.
Ketika ingin mencetak laporan maka perlu untuk mengisi tanggal filter
sesuai dengan keinginan dan sistem menampilkan halaman laporan

data peminjaman sesuai tanggal yang ditentukan.
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Gambar 31. Desain Interface Halaman Laporan Data

Peminjaman.
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Gambar 32. Desain Interface Halaman Laporan Data

Pengembalian.



V. SIMPULAN DAN SARAN

5.1. Simpulan

Berdasarkan hasil dan pembahasan mengenai perancangan serta
pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan SMA Islamiyah Bandar
Lampung Berbasis Web dapat disimpulkan sebagai berikut.

1. Dengan adanya sistem informasi ini dapat mempermudah petugas
dalam mengelola data yang masih dilakukan secara manual agar lebih
terstruktur.

2. Sistem dapat mengelola data anggota, data buku, transaksi
peminjaman, dan proses pengembalian buku.

3. Petugas dapat mencetak kartu anggota perpustakaan yang digunakan
olenh siswa untuk melakukan peminjaman buku, mencetak bukti
peminjaman buku, mencetak laporan data buku, peminjaman dan

pengembalian.

5.2. Saran

Setelah dilakukan pengujian terhadap sistem maka didapatkan beberapa
saran yang dapat menjadi acuan dalam pengembangan sistem sebagai
berikut.

1. Sistem dapat dikembangkan dengan menambahkan tombol cetak
pada fitur pengembalian untuk membuat kartu bebas pustaka jika
buku sudah dikembalikan

2. Menambahkan tingkatan kelas pada fitur anggota jika siswa naik

kelas maupun telah lulus,
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3. Siswa dapat meminjam buku lebih dari satu pada fitur peminjaman.

4. Menambahkan user lebih dari satu pada sistem.
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