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ABSTRAK 

 

  

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BERBASIS MOBILE 

PADA PENJADWALAN MENGAJAR DAN PENGOLAHAN DATA 

NILAI DI SMK NEGERI 1 TULANG BAWANG TENGAH 

 

 

Oleh 

 

 

GENIS PRIYANTORO 

 

 

 

Pemanfaatan teknologi informasi pada dunia pendidikan saat ini tidak lagi menjadi 

sebuah keinginan yang sulit diwujudkan, mengingat pemanfaatan teknologi 

informasi untuk dunia pendidikan sudah menjadi bagian yang tak terpisahkan, salah 

satu contohnya adalah penggunaan sistem informasi untuk memanajemen 

pelaksanaan proses belajar mengajar agar pelaksanaannya berjalan dengan optimal 

dan sesuai dengan sasaran. Proses penjadwalan dan pengelolaan nilai yang 

dikombinasikan dengan menggunakan Teknologi Informasi dan menjadikan data 

dapat diakses dimanapun dan kapanpun dapat memudahkan proses tersebut, 

sehingga dapat mengurangi resiko-resiko seperti kehilangan data dan terjadinya 

kerusakan terhadap data penjadwalan dan nilai siswa. SMK Negeri 1 Tulang 

Bawang Tengah menjadi salah satu sekolah yang masih menerapkan proses 

penyusunan penjadwalan secara manual, sehingga sering sekali terdapat beberapa 

kekurangan seperti penumpukan data jadwal, penyampaian informasi yang masih 
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sering terlambat, oleh sebab itu maka dibutuhkan sebuah sistem yang dapat 

mengatasi masalah-masalah tersebut, dalam hal ini penulis mengembangkan 

sebuah sistem yang dapat mengelola jadwal dan nilai berbasis mobile sehingga bisa 

dapat diakses kapanpun dan dimanapun selama terdapat koneksi internet. Sistem 

yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan bantuan 

Framework Codeigniter, database MySQL. Setelah sistem selesai dikembangkan, 

penulis melakukan pengujian sistem yang dilakukan oleh 30 guru SMK Negeri 1 

Tulang Bawang Tengah, kemudian guru-guru yang sudah melakukan pengujian 

sistem diarahkan untuk mengisi kuisoner yang telah disiapkan. Berdasarkan hasil 

jawaban kuisoner tersebut, sistem yang penulis bangun tersebut mendapatkan nilai 

rata-rata 19,47 dari nilai maksimal 25 serta mendapatkan banyak respon positif 

terhadap sistem yang dibangun untuk menunjang kegiatan belajar dan mengajar 

yang ada di SMK Negeri 1 Tulang Bawang Tengah. 

 

Kata kunci : Penjadwalan, mobile, sistem informasi, Codeigniter. 
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I. PENDAHULUAN 

  

 

1.1.  Latar Belakang 

 

 

Perkembangan teknologi informasi adalah sesuatu yang tidak bisa dihindari 

dalam kehidupan manusia, perkembangan teknologi selaras dengan kemajuan 

ilmu pengetahuan manusia. Setiap pembaharuan yang dihadirkan akan 

memberikan dampak bagi manusia, baik dampak positif maupun dampak 

negatif. Selain itu juga teknologi akan memberikan banyak kemudahan bagi 

manusia dalam menjalani hidup, mulai dari lahir hingga menutup usia 

manusia akan mengalami kemudahan dengan adanya teknologi yang hadir 

dalam beberapa dekade terakhir. Di era globalisasi seperti sekarang, 

penguasaan teknologi merupakan salah satu tanda kemajuan suatu negara. 

Negara dikatakan maju apabila memiliki tingkat keunggulan teknologi yang 

tinggi, sedangkan negara yang tidak dapat beradaptasi dengan kemajuan 

teknologi sering disebut negara terbelakang (failed country)  (Ngafifi, 2014). 

 

  

Pemanfaatan teknologi informasi pada dunia pendidikan saat ini tidak lagi 

menjadi sebuah keinginan yang sulit diwujudkan, mengingat pemanfaatan 

teknologi informasi untuk dunia pendidikan sudah menjadi bagian yang tak 

terpisahkan, salah satu contohnya adalah penggunaan sistem informasi untuk 

memanajemen pelaksanaan proses belajar mengajar agar pelaksanaannya 

berjalan dengan optimal dan sesuai dengan sasaran. Sistem informasi 

manajemen yang dapat digunakan di dunia pendidikan adalah sebuah sistem 

yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan dalam upaya mendukung fungsi 

dan kegiatan-kegiatan pada suatu organisasi pendidikan. Sistem yang 

dimaksud adalah sistem yang bisa menunjang kegiatan manajemen di dunia 
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pendidikan, mulai dari perencanaan sampai kegiatan evaluasi pelaksanaan 

pembelajaran untuk memastikan tercapainya sasaran dan tujuan yang sudah 

disusun sebelum proses kegiatan belajar mengajar dilaksanakan. 

 

  

SMK Negeri 1 Tulang Bawang Tengah yang merupakan salah satu tempat 

pendidikan yang terletak di Kabupaten Tulang Bawang Barat yang memiliki 

tujuh jurusan yaitu Agribisnis Tanaman Pangan dan Hortikultura, Agribisnis 

Tanaman Perkebunan, Agribisnis Perikanan Air Tawar, Agribisnis Ternak 

Unggas, Teknik Kendaraan Ringan, Teknik Komputer dan Jaringan, dan 

Teknik Bisnis Sepeda Motor. Guna menciptakan lulusan-lulusan yang 

memiliki kompetensi sesuai dengan bidang keahlian masing-masing, terdapat 

pengolahan data yang dilakukan untuk memenuhi kebutuhan dalam 

kelancaran proses pendidikan, salah satunya yaitu penjadwalan dan 

pengelolaan nilai yang menunjang sistem pembelajaran. 

 

  

Penyusunan jadwal mata pelajaran merupakan sebuah kegiatan untuk 

mengalokasikan waktu yang digunakan untuk kegiatan belajar mengajar 

dengan memperhatikan batasan-batasan yang sudah ditentukan. Dalam 

menyusun jadwal pelajaran ada beberapa aspek yang perlu diperhatikan, 

diantaranya adalah bagaimana guru tidak bisa mengajar di lebih dari satu 

kelas dalam satu waktu, dan satu kelas tidak dapat diajar oleh lebih dari satu 

guru secara bersamaan. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah sistem yang dapat 

mengakomodasi kebutuhan tersebut (Ayu & Sholeha, 2019). 

 

  

Kegiatan penjadwalan dan pengelolaan data nilai yang saat ini dilakukan oleh 

SMK Negeri 1 Tulang Bawang Tengah menggunakan aplikasi pengolah 

angka microsoft excel. Sejauh ini aplikasi microsoft excel sudah cukup 

membantu dalam proses penyusunan jadwal, Akan tetapi semakin 

bertambahnya jumlah jurusan dan mata pelajaran, terdapat suatu masalah 

yang kerap kali memperlambat proses penyusunan jadwal belajar mengajar. 

Salah satu masalah yang muncul adalah sering terjadi penumpukan jadwal 
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mengajar yang menyebabkan satu guru ditempatkan di 2 kelas yang berbeda 

di 1 waktu. Hal tersebut bisa saja terjadi karena tidak adanya peringatan dari 

sistem apabila terjadi penumpukan jadwal, karna pada dasarnya aplikasi 

microsoft excel di peruntukan untuk mengolah angka, bukan pengolah jadwal. 

Selain itu juga, dengan menggunakan aplikasi microsoft excel tidak efektif 

untuk menghubungkan jadwal dengan nilai yang diberikan oleh masing-

masing guru pengampu. Sehingga kerap kali terjadi keterlambatan dalam 

penyampaian baik jadwal pembelajaran maupun informasi nilai siswa (Hasil 

wawancara dengan Waka Kurikulum SMK Negeri 1 Tulang Bawang 

Tengah).  

 

  

Berdasarkan masalah yang ada pada proses penyusunan jadwal dan 

pengelolaan nilai di SMK Negeri 1 Tulang Bawang Tengah, maka peneliti 

akan membahas penelitian “Rancang Bangun Sistem Informasi Berbasis 

Mobile Pada Penjadwalan Mengajar Dan Pengolahan Data Nilai di SMK 

Negeri 1 Tulang Bawang Tengah”. Dengan adanya sistem tersebut 

diharapkan bisa menyelesaikan masalah yang ada pada proses penyusunan 

jadwal dan pengelolaan nilai siswa di SMK Negeri 1 Tulang Bawang Tengah. 

 

1.2.  Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana merancang serta membangun sistem informasi berbasis mobile 

pada penjadwalan mengajar dan pengolahan data nilai di SMK Negeri 1 

Tulang Bawang Tengah? 

2. Bagaimana kepuasan pengguna sistem informasi berbasis mobile pada 

penjadwalan mengajar dan pengolahan data nilai di SMK Negeri 1 Tulang 

Bawang Tengah? 
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1.3.  Tujuan Penelitian 

Tujuan Penelitian Ini adalah: 

1. Merancang dan membangun sistem informasi berbasis mobile pada 

penjadwalan mengajar dan pengolahan data nilai di SMK Negeri 1 Tulang 

Bawang Tengah. 

2. Menghasilkan sistem informasi berbasis mobile pada penjadwalan 

mengajar dan pengolahan data nilai di SMK Negeri 1 Tulang Bawang 

Tengah yang mudah digunakan. Indikator kemudahan akan diukur 

menggunakan kuisoner yang diisi oleh pengguna yang telah mencoba 

menggunakan sistem ini. 

1.4.  Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi peneliti, dapat memberikan pengetahuan, wawasan, pengalaman, dan 

bekal yang sangat berharga terutama dalam merancang dan membangun 

sistem informasi berbasis mobile pada penjadwalan mengajar dan 

pengolahan data nilai. 

2. Bagi sekolah, dapat memudahkan dalam proses penjadwalan mengajar dan 

pengolahan data nilai berbasis mobile yang dapat diakses kapan saja dan 

dimana saja. 

3. Bagi peneliti lain, penelitian ini bias dijadikan referensi mulai dari isi 

sampai metode yang digunakan. 

1.5.  Ruang Lingkup 

Untuk menghindari anggapan yang berbeda terhadap masalah yang akan 

dibahas, maka peneliti membatasi ruang lingkup penelitian sebagai berikut: 

1. Perancangan dan pembangunan sistem informasi penjadwalan mengajar 

dan pengolahan data nilai yang akan dirancang dan dibangun oleh peneliti 

yaitu berbasis mobile. 
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2. Perancangan dan pembangunan sistem informasi ini dibuat untuk 

penjadwalan mengajar dan pengolahan data nilai di SMK Negeri 1 Tulang 

Bawang Tengah. 

3. Penelitian ini tidak menjelaskan secara rinci pembuatan aplikasi atau 

sistem. 

4. Aplikasi/Sistem penjadwalan mengajar dan pengolahan data nilai online 

berbasis mobile dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dengan bantuan framework Codeigniter. Untuk database website tersebut 

menggunakan MySQL yang sudah ada di software XAMPP. Adapun 

program pendukung seperti Sublime Text 3 sebagai code editor, code 

project yang akan dikerjakan. 
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II. TINJAUAN PUSTAKA 

  

 

2.1.  Pengertian Sistem 

  

Sistem merupakan komponen – komponen kecil yang saling berinteraksi 

untuk mencapai tujuan yang telah ditentukan. Setiap komponen - komponen 

yang saling berhubungan walaupun dalam skala kecil, komponen dari sistem 

akan sangat berarti dan mempengaruhi sistem (Sidin, 2016).  

 

 

Sebagai kesimpulan sistem dapat didefinisikan sebagai kumpulan objek, 

elemen, atau bagian yang saling berhubungan. Berdasarkan pengertian 

tersebut, maka komponen-komponen sistem meliputi: 

A. Input 

Input yang mencakup unsur perakitan serta perekaman yang masuk ke dalam 

sistem yang diproses. 

B. Processing 

Processing merupakan proses mengolah data inputan menjadi output yaitu 

sebuah informasi. 

C. Output  

Output melibatkan pengalihan komponen yang diproduksi oleh proses 

kemudian dikirimkan ke tujuan akhir.  
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2.2. Pengertian Informasi 

 

  

Informasi sangat penting bagi suatu sistem yang dibuat dalam suatu 

organisasi. Suatu organisasi akan tumbuh dan berkembang jika memiliki 

sumber informasi yang berkualitas, karena setiap pengambilan keputusan 

harus berdasarkan informasi yang berkualitas. Informasi sendiri memiliki arti 

tersendiri yaitu data yang diolah sedemikian rupa menjadi bentuk yang dapat 

dibaca dan lebih berguna bagi pembaca untuk mengambil keputusan saat ini 

ataupun masa yang akan mendatang (Asmara, 2019) . 

2.3.  Konsep Sistem Informasi Penjadwalan 

Sistem informasi penjadwalan mata pelajaran adala sistem yang digunakan 

untuk mengatur jadwal dan memberkan akses informasi terjadwal kepada 

pengguna yang membutuhkan. Sistem penjadwalan ini memerlukan unsur-

unsur penting yang harus direncanakan, yaitu jumlah kelas, guru dan waktu 

yang tersedia untuk setiap kelas pada hari tertentu dalam seminggu.  

 

Dimana pada implementasinya guru mengajar 1 atau 2 mata pelajaran 

sekaligus dalam satu tahun ajaran dan sebaliknya satu mata pelajaran bisa 

diajar oleh beberapa guru. Slot waktu adalah waktu belajar mengajar yang 

digunakan dalam hari kerja dalam satu minggu, yaitu hari senin sampai 

dengan hari sabtu. Ketiga komponen tersebut memiliki batasan dan syarat 

tertentu dalam sistem penjadwalan. Penjadwalan yang akan dibangun terdapat 

dua macam constraint, yaitu hard constraint dan soft constraint. Hard 

constraint adalah batasan yang harus untuk dipenuhi dan tidak boleh 

dilanggar. Sedangkan soft constraint adalah suatu aturan yang masih dapat 

diberikan toleransi terhadap kesalahan. Akan tetapi, tidak menutup 

kemungkinan bahwasanya sistem yang nihil akan kesalahan (Sidin, 2016). 

Hard Constraint yang harus dipenuhi dalam penjadwalan mata pelajaran 

meliputi: 

1. Tidak diperbolehkan menjadwalkan lebih dari satu guru pada waktu yang 

sama dan per kelas. 



8 

 

2. Guru tidak boleh berada di kelas yang berbeda pada waktu yang sama 

3. Satu guru tidak dapat mengajar tatap muka dua kali pada hari dan kelas 

yang sama 

  

Soft Constraint sistem penjadwalan yang akan dikembangkan adalah guru 

diberikan jadwal dengan efektif pada hari kerja, Senin hingga Sabtu untuk 

memaksimalkan pertemuan. 

2.4. Website Mobile 

Website mobile merupakan sebuah website yang dirancang untuk dapat 

berjalan di semua perangkat mobile. Sebuah website mobile pada umumnya 

dirancang sama dengan desktop website, hanya saja website mobile dirancang 

untuk dapat berjalan secara responsive untuk bisa berjalan dan menyesuaikan 

dengan ukuran perangkat yang digunakan (Usmanto, Immawan, Fauzi, Sari, 

& M. Isam, 2018).  

Berdasarkan definisi tersebut dapat disimpulkan bahwasanya website mobile 

adalah sebuah halaman website yang dirancang untuk mampu berjalan dan 

menyesuaikan ukuran perangkat yang digunakan serta dibangun dengan 

prosedur dan standar yang sama dengan website desktop. 

2.5. Basis Data 

Basis data adalah kumpulan file yang saling berkaitan, relasi tersebut 

dibuktikan dengan kunci-kunci tiap file yang ada. Sebuah database 

menunjukan suatu kumpulan data yang digunakan dalam suatu organisasi. 

Database diolah dengan menggunakan cara terhadap file-file yang berada 

pada suatu organisasi yang dimana file tersebut dikelola secara urut, dan rapi 

sehingga mudah diambil sewaktu-waktu menjadikan sebuah informasi yang 

berguna (Asmara, 2019). Basis data adalah kumpulan data yang saling 

berkaitan dan disimpan dengan sedemikian rupa agar tidak terjadi duplikasi 

atau redudancy data yang tidak perlu untuk memenuhi kebutuhan tertentu 

(Hendriyani, Ambiyar, & Dewi, 2020). 
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Berdasarkan kedua pendapat tersebut bisa disimpulkan bahwa basis data 

adalah kumpulan data yang saling memiliki keterkaitan untuk mencapai 

tujuan tertentu. 

2.6.  MySQL 

MySQL (MY Structure Query Language) adalah salah satu Basis Data 

Management System ( DBMS ) dari sekian banyak DBMS seperti Oracle, MS 

SQL, Postgre SQL, dan lainnya. MySQL seperti fungsi MySQL dirancang 

utnuk memanipulasi basis data menggunakan bahasa SQL. MySQL bersifat 

open source sehingga kita bisa menggunakannya secara cuma-cuma 

(Lavarino & Yustanti, 2016). Tipe data yang ada pada MySQL dapat di lihat 

pada Tabel 1. 

 

Tabel 1. Tipe data MySQL 

   

No Tipe Data Keterangan 

1 CHAR Menyimpan string dengan kapasitas sd 250 karakter 

2 VARCHAR Menyimpan string dengan kapasitas sd 65535 karakter 

3 TEXT Menyimpan string dengan panjang maksimal  65.535 bytes 

4 TINYTEXT Menyimpan string dengan kapasitas sd 250 karakter 

5 MEDIUMTEXT 
Menyimpan string dengan panjang maksimal 16777215 

karakter 

6 LONGTEXTS Menyimpan string dengan kapasitas 4294967295 karakter 

7 INT Menyimpan bilangan bulat positif negatif (32 bit) 

8 SMALLINT Menyimpan bilangan bulat positif negatif (8 bit) 

9 MEDIUMINT Menyimpan bilangan bulat positif negatif (16 bit) 

10 BIGINT Menyimpan bilangan bulat positif negatif (64 bit) 

11 FLOAT 
Menyimpan bilangan pecahan tunggal positif negatif (32 

bit) 

12 DOUBLE 
Menyimpan bilangan pecahan gdana positif negatif (64 

bit) 

13 DECIMAL Menyimpan bilangan pecahan positif negatif (64 bit) 

14 NUMERIC Menyimpan bilangan pecahan positif negatif (64 bit) 

15 DATE Menyimpan data tanggal 

16 TIME Menyimpan data waktu 
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No Tipe Data Keterangan 

17 DATETIME Menyimpan data tanggal dan waktu 

18 YEAR Menyimpan data tahun 

19 BLOB Menyimpan data biner/gambar 

 

2.7.  Hypertext Preprocess  (PHP) 

 

PHP merupakan kepanjangan dari Hypertext Preprocess adalah suatu bahasa 

pemrograman yang dapat digunakan untuk membangun sebuah sistem 

berbasis website. Sistem tersebut berfungsi untuk memproses data dan 

menyajikan informasi ke halaman website dengan bantuan web server 

(Oktavian, 2010:31). Popularitasnya PHP terus tumbuh, sehingga terus 

mengalami pembaharuan untuk dikembangkan menjadi lebih baik lagi 

(Valade, 2008:103) 

 

  

Sintaks dalam bahasa PHP mirip dengan sintaks dalam bahasa C, jadi jika 

kita memiliki pengalaman atau keakraban dengan pemrograman dalam 

Bahasa C, kita akan merasa nyaman dalam Bahasa PHP. PHP sebenarnya 

lebih sederhana daripada bahasa C, karena tidak mencakup beberapa konsep 

yang sulit dari bahasa C yang lebih sulit, sedangkan konsep tidak diperlukan 

untuk memprogram situs web. Script PHP dapat di kombinasikan dengan 

kerangka HTML, sehingga suatu halaman web tidak lagi menyajikan 

informasi secara statis. Bahasa Pemrograman PHP bersifat server-side yang 

artinya script akan di proses di sisi server, baru kemudian hasilnya 

dikirimkan ke browser dan dapat dilihat oleh pengguna. 

2.8.  UML 

  

Unified Modeling Language (UML) merupakan pemodelan sistem dalam 

bentuk visualisasi dasar sistem perangkat lunak, termasuk melibatkan 

pemodelan aturan-aturan bisnis. UML merupakan komponen utama untuk 

menganalisis dan perancangan sebuah sistem yang berorientasi pada objek. 
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UML adalah sekumpulan simbol dan diagram untuk memodelkan software. 

Dengan menggunakan UML, desain software dapat diwujudkan dalam bentuk 

simbol dan diagram. Desain UML dalam bentuk simbol dan diagram, 

kemudian dapat dikonversikan menjadi kode program oleh seorang 

programmer (Yusran, Purnomo, Lesmana, & Efendi, 2020). 

2.9.  Waterfall 

  

Waterfall merupakan sebuah metode pengembangan sistem yang biasa 

digunakan untuk membangun sistem dalam skala kecil hingga menengah. 

Metode waterfall sendiri merupakan suatu gambaran tahapan penyelesaian 

pengembangan sistem yang disusun secara sistematis dan juga berurutan, dari 

mulai penyusunan kebutuhan sistem, melakukan pemodelan sistem, 

implementasi dan juga pengujian system (Sommerville, 2011). Menurut 

Sommerville secara umum, metode pengembangan sistem Waterfall memiliki 

5 tahapan untuk menyelesaikan sebuah sistem (Desriningrum & Adrian, 

2017) Berikut ini tahapan-tahapan yang ada pada metode waterfall: 

1) Requirement 

Tahapan dari metode waterfall yang pertama adalah menganalisa 

kebutuhan sistem yang akan dibangun, dalam tahapan ini biasanya 

dilakukan dengan cara mengobservasi secara langsung, melakukan 

wawancara pada pihak terkait, dan juga membaca literature pada 

penelitian yang sudah pernah dilakukan. 

2) Design 

Tahapan setelah melakukan analisa terhadap kebutuhan sistem yang akan 

dibangun adalah mendesain sistem yang akan dibangun. Desain biasanya 

terdiri dari rancangan sistem baik secara struktur data, bagan alir sistem 

hingga desain tampilan sistem sebelum masuk ke tahap coding. Pada 

tahapan ini biasanya terdiri dari beberapa bidang yaitu bidang UI/UX 

yang mengerjakan desain tampilan sistem, bidang database 

administrator yang bertugas untuk mendesain struktur database yang 

akan digunakan. 
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3) Implementation 

Selanjutnya adalah tahapan pengkodean yang dilakukan untuk 

menerjemahkan desain sistem yang sudah dibuat menjadi sebuah sistem 

yang bisa digunakan dengan baik. 

4) Testing 

Tahap selanjutnya yang dilakukan adalah memastikan sistem yang sudah 

dibangun dapat berjalan dengan baik, ada beberapa metode yang bisa 

digunakan pada tahap ini, diantaranya adalah metode BlackBox Testing 

dan juga metode WhiteBox Testing. 

5) Maintenance 

Maintenance adalah tahap terakhir yang dilakukan pada sistem yang 

dijalankan atau dioperasikan oleh penggunanya. Disamping itu dilakukan 

pula pemeliharaan yang termasuk: perbaikan kesalahan dan perbaikan 

implementasi unit sistem. 

 

2.10.  BlackBox Testing 

 

 

BlackBox Testing merupakan sebuah metode testing sistem yang 

berdasarkan pada pengujian fungsional perangkat lunak yang telah berhasil 

dibangun. Cara kerja dari BlackBox Testing mengabaikan struktur kontrol 

dari perangkat lunak tersebut, sehingga pengujian benar-benar berfokus 

pada pengujian fungsionalitasnya (Jaya, 2018) . Berikut ini kekurangan 

dan kelebihan dari pengujian BlackBox Testing: 

 

2.9.1. Kelebihan BlackBox Testing 

Berikut ini kelebihan pegujian BlackBox Testing: 

1. Penguji tidak perlu mengetahui Bahasa pemrograman yang digunakan 

untuk membangun perangkat lunak 

2. Pengujian dilakukan dari sudut pandang pengguna, keputusan 

sepenuhnya ada di tangan pengguna. 

3. Programmer dan tester keduanya saling bekerja sama dan saling 

membutuhkan. 



13 

 

2.9.2. Kekurangan BlackBox Testing 

Berikut ini kekurangan pegujian BlackBox Testing : 

1. Pengujian akan sulit dilakukan jika tidak ada spesifikasi yang jelas 

2. Kemungkinan pengujian dilakukan beberapa kali oleh programmer itu 

sendiri maupun oleh tester 
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III. METODE PENELITIAN 

 

  

3.1. Metode Penelitian 

 

Dalam penelitian dengan judul  “Rancang Bangun Sistem Informasi Berbasis 

Mobile Pada Penjadwalan Mengajar Dan Pengolahan Data Nilai Di Smk 

Negeri 1 Tulang Bawang Tengah” penulis menggunakan metode kualitatif 

dengan dukungan BlackBox Testing untuk menguji fitur yang ada pada 

aplikasi yang akan dikembangkan. Pengujian dilakukan oleh pengguna dari 

aplikasi tersebut, yaitu admin/tata usaha, guru, siswa, waka kurikulum dan 

juga kepala sekolah.   

3.2. Tempat dan Waktu 

 

Penelitian yang berjudul “Rancang Bangun Sistem Informasi Berbasis Mobile 

Pada Penjadwalan Mengajar dan Pengolahan Data Nilai di SMK Negeri 1 

Tulang Bawang Tengah” dilakukan di SMK Negeri 1 Tulang Bawang 

Tengah pada bulan Juni 2021. 

3.3.  Alat dan Bahan 

Dalam proses penelitian ini peneliti membutuhkan beberapa alat dan bahan 

sebagai berikut: 

1. Software (Perangkat Lunak) 

Perangkat lunak yang digunakan antara lain: 

a. Sistem Operasi (Windows 10) 

b. Web Browser 

c. XAMPP 
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d. Sublime text 

2. Hardware (Perangkat Keras) 

Perangkat keras yang digunakan antara lain: 

Laptop dengan spesifikasi sebagai berikut: 

a. RAM 4 GB 

b. HDD 1 TB 

 

 

3.4.  Metode Pengumpulan Data 

 

 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu dengan melakukan 

wawancara dengan Waka Kurikulum SMK Negeri 1 Tulang Bawang Tengah. 

Selain itu, peneliti melakukan pengamatan terhadap artikel penelitian terkait 

yang sudah pernah dilakukan oleh peneliti sebelumnya. Berikut ini penjelasan 

dari metode pengumpulan data yang peneliti lakukan. 

 

3.3.1. Wawancara 

Wawancara dilakukan langsung dengan Waka Kurikulum SMK Negeri 1 

Tulang Bawang Tengah untuk mengetahui bagaimana proses penyusunan 

jadwal belajar mengajar yang dilakukan selama ini. Berdasarkan wawancara 

yang dilakukan, penyusunan di jadwal selama ini dilakukan oleh bagian tata 

usaha dengan menggunakan bantuan aplikasi microsoft excel. Setelah jadwal 

selesai disusun, selanjutnya akan diberikan kepada Waka Kurikulum untuk 

proses validasi/persetujuan sebelum bisa di distribusikan kepada guru dan 

juga siswa. 

 

3.3.2. Studi Literature  

Hal yang peneliti lakukan dalam tinjauan pustaka dalam penelitian ini dengan 

cara melakukan studi mengenai hal yang berkaitan dengan sistem pejadwalan. 

Pada penelitian ini digunakan literature seperti jurnal dan sumber ilmiah yang 
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ada di internet, yang memiliki keterkaitan dengan apa yang sedang peneliti 

bahas. 

 

3.5.  Metode Pengembangan Sistem 

 

Metode pengembangan sistem yang peneliti gunakan dalam penelitian ini 

adalah Waterfall  yang dikemukakan oleh Sommerville. Menurut 

Sommerville secara umum, metode pengembangan sistem Waterfall memiliki 

5 tahapan untuk menyelesaikan sebuah sistem (Desriningrum & Adrian, 

2017). Berikut ini tahapan-tahapan metode pengembangan sistem waterfall 

yang menurut Sommerville: 

 

3.4.1. Analisis Sistem 

Dalam tahap ini dilakukan pengumpulan data, identifikasi masalah, tips 

troubleshooting dan analisa kebutuhan sistem yang ada agar dapat fokus 

membuat website yang nantinya menghasilkan sistem yang memenuhi 

kebutuhan dan harapan harapan user untuk memperbaiki sistem yang sudah 

ada saat ini sudah ada. 

 

3.4.2. Desain 

Pada tahap ini peneliti melakukan desain antarmuka yang akan di bangun 

kedalam sebuah sistem yang diharapkan. Dalam tahap ini juga peneliti akan 

mendesain struktur database yang akan digunakan untuk menyimpan data – 

data yang diperlukan untuk diolah menjadi informasi penjadwalan guru. 

Berikut ini desain yang peneliti buat: 
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A. Desain Struktur Database 

 

Gambar 1. Desain Struktur Database 

  

 

 

B. Desain Antarmuka Sistem 

Desain antarmuka sistem merupakan gambar sistem yang akan dibangun, 

untuk mempermudah tahap implementasi maka dibutuhkan gambar desain 

antarmuka sistem. Gambaran antarmuka sistem yang akan dibangun dapat 

dilihat pada Gambar 2, Gambar 3, Gambar 4, Gambar 5, dan Gambar 6. 

 

 

Gambar 2. Desain Data Tahun Ajaran 
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Gambar 3. Desain Data Guru 

 

 

Gambar 4. Desain Data Kelas  

 

 

Gambar 5. Desain Data Mata Pelajaran 
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Gambar 6. Desain Data Siswa 

 

3.4.3. Implementasi 

Dalam tahap ini peneliti menerjemahkan desain rancangan antarmuka yang 

telah dibuat kedalam bentuk code program dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, menggunakan Framework Codeigniter dan Database 

MySQL. Pada tahap ini peneliti menggunakan Framework CodeIgniter 

dikarenakan untuk melakukan efisiensi waktu serta tenaga pada tahap 

implementasi, dikarenakan dengan menggunakan framework peneliti tidak 

membangun sistem dari awal. 

 

3.4.4. Pengujian 

Setelah selesai pada tahap implementasi, langkah selanjutnya adalah menguji 

sistem yang telah dibangun menggunakan metode BlackBox Testing dengan 

item pengujian dapat di lihat pada Tabel 2. 
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Tabel 2.  Item Pengujian BlackBox Testing 

No Pengujian Masukan Hasil Kesimpulan 

1. Menguji halaman login Username dan 

password 

  

2. Mengelola data mata 

pelajaran 

Menambahkan, 

mengubah serta 

menghapus data 

mata pelajaran 

  

3. Mengelola data siswa Menambahkan, 

mengubah serta 

menghapus data 

siswa 

  

4. Mengelola data guru Menambahkan, 

mengubah serta 

menghapus data 

guru 

  

5. Mengelola data tahun ajaran Menambahkan, 

mengubah,mengh

apus, 

mengaktifkan 

serta 

menonaktifkan 

data tahun ajran 

  

6. Mengelola data siswa dengan 

kelas 

Menambahkan, 

mengubah serta 

menghapus data 

siswa kedalam 

kelas sesuai 

dengan tahun 

ajaran yang 

berjalan 

  

7. Mengelola data kelas dengan 

maple 

Menambahkan, 

mengubah serta 

menghapus data 

mata pelajaran 

kedalam kelas 

sesuai dengan 

tahun ajara yang 

berjalan 

  

8. Mengelola data jadwal Menambahkan, 

mengubah serta 

menghapus data 

jadwal 

  

9. Mengelola data nilai  Menambahkan, 

mengubah serta 

menghapus data 

nilai  
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V. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

 

Kesimpulan yang bisa diambil dari penelitian ini adalah:  

1. Peneliti berhasil membangun sistem informasi berbasis mobile pada 

penjadwalan mengajar dan pengolahan data nilai di SMK Negeri 1 Tulang 

Bawang Tengah dengan menggunakan metode pengembangan sistem 

waterfall dalam proses pengerjaannya. 

2. Berdasarkan hasil kuisoner kepuasan yang telah diberikan bahwsanya nilai 

rata-rata yang diberikan sebesar 19,47 dari nilai maksimal 25 maka bisa 

diambil kesimpulan bahwa sebagian besar pengguna yang sudah mencoba 

menggunakan sistem informasi berbasis mobile pada penjadwalan 

mengajar dan pengolahan data nilai di SMK Negeri 1 Tulang Bawang 

Tengah merasa puas dan terbantu dengan adanya sistem manajemen 

jadwal dan nilai yang peneliti bangun ini. 

3. Sistem yang dibangun hanya menerima nilai rata-rata dari setiap jenis nilai 

yang disediakan, sehingga guru yang akan memasukan nilai harus 

menghitung terlebih dahulu nilai yang terdiri dari beberapa nilai, misalnya 

nilai harian siswa. 

5.2.  Saran 

Saran yang diberikan peneliti kepada peneliti selanjutnya adalah untuk 

mengembangkan sistem yang lebih lengkap lagi fiturnya seperti penambahan 

ujian online, atau fitur lainnya untuk mendukung kegiatan sekolah lainnya. 
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