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1.1

I. PENDAHULUAN

Latar Belakang

Pondok Pesantren adalah pendidikan dan pengajaran Islam yang di dalamnya
terjadi interaksi antara kiay dan ustadz sebagai guru dan para santri sebagai
murid dengan mengambil tempat di masjid atau di halaman asrama (pondok)
untuk mengkaji dan membahas ilmu agama islam. Dengan demikian, unsur
terpenting bagi pesantren adalah adanya kiai, para santri, masjid, tempat
tinggal (pondok) serta buku-buku (kitab kuning). (Team Penulis Departemen
Agama (2003: 3)

Pondok Pesantren Al-Fatah adalah salah satu Pondok Pesantren modern yang
ada di Lampung, tepatnya di dusun Muhajirun, Negara Ratu, Natar, Lampung
Selatan, Lampung. Pada zaman yang modern ini teknologi informasi dan
komunikasi sangat berkembang dan canggih sudah banyak Pondok modern
yang menggunakan TIK untuk kemajuan pondok pesantren, salah satunya
adalah Pondok Pesantren Gontor 1 yang terletak di Desa Gontor, Kec. Mlarak,
Kab. Ponorogo, Jawa Timur.



Salah satu bukti kemajuan Pondok Pesantren Gontor 1 adalah Pondok
Pesantren tersebut sudah mempunyai website resmi yang dapat diakses
langsung di google. Di dalam website tersebut banyak sekali fitur-fitur yang
memberikan informasi tentang Pondok Pesantren Gontor 1, baik itu sejarah,

visi misi sampai kegiatan-kegiatan yang ada di Pondok Pesantren tersebut.

Oleh karena itu, Pondok Pesantren Al-Fatah juga harus memanfaatkan
perkembangan TIK untuk kemajuan Pondok Pesantren. Untuk
memaksimalkan pemanfaatan teknologi yang ada saat ini Teknik animasi
dinilai paling cocok untuk menunjukkan kegiatan yang ada di Pondok

Pesantren Al-Fatah.

Karena belum banyak yang mengetahui tentang kegiatan yang ada di Pondok
Pesantren Al-Fatah Muhajirun, maka akan dirancang sebuah video animasi
Kehidupan di Pondok Pesantren Muhajirun, Negara Ratu, Natar, Lampung

Selatan, Lampung.

Video animasi dirancang untuk menyampaikan informasi tentang kegiatan apa
saja yang ada di Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung. Selain itu,
dengan menggunakan video animasi pesan yang disampaikan jadi lebih

atraktif karena tidak menggunakan kata atau kalimat yang berlebih.

Pembuatan animasi ini akan dirancang semenarik mungkin dan tidak bertele-
tele dalam penyampaian pesan tentang kegiatan yang ada di Pondok Pesantren
Al-Fatah Muhajirun Lampung agar penonton dapat memahaminya dengan

mudabh.

Pembuatan video animasi ini juga sebagai salah satu sarana untuk berdakwah
karena didalam video animasi akan ada sedikit penyampaian tentang ilmu

agama islam yaitu kewajiban melaksanakan sholat.
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1.3
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Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang ada, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah bagaimana cara membuat video animasi Kehidupan
di Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun agar masyarakat dapat mengetahui

kegiatan apa saja yang ada di Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun.

Tujuan

Tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan tugas akhir ini adalah Membuat
Animasi mengenai kehidupan di Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun yang
mudah dimengerti, menarik, dan informatif. Berdakwah juga menjadi salah satu

tujuan dalam pembuatan animasi ini.

Manfaat

Dengan adanya Animasi kehidupan di Pondok Pesantren Al-Fatah ini, orang
tua calon santri dapat mengetahui apa saja kegiatan yang ada di Pondok
Pesantren Al-Fatah dan dapat menjadi acuan untuk para orang tua memasukkan

anak-anak mereka ke Pondok Pesantren dalam menuntut ilmu



2.1

1. TINJAUAN PUSTAKA

Gambaran Umum Instansi

2.1.1.

Profil Instansi

Pondok Pesantren Islam Shuffah Hizbullah, adalah pusat pendidikan
Islam dan dinamika kehidupan Ahlu Shuffah (santri) yang menyatu
dengan masyarakat, lahir sejak tahun 1976. Pesantren ini, terletak di
Kampung Muhajirun, Desa Negararatu, Kecamatan Natar,
Kabupaten Lampung Selatan, Provinsi Lampung Indonesia. Berjarak
+ 7 km dari Bandara Raden Intan, = 125 km dari pelabuhan
Bakauheni, dan + 15 km dari Terminal Bus Rajabasa Bandar

Lampung.

Berangkat dari visi dan cita-cita para tokoh perintisnya yang memilih
hijrah kepada Islam yang Kaffah (Sempurna) sebagaimana
perwujudan Rasulullah Shalallahu ‘Alaihi wasallam dan Khulafau
ar-Rasyiddin, Pondok Pesantren Islam Shuffah Hizbullah
menyelenggarakan ~ program  pendidikan  dalam  rangka
mempersiapkan generasi pelanjut amanah risalah Islam bagi

kemakmuran seluruh alam.



Pada mulanya, bentuk pendidikan menerapkan pengajaran salafilah
yang bersifat tradisional dengan masjid sebagai pusat kegiatannya.
Lalu, pada tahun 1986 diterapkan pengajaran klasikal program 5
tahun dengan nama “Al-Wustho” dan madrasah sebagai tempat

kegiatan belajar mengajar.

Kemudian pada tahun 1993, atas tuntutan dan usulan masyarakat
sesuai perubahan dan perkembangan dunia pendidikan yang
menuntut adanya penyesuaian sistem pengelolaan, maka dilakukan
evaluasi dan langkah-langkah penyempurnaan status lembaga dari

pesantren tradisional ke pesantren modern.

Keberadaan pesantren pun didaftarkan di Kementrian Agama RI
sehingga formal dan dapat mengeluarkan ijazah untuk para
lulusannya, mengingat sebelumnya lulusan Al-Wustho tidak
memiliki ijazah sehingga kesulitan jika meneruskan jenjang lebih
tinggi. Sejak itulah, Pondok Pesantren Islam Shuffah Hizbullah
melengkapi namanya menjadi Pondok Pesantren Shuffah Hizbullah
dan Madrasah Al-Fatah.

Untuk lebih memperkuat sisi keislaman di pesantren mulai tahun
2004 di buka program Halaqoh Diniyah dengan tujuan mencetak

lulusan yang spesialis di bidang ilmu-ilmu keislaman.

Selanjutnya mulai tahun 2005 di laksanakan program khusus Tahfidz
Al-Qur’an yang bertujuan untuk mencetak lulusan yang selain Hafal
Al-Qur’an 30 Juz juga mampu mengamalkan kandungannya serta

mengajarkan Al-Qur’an.



2.1.2.

2.1.3.

Lalu, sejak tahun 2010 dibuka Lembaga Bahasa Al-Fatah yang
bertujuan untuk mencetak lulusan yang selain memahami Islam dan
Teknologi juga memiliki kemampuan lebih di bidang Bahasa Arab
dan Inggris. (http://www.alfatah.net).

Visi Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung

Visi dari Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung adalah

Mewujudkan generasi Qur'ani pewaris perjuangan risalah para Nabi.

Misi Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung

Misi dari Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung adalah

sebagai berikut :

a. Memberikan bekal pengetahuan untuk memahami Syari‘at
Islam dari sumber aslinya.

b. Meningkatkan kemampuan berkomunikasi bahasa
internasional (Bahasa Arab dan Inggris).

C. Memberikan dasar-dasar ilmu pengetahuan dan teknologi
berlandaskan Tauhid kepada Allah Subhanahu Wa Ta'ala agar

dapat mengoptimalkan fungsi kekhalifahan di muka bumi



2.2 Bagan Struktur Kepengurusan Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun
Lampung
Berikut ini adalah bagan Struktur Kepengurusan Pondok Pesantren Al-Fatah
Muhajirun, Negara Ratu, Natar, Lampung Selatan, Lampung. Yang dapat
dilihat pada gambar 1.

STRUKTUR PONDOK PESANTREN SHUFFAH HIZBULLAH DAN MADRASAH AL FATAH
FERIODE 209- 204

Ketua Pembing : Drs, K.}, YAKHSYALLAH MANSUR, MA.
Angeota  + H ABUL HIDAYAT SAERODII
+ Dr. L. SHOLEHUDDIN
+Ir. NOVIRZAL
Ketua Yavasan : MASTUR, ML
Sckertans — : MOH. MUCHDIR A
Bendahara  : SUPARDI, M.Pd.
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Gambar 1.Bagan Struktur Kepengurusan Pondok Pesantren Al-Fatah
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2.3.2

2.3.3
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Pengertian Kehidupan di Pondok Pesantren Al-Fatah

Kehidupan di Pondok Pesantren Al-Fatah yang dimaksud adalah
kegiatan-kegiatan yang ada di Pondok Pesantren Al-Fatah, seperti
sholat wajib, mengaji, muhadhoroh (ceramah), talkin (belajar

Bahasa arab dan inggris), dan riyadhoh (olahraga).

Pengertain SOP (Standard Operating System)

Menurut Arnani. P (2016:31), Standard operating procedures (SOP)
adalah serangkaian instruksi kerja tertulis yang dibakukan mengenai
proses penyelenggaraan administrasi perusahaan, bagaimana dan

kapan harus dilakukan, dimana dan oleh siapa dilakukannya.

Pengertian Multimedia

Menurut  Zainiyati  (2017:172), multimedia dalam proses
pembelajaranmerupakan penggunaan berbagai jenis media secara
bersama-sama seperti teks, video, gambar dan lain-lain, dengan
semua media bersamabersatu untuk mencapai tujuan pembelajaran

yang sudah dirumuskan.

Pengertian StoryBoard

Menurut Soenyoto (2017:57), Storyboard adalah bahan visual dari
semula berbentuk bahasa tulisan menjadi bahasa gambar atau bahasa
visual yang filmis, keseluruhan, sehingga menggambarkan suatu
cerita. (flowcharts) yang berisi informasi pembelajaran dan prosedur

serta petunjuk pembelajaran.



2.3.5

2.3.6

2.3.7

2.3.8

Pengertian Adobe After Effect

Menurut Saadah (2018:18) Adobe After Effects adalah “produk piranti
lunak yang dikembangkan oleh Adobe yang digunakan untuk
pembuatan film dan produksi video”. Adobe After Effect banyak
digunakan oleh editor film profesional dalam memberikan sentuhan

efek-efek agar film tersebut lebih menarik dan terkesan nyata.

Pengertian Adobe Photoshop

menurut (yudhistira januar rizki, 2019) Adobe Photoshop adalah
program aplikasi desain yang berguna untuk mendesain gambar,
mengedit image grafis, dan mengolah foto digital. Perangkat lunak
komputer ini memiliki kelebihan pada kelengkapan fitur desain

grafis dan olah fotonya.

Pengertian Editing
Menurut Tri, A. (2020), Editing adalah kegiatan mengumpulkan,
menyiapkan, dan mengatur materi - materi untuk dipublikasikan.

Editing juga berarti memperbaiki, menghapus atau mengurangi.

Pengertian Adobe llustrator

Menurut (Novitasari, Djahir, & Fatimah, 2015) Adobe illustrator
adalah aplikasi untuk membuat desain grafis berbasis vektor. Dengan
illustrasi anda dapat membuat desain- desain yang menakjubkan, di
dalam illustrator terdapat fasilitas-fasilitas untuk mendesain secara

professional.



2.3.9

2.3.10

10

Wondershare Filmora 9

Menurut (Rike, 2017) Software Wondershare Filmora dapat
mengolah video, gambar dan animasi menjadi satu kesatuan sehingga
kita dapat memasukkan media di template yang ada. Software
Wondershare Filmora mempunyai fasilitas yang simple yang dapat
digunakan dengan mudah dan mampu menghasilkan video yang
menarik seperti, efek, musik, suara, font, transisi, filter, overlay dan

elemen yang dapat menghasilkan hasil video yang menarik

Pengertian Animasi

Menurut Munir (2013:340), animasi berasal dari bahasa inggris,
animation dari kata to anime yang berarti “menghidupkan”. Animasi
merupakan gambar tetap (still image) yang disusun secara berurutan

dan direkam dengan menggunakan kamera.

Menurut Munir (2013:327) Karakter animasi telah berkembang yang
dulu mempunyai prinsip sederhana sekarang menjadi beberapa jenis
animasi yaitu :
a.  Animasi 2D (2 Dimensi)
Animasi dua dimensi atau dwi-matra dikenal dengan nama flat
animation. Perkembangan animasi dua dimensi yang cukup
revolusioner berupa dibuatnya film-film kartun. Kartun berasal
dari kata Cartoon, yang berarti gambar lucu. Oleh karena itu,
film kartun kebanyakan film lucu seperi Tom and Jerry,

Doraemon, dan lain sebagainya.

b.  Animasi 3D (3 Dimensi)
Animasi 3D merupakan pengembangan dari animasi 2D (dua
dimensi). Dengan animasi 3D karakter yang diperlihatkan

tampak seperti hidup dan nyata, mendekati wujud manusia
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aslinya. Contohnya film UP yang di produksi oleh Pixar

Animation Studios dan dirilis oleh Walt Disney Pictures.

2.3.11 MDLC (Multimedia Development Life Cycle)

Pada design animasi Kehidupan di Pondok Pesantren dibuat

menggunakan metode pengembangan MDLC. Menurut Luther dalam

Iwan Binanto (2010: 259), terkait penelitian dan pengembangan yang

menyangkut pendidikan, Multimedia Development Life Cycle

(MDLC) terdiri dari 6 tahap, yaitu concept, design, material

collecting, assembly, testing dan distribution. Berikut adalah

penjelasan tahapan-tahapan MDLC :

a.

Concept

Pada tahapan ini berisi tentang ide pembuatan animasi, target
pengguna, serta tujuan dibuatnya animasi.

Design

Pada tahapan ini berisi tentang pembuatan scenario, stroryboard,
dan asset animasi.

material collecting

Pada tahapan ini berisi tentang pengumpulan bahan yaitu
mengumpulkan asset dan data yang diperlukan.

assembly

Pada tahapan ini berisi tentang proses penggabungan seluruh asset
menjadi video animasi.

Testing

Pada tahapan ini berisi tentang Testing atau pengujian video
animasi yang sudah dibuat

Distribution

Pada tahapan ini berisi tentang proses penyimpanan video animasi

pada media penyimpanan.

Penjelasan lebih lanjut, tahapan MDLC akan dibahas pada BAB llI.



3.1.

3.2.

I11.  ANALISIS DAN PERANCANGAN

Gambaran Umum Multimedia

Pondok Pesantren Al-Fatah memiliki banyak sekali kegiatan, tidak hanya
mengaji tetapi juga ada banyak kegiatan lainnya yang tentunya sangat

bermanfaat bagi para santri.

Dengan Animasi yang akan dibuat yaitu Animasi Kehidupan di Pondok
Pesantren  Al-Fatah Muhajirun Lampung dapat berguna dalam
menyebarluaskan serta membeitahu para orang tua calon santri tentang
kegiatan apa saja yang ada dalam Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun
Lampung.

Adapun beberapa SOP yang akan disampaikan, yaitu:

1. Menampilkan para Pimpinan Pondok Pesantren Al-Fatah dari awal
berdiri hingga saat ini.

2. Riyadhoh atau dalam Bahasa Indonesia berarti olahraga

3. Talkin atau lebih di kenal belajar Bahasa asing yaitu Bahasa arab dan
inggris.

4. Gerakan Sholat.

5. Muhadhoroh atau belajar ceramah.

Analisis Kebutuhan Pengembangan Animasi
Adapun analisis kebutuhan pengembangan animasi yang dibuat untuk
Animasi Kehidupan di Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung

sebagai berikut.



3.2.1
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Kebutuhan Hardware
Adapun Kebutuhan Hardware (perangkat keras) yang diperlukan
untuk membuat Animasi Kehidupan di Pondok Pesantren Al-Fatah
Muhajirun Lampung Komputer/Laptop dengan Spesifikasi sebagai
berikut :

Tabel 1.Tabel Kebutuhan Hardware (perangkat keras).

Nama Hardware Komponen/Spesifikasi

Laptop a) Processor: Intel Core i5 Gen 8
b) RAM :12,00GB

c) Penyimpanan: SSD 120GB dan HDD
500GB

d) Sistem Operasi: Windows 1064-bit

3.2.1 Kebutuhan Software
Adapun Kebutuhan Software (perangkat lunak) yang
digunakan untuk mengerjakan animasi ini antara lain
sebagai berikut :

Tabel 2.Kebutuhan Software (perangkat lunak)

Nama Hardware Nama Aplikasi
Pengolah Animasi Adobe After Effect CC 2017
Pengolah Gambar Adobe llustrator CC 2017
Adobe photoshop CS6

Pengolah Video Wondershare Filmora 9




3.3.

14

Pengembangan Animasi menggunakan metode MDLC

Pengembangan Animasi ini menggunakan metode Multimedia Development

Life Cycle (MDLC) yang terdiri dari 6 tahap, yaitu concept, design, material

collecting, assembly, testing dan distribution.

3.3.1

3.3.2

Konsep (concept)

Ide untuk membuat animasi Kehidupan di Pondok Pesantren Al-
Fatah Muhajirun ini dikarenakan banyak para orang tua calon santri
yang belum mengetahui bagaimana kehidupan di Pondok Pesantren

Al-Fatah Muhajirun Lampung.

Video animasi yang dibuat adalah untuk menyampaikan apa saja
kegiatan yang ada di Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun
Lampung. Akan ada 5 SOP yang akan di tampilkan dalam video

animasi tersebut.

Dengan adanya video animasi ini akan membantu para orang tua
calon santri untuk mengetahui kegiatan apa saja yang ada di dalam
Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung.

Desain (design)

Pada tahap ini akan dirancang skenario yang berisi narasi sebagai
alur animasi ini. Selain merancang scenario, pada tahap ini juga
akan dirancang storyboard setiap scene serta asset- asset yang akan

digunakan pada masing-masing SOP.



a. Scenario (skenario)

15

Menurut Elizabeth Lutters dalam bukunya Kunci Sukses

Menulis Skenario (2004: 90), skenario adalah naskah cerita

yang sudah lengkap dengan deskripsi dan dialog, telah matang,

dan siap digarap dengan bentuk visual.

Berikut adalah skenario pada animasi Kegiatan di Pondok

Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung :

1. Skenario SOP 1 vyaitu Penjelasan Pimpinan-Pimpinan

Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung.

Tabel 3.Tabel Skenario Penjelasan Pimpinan-Pimpinan Pondok Pesantren

No Durasi Tujuan Narasi Adegan Animasi
1 000s-  Menjelaskan Assalamualikum Menampilkan asset
048s tentang Pondok wr wb. Halo para masjid per-bagian
Pesantren Al- calon santri  mulai dari Menara

Fatah Mubhajirun

Lampung dan
menyampaikan
siapa saja
pemimpin-

pemimpin Pondok
Pesantren Al-
Fatah Muhajirun

Lampung.

Pondok Pesantren

Al-Fatah  adalah
Pondok Pesantren
modern yang
terletak di

Muhajirun, Negara
Ratu, Natar,
Lampung Selatan,

Lampung.

Kiri,

kubah utama, dan

kanan dua

kubah bagian
depan. Selain itu,
pohon yang

bermunculan agak

lebih menarik.
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No Durasi Narasi Adegan Animasi
2. 052s-  Pemimpin Pondok Menampilkan  pemimpin
082s Pesantren  Al-Fatah pertama Pondok Pesantren
yang pertama adalah Al-Fatah Muhajirun

KH. Abul Hidayat Lampung.

Saerodji yaitu pada

tahun (1993-1994).

Pemimpin Pondok Menampilkan  pemimpin
085s- Pesantren  Al-Fatah kedua Pondok Pesantren
108s yang Kkedua adalah Al-Fatah Muhajirun

KH. Drs. Yakhsyallah Lampung.

Mansur, M.A. vyaitu

pada tahun (1994-

1999).

4. 119 Pemimpin Pondok Menampilkan  pemimpin
1275 Pesantren  Al-Fatah ketiga Pondok Pesantren

yang ketiga adalah
KH. M.
Halimy (Alm) vyaitu
(1999-

Hasyim

pada tahun

2003).

Al-Fatah

Lampung.

Mubhajirun




17

No Durasi Narasi Adegan Animasi
5. 130s- Pemimpin Pondok Menampilkan  pemimpin
147s Pesantren Al-Fatah ke empat Pondok
yang ke empat adalah Pesantren Al-Fatah
Ust. Abdullah Muhajirun Lampung.
Mutholib, S.Pd.l yaitu
pada tahun (2003-
2007).
6. 148s-  Pemimpin Pondok Menampilkan  pemimpin
160s  Pesantren Al-Fatah ke lima Pondok Pesantren
yang ke lima adalah Al-Fatah Muhajirun
Ust. Drs. Amron BMS. Lampung.
yaitu pada tahun (2007).
7. 162 Pemimpin Pondok Menampilkan  pemimpin
175s Pesantren  Al-Fatah ke enam Pondok Pesantren
yang ke enam adalah Al-Fatah Muhajirun
Ust. Drs. Munawir Lampung
yaitu pada tahun

(2007-2009).
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No Durasi Narasi Adegan Animasi
8. 176s- Pemimpin Pondok Menampilkan  pemimpin
193s Pesantren Al-Fatah ke tujuh Pondok Pesantren
yang ke tujuh adalah Al-Fatah Muhajirun
Ust. L. Sholehuddin, Lampung
M.Pd.l.  yaitu pada
tahun (2009-2014).
9. 063s- Pemimpin Pondok Menampilkan  pemimpin
080s  Pesantren Al-Fatah ke delapan Pondok
yang ke delapan adalah Pesantren Al-Fatah
Ust. Mastur M.H.I Muhajirun Lampung
yaitu pada tahun (2014-
2019).
10. 162s- Pemimpin Pondok Menampilkan  pemimpin
175s Pesantren  Al-Fatah ke  sembilan  Pondok
yang ke enam adalah Pesantren Al-Fatah

Ust. Drs. Munawir

yaitu pada tahun

(2007-2009).

Mubhajirun Lampung
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2. Skenario Riyadhoh atau kegiatan olahraga di Pondok

Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung

Tabel 4.Skenario Riyadhoh atau kegiatan olahraga

No Durasi Tujuan Narasi Adegan Animasi
1 000s-  Menjelaskan Pondok Menampilkan
012s  tentang Pesantren Al- pohon-pohon
kegiatan Fatah besar yang ada di
Riyadhoh atau memiliki belakang asrama
olahraga yang beberapa santri  kemudian
ada di Pondok cabang akan muncul
Pesantren Al- olahraga yang beberapa asrama
Fatah wajib di ikuti santri.
Muhajirun oleh  seluruh
Lampung. santri. Menampilkan asset
santri sedang berlatih
menggunakan  baju
2 013s- Yang pertama karate dan
035s adalah  karate, perlengkapan
karate menjadi lainnya. Santri satu

olahraga wajib
bagi para santri

untuk beladiri

akan menerjang

santri lawannya

hingga terjatuh.
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No Durasi Narasi Adegan Animasi
3 038s- Yang kedua adalah  Menampilkan asset
058s panahan, olahraga ini  santriwati yang
juga di wajibkan sedang  memanah
kepada seluruh santri  target menggunakan
karena panahan adalah  busur dan anak
salah satu sunnah  panah.
Rasulullah Saw
4 058s- Yang ketiga adalah  Menampilkan asset
070s pencak silat atau tapak  santri yang sedang

suci juga di wajibkan

di ikuti oleh para
santri agar
mempunyai ilmu

beladiri.

berlatih dengan
temannya yang sudah
menggunakan
perlengkapan

latihan..
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3. Skenario kegiatan talkin atau belajar Bahasa asing di

Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung.

Tabel 5. Skenario kegiatan talkin atau belajar Bahasa asing

No Durasi Tujuan Narasi Adegan
Animasi
1 000s- Menjelaskan kegiatan talkin Menampilkan
009s  kegiatan talkin atau belajar tulisan tentang
atau belajar Bahasa asing di kegiatan talkin
Bahasa asing yang Pondok dan Bahasa apa
ada di Pondok Pesantren Al- saja vyang di
Pesantren Al- Fatah pelajari di
Fatah Muhajirun Muhajirun ada Pondok
ada dua Bahasa dua yang wajib Pesantren  Al-
asing yang di dipelajari yaitu Fatah Muhajirun
pelajari yaitu Bahasa inggris Lampung.
Bahasa arab dan dan arab.
inggris.
2 012 Ustadz Menampilkan
030s memberikan seorang Ustad

kosa kata Ya
Naa Mu dalam

Bahasa arab
yang berarti
tidur dan dalam
Bahasa inggris

berarti sleep

memberikan
kosa kata Ya

Naa Mu dalam

Bahasa arab
yang berarti
tidur dan dalam
Bahasa inggris

berarti sleep
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No

Durasi

Narasi

Adegan Animasi

031s-
041s

042s-
054s

055s-
088s

Para santri pun melihat
kearah papan tulisan
dengan seksama kota
kata apa yang di berikan

oleh ustadz

Ayo para santri coba
kalian cari kelanjutan

kosa kata berikut

Saya ustadz, lanjutannya
adalah Ya Naa Mu
Ahmad Fil Faslu, Ahmad
sleeps In the class,
Ahmad tidur di kelas.

Menampilkan asset
santriwati yang sedang
memanah target
menggunakan  busur

dan anak panah.

Menampilkan kembali
seorang ustadz yang
memberikan  tulisan
kosa kata di papan tulis
dan menyuruh para
santri untuk mencoba
melanjutkan kosa kata
tersebut dalam Bahasa
arab dan inggris.

Menampilkan  ssalah
satu  santri  yang
menjawab dengan cara
angkat tangan dan
memberikan kelanjutan
dari kosa kata tersebut
yaitu menjadi Ya Naa
Mu Ahmad Fil Faslu,
Ahmad sleeps In the
class, Ahmad tidur di
kelas
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No Durasi Narasi Adegan Animasi
6 090s- Yapz jawabannya benar, Menampilkan ustadz
111s yaitu Ya Naa Mu Ahmad sedang menjelaskan

Fil Faslu, Ahmad sleeps In
the class, Ahmad tidur di

kelas.

kalimat yang di
katakan oleh salah
satu santrinya tadi
karena  jawabannya

benar.

4. Skenario melaksanakan sholat wajib di Pondok Pesantren

Al-Fatah Muhajirun Lampung.

Tabel 6.Skenario melaksanakan sholat wajib

No Durasi  Tujuan Narasi

Adegan Animasi

1 000s- Menjelaskan ~ Melaksanakan
010s  bahwa sedang sholat wajib
melaksanakan

sholat wajib

010s-
017s

Allahu Akbar

Menampilkan
tulisan
melaksanakan

sholat wajib

Menampilkan
seorang  santri
sedang
melakukan
gerakan takbirtul

ihram
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021s-
032s

S 032s-
038s

6  039s-
045s

7 045s-
054s

Sami’ Allahu Liman
hadimah robbana lakal

hamdu

Allahu Akbar

Allahu Akbar

Allahu Akbar

No Durasi Narasi Adegan Animasi
5 017s- Allahu Akbar Menampilkan ustadz
021s sedang menjelaskan

kalimat yang di katakan
oleh salah satu santrinya
tadi karena jawabannya

benar.

Menampilkan ~ seorang
santri sedang melakukan

gerakan itidal

Menampilkan  seorang
santri sedang melakukan

gerakan sujud

Menampilkan ~ seorang
santri sedang melakukan
gerakan duduk diantara

dua sujud

Menampilkan  seorang
santri sedang melakukan

gerakan sujud yang kedua
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muhadhoroh atau atau

No Durasi Narasi Adegan Animasi
8 055s- Allahu Akbar .
Menampilkan seorang
065s .
santri sedang
melakukan  gerakan
duduk tahiyat terakhir
9 065s- Assalamualaikum Menampilkan seorang
075s warahmatullah santri sedang
melakukan  gerakan
salam menoleh ke
kanan
078s- Assalamualaikum Menampilkan seorang
10 087s warahmatullah santri sedang
melakukan  gerakan
salam menoleh ke Kiri
5. Skenario kegiatan muhadhoroh di Pondok Pesantren Al-
Fatah Muhajirun Lampung.
Tabel 7.Skenario kegiatan muhadhoroh
No Durasi tujuan Narasi Adegan Animasi
1 000s- Menujukkan Kegiatan Menampilkan
016s kegiatan muhadhoroh  tulisan Kegiatan

ceramah muhadhoroh

belajar ceramah biasanya di atau ceramah
singkat lakukan malam biasanya di
hari setelah lakukan malam
sholat isya. hari setelah

sholat isya.
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No Durasi Narasi Adegan Animasi
2 017s- Assalamualaikum Menampilkan ustadz
026s sedang menjelaskan
kalimat yang di
katakan oleh salah
satu santrinya tadi
karena  jawabannya
benar.
3 026s- Warohmatullahi Menampilkan seorang
034s santri di atas mimbar
yang sedang
memberikan salam
4 034s- Wabarokaatuh Menampilkan seorang
038s santri di atas mimbar
yang sedang
memberikan salam
S 042s- Hamdan wa syukron Menampilkan
057s lillah amma ba’du seorang santri di

atas mimbar yang
sedang memberikan
mugodimah

(kalimat  pembuka

sebelum ceramah)
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No Durasi Narasi Adegan Animasi
6 057s- Sholat wajib di laksanakan Menampilkan
091s oleh seluruh umat muslim seorang santri di atas
karena sholat adalah tiang mimbar yang sedang
agama menyampaikan  isi
ceramah yaitu Sholat
wajib di laksanakan
oleh selurun umat
muslim karena sholat
adalah tiang agama
7 093 Wassalamualaikum Menampilkan
108s

warahmatullahi

wabarokatuh

seorang santri di atas
mimbar yang sedang
menyampaikan

salam penutup.

b. Storyboard

Setelah skenario dibuat, selanjutnya adalah proses pembuatan

storyboard. Menurut Soenyoto

(2017:57), Storyboard

adalah bahan visual dari semula berbentuk bahasa tulisan

menjadi bahasa gambar atau bahasa visual yang filmis".

keseluruhan, sehingga menggambarkan suatu cerita.
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Berikut merupakan proses pembuatan storyboard pada

animasi Kehidupan di Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun

Lampung.

1. Storyboard sop 1 masjid Al-Fatah Muhajirun Lampung.

Tabel 8.Storyboard Masjid Al-Fatah Muhajirun Lampung.

No  Scene Durasi Narasi
1 masjid 027s- Assalamualikum
047s wr wb. Halo para

. DO

Y (J Y
Lt Tl ||

calon santri Pondok
Pesantren Al-Fatah
adalah Pondok
Pesantren modern
yang terletak di
Muhajirun, Negara
Ratu, Natar,
Lampung Selatan,

Lampung.
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1. Storyboard sop 2 riyadhoh di Pondok Pesantren Al-Fatah

Lampung

Tabel 9.Storyboard riyadhoh

No  Scene Durasi  Audio Narasi
1 karate 012s- Yang pertama
0365 adalah Kkarate,
karate menjadi
K4 \( B o‘»‘,/‘!/ ¥ olahraga wajib
| LPa bagi para
* santri  untuk
beladiri
2 Panahan 0365- Yang  kedua
0585 adalah
panahan,

olahraga ini
juga di
wajibkan
kepada seluruh
santri  karena
panahan adalah
salah satu
sunnah

Rasulullah Saw
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No  Scene Durasi  Audio Narasi
3 Pencak silat 060s- Yang ketiga
070s adalah pencak
silat atau tapak
suci juga di
wajibkan  di
ikuti oleh para
santri agar
mempunyai
ilmu beladiri
3. Storyboard kegiatan talkin di Pondok Pesantren Al-Fatah
Mubhajirun Lampung.
Tabel 10.Storyboard kegiatan talkin
No Scene Durasi Audio  Narasi
1 Ustadz memberikan kosa kata 012s- Ustad

030s

¥

memberikan kosa
kata Ya Naa Mu
dalam Bahasa arab
yang berarti tidur
dan dalam Bahasa
inggris berarti

sleep
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No Scene Durasi Audio  Narasi
2 Para santri menyimak kosa 032s- Para santri pun
kata di papan tulis 041s melihat kearah
papan tulisan
dengan seksama
kota kata apa yang
di berikan oleh
ustadz
3 Santri  yang  sedang 064s- Saya ustadz,
melanjutkan kosa kata dari 084s

ustadz

lanjutannya adalah
Ya Naa Mu
Ahmad Fil Faslu,
Ahmad sleeps In
the class, Ahmad
tidur di kelas
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4. Storyboard melaksanakan sholat di Pondok Pesantren Al-
Fatah Muhajirun Lampung

Tabel 11.Storyboard melaksanakan sholat

No Scene Durasi Narasi
1 Gerakan takbiratul ihram 011s- AllahuAkbar
017s
- 5 \e,
L ?’T‘r
A Sy IORSTS
2 Gerakan rukuk
' 021s- AllahuAkbar
I 025s
- La
3 Gerakan I’tidal
) o, w | o032
r : .:,‘ ' . o - -
e ‘“’ffj T 038s Samiallah huliman
hamidah
4 Gerakan Sujud
! v AllahuAkbar
l ! ~|  033s-
) 038s
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No Scene Durasi Audio Narasi
5 Gerakan duduk diantara dua sujud 038s- AllahuAkbar
7 | 046s
. o
C L
e
6 Gerakan duduk tahiyat terakhir 0565-
‘ T
| \ EJ ] w|  065s AllahuAkbar
o 2 il .
Il ", ‘? "~ ‘_“
7 Salam pertama menoleh ke kanan Assalamualaikum
- 065s-
warahmatullah
075s
078s- Assalamualaikum
0875 warahmatullah
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5. Storyboard Muhadhoroh di Pondok Pesantren Al-Fatah

Muhajirun Lampung.

Tabel 12.Storyboard Muhadhoroh

No  Scene Durasi Narasi
1 Santri menyampaikan salam 022s- Assalamualaikum
pembuka 038s Warahmatullahi
[ | 1 | Wabarakatuh
IR
' i ,\ : S ’J-iJ
".| I’*Tg;l L :lﬁ - W‘
I N R VA S
| |
Santri menyampaikan
mugodimah Hamdan wa
042s- .
syukron lillah
| \\ : 0575 amma ba’du
| Wile A
| ;1‘ f/
' r
| J
3 Santri menyampaikan Sholat  wajib di
mugodimah
057s- laksanakan oleh
091s seluruh umat

muslim  karena
sholat adalah

tiang agama.




35

No Scene Durasi Audio Narasi
4 Santri menyampaikan salam 093s- Wassalamu
penutup 108s alaikum
warahmatulla
T Ik \ 1 hi
I
- IR ) wabarokatuh
| S F )
| BNV L

c. Assets

animasi.

Asset merupakan gambar yang dibuat atau dirancang untuk
kebutuhan video animasi. Asset dibuat menggunakan software

adobe illustrator yang nantinya akan disatukan menjadi video

Berikut adalah asset-asset yang ada di animasi Kehidupan di

Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung.

Tabel 13.Tabel Asset Pada Animasi kehidupan di Pondok
Pesantren Al-Fatah

No

Asset

Penjelasan

1

Menara masjid (1)

Menara masjid (1)
merupakan asset yang akan
ditampilkan pada SOP 1
sebagai sebagai bagian dari
yang
akan muncul setelah tanah.

masjid sebelah Kiri
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No

Asset

Penjelasan

2

4

Menara masjid (2 )

Awan-awan

5

Kubah utama 1

il
_

Menara masjid (2)

merupakan asset yang akan
ditampilkan pada SOP 1
sebagai sebagai bagian dari
masjid sebelah kanan yang
akan muncul setelah tanah
dan berbarengan dengan

Menara bagian Kiri

tanah merupakan asset yang
SOP 1

munculnya

akan muncul di
setalah

beghround dan awan

Awan merupakan asset yang
akan muncul di SOP 1 dan
SOP 2 yang akan bergerak
seakan-akan tertiup angin.

Kubah utama 1 merupakan
kubah atas terbesar yang
akan muncul di SOP 1 dan
akan muncul setelah kubah

utama 2
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No

Asset

Penjelasan

6

7

8

Menara masjid (2 )

(el

Jendela bagian atas

’\

Masjid bagian depan

Menara masjid (2)

Kubah utama 2 merupakan
kubah utama atas yang akan
muncul di SOP 1 yang akan
muncul setelah jendela atas
dan bentuknya yang lebih
pendek daripada kubah

utama 1

Jendela bagian atas
merupakan asset yang akan
muncul di SOP 1 vyaitu
setelah  munculnya menara
masjid bagian kanan dan
Kiri.

Masjid bagian depan
merupakan asset yang akan
muncul di SOP 1 dan akan
muncul setelah kubah utama
1 sebegai pelengkap dari

bagian bagian masjid.
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No Asset

Penjelasan

9 pohon (1)

10 Angka-angka

o7 D 3 (4

® ~e \ L
0 Ocp 07P (08
oy«
‘N

.

Ust Abul Hidayat

11

Pohon (1)

Pohon merupakan asset
yang akan muncul di SOP 1
yang akan muncul setelah
masjid terbentuk dengan

sempurna.

Angka-angka  merupakan
asset yang akan muncul
pada SOP 1 sebagai nomor
urutan pimpinan-pimpinan
Pondok Pesantren Al-Fatah
Muhajirun Lampung.

Ust Abul Hidayat merupakan
asset yang muncul pada SOP
1 dan merupakan pemimpin
pertama Pondok Pesantren

Al-Fatah Lampung
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No

Asset

Penjelasan

12

13

14

Ust Yakhsyallah Mansur

[ [——X—

|
=
¥

Ust Abdullah Mutolib

A

Menara masjid (1)

merupakan asset yang akan
ditampilkan pada SOP 1
sebagai sebagai bagian dari
masjid sebelah kiri yang

akan muncul setelah tanah.

Ust Hasyim Halimy (alm)
merupakan  asset  yang
muncul pada SOP 1 dan
merupakan pemimpin ketiga
Pondok Pesantren Al-Fatah

Lampung.

Ust  Abdullah  Mutolib
merupakan  asset  yang
muncul pada SOP 1 dan
merupakan pemimpin
keempat Pondok Pesantren

Al-Fatah Lampung.
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No

Asset

Penjelasan

15

16

st Amron BM

Ust Amron BMS merupakan
asset yang muncul pada SOP
1 dan merupakan pemimpin
kelima Pondok Pesantren
Al-Fatah Lampung

Ust Munawir merupakan
asset yang muncul pada SOP
1 dan merupakan pemimpin
keenam Pondok Pesantren

Al-Fatah Lampung.

Ust L. Sholehuddin
merupakan  asset  yang
muncul pada SOP 1 dan
merupakan pemimpin ketujuh
Pondok Pesantren Al-Fatah

Lampung.
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No

Asset

Penjelasan

18

19

Ust Mastur

Ust Mastur merupakan asset
yang muncul pada SOP 1 dan
merupakan pemimpin
kedelapan Pondok Pesantren

Al-Fatah Lampung.

Ust Muflihuddin merupakan
asset yang muncul pada SOP 1
dan merupakan pemimpin
kesembilan Pondok Pesantren
Al-Fatah Lampung.

Pohon 2 merupakan asset yang
akan muncul di SOP 2 sebagai
salah satu beghround asrama
Pondok Pesantren Al-Fatah

Muhajirun Lampung.
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No

Asset

Penjelasan

21

22

23

Tanah 2

Asrama para santri

Karate 1

Tanah 2 merupakan asset
yang akan muncul di SOP
2 dan merupakan
beghround utama SOP 2

Asrama para santri
merupakan asset yang
akan muncul di SOP 2 dan
merupakan salah  satu
beghround penting pada
SOP 2

Karate 1 merupakan asset
yang akan muncul pada
SOP 2 dan merupakan

karakter utama karate
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No

Asset

Penjelasan

24

25

Karate 2

Archer

Karate 2 merupakan asset
yang akan muncul pada SOP
2 dan merupakan karakter

pendukung Karate.

Archer merupakan asset yang
akan muncul pada SOP 2 dan

merupakan karakter santriwati
yang sedang menembak target
menggunakan busur dan anak

panah
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No

Asset

Penjelasan

26

27

28

Target panahan

Anak panah

(]

Busur panah

Target panahan merupakan
asset pendukung yang di
gunakan untuk
menyempurnakan kegiatan

memanah.

Anak panah  merupakan
asset yang digunakan archer
untuk memanah target yang
akan muncul di SOP 2.

Busur panah merupakan
asset yang digunakan archer
untuk memanah target yang
akan muncul di SOP 2

berbarengan dengan archer.
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No Asset Penjelasan

29 Silatl Silat 1 merupakan asset
karakter utama silat yang
akan muncul di SOP 2.

30 Silat 2
Silat 2 merupakan asset
karakter pendukung pesilat 1
yang akan muncul di SOP 2.

31 ustadz

ustadz merupakan asset
karakter utama yang akan
muncul di SOP 3 sebagai
pengajar pada kegiatan
talkin.
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No

Asset

Penjelasan

32

33

34

Santri 1

-

Santri 2

meja

Santri 1 merupakan Asset
karakter utama santri yang
menjawab pertanyaan ustadz
untuk melanjutkan kosa kata

Bahasa arab dan inggris.

Santri 2 merupakan asset
karakter pendukung santri 1
yang akan muncul pada SOP
3.

Meja merupakan asset yang
Akan muncul pada SOP 3
sebagai asset pendukung

santri.
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No Asset Penjelasan

35 Kursi Kursi merupakan asset yang
Akan muncul pada SOP 3
sebagai asset pendukung
santri.

36  Papan tulis _
Papan Tulisa merupakan
asset yang akan muncul pada
SOP 3 sebagai media
penulisan kosa kata

37 Jam dinding
Jam dinding merupakan asset
yang muncul sebagai asset
pendukung pada SOP 3

38 Peta

INFOGRAPHIC;

Peta merupakan asset
pendukung yang muncul di
samping papan tulis pada
SOP 3 dan

bahwa

menandakan
ruangan  tersebut

adalah ruang kelas.
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No

Asset

Penjelasan

39

40

Pintu

Ruangan masjid

41

Gerakan sholat takbiratul
ihram

<

e)
¢)

pintu merupakan asset yang
menandakan bahwa ruang
kelas pada posisi bagian

samping..

Asset Ruangan masjid akan
muncul pada SOP 4 dan 5
yaitu
utama SOP 4 dan 5

sebagai  beghround

Asset gerakan sholat
takbiratul ~ ihram  sambil
mengucap AllahuAkbar

yang muncul pada SOP 4
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No Asset

Penjelasan

42 Gerakan sholat tangan di
sedekapkan antara dada dan
perut

. oty
L

5

P

43 Gerakan sholat rukuk

A

/

44  Gerakan sholat I’tidal

(’—\
& &

<~

-

Asset gerakan sholat tangan
di sedekapkan diantara dana
dan perut setelah takbiratul
ihram yang muncul pada
SOP 4.

Asset gerakan sholat rukuk
yang dilakukan setelah
setelah tangan di sedekapkan
di antara dada dan perut
sambil mengucap
AllahuAkbar yang muncul
pada SOP 4.

Asset gerakan sholat I’tidal
yang dilakukan setelah
rukuk sambil mengucap
SamiAllah Huliman
Hamidah yang muncul pada
SOP 4
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No Asset

Penjelasan

45 Gerakan sholat sujud

\// ‘

¢)

46  Gerakan sholat duduk
diantara dua sujud

¢ ©

47 Gerakan sholat tahiyat
Terakhir

P
¢ €

Asset gerakan sholat sujud
yang dilakukan setelah
rukuk sambil mengucap
AllahuAkbar yang muncul
pada SOP 4

Asset gerakan sholat duduk
diantara dua sujud yang
dilakukan setelah  rukuk
sambil mengucap
AllahuAkbar yang muncul
pada SOP 4.

Asset Gerakan sholat tahiyat
terakhir dilakukan setelah
sujud  sambil  mengucap
AllahuAkbar yang muncul
pada SOP 4
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No Asset

Penjelasan

48  Gerakan sholat salam

pertama menoleh ke kanan

D G

49  Gerakan sholat salam
kedua menoleh ke Kiri

L ofy

50 Aktor muhadhoroh

= =T

Asset Gerakan sholat salam
pertama menoleh ke kanan
Dilakukan setelah tahiyat
terakhir sambil mengucap
Assalamualaikum
Warohmatullah yang
muncul pada SOP 4.

Asset Gerakan sholat salam
kedua menoleh ke Kiri
Dilakukan setelah salam
pertama terakhir sambil
mengucap Assalamualaikum
Warohmatullah yang
muncul pada SOP 4

Aktor muhadhoroh
merupakan  asset tokoh
utama untuk menyampaikan
ceramah yang muncul pada
SOP 5.
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No Asset

Penjelasan

48  Gerakan sholat salam

pertama menoleh ke kanan

D G

49  Gerakan sholat salam
kedua menoleh ke Kiri

L ofy

50 Aktor muhadhoroh

= =T

Asset Gerakan sholat salam
pertama menoleh ke kanan
Dilakukan setelah tahiyat
terakhir sambil mengucap
Assalamualaikum
Warohmatullah yang
muncul pada SOP 4.

Asset Gerakan sholat salam
kedua menoleh ke Kiri
Dilakukan setelah salam
pertama terakhir sambil
mengucap Assalamualaikum
Warohmatullah yang
muncul pada SOP 4

Aktor muhadhoroh
merupakan  asset tokoh
utama untuk menyampaikan
ceramah yang muncul pada
SOP 5.
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Penjelasan

No Asset
51 Mimbar
52  Ekspresi wajah diam

53

54

Ekspresi wajah vokal A

Mimbar merupakan asset
yang muncul pada SOP 5
sebagai tempat berdirinya
santri saat menyampaikan

ceramah.

Asset ekspresi wajah saat
karakter diam yang muncul
pada SOP 5

Asset ekspresi wajah saat
karakter mengucap hufur
vokal A yang muncul pada
SOP 5.

Asset ekspresi wajah saat
karakter mengucap hufur
vokal E yang muncul pada
SOP 5
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No Asset Penjelasan
55  Ekspresi wajah vokal | Asset ekspresi wajah saat
karakter mengucap hufur
vokal | yang muncul pada
s— )
, : SOP 5.
#s o
—
e
56

57

Ruang masjid malam hari

Asset ekspresi wajah saat
karakter mengucap hufur
vokal U yang muncul pada

SOP 5

Asset ruang masjid malam
hari yang digunakan sebagai
yang

beghround  utama

muncul pada SOP 5
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Pengumpulan Bahan (Material collecting)

Selanjutnya adalah proses pengumpulan data (material collecting).
Material collecting adalah tahap pengumpulan bahan yang sesuai
dengan kebutuhan yang dikerjakan. Bahan-bahan tersebut antara
lain seperti gambar clip art, foto, animasi, video, audio, dan lainnya
yang dapat diperoleh secara gratis atau dengan pemesanan kepada
pihak lain sesuai dengan rancangannya. Tahap ini dapat dikerjakan
secara paralel dengan tahap assembly.

Perakitan (Assembly)
Tahap assembly adalah tahap pembuatan semua objek atau bahan

multimedia. Pembuatan aplikasi berdasarkan storyboard, bagan

alir, dan struktur navigasi yang berasal pada tahap design.

Berikut merupakan proses pembuatan animasi kehidupan di

Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung :

a. Proses pembuatan karakter dan asset-asset lainnya

menggunakan aplikasi adobe ilustrator

o B
BT oo o > sl omotsng | frkewes I v

N S
I_Em_ IR I
= |

-

EEll 0 e here to search o o mE = Q 1 Bwc ~ a8, B

Gambar 2.Proses pembuatan karakter dan asset-asset
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Proses pembuatan storyboard menggunakan aplikasi adobe

photoshop

“.
£
'
Fa
1
&
[
&,
A
LY
(]
T

m el e e B

Il 2 Type fere to search =] [ 5| X

Gambar 3.Proses pembuatan karakter dan asset-asset

Proses pembuatan video animasi menggunakan aplikasi

adobe after effect

Bl 2cote 2 . 22 a x
File

P Type here to search oz MmA u ~ L Q F #

Gambar 4.Proses pembuatan video animasi.
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d. Proses rendering video animasi pada aplikasi after effect

menggunakan quick time alternative.

(W

"
<]

e. Proses dubbing suara untuk video animasi menggunakan

aplikasi voice recorder

Gambar 6.Proses dubbing suara animasi
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f. Proses memasukkan sound dubbing serta sound effect

menggunakan aplikasi filmora 9

$ fimora® e Edt Tools Vie

"'_s_g:m «n‘h Sm: ﬁv."?'s’muau?mw{

Gambar 7 Proses memasukan sound dubbing serta sound effect

g. Proses menyatukan video, sound dubbing dan sound effect

secara utuh menggunakan aplikasi filmora 9

EEll ° Type here to search

Gambar 8.Proses menyatukan video dan sound animasi



5.1

V. SIMPULAN DAN SARAN

Simpulan

Berdasarkan presentase dari video Animasi Kehidupan di Pondok Pesantren
Al-Fatah Lampung mendapatkan kriteria penilaian sangat baik dengan rata rata
nilai 89,6. Pembahasan dari Video Animasi Kehidupan di Pondok Pesantren

Al-Fatah Lampung dapat disimpulkan bahwa:

1. Video Animasi Kehidupan di Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun
Lampung merupakan animasi dalam format MP4 berkualitas resoulusi
1080p.

2. Konten yang disajikan pada animasi memperlihatkan beberapa kegiatan
yang ada di Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun Lampung.

3. Video Animasi Kehidupan di Pondok Pesantren Al-Fatah Muhajirun
Lampung dibuat sebagai salah satu sarana berdakwah karena dalam

video animasi tersebut terdapat penyampaian ilmu agama islam.

4. Video animasi ini akan membantu kemajuan Pondok Pesantren Al-Fatah
Muhajirun Lampung karena bersifat mengajak untuk menuntut ilmu

agama islam di Pondok Pesantren tersebut.
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5.2 Saran
Berdasarkan pembahasan dari Video Kehidupan di Pondok Pesantren Al-Fatah
Muhajirun Lampung yang masih memiliki banyak kekurangan, dibutuhkan
pengembangan lebih lanjut dengan harapan menjadi lebih baik lagi. Berikut

adalah saran-saran yang diberikan:

1.  Sebaiknya Video Animasi Kehidupan di Pondok Pesantren Al-Fatah
Mubhajirun Lampung dijadikan satu sehingga Orang tua calon santri lebih
mudah untuk melihat langsung melalui website Pondok Pesantren Al-

Fatah Lampung.

2.  Tambahkan variasi animasi supaya tidak membosankan dan lebih

menarik lagi.
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