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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MODUL DIGITAL
INTERAKTIF BERBASIS TARI SIGEKH PENGUNTEN
UNTUK SISWA SMP MATERI SISTEM GERAK PADA MANUSIA

Oleh
Maratul Azizah

Perkembangateknologi menuntut guradapif dalam melakukan digitalisasi

bahan ajarSalah satu bentuk digitalisasi bahan ajar yangadtiniadalah

modul digital. Penggunaan bahan ajar semestinya mengandungilailanuatan

lokal sesuai dengaRermendikbud No 79 tahun 20X2leh karena itu, pefigan
pengembangaimi bertujuan untuknenghasilkan produknodul digital interaktif
mengetahukelayakardanefektivitasmodul digital interaktif berbasisri Sigekh
Pengunteralam neningkakan hasil belajar siswaateri sistem gerak pada
manusiaJenis penelitiarni adalahResearch and DevelopmdéR&D) yang

mencakup potensi masalggngumpulan data, desain produ&lidasi desairfuiji

ahli materi, uji ahli bahasaiji ahli budaya, uji ahli media, dan uji pré&j, revisi
desainuji coba produk skala kecil dan skala be&mta penelitian terdiri data
kelayakarproduk dan hasil bajar siswa. Teknik gngumpulardata dalam

peneitian menggunakan wawancaemgket dan testTeknis analisis data pada
penelitian ini menggunakateskriptifkualitatif dan kuantitatifBerdasarkamasil
penelitian diperolehskorkelayakamahli materi sebesar 83@k r i t Samgata A
Layakd ahli bahasa sebesar5 , 5 % kLayakb, &hli budaya 8ebesar 88,3%

kK r i tSamgatéaayal ahlimedias e b e s ar 8 S8ahgatdayabktdanrahlia A
praktisi sebesar 80% r i t Samgat hayalk Kemudian produk diuji cobskala

kecil memperoleh skdeelayakarsebesar 84% k r i SaegatiLayalkii uj i coba
skala besar memperoleh skailayakars e b e s ar 9 Ganfat Layadi ,t er i a
danskorefektivitas dengai-gainsebesaf,61kriteriafi s e @ wangglhyatakan
cukupefektif. Hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa modul digital

interaktif berbasisari Sigekh Penguntemateri sistem geraada manusisangat
layakdan efektifuntuk meningkatkan hasil belajiA di SMP.Modul digital
digunakan sebagai sumber belajar IPA SpdRgberperan mengintegrasikan

materi dengan kearifan lok&ri Sigekh Pengunten

Kata kunci :Modul Digital Interaktif, Tari Sigekh Penguntersistem Gerak Pada
Manusia


https://gemadikan.blogspot.com/2018/07/permendikbud-no-79-th-2014-tentang.html
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. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Bahan ajar menjadi salah satu komponen penting yang dibutuhkan guru dan
siswa untuk mencapai tujuan pembelajaReranarpentingbahan ajabagi

guru dan siswa diantaranya untuk memperdalam pengetahuan, mempermudah
proses pembelajaradansebagai medianiuk mencpai kompetensi
pembelajaranMenurut Bahtiaf2015: 4) bahan ajar itu penting karena

berperan memperluas pengetahuan dalam mengatasi keterbatasan konsep
materi yang abstrak dan juga mengarahkan aktivitas guru, sehingga
memudahkan proses pembalan dan menunjang suasana pembelajaran

menjadi lebih menarik.

Perkembangan teknologienuntutguruuntukadaptif dalam melakukan
digitalisasi bahan ajaBebagaimana diatur dalam PendikbudNomor
56/M/2022 tentang pedoman kurikulustalam rangka pemulihan
pembelajarandijelaskan bahwa penyusunan materi pembelajaran dilakukan
sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan, kentelurenhogi, seni

dan budayaPenggunaan teknologi digital dapatmimerikan manfaat :
mendorong kegiatan belajar menjadi proaktif, meningkatkan kualitas proses
pembelajaran, memberikan alternatif pembelajaran yang lebih menarik, dan
menawarkan umpan balik secara langsung pada stéiday@at, 2019 : 18

Selain itu, hambain komunikasi, pemahaman konsep yang abstrak, sikap
siswa yang pasif dan juga ruang kelas yang terbatas dapat diatasi melalui

digitalisasi bahan ajar dengan memanfaatkan sentuhan multimedia



(Irwandani, 2017 : 223). Bentuk digitalisasi bahan ajar yang sering kita temui
berupa teks, video, gambar, dan audio dapat dikemas meafadih bahan

ajar berupa modul digital.

Modul digital saat ini telah banyak digunakd@erdasarkan hasil studi
lapargan, guru sudah menggunakan modul digital pada pembelajaran IPA.
Modul yang diguna&n berupa modul elektrondalam bentulPDF yang
bersifat statis. Karateristik modul digital ini masih berupa teks dan gambar
dan belum mengikuti perkembangan IPTEK yang amepilkan sentuhan
multimedia. Soal tes pilihan ganda yang tersedia juga masih dalam bentuk
paper basedhal ini yang membuat siswa tidak dapat mengetahui hasil
evaluasi belajar secara langsung. Selain itu, materi dan wacana yang di
sajikan pada modul digit bersifat umum serta kurang kontekstual karena
tidak memuat fenomena yang ada di lingkungan sekitar siswa. Sehingga hasil
studi lapangan ini yang mendasari alasan peneliti untuk terus melakukan

pengembangan maddigital yang lebih kontekstual

Pengaruh digitalisasi mendorong transformasi penyajian materi dalam modul
digital agar lebihkontekstualDalam kurikulum 2013 juga disebutkan bahwa
salah satu pembelajaran kontekstlidhsarkan pad@ermendikbud No 79

tahun 2014entangmuatan lokal berisi materi, potensi, daunikan lokal

yang dimaksudkan untuk membentuk pemahaman siswa terkeaiafan

lokal daerah tempat sisvgekolah.

Lampungmemiliki berbagai macarkearifan lokal keanekaragaman adat

istiadat dan warisan budaya. Salah satu diantaranya kesenigigédat
PenguntenTari sigekhpenguten merupakan jenis tarian tradisional klasik

yang ada di Provinsi Lampurigmsari, 2015 : 4)Tari ini merupakan bentuk
penghormatan yang di tunjukan kepada tamu agung dengan memberikan
sebuah kapur sirih sebagai tanda keramahtamahan masyarakat Lampung. Dan
sebagai icon pertujukan dalam acara penyambutargitggkh Pengunten

memiliki beberapaagam gerak tari yang bermakna filosofis.


https://gemadikan.blogspot.com/2018/07/permendikbud-no-79-th-2014-tentang.html
https://gemadikan.blogspot.com/2018/07/permendikbud-no-79-th-2014-tentang.html

Tari Sigekh Penguntemerupakan salah sakearifan lokalyang dapat
diintegrasikan dengamembelajaran IPA. Karena kearifan lokali Sigekh
Penguntemnelibatkangerakanrgerakan pada tulang, sendiptyang

memiliki kaitan eratlengan fakta, konsep, prinsip yang membangun
pengetahuan bagi siswa, dan mampu memberikan pengalaman sehingga dapat
mengaplikasikan keilmuannya dalam kehidupan sdtaati Menurut

Widyaningrum (2018 : 31)ahan ajar pembelajar#®A berbasis kearifan

lokal akan menunjukkan respon yang positif terhadap proses pembelajaran

dan dapat meningkatkéhasil belajar kognitif siswa.

Hasil studi literatur yang telah dilakukan oleh peneliti menunjukan bahwa

modul digital yang ada saat inelom mengintegrasikan keaaif lokaladat

istiada dan budaydalam aspek konteMaryati (2019: 127) dengan judul

i p e n g e mbnaodubaadnoid @ppyet berbasis kearifan lokal lampung

pada mata pelajaran biol ogi uradauk peser
penelitian tersebut kearifan lokal yang dikajiak spesifik membahas

kearifan lokaladat istiadat dan budayertentunamun hanya membahas

ekosistem lokal di tiga daerah Lampung. Selain itu, pada penelitian ini modul

digital yang dikembangkan hanyapht diakses android, dan isi modul belum

bersifat interaktif.

Peneltian lainnyadilakukan olePAnggraini (2022 9) dengan judul

fipengembanganmodul interaktif berbasis kearifan lokal pada materi

struktur dan fungsi jaringan tumbultaiModul digital produk penelitian ini

sudah jauh lebih menarjknamun pengembangan modul ini masih berbentuk

booklet, tidak menyediakan tombol navigasi, danyhatapat diakses melalui

laptop atakkomputer. Begitu juga muatan materinya habgekaitan dengan

tumbuhan lokbdaerahRiau.Berdasarkan permasalahan diatas, penulis

tertarik melakukan penelitigmengembangamodul digital yang interaktif

dan terintegrasi dengan kearifan lokal yang berjidélle nge mbangan Mod
Digital Interaktif Berbasig ari Sigekh Penguntedntuk Siswa SMMMateri

Si stem Gerak Pada Manusi ao.
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RumusanMasalah

Berdasarkan latar belakang tersebut ndikamuskan pertanyaan penelitian

sebagai berikut.

1. Bagaimanakah karakteristihodul digital interaktif berbasiari Sigekh
Penguntemuntuk siswaSMP materi sistem gerak pada man@sia

2. Bagaimanakakelayakarmodul digital interaktif berbastari Sigekh
Penguntemuntuk siswa SMPnateri sistem gerak pada man@sia

3. Bagaimanakah efektivitamodul digital interaktif berbasiari Sigekh
Penguntemuntuk siswa SMMnateri sistem gerak pada manuggam

peningkatan hasil belajar sis?va

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang adaka tujuan penelitian

pengembangan ini adalah

1. Menghasilkarproduk berupanodul digital interaktif berbastari Sigekh
Penguntemuntuk siswa SMPnateri sistem gerak pada manusia

2. Mengetahukelayakamrmodul digital interaktif berbasisri Sigekh
Penguntemuntuk siswa SMMnateri sistem gerak pada manusia

3. Mengetahukefektivitas modul digital interakt$iswa SMPberbasigari
Sigekh Penguntemntuk siswa SMPnateri sistem gerak pada manusaam

peningkatan hasil belajar siswa
Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat dalam pengembangan

bahan ajar khususnya sekolah menengah pertaaikasecara teoritis maupun

secara praktis.
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1. Manfaat teoritis

a. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi dunia
pendidikansertamemperkaya khasanah ilmu pengetahuan alam dan
kearifan lokal daerah Lampung

b. Hasil penelitian ini diharapkan dafpdijadikan sebagai bahan acuan bagi
penelitian pengembangan sejenis di masa yang akan datang.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi siswa
Hasil penelitian ini diharapkan dapatnjadi informasi dan menambah
pengetahuan mengenai materi sistem gpeala manusia dan keaif
lokal daeah Lampung tarSigekh Pengunteserta mengatasekdala
waktu pembelajaran di sekolah.

b. Bagiguru
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber informasi bagi guru
mengenapengembangan modul digital interaktifrbasis kearifan lokal
yangdigunakan dalam proses pembelajaratemaistem gerak pada
manusia.

c. BagiPeneliti
Sebagai syarat penyelesaian studimmberikan pengalaman dalam
membuabahan ajaberupa modul digital interaktif, menantbavawasan
dalam menganalisis KRlanikut serta melestarikakearifan lokal daerah

d. Bagi IntansiPendidikan
Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan mutu sekolah jika
penggunaan modul digital interaktif berbasis kearifan lokal diterapkan

secara optimal.

Ruang Lingkup Penelitian

Ruang lingkup pada pengén ini adalah

1. Modul digital interaktif yang dimaksudalam penelitian ini berugaahan
ajar yang disusun secaratsimatis memiliki karakteristik :

a. Bahan ajar memuat materi yang sesuai dengan kurik2Qir8



. Modul ini berupa modutligital interaktif yang dapat diakses melalui
aplikasi android dan perangkat komputer

. Menampilkan teks, gambar, audio, video dan animasi

. Terdapat tombol navigasi interaktif yang memudahkan dalam
pengograsian tombol navigsi digunakan untukiembukahalaman yang
diiginkan seperti tombol menuext danback

. Terdapat latihan soal interaktif yang menampilkan pembahasan

. Tersedia soal testerbentuk animasnelalui eksternal link

. Memuat materi sistem gerak pada manusia yaeggintegrasikan

kearifan lokal

. Materi pokok pada penelitian ini adalah KD 3.1 menganalisis gerak
makhluk hidup dan sistem gerak pada manusia serta upaya menjaga
kesehatan sistem gerak

. Kearifan lokal yang dimaksud dalam penelitian ini terfokus pada kearifan
lokal tari Sigekh Pengunteyangberasal dari daerah Lampung

. Efektivitas modul digital yang dimaksud dalam penelitian ini adalah
besarnya pengaruh modul digital pada hasil belajar siswa.

. Metode pengembangan yang digunakan adalah pengembangan Research
and Development (R&D) milik Sugiyon@011), namun tidak semua
langkah digunakan dalam penelitian, melainkan hanya sampai 6 tahap
yaitu : (1) potensi dan masalah; (2) pengumpulan data; (3) desain produk;
(4) validasi desain; (5) revisi desain; dan (6) uji coba produk.

. Subjek dari penelitian ini yaitu siswa kelas VIIIA dan IXA SMP
Muhammadiyah 1 Labuhan Maringgai.



[I. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Modul Digital Interaktif

Modul merupakan bahan ajar yang dirancang dengan tujuan agar peserta
didik dapat belajar secara mandiri untuk meningkatkan pengetahuannya.
Modul berisi topik materi yang terdiri dari tiga bagian yaitu teori, aktivitas,
dan penilaian (Kadir, 2022 : 2pengan demikian, modul menjadi salah satu
bahan ajar yang berfungsi membantu guru dalam proses pembelajaran.
Dijelaskan I&ih lanjut olehTjiptiany (2016: 1939)menerangkan bahwa
modul selain meningkldn pengetahuan dan kreatiftas guru dalam
mempersiapkapenbelajaran, juga berfungsieningkatkan motivasisva
dalam belajar mandirmengakonodasi kecepatan belajar siswa, daru

dapat mengukur penguasaan materi pada siswa.

Terdapat dua jenis modul yang ada saat ini, yaitu modul cetak dan modul non
cetak(modul digital). Modul digital merupakan modifikasi dari modul cetak
yang memadukan pemanfaatannelkgi. Denganni modulmenjadi salah

satu bahan aj yang dapat diakses teknoldggital dan juga menampilkan
penambahan fasilitas multimedia. Sepertiydijelaskan oleh Khasanah

(2021 36) bahwa modul digital setiap lembarnya akan menampilkan teks,
gambar, video, audio dan animasi yang relevan dengan konten materi.
Sudarsana (2022 : 5) menyebutkan juga bahwa media pembelajaran gambar
dan video membangpemahaman siswa terhadap materi. Dengan demikian,
adanya fasilitas multimedia yang disebutkan mengatih satu alasgrara
penelititerdahuluwntukterus melakukan pengembangan modul digital yang

menerapkan teknologi interaktif.



Teknologi dan interaktif adalah dua kata yang tidak terpisahkan dalam
pengembangan modul digital. Teknologi sebagai pendukung pengembangan
dan interaktif sebagai faktor pengaruh dalam menciptakan kondisi proses
pembelajaran. Dijelaskan ol&irmadani(2020: 94) bahwa penerapan

teknologi interaktif dilingkungan pembelajaran mampu menunjang proses
pembelajaran menjadi lebih aktif dan menarik. Dengan demikian, teknologi
interaktif yang dihadirkan dalam modul digital menjadi faktor kriteria

pembeda setiap pditan pengembangan.

Berikut ini hasil studi literatur dengan tema pemggangan modulPenelitian
yang ditulis oleh Herawa{2018: 184 menjelaskan bahwa modelektronik
yang dikembangkan berupa kepingammpack DisCD) yang didalamnya
memuat : tujua pembelajaran, ura materi, contoh soal, tes formatif,
rangkuman materi, soal pendalaman dan kunci jawaban serta dilengkapi
komponen media yakni teks, gambar, video, animasi, dan menggunakan
proporsi warna yang menarik untuk siswa. Namun pada pendtitiarodul
hanya dapat dioperasikan menggunakan komputer atau laptop dan masih
berbentuk booklet sehingga tidak memiliki tombol navigasi yang membantu

pengograsian.

Berbeda dengan penelitian sebelumnya, penelitian pengembangan yang
ditulis oleh Maryati 2019: 33) menjelaskan bahwalektronik modul

interaktif yang dikembangkan berupa aplikasi android yang didalamnya
menyajikan : kompetensi dasar, kompetensi inti, biografi penulis, dan materi
ekosistem yang diintegrasikan dengsosisterokal di tiga daeah

Lampung serta dilengkapi komponen media yakni gambar, video dan terdapat
tombol navigasi. Namun pada penelitian ini modul hanya dapat diakses
melalui android, penggunasackgroundoada aplikasi monoton putih

sehingga kurang menarik, dan kearifan lokaig ditampilkan hanya berupa
daerah lokal sehingga belum mendiskripsikan kearifan lokal adat istiadat dan

budaya Lampung secara kontekstual.



Selanjutnyapenelitian terbaru yang ditulis oleh Farid@022: 398

menjelaskan komponen isi modul digital interaktif meliputi : tujuan
pembelajaran, sekilas materi, aktivitas siswa, soal latihan, tugas, rangkuman,
refleksi, evaluasifeedbackdan implikasi fitugfitur literasi sains. Modul ini

juga dapat diakses mengguaaKkaptop maupun smartphone dalam kondisi
internet aktif dan dilengkapi komponen media bentuk visual, teks, gambar,
animasi, video, dan eksternal link yang tertaut dengan halaman website
tertentu. Sehingga dapat disimpulkan dari tahun ke tahun penelitian
pengembangan modul digital interaktif mengalami peningkatan yang cukup

signifikan.

Merangkum dari informasi diatas, sebenarnya tialdk perbedaariri secara
spesifikantara elektronik modul dan modul digithllamun, beberapa
perbedaan dapat dilihat dani elektronik modulyangmeliputi : (1)
ditampilkan menggunakan monitor atau layar komputer; (2) file dapat
disimpan menggunaka®D, USB Flashdiksataumemori card (3)
pengiriman menggunakan user satu ke user lain atau lewat email; (4) sumber
daya berpa listrik untuk pengoperasianny®) apabila terjadi perbaikan
maka apk dconvertulangpadaperangkatilajuah, 2020 : 18)Sedangkan
ciri modul digitalyang dikembangkan imdalah : (1) ditampilkan
menggunakan perangkat digitthndphoneandroid komputer, laptop,
tablet; (2) file dapat disapan lebih fleksibel di dalamvebsitedanplatfornt
(4) sumber daya menggunakan internet;s@gt terjadi perbaikan, produk

dapat direvisi otomatis tanpa perlu mengkonvert ulang.

Berdasarkan studi literatyang dipaparkan, petiti tertarik melakukan
pengembangan bahan apmrupa modul digital interaktiDengan berbagai
kriteria dan aspek yang dijelaskan, menjadi sebuttazakhusus bagi
penelitiuntuk berinovasi dalam melakukan pengembangan modul digital
interaktif. Kriteria dan aspek modul digital interaktif yang akan dikembangan
diantaranya : (1) memuat materi yang sesuai dengan kurikulum 2013; (2)

dapat diakses melalui aplikasi android serta perangkat komputer lainnya; (3)
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menampilkan desain gambar, seludio animasi;(4) tersediannya tombol
navigasi interaktif yang memudahkan dalam pengoperasiater@pat
latihan soatlan soal tesiteraktif yang menampilkan pembahasan; (&n

konten materi akan mengintegrasikan kearifan lokal daerah.

Kearifan Lokal Tari Sigekh Pengunten

Secara etimologis, kearifawisdon) yaitu kemampuan individu

menggunakan akal pilannya dalam merespon suatuedhjkeadaan,

peristiwa atau pun kejadian. Sedangkan lokal, merupakan ruang atau juga
tempat terjadinya interaksi. Dengan begitu dapat dipahami bahwa substansi
kearifan lokal adalatradisiyang berlakudisuatu daeratlan diyakini serta

menjadi acuan dalatmertindak pada suatu kelompok masyarakat.

Nilai-nilai yang tersemat pada kearifan lokal daerah dapat tersampaikan
secara konsisten di masyarakat salah satunya melalui pendidikan di sekolah.
Oleh karena itu dalam kurikulum 2013 telah disepakati adanyanlzahia

materi tambahan muatan lokal. Pemerintah meRéumendikbud No 79

tahun 2014menegaskan bahwa muatan lokal merupakan bahan kajian pada
satua pendidikan yang berisi muatan dan proses pembelajaran tentang
potensi dan keunikan lokal yang dimaksudkan untuk membentuk pemahaman
peserta didik terhadap potensi di daerah tempat tinggalnya.

Kearifan lokal akan cenderung potensial memunculkan inoedwsirbajar

bila diintegrasikan dengan materi pembelajaran. Sebagaimana
Perkemendikbud 87 tahun 202¥ang nenjelaskan bahwa ruang lingkup
materi dapat disesuaikan dengan perkembangan ilmu pengetahuan yang
diantaranya melalui seni dan budaya. Dengan beatjliufuhkan perlakuan
atau caracara praktis untuk menyajikan materi yangngintegrasikan
kearifan lokal. MenuruBatriawan (2016 : 1214)enjelaskan bahwa
pengintegrasian kearifan lokal dapat dilakukan dengan 3 cara, yakni : (1)

kearifan lokal sebagai model, tujuannya menjadi teladan baik dalam


https://gemadikan.blogspot.com/2018/07/permendikbud-no-79-th-2014-tentang.html
https://gemadikan.blogspot.com/2018/07/permendikbud-no-79-th-2014-tentang.html
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kehidupan sehahari; (2) kearifan lokal sebagai konten/isi, tujuannya
menjadi contoh yang termudalam materi pembelajaran; (3) kearifan lokal
sebagai penginspirasi, tujuannya memunculkanddéaru dalam

pembelajaran.

Pembelajaran berbasis kearifan lokal selain menjadi model, konten dan
inspirasi juga bertujuan menanamkan pendidikan karakter giadia.

Terdapat beberapa cara pengintegrasian kearifan lokal dalam menanamkan
pendidikan karakter pada sisweenurut Rosal§2017: 22) yakni
mengintegragianke mata pelajaran, melalui pelajaran muatan lokal dan
melalui pengembanganrd Penjelasamiatas mendasari pentingnya
mengintegrasikamateri pembelajaran di sekoldangan kearifan lokal

daerah.

Di Provinsi Lampung sendiri, memiliki kearifan lokal yang sangat
beranekaragam. Contohnya seperti berbagai makanan khas, palkdjan a
kesenian berupdat musik, dantari-tarian.Tari Sigekh Pengunten

merupakan salah satu kesenian yang berasal dari Provinsi Lampung. Tari ini
memiliki banyak arti secara simbolik dan mengandung pemaknaan pada
ragam geraknyalari Sigekh Pengunteterdapat gerakan yang
menggambarkan falsafah hidup yang diyakini menjadi acuan untuk
berperilaku baik dalam kehidupan seHaari. Didasarkan pendapat oleh
Hapsary(2016: 6) menjelaskan bahwa taBigekh Penguntemengambarkan
perilaku masyarakat Lampung yang mempunyai fafshfdup yaknnemui

nyimahdannengah nyapur

Falsafah hidumemui nyimatldannengah nyapuyang digambarkan dalam

tari Sigekh Penguntemasingmasing mempunyai maknilemui nyimah
mempunyai makna sikap pemurah, terbuka tangan dan suka mganigeri
simboliskan dengan propesigekh(daun sirih). Sedangkarengah nyapur
artinya suka berinteraksi dan bergaul, yang disimboliskan dengan properti
tapak untuk membawa daun sirih. Selain properti, terdapat juga ragam gerak
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yang menggambarkan prilaku kiduk hidup yang ada di dadrdampung.
Hapsary(2016: 7) menjelaskan gerakan te&Bigekh Penguntelneberapa
diantaranya menggambarkan } kenuiyang berarti burung elang; (2)
seluang mudikmenggambarkan kehidupan ikan sundan(3) lapah tebeng
menggambarkan keteguhan maskatd.ampung dalam bersikap

Selain tiga gerakan diatasasih terdapdteberapayerakan lainnya yang
masingmasing akan dikenalkan dalam t&rgekh PengunterKearifan lokal
tari Sigekh Pengunteyang memiliki beragam gerakilah yang akan penulis
integrasikan dengan KD 3kelas VIII kedalam bahan ajar berupa modul

digital interaktif berbasitari Sigekh Pengunten

Sistem Gerak Pada Manusia

Sistem gerak adalah integrasi sistem tubuh yang menghasilkan dan
mempertahankan gerakan disemua tingkat fungsi tubuh makhluk Fidda.
kesempatan kali ini petiti menggunakan KD 3.1 kelas VIl yang terfokus
pada penjelasan sistem gerak pada manusigaek@mpetensacuan.

Berikut penjelasannya

3.1 Menganalisis gerak pada makhluk higdsistem gerak pada manusia
danupaya menjaga kesehatan sistem gerak.

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.1.1 Mendiskripsikan fungsi sistem rangka bagi tubuh manusia

3.1.2 Mendiskripsikan struktur tulang manusia

3.1.3 Mendiskripsikan proses perkembangan tulang

3.1.4 Mengidentifikasi jenis tulang penyusun sistem gerak manusia

3.1.5 Mengidentifikasi macarmaam tulang penyusun sistem gerak
manusia

3.1.6 Mendiskripsikan jenigenis sendi

3.1.7 Mengidentifikasi sendsendi yang bekerja dalam melakukan
aktivitas seharhari
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3.1.8 Mendeskripsikariungsiotot

3.1.9 Mendiskripsikarnjenisjenisotot bagi manusia

3.1.10 Mendiskripsikan gangguan yaegadi pada sistem gerak

3.1.11 Mendiskripsikan upaya menjaga kesehatan sistem gerak

Tabel 1. Analisis KD

dan upaya
menjaga
kesehatan
sistem gerak

KD Keluasan Kedalaman
3.1 Sistem A. Organ penyusun sistem gerak pada
Menganalisis | Gerak manusia
sistem gerak | pada 1. FungsiRangka
pada manusia | Manusia Struktur Tulang

2.
3. Proses Perkembangan Tulang
4. Jenisjenis Tulang
A. Tulang Tengkorak
B. TulangTubuh
C. Tulang Anggota Gerak
5. Macammacam Tulang
A. Tulang pipa
B. Tulang Pipih
C. Tulang Pendek
6. Jenisjenis SendBSendi
A. Sendi Mati(Sinartrosis)
B. Sendi Kaku (Amfiartrosis)
C. Sendi Gerak (Diartrosis)
1. Sendi peluru
2. Sendi engsel
3. Sendi putar
4. Sendi pelana
5. Sendi geser
6. Sendi gulung
7. FungsiOtot
8. Mekanisme Kerja Otot
9. Jenisjenis Otot
A. Otot Lurik
B. Otot Polos
C. Otot Jantung

B. Kelainan dan gangguarpada sistem
gerak
1. Kelainan dan gangguan pada
tulang
A. Rickets
B. Osteoporosis
C. Patah tulang (Fraktura)
D. Lordosis, Kifosis, Skoliosis
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KD Keluasan Kedalaman

2. Kelainan dan gangguan otot
A. Atrofi
B. Hipokalsemia
C. Miastenia Gravis
D. Tetanus
E. Distrofi
F. Hernia Abdominal
G. Kram
3. Kelainan dan ganggu&®endi
A. Dislokasi
B. Ankilosis
C. Artritis
Upaya A. Contoh upaya menjaga kesehatan
Menjaga sistem gerak
Kesehatan | 1. Mengonsumsi makanan berkalsium
Sistem 2.Berjemur
Gerak 3. Mengonsumsmakanarbewitamin D
4. Beraktifitas secara rutin
5. Memperhatikarsikap tubuh

2.4 Kerangka Berpikir

Pengembangan modul digital interaktif berbasisSigekh
Penguntemuntuk siswa SMPnateri sistem gerak pada manusia

1 ]

(Modul digital interaktif yang ada saat ini diantaranya memgb dalam\
mengoperasikan terbatas hanya menggunakan salah satu perangkat
komputer atamotebookatau berbasis android; (2) produk modul masih
PDF dan belum memiliki tombol navigasi yang membapemgorasian;
(3) soal tes pilihan ganda dalam benpaper basedsehingga siswa tidak
dapat mengetahui hasil tes secara langsiddearifan lokal yang
ditampilkan hanya berupa ekosistem lokal belum mendiskripsikan

\kearifan lokal adat istiadat dan budaya Lampung )

]

Modul digital yang akan dikebangkan memuat kriteria : (1) memuat materi yar
sesuai dengan kurikulum 2013; (2) dapat diakses melalui aplikasi android sert
perangkat komputer lainnya; (3) menampilkan desain gambar, teks, audio, ar

(4) tersediannya tombol navigasi interaktif ganemudahkan dalam

pengoperasian; (5) terdapat latihan soal dan soal tes interaktif yang menampilkan
pembahasan; dan (6) konten materi akan mengintegrasikan kearifan lokal dau

\_

Gambar 1. Kerangka Berpikir



[ll. METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Waktu Dan Tempat Penelitian

3.2

Penelitian ini dilaksanakan pada bukebruarisampai Jultahun 2022
bertempat di SMP Mhammadiyah 1 Labuhan Maringgai, Kabupaten

LampungTimur, Provinsi Lampung

Subjek Penelitian

Subjek dalampenelitian ini adalah siswa kelas \Alldan IXA di SMP
Muhammadiyah 1 Labuhan Maringgai. Pengambilan sampel ini dilakukan
dengan teknikpurposive samplingYaitu sampel yang diambil sesuai dengan
kriteria yang ditentukan oleh peneliti (Khamid&13: 24). Pengambilan
sampel dengan teknik ini didakan atas peéimbangan siswa telah
mendapatkan materi di tahun sebelumnya dan pada kelas eksperimen jadwal
belajar siswa bertepatan mengulas tentang materi sistem gerak pada manusia.
Sehingga masinghasing kelas memiliki alasan untuk setidaktslahbelajar
mengenamateri yangakan diteliti Dengan demikian, untuk mengetahui hasil
riset efektivitas penggunaan modul digital interaktif berbas@si Sigekh
Penguntenakan dilihat melalui perbandingan preteposttest kelas kontrol

dan kelas eksperimesehingga dapamengukur peninkatan hasil belajar
siswa.Hasil riset pada penyampelan menggunakan tgkmigosive sampling

yang nantinya akan berupa penjelasan deskriptif dari beberapa hal yang

ditemukan selama melakukan riset.
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3.3 Desain Penelitian

Desain penelitian yang digunakan berupa penelitian pengembRegaarch
and Developmen(R&D) milik Sugiyono (2011)Kegiatarresearch
dilakukan untuk mendapatkan informasi tentang kebutuhan pengues@s(
assessmepsedangkan kegiatatevelopmendlilakukan untuk menghasilkan
perangkat pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
modul digital interaktif berbasis taiigekh Penguntenntuk siswa SMP
materi sistem gerak pada manustac proses pengembangan produk ini,
diberlakukan uji ahli untuk mengetahui tingkatiayakan daefektivitas

produk yang telah dikembangkan.

Terdapat lima jenis uji ahli yaitu uji ahli materi, uji ahli bahasa, uji ahli
budaya, uji ahli media dan uji prasiti Uji ahli materi dilakukan oleh ahli
materi untuk mengevaluasi konten isi/materi pembelajaran pada KD 3.1
materi sistem gerak pada manusia. Uji ahli bahasa memvalidasi kualitas
penggunaan tanda baca, penggunaan bahasa dan juga yhabt®akaitan
dergan bahasa. Uji ahli budaya memvalidasi kebenaran penggunaan istilah,
filosofi, dan gerakan pada té8igekh Pengunterji ahli media dilakukan

oleh ahli media untuk mengevaluasi modul digital interaktif terkait tampilan,
tata letak dan fasilitas multimied Uji praktisi dilakukan oleh guru IPA.
Masingmasing validator adalah dosen FKIP Universitas Lampung yang ahli
dalam bidang tersebut dan seorang guru IPA SMP Muhammadiyah 1

Labuhan Maringgai untuk mengevaluasi produk modul digital interaktif.

3.4 Prosedur Penelitian

Produky ang di hasil kan dalam penelitian peil
Digital Interaktif Berbasis Taisigekh Pengunten. Tahapan dal am pe
ini : Potensi dan masalah, pengumpulan data, desain produk, validasi desain,

revisi desain, ujcoba produk, revisi produk, uji coba pemakaian, revisi

produk, dan produksi masal (Sugiyp2011 : 276). Namun tidak semua
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tahapan tersebut digunak@ada penelitian inhanya sampai ke tahap 6 yaitu
tahap uji coba pemakaian produk karena disesuaikayadedebutuhan dan
pada tahap 6 sudah dapat menjawab hasil penektdapun tahapan
penelitian yang digunakan meliputi : (@9tensi dan masalah; (2)
pengumpulan data; (3) desain produk; (4) validasi deimevisi desain;

dan (6) uji coba produk.

Potensi dan masalah K

[Hasil studi lapangan: (1) guru menggunakan bahan ajar berupa buku paket dan modul cete
dan modul digitalHasil studi literatur : (1) dalam mengoperasikan terbatas hanya menggunakan
salah satu perangkat komputer atatebookatau berbasis android; (2) produk modul maiH-
dan belum memiliki tombol navigasi yang membantu peagasan; (3)soal tes pilihan ganda
dalam bentulpaper basedsehingga siswa tidak dapat mengetahui hasil tes secara langBung
kearifan lokal yanglitampilkan hanya berupa ekosistem lokal belum mendiskripsikan kearifar]

\Iokal adt istiadat dan budaya Lampung. )

A 4

Pengumpulan data ﬁ\

(1) Studi pustaka : buku, jurnal, artikel dan yang di akses internet; (2) penyebaran angket an
kebutuhan; (3) wawancara subjek penelitian

Desain produk K

(1) memuat materi yang sesuai dengan kurikulum 2013; (2) dapat diakses melalui aplikasi &

serta perangkat komputer lainnya; (3) menampilkan desain gambar, teks, audio dan animasijyang
berhubungarengan konten materi; (4) terdapat tombol navigasi interaktif yang memudahka
dalam pengoperasian; (5) terdapat latihan soal interaktif ggenampilkan pembahasan; (6)

tersedia soal test pendukung (7) konten materi akan mengintegrasikan kearifan latal dae

Validasi ahli K

(1) Uji ahli materi; (2) Uji ahli bahasa3) Uji ahli budaya; (4) Uji ahli media; dan (5) guru

v

Revisi Produk

v

Uji coba produk

Subjek penelitian : siswa VllIAan IXA

Gambar 2. TahapanPenelitian
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3.5 Jenis Dan Teknik Pengumpulan Data

3.5.1 Jenis Data

Data @da penelitian pengembangan ini terdiri ddata kualitatif deskriptif
dan kuantitatif deskriptifAda4 jenis data yang dikumpulkan, yaitu berupa :
(1) data hasil jawaban angksngungkaxebutuharsiswadan observasi
yang diberikan kepada guru, siswa kelas Aldlan IXA SMP
Muhammadiyah 1 Labuhan Maringgai; (2) daistrumenyang diberikan
kepada para valator saat uji ahli materi, uji ahli bahasg,ahli budayayiji
ahli mediauji praktisi; dan (3) datanstrumenkelayakarprodukyang
diberikankhususkepada siswa keladlllA sebagai kelas eksperimsatéah
pelaksanaan uji coba produk; (4) dagsilbelajar siswa yang diperoleh dari

uji coba produkpada kelas kontrol dan kelas eksperimen

3.5.2 Teknik Pengumpulan Data

Penelitianpengembangan ini menggunakan tigacam teknik pengumpulan

data, yaitu sebagai berikut.

1. Wawancara
Wawancarazangdimaksudmerupakarwawancara terstuktur yaitu menggali
informasi yang diperoleh dengan cara peneliti telah menyiapkan instrumen
pertanyaaspertanyaanertulis (Labib, 2019: 37). Teknikwawancarani
dilakukan untuk mengetahui informasirana dan prasawaterkaitproses
pembelajaran IPA di SMRVawancara ditunjukkakepada guru IPA yang
meliputi pertanyaan seputar bahan akamdisi siswa selama pembelajaran,
penggunaan perangkat digithD 3.1 kelas VIII serta kearifan lokal yang
telah diperkenalkan kelah atau bahkamungkin sudah diintegsikan

dengammateri pembelajaran IPA.
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2. Angket
Teknik pengumpulan data berupa angket yang dimaksud merupakan angket
yang telah memiliki jawaban, responden hanya memberi tanda silang atau
tanda cheklist pada jawaban yang dipilihnya (Labib, 2019 : 37). Angket
dalam penelitian ini digunakan untuk menguéspek serta indikator
penilaian yang berkaitan dengan materi pembelajaran dan bahan ajar. Angket
tertutup menggunakan skdikert dengan 5 alternatif jawaban yang mana

interval skor mulai 35.

Tabel 2.Instrumen Penelitian

No Kriteria Penilaian Sumber Data Instrumen Penelitia
1 | Angket pengungkap | Siswa Lembar angket
kebutuhan siswa pengungkap kebutuhan
siswa
2 Penilaian ahli materi | Ahli materi Lembar validasi materi
3 Penilaian ahli bahasa| Ahli bahasa Lembar validasi bahasa
4 Penilaian ahli media | Ahli media Lembar validasi media
5 Penilaian ahli budaya| Ahli budaya Lembar validasi budaya
6 | Penilaian uji praktisi | Guru Lembar angket respon
guru
7 | Tanggaparkelayakan | Siswa Lembar angket respon
produk siswa

Ada 7 macam angket yang di pakai opemeliti, antara lain : (1) angket
pengungkap kebutuhan siswa; (2) angket uji ahli materi; (3) angket uji ahli
bahasa; (4) angket wghli budaya; (5) angket uji ahli media; (6) angket uji
praktisi guru; dan (7) ahkegt instrumerkelayakarproduk.

1. AngketPengungkap Kebutuhan Siswa
Angket pengungkap kebutuhan siswa bedigagoogle formyang
dibagikan kepada siswa. Angket ini digunakan sebagai observasi awal
untuk menganalisis permasalahan pada proses pembelajaran IPA. Angket
ini menggunakan skal&kert dan skala bertingkatdting scal§ dengan
lima alternatif jawaban yang mana interval skor mukai dengan
keterangan dari sangat tidak sesuai, tidak sesuai, cukup sesuai, sesuai dan

sangat sesuai.
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Komponen Deskripsi Nomor
Pertanyaan
Penggunaan 1. Kendala guru dalam pembelajaran IF
bahan ajar 2. Bahan ajar yang digunakan selama | 1, 2, 34,
pembelajaran pembelajaran 5,76,8,
IPA pada materi | 3. Penggunaan internet dalam 13
sistem gerak pembelajaran IPA
Kearifan lokal 1. Pengetahuan tentang kearifan lokal
daerah
2. Pengetahuan tentang targekh 9, 10,11,
Pengunten 12,
3. Bahan ajar yang mengintegrasikan
kearifan lokal

2. Angket Validasi Ahli Materi

Angket uji ahli materi merupakan instrumen uji k&s@an isi materi yang

terdapat dalam modul digital interaktif. Keterkaitannya disesuaikan

dengan KIl, KD dan aspek yang berkaitan dengan materi. Angket ini

dipakaiuntukmendapatkan datelayakammateri yang disajikan pada

modul digital interaktif. Penilan angket menggunakan penilaian skala

likert dan skala bertingkat (rating scale) dengan 5 alternatif jawaban yang

mana interval skor mulai-d dengan keterangan dari sangat tidak sesuai,

tidak sesuai, cukup sesuai, sesuai dan sangat sesuai.

Tabel 4.Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Materi

No Aspek Indikator Nomor item | Jumlah
Penilaian Soal
1 | Aspek Kesesuaian materi
Kelayakan | dengan kompetensi Inti 1,2,3 3
Materi dan Kompetensi Dasar
Kebenaran Materi 4,5,6,7,8,9 6
2 | Aspek Sistematika penyajian | 10, 11, 12, 13, 4
penyajian 14, 15, 16
3 | Aspek Tari Sigekh Pengunten | 17,18, 19, 20 4
Kearifan | Ragam gerak tasigekh
Lokal Pengunten 21, 22,23, 24 4
Integrasi materi dengan 25
kearifan lokal 1
Jumlah Soal 25
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3. Angket Validasi AhliBahasa
Angket uji ahli bahasa merupakan instrumen uji kesesuaian bahasa yang
digunakan dalam modul digital interaktif. Penilaian instrumen ini
berkaitan dengan kesesuaian penggunaan diksi, kaparaigraf dan
ejaan. Angket ini digunakan untuk mendapatkan kel@yakardalam
pemilihan dan penggunaan bahasa. Penilaiannya menggunakan skala
likert dan skala bertingkat (rating scale) dengan 5 alternatif jawaban yang
mana interval skor mulai-d dengan ketergian dari sangat tidak sesuai,

tidak sesuai, cukup sesuai, sesuai dan sangat sesuai.

Tabel 5.Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Bahasa

No Aspek Indikator Nomor Jumlah
Penilaian item Soal
1. | Diksi Pemilihan kata yang
. 1 1
digunakan
2. | Kalimat Kelengkapanunstmnsur 2
pembangun kalimat 5
Menggunakan kalimat 3
yang logis
3. | Paragraf Kelengkapan unstunsur 4
pembanguparagraf 5
Koherensi antar kalimat
. 5
didalam pragaraf
4. | Ejaan Kesesuaian dalam
menggunakan hurddapital 6
danltalic
Kesesuaian penggunaan -
singkatan dan akronim 4
Kesesuaian kata imbuhan,
kata ulang, kata gabung, 8
dan kata depan
Kesesuaian penggunaan 9
angka dan laméng
Jumlah Soal 9

4. Angket Validasi Ahli Budaya
Angket uji ahli budaya merupakan instrumen uji kesesuaian budaya yang
ditampilkan pada modul digital interaktif. Penilaian angket berkaitan
dengan penggunaan istilah, makna filosofi, dan ketepatan gerak tari

Sigekh PengunterAngket ini digunakan untuk mdapatkan data
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kelayakarproduk modul digital. Penilaiannya menggunakan shiedat
dan skala bertingkatdting scalg dengan 5 alternatif jawaban yang mana

interval skor mulai 45 dengan keterangan dari sangat tidak sesuai, tidak

sesuai, cukup sesuaiss@i dan sangat sesuai.

Tabel 6.Kisi-kisi Angket Uji Praktisi Ahli Budaya

No

Aspek
Penilaian

Indikator

Nomor
item

Jumlah
Soal

1

Aspek
istilah
pada tari
Sigekh
Pengunten

Kesesuaian pemakaian nama
pengertian, dan filosofis
gerakariapah tebeng

Kesesuaian pemakaian nama
pengertian, dan filosofis
gerakarseluang mudik

Kesesuaian pemakaian nama
pengertian, dan filosofis
gerakarjong simpuh
merunduk

Kesesuaian pemakaian nama
pengertian, dan filosofis
gerakartolak tebeng

Kesesuaian pemakaian nama
pengertian, dan filosofis
gerakanjong silo ratu

Kesesuaian pemakaian nama
pengertian, dan filosofis
gerakarsembah

Kesesuaian pemakaian nama
pengertian, dan filosofis
gerakargubuh gakhang

Kesesuaian pemakaian nama
pengertian, dan filosofis
gerakarbelah huwi

Kesesuaian pemakaian nama
pengertian, dan filosofis
gerakarsabung melayang

Kesesuaian pemakaian nama
pengertian, dan filosofis
gerakaripetto

10

10

Aspek
sistematik

Kesesuaian gambar peragaar

gerakan tarBigekh Pengunten

11
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penyajian
gerakan
tari

Sigekh
Pengunten

Kesesuaian peragaan geraka
pada penjelasan video tari
Sigekh Pengunten

12

Jumlah Soal

12

5. Angket Validasi Ahli Media

Angket uji ahli media merupakan instrumen uji kesesuaian media yang

berupa modul digital interaktif. Penilaian angket berkaitan dengan tata

letak, dan fasilitas multimedia. Angket ini digunakan untuk mendapatkan

datakelayakarproduk modul digital. Penilannya menggunakan skala

likert dan skala bertingkatdting scalg dengan 5 alternatif jawaban yang

mana interval skor mulai-d dengan keterangan dari sangat tidak sesuai,

tidak sesuai, cukup sesuai, sesuai dan sangat sesuai.

Tabel 7.Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Media

No Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Penilaian item Soal
1. | Bentuk Penggunaan variasi huruf 1
huruf, Perbandingan huruf yang 5
Ukuran digunakan 3
huruf, dan | Penggunaan Spasi 3
Spasi
2. | Tataletak | Tataletak gambar, videodal 3,4 2
navigasi pada modul
3. | Kesesuaian | Kesesuaian gambar dan
gambar dan | video pada aplikasi dengan 5
media materi 2
Google form dalam modul 6
digital
4. | Kemampuan| Modul memotivasi siswa
memotivasi | dan memudahkan siswa 7 1
siswa dalam memahami materi
5 | Interaktivasi | Tombol interaktivasi 8
. 2
Soalsoal untuk siswa 9
Jumlah Soal 10
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6. Angket Uji Praktisi
Angket uji praktisi produk merupakan instrumen uji praktik penggunaan
modul digital interaktif. Penilaiannya berkaitan dengan pengoprasian dan
kesesuian materi. Angket ini digunakan untuk mendapatkan data
kelayakampenggunaan produk modul digital dari ggebagai validator.
Penilaiannya menggunakan skhlkrt dan skala bertingkatdting scalg
dengan 5 alternatif jawaban yang mana interval skor meBaildngan
keterangan dari sangat tidak sesuai, tidak sesuai, cukup sesuai, sesuai dan

sangat sesuai.

Tabel 8.Kisi-kisi Angket Uji Praktisi Guru

No Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Penilaian item Soal
1. | Standar Materi sesuai dengan 1
kompetensi | Standar kompetensi
dan Materi sesuai dengan 2
Kompetensi | Kompetensi dasar 2
Dasar
2. | Tujuan Tujuan pembelajaran sesue 3 1
pembelajaran dengan SK dan KD
3. | Materiyang | Pengemasan materi belajar
disajikan ke dalam untunit kecil/sub 4
dalam modul | bab sudah sesuai
digital Kearifan lokal tariSigekh 2
interaktif Pengunteryang dipapar
: . 5
berkaitan dengamateri
sistem gerak pada manusia
4. | Contoh soal | Setiap contoh soal sesuai 6
dan soal dengan materi pembelajara
latihan Soal latihan yang diberikan 2
lengkap dengan kunci 7
jawaban dan umpan balik
5 | Pustaka Modul digital interaktif
berbasisearifan lokal
dilengkapi dengan konten 8 1
penunjang materi
pembelajaran seperti video
6. | Layout Layout modul digital
interaktif berbasis kearifan
lokal mudah dioperasikan ° 1
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7. | Bahasa Pemilihan kata dan
penyusunan paragraf sudat 10 1
tepat
JumlahSoal 10

7. Angket TanggapaKelayakanProduk

Angket tanggapakelayakarproduk merupakan angket yang digunakan

setelah produk diperbaiki berdasarkan saran dan masukan pada saat uji

ahli materi, uji ahli bahasa, uji ahli media dan uji praktisi. Angket ini

digunakan untuk memperoleh nilai aspek kemudahan pengoperasian,

aspek pryajian materi, dan manfaat penggunaan modul digital dari

subjek penelitian kelas eksperimen yaitu kelas VIIIA. Penilaiannya

menggunakan skalékert dan skala bertingkatdting scalg¢ dengan 5

alternatif jawaban yang mana interval skor muk&i dengan &terangan

dari sangat tidak sesuai sampai sangat sesuai.

Tabel 9.Kisi-kisi TanggapanKelayakan Produk

No Aspek Indikator Nomor item | Jumlah
Penilaian Soal
1. | Aspek Tampilanmodul digital
ketertarikan | interaktif berbasis 1,2,3,4,5
kearifan lokal 8
Pengoperasian dan
: 6,7,8
petunjuk penggunaan
2. | Aspek Desain materi 9,10,11,12
materi Penyajian isi materi 13, 14, 15, 16
Penggunaan bahasa 17, 18,
Pengintegrasian mater 17
dengan kearifan lokal 19,20, 21
Contoh soal 22,23
Latihan soal 24, 25
Jumlah Soal 25

3. Tes pretestdanposttest

Tes yang dimaksud merupakan hasil belajar siswa melalui pretest dan

posttestTeknik pengumpulan data tes adalah teknik pengumpulan data

yang menghadapkan siswa dengan sejumlah pertanyaan (Mamah, 2022 :

3). Pretest dilakukan untuk mengambil data kemampuan awal siswa,
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sedangkan posttest dilakukan untuk menguji pengaruh perlakuappKna
2016: 470. Tes ini digunakan untuk mencari data efektivitas penggunaan

modul digital interaktif berbasis kearifan lokal.

3.6 Teknik Analisis Data

Teknisanalisis data dilakukan untukemperoleh pemahaman tentang
pengembangan modul digitakeraktif berbasis kearifan lokal eknis

analisis data pada penelitian ini menggunakan teknis analisis data kualitatif
deskriptifdan kuantitatideskriptif.

1. Analisis DataKualitatif Deskriptif
Analisis ini digunakan untuk mengumpulkan informasi datajee ssan dan
masukan dari validatasji ahli materi, ujiahli bahasayji ahli budayayji ahli

media, dan uji praktigerhadagpengembangan modul digital interaktif.

2. Analisis DataKuantitatif Deskriptif
Analisis data kuantitatif dilakukan dengan memagjesis data berupa angket.
Analisis ini digunakan untuk emjelaskan data yang diperoleh dari angket uji
ahli materi, uji ahli bahasajia ahli budayayuji ahli media, damiji praktisi.
Penggunaan teknik analisis datanttatif deskriptifadalah dengan cara
menghitung skor yang diperoleh kedalam bentuk presentase (Labib, 2019
37). Instrumen penilaian yang digunakan memilikia pilihan jawaban,
sehingga skor penilaian total dapat dihitung menggunakan rMianysti
(2019 : 106).

SENDAT EI AEAT X 100%

a. Analisis Validasi Modul
Analisis validasi produk dilakukan untuk mengukur indikator penilaian
yang bekaitandengan materi, bahadajdayamedia dan praktislji

validasi dilakukardengan menggunakan uji ahli tes, uji ahli bahasayji
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ahli budaya, uji ahlmedia dan uji praktisiDalam menganalisis validasi
modul, terlebih dahulugmeliti membuat lembar validasi yang berisikan
pernyataan kemudian validator mengisi angket dengamberikan tanda
centang pada kategori yang telah diagan berdasarkan skdikert
berikut.

Tabel 10 Skor Penilaian Uji Validas

Kategori tingkat kesesuaiar, Skor
Sangat Sesuai 5
Sesuai 4
Cukup Sesuai 3
Tidak Sesuai 2
Sangat Tidak Sesuai 1

Sumber (Febiharsa2018 : 122)

Kemudian fasil dari skor penilaian tersebut selanjutnya difg rata
ratanya dari sejumlahdngket ujidan dikonversikan ke pernyataan
penilaian untuk menentuk&kesesuaian materi, bahasediadan praktik
pada produk berdasarkan pendapat validator. Pengkonversian skor
diinterpestasikan dalam kategori berdasarkan tabel berikut

Tabel 11 Kriteria Kelayakan Uji Validasi

Presentase (%) Kriteria Kelayakan
0 O X O Sangat Kurangiayak
25 < X (Q KurangLayak

41 < X (Q CukupLayak

50 < X ( Layak

75 < X (O Sangat Layak

Bahan ajar berbentuk modul digital interaktérbasis kearifan lokal
dinyatakan_ayaksecara teoritis apabila presentkstayakara d a| ah O
45,%% (Irwandani, 2017 : 224)

b. Analisis Uji Coba Produk
Uji coba pemakaian produk dilakukan untuk mengetablayakandan

efektivitasmodul digital interaktif. Uji ini dipraktikan dengan cara
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menerapkan modul dalam pembelajaran kepada siswa selthrajadas,
yaitu kelas VIIIA sebagdielas eksperimen dan IXA sebagai kelas kontrol.
Dalam melakukan percobaan penelitian, masiaging kelas akan terlebih
dahulu melaksanakan pretest dengan 20 pertanyaan pilihan ganda.
Kemudian kelas pertamdll A diberikan perlakuan menggunakan modul
digital interaktif berbasitari Sigekh Penguntestan kelas kedua IX
diberikan perlakuan menggunakasodul digital sistem gerak pada
manusia Setelah siswa membaca materi, selanjutnya siswa diberikan

postest dengan 20 pertanyaan pilihan ganda.

Tabel 12. Poh Penelitian

Kelas Pretest Variable Posttest
Modul Digital Interaktif
VIIIA Y1l BerbasisTari Sigekh Y2
Pengunten
IXA v1 Modul Digital Sistem v?2
Gerak

Pola penelitian untuk mengukur pemahaman materi sebagai tingkat
efektivitaspenggunaan modul digital interaktif berbasis kearifan lokal.
Nilai pretest dan potst memiliki poin skor 5 untuk setiap jawaban yang
benar, kemudian dilakukan perhitungan niestestpostteskelas
eksperimen dan koradl untuk mencari selisihnya ¢i§ain) dengan rumus

Hake (1999 : 1yebagai beékut
H A TeT R T THT H
AT THT T T AT T HTHT

Setelah diketahui nilai Main, selajutnya dihitung ratata Ngain untuk

menentukan kategori tafsiran efektivitagghin sebagai berikut

Tabel 13.Kategori Tafsiran Efektivitas N-gain

Nilai N-gain Tafsiran
g>0,7 Tinggi
0, 3 O g]|Sedang
G<0,3 Sangat rendah

Sumber Hake, R.R1099 : )
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Selanjutnya untuk menghituthglayakaruji coba produk, peneliti
memberikan angket respon berupa instrukedayakamnproduk kepada
siswa kelas eksperimen berdasarkan kategori yang telah disediakan dengan

penilaian skala likert yang terdiri dari 5 skor penilaian sebagai berikut

Tabel 14. Skor Penilaian Uji Kelayakan Produk

Kategori Skor
Sangat Setuju 5
Setuju 4
Cukup Setuju 3
Tidak Setuju 2
Sangat Tidak Setuju 1

Sumber (Febiharsa, 2018 : 122)

Hasil dari skor penilaian tersebut selanjutnya dihitungnatznya dan
dikonversikan ke pernyataan penilaian untuk menentk&kayakan
produk. Pengkonversian skdiinterpestasikadalam katgori berdasarkan
tabel berikut

Tabel 15.Kriteria Uji Kelayakan Produk

Presentase (%) Kriteria Kelayakan
0 O X O Sangat Kurangiayak
25 < X O KurangLayak

41 < X O CukupLayak

50 < X (Q Layak

75 < X (Q Sangat Layak

Bahan ajar berbentuk modul digital interaktif dinyatakagak secara
teoritis apabila presentakelayakara d a | a h  @waddani, 30126 (
224).



IV. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian

Peneitian pengembangan idilakukan menggunakaR&D milik Sugiyono
dengarenam langkah penelitiameliputi : (1) potensi dan masalah; (2)
pengumpulan data; (3) desain produk; (4) validasi desain; (5) revisi desain;
dan (6) uji coba produlDasar terpilihnya metode idisesuaikan dengan
permasalahan pada proses pembelajaran$akh satunya yaitu
keterbatasan tersedianya buku paket dan bahan ajar yang terirdeggesi
kearifan lokal sehingga penelitian ini bertujuan untuk menciptakan sebuah
inovasi bahan ajarang memanfaatkan teknologi digital dan secara spesifik

mengintgrasikan kearifan lokal adat istiadat dan budaya Lampung.

Berdasarkan serangkaian langkah pengembangan yang telah dilakukan, maka
dihasilkaninovasiproduk penelitian dan pgembangan berugdodul

Digital Interaktif Berbasis Taisigekh Penguntedntuk Siswa SMP Materi

Sistem Gerak Pada Manustdasilpenelitian dampengembangan produki

dijelaskan sebagai berikut
1. Potensi Masalah
Pada saat melakukan observasi, peneliti menemukarppmrpotensi

masalah yang bersumber dari studi lapangarstiat literatur. Poirpoin

tersdut akan dirangkum kedalatabelberikut
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Tabel 16. Potensi Masalah

Studi Lapangan

Diperlukan modul digital yang
interaktif dan menarik

Diperlukan modul yang
mengikuti perkembangan IPTEK

menyajikan soal tes dalam bentuk

e Diperlukan modul digital yang
computer based

Modul digital memuat konsep
materi yang membahas fenomena
di lingkungan sekitar siswa

interaktif untuk materi sistem

e Diperlakukan modul digital
gerak pada manusia

o Diperlukan modul digital yang

mengintegrasikan materi biologi
dengan kebudayaan lokal

mengintergasikan kearifan lokal

Diperlukan modul digital yang
o tari sigekh pengunten

Studi Literatur

akses secara online, tidak mudah

o Dibutuhkan modul digital yang di
terhapus & tidak menggunakan ruang

o Dibutuhkan modul digital yang

menayangkan informasi materi
dalam bentuk multimedia

berbasis kearifan lokal adat
istiadat dan budaya Lampung

@ Dibutuhkan modul digital interaktif

Pengumpulan Data

Pengumpulan data pada penelitian ini melalui studi pustaka, penyebaran
angket analisis kebutuhalan wawancara gurengumpulan data digunakan
untuk menemukan dan mengetahui informasi tentang kebutuhan terhadap
produk yang dikembangkan (Komikesari, 2020 Studi pustaka merupakan
kegiatan penghimpunan informasi yang relevan dengan topik skripsi ya

menjadi objek penelitiamelaluibuku,jurnal, skripsi atau referensi lainya
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Informastinformasi yang dikumpulkan berkaitan dendmgaimana bentuk,

jenis, karakteristik modul yang sudah ada saat ini.

Hasil studiliteraturmodul digital interaktif yang ada saat ini diantaranya
memuat (1) dalam mengoperasikan terbatas hanya menggunakan salah satu
perangkat komputer atauotebookatau berbasis android; (2) produk modul
masihPDF dan belum memiliki tombol navigasi yang memhta

pengoperasian; (3pal tes pilihan ganda dalam benpdper basedsehingga
siswa tidak dapat mengetahui hasil tes secara langdan@) kearifan lokal

yang ditampilkan hanya berupa ekosistem lokal belum mendiskripsikan

kearifan lokal adat istiadalan budaya Lampung

Setelah melakukan studi literatur, peneliti melakukan penyebaran angket
analisis kebutuhansiva. Angket yang disediakderupdink google form
yang dibagikan kepada siswa kelas VIII dan kelasAixgket ini digunakan
sebagabbservasi awal untuk menganalisis permasalahan pada proses
pembelajaran IPA, penggaan bahan ajar pembelajaran IlAn potensi
kearifan lokal yang dikenal siswa. Angket ini menggunakan sika&ld dan
skala bertingkatréting scal@ dengan 5 alternatjawaban yang mana interval

skormulail’s dengan keterangan fAsangat tidak

Kemudian didapatkan data kesimpulan balpada pembelajaran IPA siswa
sudah kelajar menggunakan modul. Namsgiswa belum tertarik
menggunakan moduksara mandiri. Menurut respon siswadul yang
telahdigunakarsebelumnydidak menampilkan fasilitas multimedia dan
belum diintegrasikan dengan kearifan lokal, terutama pada materi sistem
gerak pada manusi8ebanyak 80% siswgangmengisi angkemenyat&an
akan lebih menarikka kegiatarbelajar menggunakan modul digital
interaktif berbasis kearifan lokditambalkan dengamambar, video, audjo
dan animasiuntuk menunjang pembelajaran IPAterasistem gerak pada

manusia.
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Setelah melaksanakaenyebaran angket analisis kebutuhan siswa,
selanjutnyapeneliti melakukanmvawancaralengamguru IPA. Kemudian
didapatkan data kesimpulan bahpada pembelajaran IPAIgu sudah
menggunakan modul digitdMenurut penjelasanugu, modul yang

digunakan hanyberbentukPDF memuat konte materi berisi tekggambar,
danbelum secara spesifik membahas materi sistem gerak pada manusia yang

diintegrasikan dengan kearifan lokal Lampung.

Desain Produk

Temuantemuan yang peneliti dapatkan baik melalui stibeliatur maupun

studi lapangan menjadi dasar bagi peneliti dalam menentukan kebutuhan akan
adanydasilitaspadamodul digital yangelahdikembangkan pada tahap

desain produkTerdapat dua tahap desain produk yaitu, pereacadan
pengembangamBerikutadalah langkah perentan dan pengembangan

desain produk

Perencaan desain produk

1. Materi
Materi berasal dari berbagai bahan pembelajaran yang sesuai dengan
kurikulum 2013. Membahdserkenaan dengan KD k&las VIII materi
sistem gerak pada manusia yang meliputi kedalaman materi : (1) organ
penyusun sistem gerak pada manusia berupa rangka, sendi, dan otot; (2)
contoh upaya menjaga kesehatan sistem gerakia@n menjaga
kesehatan sistem gerak; dan (4jpkeansertagangguan pada sistem
gerak. Kemudian dilanjutkan pembuatan video gerakaisigekh
Pengunteryang akan diintegrasikan dengan materi.

2. Bahasa
Menggunakan bahasa yang mudah dimengerti oleh siswa dan guru, oleh
karena itu bahasa yang digunakaeduaikan dengdaYD (EjaanBahasa
Indonesiayang Disempurnakgrdan juga penggunaan bahasa latin.
Berdasarkan aspek penilaian uji ahli bahasa, indikatornya disesuaikan
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dengan : penggunaan diksi, kelengkapan unssur pembangun kalimat,
menggunakan katiat yang logis, kelengkapan unsursur paragraf,
koherensi antar kalimat didalam paragraf, kesesuaian huruf kapital dan
italic, kesesuaian penggunaan singkatanistdah, kesesuaian imbuhan,
kata ulang, kata gabung, kata depan, dan kesesuaian penggogkan
dan lambang.

3. Media
Perancangan media disusun peneliti berdasarkan hasil studi lapangan dan
studi literatur yang telah dilakukan sebelumrianeliti
mempertimbangkan bebergparmasalahayang diantaranya(l) dalam
mengoperasikan terbatas hanyanggunakan salah satu perangkat
komputer atawmoteboolkatau berbasis android; (2) produk modul masih
PDF dan belum memiliki tombol navigasi yang membantu pengoperasian;
(3) soal tes pilihan ganda dalam benpaper basedsehingga siswa tidak
dapat mengeta hasil tes secara langsymzan(4) kearifan lokal yang
ditampilkan hanya berupa ekosistem lokal belum mendiskripsikan kearifan

lokal adat istiadat dan budaya Lampung;

Dengan demikiarRenelitimerancang konten dan fitur yadgnuat pada
produkmodul digital yang akan dikembangkan memiliki karakteristik
berupa (1) memuat materi yang sesuai dengan kurikulum 2013; (2) dapat
diakses melalui aplikasi android serta perangkat komputer lainnya; (3)
menampilkan desain gambar, teks, audio dan animasi yahgdumgan
dengan konten materi; (4) terdapat tombol navigasi interaktif yang
memudahkan dalam pengoperasian; (5) terdapat latihan soal interaktif
yang menampilkan pembahasan; @jsedia soal test pendukyrman(7)
konten materi akan mengintegrasikanrkea lokal daerah.

B. Perencanaan pengembangan desain produk
Setelah melaksanakan perencanaan produk tahapan selanjutnya adalah
pengembangan desain prodiilkhap ini menitikberatkan pengisian konten
sesuai dengan sistematika modul yang terdiri dari coeedahuluan, materi,
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latihan, evaluasi, dan daftar pustaka (Hadiyanti, 2021Pe¥)gembangan ini

memanfaatkan salah sagilatformdesain grafis yang ada bernama canva.

1. Mendesairtampilanlayout

a. Menentukarayout
Dalam menentukan tampildayout, Penelitimempenmbangkarstrategi
dalam mendesaiansur tata letadanmendgombinaskanwarnacerah
yangproporsimal (Irwandani,2017 : 227). Selain itu, peneliti
mengginakanbeberapahapeseperti persegi, segitiga dan lingkatariuk
memberikan tampilan yarigbih menarikMenggabungkan dua bangun
atau benda seperti lingkaran dan persegi digeliatk penggabungan
shaping(Sujono, 2020 43). kemudian peneliti juga menambahkan sajian
materi dalam bentuk multimedia teks, gambar, video, dan animasi untuk
meningkatkan pemahaman siswa (Irwandani, 2017 = 227)

O | Wi x| @ Vemoall x | B eEnil x| D skt % | B MedadeTer % | @ Seands-Gna X @ maie x|+

L
2

' (2  Salinan dari Modul Digital L * Coba.. °+ i P 308 [§ cotakkopsurs:  [RUSITET)

Gambar 3. Mendesainlayout

O | A KO3t Gerakpads mancsia | 2 X | @ Beranda - Cama %] @ osulDigua meraketsertas: x [ - o x

MENUJU
BUMI YANG
HIVAU

Gambar 4. Menambahkan fasilitas multimedia
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b. Menambahkan tombalavigasi
Pengunaan tombol navigaging tersedia disetiap halam@aenjadikan
modul digital menjadi lebiimteraktif. Tombol navigasi interaktif yang
secara konsisten ditampilkan pada halaman modul juga dapat
mempermudah siswa dalam mengoperasikaryUlfah, 2017 : 8)Tombol
navigasidiletakkan pada sisi bagian atas kanan dengan menggunakan fitur
elemen padaanvayang ditautkan dengan halaman yang diinginkan
Selain sebagaia pengontrgltombol navigasi interaktif ini juga
memanfaatkan fungsiyperlinkuntuk menyajian soal latihan yang

menghubungalangsung dengagoogle form(Pramesti, 2021: 259).

o o = B ssednceten x | @ Bemoda-Coms x| @ Ssiencmiie x |4

C wwaw.canva.com Y N v @9 -

¢ Beranda  File @ Ubahukuran © ' (&  salinandari Modul DigitalI... W Coba... 04- At P 303 [B CetakKopSsurat

Gambar 5. Menambahkantombol navigasi

c. Menyajikansoalanimasi
Pembuatan sog@lada materi sistem gerdkngan teknologtomputer
menawarkan alternatif soal berbentuk animasi. Format tes ini digunakan
untuk mengevaluagieningkatarpemahaman siswa terhadamsep gaya
dan geraldari sebelumnyaSuhandi, 2010 : 40Selain itu, sogbada
materi sistem geragenting ditampilkan dalam bentuk animasi untuk
mempermudah dalam mengukur pemahaman rmaigieri tertentu yang
berupa prosedur, mekanisme, dan sistemaluideo animasi

ditampilkan dengan bantuan eksterivéd melaluiyoutube
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Gambar 6. Video animasi pada soal tes
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Gambar 7. Video animasi pada latihan soal

. Menyajikanlatihansoaldansoal tedengkap dengan pembahasan
Kemampuan seorang guru untuk mengetahui pemaharatan pada
siswasalah satunya adalah dengan memberikan soal latihan dan soal tes.
Dalam memberikan bimbingamtuk membantu siswa meningkatkan
pengetahuannyaguruperlumemberikandentifikasikesalahamadasoal
(Hardiyanti, 2016 : 79)Denganadanya tampilan pembahassau

evaluasi soal interaktiiswajugadapat mengetahui sejauh mana
kemampuannya dalam memahami materi yang disampéSagianto

2013 : 109)Fitur pembahasapada soal latihadisajikan dengan tombol
navigasi, sedangkan pembahasan soal tes disajikaggunakagoogle

form.
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Gambar 9. Soal tes dan pembahasan

2. Tahapconvertproduk

a. klik menushare

b. membagikarinkd al| a m kharelinkudkvievd .

c. kemudian menyalifink dan membagikannya kepada subjek penelitian
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Gambar 10. Convertproduk
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. Menggunakan modul
. akses melaluperangkat komputer atau ponsel pintar.

3
a
b. bukalink menggunakachromeataubrowsersejenis.
c. baca prosedur penggunaan.

d

. modul digital interaktif berbasisri Sigekh Penguntesiap dioperasikan.

0 | A D31 Guskpadamanven (B X | @ Mot Dgaal inteaakes Bervas X |
e @ b @ -

‘.‘ ﬁ'.ﬁ
Sistem CREE

— \:
Modul Digital ‘T
Interaktif Berbasis A

Kearifan Lokal

Gambar 11. Pengoperasian modul

Validasi Ahli

Uji validasi ahli melibatkan empat dosen Universitas Lampung dan satu guru
SMP Muhammadiyah 1 Labuhan Maringgai. Menyesuaikan dengan
kebutuhan modul digital berbasasi Sigekh Penguntedibutuhkan beberapa

uji ahli yang diantaranya : (1) uji ahli matef2) uji ahli bahasa; (3) uji ahli
budaya; (4) uji ahli media; dan (5) guru. Berikut adalah penilaian oleh seluruh
validator

Tabel 17.Skor Uji Validitas

No Validasi Skor (%) Kategori

1 | Ahli Materi 83,13 Sangat Layak

2 | Ahli Bahasa 73,75 Layak

3 | Ahli Budaya 89 Sangat Layak

4 | Ahli Media 88 Sangat Layak

5 | Ahli Praktisi 82,8 Sangat Layak
Rata-rata 83,33 Sangat Layak
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1. Uji ahli materi
Uji ahli materi bertujuan untuk memvaliddssesuaian keluasan dan
kedalamansi materi pada modul digital interaktif dengan kompetensi
dasampada kurikulum 2013 dan kearifan lokal t&rgekh Pengunten
Selain itu juga uji ahli materi dilakukan untuk memvalidasi ada tidaknya
miskonsepsi materi pada modul digital yang dikembanglda ahli
materi dilakukan dengan melibatkaxpert judgmengang membidangi
keilmuan tersebuiMasukan dan saran secara umum disampa&anuiji
awalbahwa perlu adanya penambahan sketsa gambar untuk pemperjelas
gerakangerakan pada taBigekh Pengueinyang melibatkan sendi dan

otot. Hasil uji ahlimateriyang telah dilakukadisajikanpada tabel berikut

Tabel 18 Skor PenilaianUji Ahli Materi

No Aspek Skor (%) Kategori

1 | KelayakanMateri 80 Sangat Layak

2 | Penyajian materi 82,8 Sangat Layak

3 | Kearifan lokal 86,6 Sangat Layak
Rata-rata 83,13 Sangat Layak

Tabel 18 menunjukan bahwa seluruh aspek materi pada modul digital yang
diujikan sudahiSangat Layaxuntuk digunakan dalam proses

pembelajaramPA.

2. Uji ahli bahasa
Uji ahli bahasaertujuan untuk memvalidasi kesesuaiahasalengan
EYD (Ejaan Bahasa Indonesia Yang Disempurnakan) dan juga
penggunaan bahasa layiang digunakan dalam modul digital interaktif.
Selain itu, uji ahli bahasa dilakukan untuk memvalidagpiek penggunaan
diksi, aspek penggunaan kalimat, aspek koherensi paragraf, dan aspek
penggunaan ejaan. Uji ahli bahasa dilakukan dengan melibextkent
judgmentyang membidangi keilmuan tersebMiasukan dan saran secara
umum disampaikan bahwa perluakilkannya perbaikan beberapa
penggunaan diksi dan kekeliruan penulisan huruf kapitgil uji ahli

bahasa yang telah dilakukan disajikan pada tabel berikut
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Tabel 19 Skor Penilaian Uji Ahli Bahasa

No Aspek Skor (%) Kategori

1 | Penggunaan Diksi 60 Layak

2 | Penggunaan kalimat 80 Sangat Layak

3 | Penulisan Paragraf 80 Sangat Layak

4 | Penggunaan Ejaan 75 Layak
Rata-rata 73,75 Sangat Layak

Tabel 19 menunjukan bahwa seluruh aspek bahasa pada modul digital
yang diujikan sudah memiliki kriteri@Sangat Layauntuk digunakan

dalam proses pembelajaran.

. Uji ahli budaya

Uji ahli budaya bertujuan untuk memvalidasi kesesuaiaggenaan

nama, pengertian, filosofi, dan peragaan gerakan padaigakh

Pengunteryang terdapat dalam modul digital interak8&lainitu, uji ahli

budaya dilakukan untuk memvalidasla tidaknya miskonsepsenjelasan

pada sumbesumber rujukanUiji ahli materi dilakukan dengan melibatkan

expert judgmengang membidangi keilmuan tersebMasukan dan saran

yang diantaranya adalah : @@grlunya dilakukan penambahan sumber

ruj ukan untuk pengertian mejnyp fpialdoas of i ;
set i apjongos;t i(I13a)h Phiada maksendahf i |l osofi s ge
ditambahkan penghormatan untuk seluruh tamu agung dari berbagai latar
belakang; (4pada gerakahelah huwiditambahkan makna filosofi

gerakan ke telinga; (5) pada gerakabung melayanditambahkan

makna filosofinya. Selanjutnya saran dan masukan akan menjadi catatan
perbaikan untuk revisi produldasil uji ahli budaya yang telah dilakan

disajikan pada tabel berikut

Tabel 20 Skor Penilaian Uji Ahli B udaya

No Aspek Skor (%) Kategori
1 | Istilah pada tarBigekh Pengunter 88 Sangat Layak
2 | Sistematika penyajian gerak tari 90 Sangat Layak
Sigekh Pengunten
Rata-rata 89 Sangat Layak

Tabel 20 menunjukan bahwa seluruh aspek budaya pada modul digital
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yang diujikan sudafRSangat Layaiuntuk digunakan dalam proses

pembelajaran.

. Uji ahli media
Uji ahli media bertujuan untuk memvalidasi kesesutaampilanmedia
yang terdapat dalam modul digital interakB&lain itu, uji ahli media
dilakukan untuk memvalidasispek penggunaan bentuk huruf, ukuran
huruf, spasi, tata letak, fasilitas multimedia, interaktivasi, dan kemampuan
memotivasi siswa. Uji ahli meddilakukan dengan melibatkaxpert
judgmentyangmembidangi keilmuan tersebiasukan dan saran secara
umum disampaikan bahwa perlu adanya perbd&kgsutdesaindan
perbaikan desain tombol navigasi pada halaman daftar katasi.uji

ahli media yangelah dilakukan disajikan pada tabel berikut

Tabel 21. Skor Penilaian Uji Ahli Media

No Aspek Skor (%) Kategori
1. | Bentuk huruf, Ukuran huruf, dan 80 Sangat Layak
Spasi

2 | Tata letak 90 Sangat Layak

3 | Kesesuaian gambar dan media 100 Sangat Layak

4 | Kemampuan memotivasi siswa 80 Sangat Layak

5 | Interaktivasi 90 Sangat Layak
Rata-rata 88 Sangat Layak

Tabel 21menunjukan bahwa seluruh aspek media pada modul digital yang
diujikan sudahiSangat Layakuntuk digunakan dalam proses

pembelajaran.

. Uji praktisi

Uji praktisi bertujuan untuk memvalidasi kesesudiatuasan dan
kedalaman isi materi pada modul digital interaktif dengampetensi
dasarmada kurikulum 2013 dan kearifan lokal t&rgekh Pengunten
Selain itu jugauyji praktisidilakukan untuk memvalidapenggunaan
layout, bahasadan pengoperasiadji praktisi dilakukan dengan

melibatkarexpert judgmengang membidangi keilmuan tersebut.
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Masukan dan saran secara umum disampaikan bahwa upaya untuk
meningkatkan mutu daruklitas hasil belajar salah satunya adalah
penampilan materi/modul yang dikemas secara menarik, menyenangkan
dan telah dilengkapi dengan faktor penunjang seperti video pembelajaran
yang sesuai dengan SK dan Kasil uji praktisiyang telah dilakukan

disajiken pada tabel berikut

Tabel 22. Skor Penilaian Uji praktisi

No Aspek Skor (%) Kategori

1. | Standar kompetensi dan 80 Sangat Layak
Kompetensi Dasar

2 | Tujuan pembelajaran 80 Sangat Layak

3 | Materi yang disajikan dalam 80 Sangat.ayak
modul digital interaktif

4 | Contoh soal dan soal latihan 80 Sangat Layak

5 | Pustaka 80 Sangat Layak

6 | Layout 100 Sangat Layak

7 | Bahasa 80 Sangat Layak

Rata-rata 82,8 Sangat Layak

Tabel 2 menunjukan bahwa seluruh aspek materi pada modul digital yang
diujikan sudalfiSangat Layauntuk digunakan dalam proses
pembelajararBerdasarkan hasil validasi dari lima validator, terlihat

bahwa pada uji ahli bahasa dan uji praktisi dibawah skoratdaNamun,
secara keseluruhan modul digital interaktif berbasis kearifan yakaj

telah dikembangkan memperoleh presentase skorattaalidasi sebesar
83, 33% dengSangatkagal e gHa si i val i dasi
bahwa modul digital interaktif berbasis kearifan lokal telah disusun
berdasarkan kesesuaian indikator ketepsi pembelajaran dengan tetap

mengindahkan saran dan masukan validator untuk menunjang perbaikan.

5. Revisi Produk

Sebelum dsainproduk mendapatkan skor validasi melalui uji aielilebih
dahulu peneliti memperbaiki modul sesuai dengan saran dan amedai

validator terkaitkkekurangan dan kelemahannymtuk meminimalisir



45

kekurangan dan kelemahan produk modul digitiakukan perbaikan
perbaikan sesuai dengan masukan dan saran para validator. Berikut adalah

beberapa perbaikan yang telah dilakukahgeneliti.

1. Revisi Uji Ahli Materi
Pada lembar validasi uji ahli materi terdapat catatan perbaikan pada aspek
penyajian materi yang diintegrasikan dengan kearifan lokabigeikh
PenguntenBerikut adalah bukti perbaikan yang telah dilakukan

Tabel 23. Revisi Uji Ahli Materi

Saran Sebelum Perbaikan | Sesudah Perbaikan
Menambahkan| I

sketsa gambar | | T
mekanisme oto]
danbagian
bagian sendi

2. Revisi Uji Ahli Bahasa
Pada lembar validasi uji ahli bahasa terdapat catatan perbaikan pada aspek

penggunaan diksi dan huruf kapital. Berikaalahbukti perbaikannya

Tabel 24. Revisi Uji Ahli Bahasa

Saran SebelumPerbaikan | SesudahPerbaikan
Pada lembar AA i

petunjuk
penggunaan
kal i mat
d I a n t a r a ilih enu lain untuk membaca lebih lanjut.

menj adi ot s -

akan mengarshkan Ands menuju halaman yang telah dibuks Tombol ini akan mengarahkan Anda menuju halaman yang telah dibuka

b er I S | (‘) EEpTE sebelumnya.

shkan anda kembali pada layar utama s=hingza Ands o mudahkan Anda kembali pada layar utama sehingga Anda
£ tombol menu lain untuk membaca lebih lanjut.
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Pada menu mater,
dilakukan
perbaikan
penggunaan
kapital disetiap
awal kata pada
sub bab

(s (@ @

1danar
KD31dan41 Kb3 1o

. . 3.1 Menganalisis gerak pada makhluk hidup, sistem gerak pada manusia
3.1 Menganalisis gerak pada maknluk hidup, sistem gerak pada manusia dan upaya menjaga kesshatan sistem gerak
dan upaya menjaga kesenatan sistem gerak.

Keterangan
gambar ditulis
menggunakan
huruf-huruf
kecil

Kat a fDg¢
pada paragraf
pertama
dihilangkan,
kat a A mg
diubah menjadi
Amaksud ¢
istilah-istilah di
italic

bentuk
Tari sigeh jenis tarian yang ditunjukan kepada tamu agung dari berbagai

klasik yang ada di Provinsi Lampung. Tari ini merupakan latar belakang dengan memberikan sebuah kapur sirih yang
bentuk penghormatan yang di tunjukan kepada tamu memiliki arti sebagai tanda keramahtamahan masyarakat
agung dengan memberikan sebuah kapur sirih yang e e
memiliki arti sebagai tanda keramah tamahan Sgsh_pengunien e ,..ﬁ.q"'" bemetn
Lampung. Dan sebagai icon pertujukan dalam acara
penyambutan, tari sigeh pengunten memiliki ragam gerak Falsafah hidup yang dimaksud diantaranya nemui nyimah dan
tari yang bermakna falsafah hidup orang Lampung ‘nengah nyapur. Nemui nyimah mempunyai makna sikap pemurah,
terbuka tangan dan suka memberi yang disimboliskan dengan
Falsafah hidup yang dimaksut diantaranya nemui nyimah eogiec eigehy i (daun - o) | Nengel; - mywpor | artinye | s
dan nengah ryspur. Remul ryimah mempurys makoa e i
sikap pemurah, terbuka tangan dan suka memberi, yang dapat disimpulkan bahwa kedua falsafah ini berisi harapan
simboliskan dengan properti sigeh (daun sirih). dan Selain properti,
nengah nyapur artinya suka berinteraksi dan bergaul, yang yang makhluk
disimboliskan dengan properti tapak untuk membawa DRSNS NEa sk dti it
daun sirih. Selain properti, terdapat juga ragam gerak yang
menggambarkan prilaku makhluk hidup yang ada di R e
daerah Lampung. iy manusia.

Istilah lapah
tebengdan
istilah gerakan
lainnya diitalic
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Perubahan kata
AfnBenar o
B-nya kapital

Jawaban finda Benar Il

Jawaban Anda benar !

3. Revisi Uji Ahli Budaya
Pada lembar validasi uji ahli budaya terdapat catatan perbaikan beberapa
pengertian dan filosofi gerakan. Berikut adalah bp&tbaikan yang telah

dilakukan

Tabel 25. Revisi Uji Ahli Budaya

Saran Sebelum Perbaikan Sesudah Perbaikan
Perlu
menambahkan
sumber rujukan
pada pengertiar
dan filosofi

Falsafah hidup yang dimaksut diantaranya
dan nengah nyapur. Nemui nyimah mempunyai makna
sikap pemurah, terbuka dan suka memberi,
simboliskan

Penambahan

P .- 00
pada setiap S . -

i st johga h - : -




Makna filosofi
gerakarsembah
fipenghormatan
untuk seluruh
tamu agung dar
berbagai latar
belakang
Paada gerakan
belah huwi
ditambahankan
makna filosofi
gerakan ke
telinga

Pada gerakan
sabung
melayang
ditambahkan
makna filosofi

4. Revisi Uji Ahli Media
Pada lembar validasi uji ahli materi terdapat catatan perbaikan warna
backgrounddan penambahan desain ciri khas halaman modul. Berikut

adalah bukti perbaikayang telah dilakukan

Tabel 26. Revisi Uji Ahli Media

Saran Sebelum Perbaikan | Sesudah Perbaikan |
Berbaikan
penggunaan
background
agar lebih
proposional
Penambahkan
desairciri khas
A 1 1 Gerak Ghubuh Gakhang adalah salsh  +
oo T et i
di setiap e s e ety 0Y
halaman materi |5 a s "

ada modul ot -
g e B G vy
»Otot pada kaki Dorsiflextion,
\‘aer::alr' oﬂé){(;l‘;(:‘n, medial rotation dan




>N
©

Perbaikan Tehan Pilihan, Berle @
desain tombol

navigasi pada
halaman daftar M @

konten PETUNJUK MATERI LATIHAN
PENGGUNAAN SOAL

L g

DAFTAR
PUSTAKA

Tekan Pilihan Beribut

PETUNJUK PENGGUNAAN

LATIHAN SOAL

e
T

DAFTAR PUSTAKA

‘\'JTU

6. Uiji Coba Produk

Produkmodul digital interaktifyang telah di revisi kemudian divalidasi
kembali untuk mendapatkan bullidator bahwa peneliti sudah melakukan
perbaikan sesuai saran dan masukan. Selanjutnglakpdauji cobaskala

kecil kepadaenamsiswa diluar kelas esperimen dan kelas kontnblik
mengevaluasi percobaan pengoperadanmelihat respon siswa terhadap

modul

Tabel 27. Data Skor Kelayakan Produk Skala Kecil

Penilaian Indikator Rata-rata skor Kriteria
Penilaian per
indikator
(%)
Aspek Tampilan Modul
ketertarikan| digital interaktif 88,66 Sangat Layak

berbasis kearifan loka|
Pengoperasian dan

; 79 Sangat Layak
petunjukpenggunaan

Aspek Desain materi 82 Sangat Layak

materi Penyajian isi materi 84 Sangat Layak

Penggunaan bahasa 83 Sangat Layak

Pengintegrasian mate 84 Sangat Layak

dengan kearifan lokal
Contoh soal 90 Sangat Layak
Latihan soal 92 Sangat Layak
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Tabel 28.Rekapitulasi Skor Kelayakan Produk Skala Kecil

Penilaian Skor Penilaian (%) Kategori
Aspek ketertarikan 83 Sangat Layak
Aspek materi 86 Sangat Layak

Ratarata 84,5 Sangat Layak

Tabel 28menunjukkan bahwa uji coba skala kecil memperslair penilaian
aspek ketertarikan sebesaf83 d e n g a n Sangat Leygdodani aspék
materi sebesar $éngat LyainSelainitu kasiteealyasir i
juga mempertimbangkan saran dan masukan dari siswa teiSafan.dan
masukan siswa pada uji cotlkeala kelil ini diantaranya : (1adanya kendala
pengoperasian pada pengguna sinyal XL; (2) pada latihan soal tidak terhitung
skar penilaian; (3) dan beberapa lainnya memberikan kesan menyenangkan
belajar menggunakan video dan animiemudian setelah

mempertimbangkan saran dan masukan dari siswa pada uji coba terbatas,
peneliti menambahkan perintah dalam mengerjakan latihanSsdain itu,

peneliti menjadikan kendala pengoperasian pada pengguna sinyal XL sebagai
catatan khusus untuk meminimalisir kendala saat uji skbka besar

Uji cobaskala besamodul digital interaktifdilaksanakamenggunakan
teknik purposive samplingangmelibatkansubjek uji coba sebany&0
peserta didikyang terdiri dari dua kelaBertimbangameneliti memilihkelas
VIIIA dan IXA diantaranya : (1) siswmemiliki karakteristikkemampuan
yang sama(2) siswasamasamatelahmenempuh mateyiang bekaitan
dengan modulSehingga bahan ajar yang dikembangkan dapat digunakan
kembali untuk mengingat konsep materi yang tslatvakenal sebelumnya
(Palupi, 2017: 11)(3) perlu diketahui, pada penelitian ota yang diukur

merupakarskor ratarataN-gainyakni peningkata hasil belajar siswa.

Uji cobaskala besamodul digital yang telaldilakukanmembantu peneliti
untuk mengetahui kriterikelayakardanefektivitasproduk yang
dikembangkanKriteria kelayakarnproduk didapat dari pengisianstumen
angket sebagai alat pengumpulan dta kriteriaefektivitasproduk didapat

dari hasil perbandingan pretggisttessebagai alat pengumpulan data
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1. Uji KelayakanProduk
Tahap ujikelayakarmproduk bertujuan untuk mengukkelayakan
penggunaan modidigital interaktif sebagai bahan ajar bagi siswa.
Pengisian angket oleh siswa dinilai berdasarkan aspek tampilan dan aspek
materi dengan masiAgasing indikator penilaian. Hasil pengisian
instrumenmenggunakagoogle forndapat dilihat pada menu jawaban dan

bisa diunduh dalam benttille excel

Tabel 29. Data Skor Kelayakan Produk Skala Besar

Penilaian Indikator Rata-rata Kriteria
skor Penilaian
per-indikator
(%)
Aspek Tampilan Modul
ketertarikan| digital interaktif 97,33 Sangat Layak
berbasis kearifan loka
Peng(_)pera3|an dan 95,6 Sangat Layak
petunjuk penggunaan
Aspek Desain materi 94,7 Sangat Layak
materi Penyajian isi materi 96 Sangat Layak
Penggunaan bahasa 96 Sangat Layak
Pengintegrasian mate
dengarkegarifan lokal 93.8 Sangat Layak
Contoh soal 96 Sangat Layak
Latihan soal 97,3 Sangat Layak

Tabel 30.Rekapitulasi Skor Kelayakan Produk Skala Besar

Penilaian Skor Penilaian (%) Kategori
Aspek ketertarikan 96,4 Sangat Layak
Aspek materi 95,6 Sangat_ayak

Ratarata 96 Sangat Layak

Tabel 30menjelaskarhasil rekapitulasi data tanggapealayakarproduk

modul digital interaktif berbasis kearifan lokal. Penilaian aspek

ketertaikan mendapatkan skor sebesar 96,4d e ngan Sangat e gor i
Layako yangapabila ditinjau tabe29, indikator tampilan modul diminati

lebih unggul oleh siswa. Sedangkaemilaian aspek materi mendapatkan

skor sebesar 98 d e n g a n Ldy&dayangagabita iditinjau dari

tabel29, indikatorsoal tegyang paling diminatolehsiswa.
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2. Uji EfektivitasProduk
Uji efektivitasproduk bertujuan untuk mengukpengarutpenggunaan
modul digital interaktif sebagai bahan ajar bagi siswa. Skor penilaian
diperoleh dari hasil perbandingan nilai pretest dan posiNdat pretest
berguna untuk mengukur kemampuan awal siswa terhadap penguasaan
materi dengan pengerjaan selama 40 menit. Soal pretest dibeniiekn
mengetahui pemahaman konsep siswa sebelum diberikan perlakuan
(Ardianti, 2021 : 3) Sedangkan nilai pos$t berguna untuk mengukur
peningkatan penguasaan konsep siswa setelah belajar menggunakan modul
digital interaktif berbasis kearifan lokal. Oleh sebab itu, pada soal posttest

diberikan hasil pembahasan soal.

Kelas kontrol dan kelas eksperimen diberikengkuan penggunaan
modul yang berbeda. Pakelas eksperimen diberikan perlakuan
menggunakan modul digital interaktif berbasis &gekh Pengunten
Sedangkatkelas kontrol diberikaperlakuan menggunakanodul digital
sistem gerak yang dipublikasi ol&tida Muharini.Dengan demikian,
didapatkan data hasil rekapitulasi nilel&seksperimerdan kontrolpada

tahap uji cobgroduk skala besar

Tabel 31. Rekapitulasi Skor Efektivitas Penggunaan Modul

Kelas Ratarata skor  N-gain Interpretasi

Pretest 32,6 N
Postiest 74 061 0, 3 O Sedang

Pretest 33
Kontrol Postiest 12 0,13 G<0,3 Rendah

Eksperimen

Perbandingarmpretest dan posttest pakielas eksperimelebih tinggi dari
kelas kontrol. Kelas eksperimemendapatanN-gain sebesar 0,6dengan
interpretasi sedangfial ini menunjukkan bahwa aktivitas belaggswa
menggunakan modul digital interaktif berbasig Sigekh Pengunten
cukup efektifdanberpengarulpadapeningkatan hasil belajar yang cukup

signifikan.
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4.2 Pembahasan

Pengembangan bahan ajar menggunakan desain perieésaarch and
Developmen(R&D) yang dikemukakan oleh Sugiyono. Penelitian
pengembangan ini dilakukan dengan tujuan untuk : (1) menghasilkan produk
berupamodul digital interaktif berbasis taBigekhPenguntemuntuk siswa

SMP materi sistem gerak pada manuyg) mengetahukelayakanmodul

digital interaktif berbasis taGigekh Penguntemntuk siswaSMP materi

sistem gerak pada manusitan (3)mengetahui efektivitasiodul digital

interaktif berbasisari Sigekh Penguntemntuk siswaSMP materi sistem

gerak pada manusia

1. PengembangarProduk Modul Digital Interaktif

Pengembangan bahan ajar berupa modul digital interaktif betaaSsgekh
Penguntemmengadaptasi prosedur pengembangan yang dikemukakan oleh
Sugiyono. Pada prosedur pengembangan ini terdapat sepuluh tahap dalam
metode penelitiaR&D, namunpada penelitian irfhanya sampai ke tahap
enam yaitu tahap uji coba pemakaian produk karena dikasudengan

kebutuhan dan pada tahap 6 sudah dapat menjawab hasil penelitian.

Adapun tahapan penelitian yang digunakan meliputi p¢i@énsi dan

masalah; (2) pengumpulan data; (3) desain produk; (4) validasi desain; (5)

revisi desain; dan (6) uji cobaquluk.Prosedur pengembangan ini dipilih

karena mempertimbangkan tahapannya yang sistematis dan mudah

diterapkan, selaras dengan penelitian pengembangan yang dilakukan oleh

Irwandani2 017) dengan judul AModul Digital
StutiBto®engembangan Pada Mater.i Ger ak M

Pengembangan modul digital berbasis kearifan lokal materi sistem gerak pada
manusia bagi siswa SMP dimulai dari tahap mengidentifikasi potensi masalah

kemudianmengumpulkan informasi melalui studpangan dan studi
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literatur. Setelah mengetahui permasalahan dan menganalisis kebutuhan
siswa, peneliti melanjutkan ke tahap desain produk. Peneliti melakukan
perencanaan dan pengembangan produk dengan menyusun materi, soal,

tampilan dan seluruh kerangitang ada ditampilkan pada modul.

Mo d u | yang di kembangkan berj udaul A Mo dul
Sigekh PengunteMateri Sistem Gex k Pada Manus inaou. Daftar
yang tersedipada modul digital interaktif meliputi petunjuk penggunaan,

matei, latihan soal, soal tes, dan daftar Pustdkenu petunjuk penggunaan

disajikan untuk mendukung modul sebagai bahan ajar mandiri yang disusun

secara sistematiblal inis e s u a i d e n g aSelf Ikractiomk tyern it ut i k i

modul dirancang agaiswa mampuoelajarmandiri (rwandani, 2017 : 225

Konten matermembahas keluasan dan kedalatrdiampetensDasar: (1)

organ penyusun sistem gerak pada manusia berupa rangka, sendi, dan otot;
(2) contoh upaya menjaga kesehatan sistem geraliaé&n menjaga

kesehatan sistem gerak; (4) kelainan dan gangguan pada sistem gerak; dan (5)
videogerakarsertapergintegrasiamgerakan tarBigekh Penguntedengan

materi sistem gerak pada manusia

Kriteria mediamodul yangdikembangkan (1) memuatnateri yang sesuai
dengan kurikulum 2013; (2) dapat diakses melalui aplikasi android serta
perangkat komputer lainnya; (3) menampilkan desain gambar, teks, audio dan
animasi yang berhubungan dengan konten materi; (4) terdapat tombol
navigasi interaktif yag memudahkan dalam pengoperasian; (5) terdapat
latihan soal interaktif yag menampilkan pembahasan; @sedia soal test
pendukung (7) konten materiengintegrasikan kearifan lokal daerah.

Kemudian setelah produk seles&aitnbangkan, dilakukan uji vasi. Uji
validasi dilakukan untuk mengetatkglayakarmodul digital interaktif
berbasis kearifan lokal oleh para ahli. Terdapat lima uji validitas, yaitu uji

ahli materi, uji ahli bahasa, uji ahli budaya, uji ahli media, @apraktisi.
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Penilaian uji validasyang pertama dilakukan mendapatkan bebesapan

dan masukan perbaikamodul digital interaktif Setelarmodul direvisi,
masingmasing validator sepakat memberikan skor penilaian yang apabila di
ratarata mendapatkan skor dengan gatesangatiayak Modul yang

mendapat hasil validasangatlayaktersebut selanjutnyawi coba ke siswa
untuk mengetahwefektivitaspenggunaamodul digital interaktif berbasis

tari Sigekh Penguntemntuk siswaSMP materi sistem gerak pada manusia

Berdasarkan hasil penelitian uji com@duk skala kecil dan skala besar

modul digital interaktifyang telah dilakukan oleh penelifierlihat antusias
siswa yang tertarik belajar menggunakan modul. Selainutw, I?A dengan
sesama guru mata pelajaramieya mulai diskusi dan belajar untuk
menerapkan pembelajaran digital intera#léih jugamengintegrasikamya
dengarkearifan lokaldaerah Sehingga setelah peneliti memberikan pelatihan
sederhana, respon gpunaktif dan mengamati dengan seksama. Settlah
pihak sekolah dapat mengevaluasi penerapan belajar menggunakan modul
digital interaktif melalui hasil belajar siswa sebelum dan sesudah

menggunakan modul.

2. Validasi Ahli dan Uji Kelayakan Modul Digital Interaktif

1. Uji Ahli Materi

Pada tabel 8 validasi materi mendapat ratata skor penilaian sebesar 83,13%
dengan ISangaclgyarHa sii | vali dasi Bangaé r i deng
Layab menunjukkan bahwa materi yang ada p
Ketepatan materi baitalam hal kesesuaian antara keluasan dan kedalaman

materi dengan kompetensi dasar yang ada pada kurikulum dan kesesuaian

dengan jejang pendidikan siswa. Kritertdangat Layalpada aspek materi

pada modul digital interaktif berbasis kearifan lokal ini kiderlepas dari

ketepatan prosedur yang dilakukan gbemeliti dalam menyusun modul.
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Sebelum rateri disusun pada modul digital, peneiempertimbangkan
analisiskompetensi dasar. Hasil analisis tersebut diperoleh kelataasan
materiyang akan digunakgmenelitiuntukmenyusun kembali kedalaman
kedalaman matesistem gerak pada manudzalam menyusu keluasan dan
kedalaman materpeneliti juga membandingkan kgpetensi dasar pada
jenjang SMA agar tidak terjatiimpang tindirsehingga mategangdisajikan
sesuai dengan jenjang pendidikan sis8&lain itu, pencatutan sumksrmber
informasi baik materi dan gambar telah di sertakan alamat situs asli pada
keterangan gambar dan daftar pustaka. Hal ini dilakuk&rk menghindari

terjadinya plagiarismé@\alid, 2022 : 5).

Pada apek pengirggrasiammateridengan kearifan lokal.d@peliti terlebih

dahulu melakukan studi literatur untuk menentukan secasifiggdesarifan

lokal adat istiadat dan budaya LampuKgmudan mengumpulkan Informasi
kesenian tarBigekh Pengunteyang berupa nama atau istilah gerakan, makna
filosofis, serta penggabungan konsep materi dengan gerakan tari. Hal ini
didasarkan pada Peraturan Pemerintah No. 19 Tahun 2005 tentang Standar
NasionalPendidikan, bahwa pendidikan perlu diselaraskan dengan dinamika

lokal budaya guna mewujudkan fungsi dan tujuan pendidikan nasional.

Uji validasi materi dilakukan sebanyak dua kali proses validkeia tahap
awal validasi, validator memberikan saran agpekyajian materi untuk di
tambahkan sketsa gambar yang memperjelas mekanisme otot dan bagian
bagian sendi pada peragaan &gekh PengunterSelanjutnya peneliti
melakukan perbaikan sesuai masukan dan saran yang diberikan vaiaiaior
menambahkasketsa gambamtuk pemperjelas gerakagerakan pada tari
Sigekh Pengunteyang melibatkan sendi dan otBroses berikutnya adalah
validasi ketahap dua yaipemberian skor penilaian oleh masimgsing
validatorsampai dengan materi dinyatakan teptsl validasi matermodul
digital berbasis kearifan lokatendapat skor penilaian sebesar 81,13% dengan
kriteria iSangat Layauntukdigunakan sebagai bahan ajar materi sistem
gerak pada manuskarena telalsesuai dengan aspdin indikatompenilaian.
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2. Uji Ahli Bahasa

Pada tabel9validasi bahasa mendapat resda skor penilaian sebesé8,75%
dengan keydlke.goHasifil validasilayakat eri denge
menunjukkan bahwa penggunaan bahasa yangatiamodul digital sudah
tepat.Kriteria Layakuji ahli bahasa pada modul digital interaktif berbasis
kearifan lokal ini tidak terlepas dari ketepatan prosedur yang dilakukan oleh
peneliti dalam menyusun modienyusunan materi moduahengacu pada

EYD, penggunaan struktur bahasa, koherensi paliim&t, koherensi pada
paragraf, ide pokok paragraf, kaidehidah kepenulisampengetikaryang
disesuai terminologi umum agar lebih mudah dipah&arena penggunaan
bahasasesuai format dan terminologmum dapat mempermugambaca
(Ngongo, 2021 : 700Behingga atas pertimbangan ppwin tersebut, petiti

dapatpenyusurdengan baik konten bahasa dalam modul ini.

Dengan demikian, setelah penetitelakukan perbaikasesuai saran dan
masukan. Vatlator memberikan skarebesar 73,75% dan menyatakan modul
di gital i nteraktilatyabedbgenaklaleakafanal o

memenuhi penggunaan bahasa sesuai terminologi umumutiah dipahami.

3. Uji Ahli Budaya

Pada tabekOvalidasi bahasa mendapat rasdaskor penilaian sebesar 89%

dengan ISangaclgyarHa sii | vali dasi bSambgaty a de ng
Layakh menunjukkan bahwa pengenal an budaya
sudah tepaKarena dalam penyusunanya, peneliti pertimbangkan saran

validata terkait dengamspé-aspek penilaian pada uji validdmidaya.

Berdasarkan saran dan masukan dari ahli budaya, perbaikan banyak dilakukan

untuk meryempurnakan makna filosofagam gerak pada ta&Bigekh

Penguntendan penyertaan sumb#ggngan melakukan beberapa langkah.

Misalnya, untuk memastikan apa saja komponen gerakan tari, peneliti

memvalidasi melalui studi literatur ataupun narasumber yang menguasai di
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bidang itu. Sehingga peneliti mendapatkan informasi yang komperhensif

menganai rakna filosofis dan gerakan t&igekh Pengunten

Kemudian setelah peneliti memperbaiki modul dan memvalidasi kepada ahli
budaya kembali, menurekpert judgmentodul digital interaktif dinyatakan
fiSangatLayak unt uk di gunakan <minteggsaikan b a h an
kearifan lokal adat istiadat dan budaya Lampung. Hal ini juga disampaikan

oleh Wahyuningtya&020 : 280) bahwa pembelajaran menggunakan modul
berbasis kearifan lokal dapat menyampaikan pesan logis tensugjiséal

yang bernilai positiketikaberhubungan dengan materi yang dipelajari di

sekolah.

. Uji Ahli Media

Dalam penyusun modul, unsur media menjadi bagian terpenting yang harus
tersedia dalam mendukung ketertarikan belajar siswa. Berdasarkan saran dan
masukan dari ahli media, penggunaan delsagkgroundagar menggunakan

warna proposionalan perbaikan tombolavigasitelah diperbaiki menjadi

lebih menarik Fadilah (2022 : 3) berpendapat bahwa tampilan modul yang
dibuat berwarna, penempatannya disesuaikan dengan komponen teks dan
memperhatikan tata letak halam&elain desain tampilan, peneliti juga
mempertimlangkan fiturfitur yangtelahdimuat pada modul, diantaranyél)
memperhatikan aspek kemenarikan dalam segi desain, kecerahan dan resolusi
gambarukuran dan tekieks,ketersedian penambahaundio, video, dan

animasi yang berhubungan dengan katetteri; (2) tersediannya tombol

navigasi interaktif yang memudahkan dalam pengoperasian; (3) terdapat
latihan soal interaktif yang menampilkan pembahasan; dan (4) tersedia soal test

pendukung

Pengadaan fitdfitur yang telah disebutkan bertujuan untukmmuelahkan
pengoperasian saat modul digital interaktif berb@sisSigekh Pengunten
digunakan siswa untuk melakukan belajar secara maRdmdapat tersebut

a -
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sejalan dengan karakter modul, yaitu siswa dalam mengoprasikannya tidak
perlu menggunakan med@mbelajararain baik saat mempelajari dan
mengerjakan tugadestari 2022: 342). Sehingga validator menyatakan bahwa
hasil revisi dan penilaian aspek pada modul mendapatkan presentase sebesar
88 % denga bangabliayadg.ot i A

. Uji Praktisi

Setelah validator materi, bahasa, budaya, dan media memberikan pernyataan
kelayakanmodul digital selanjutnydiuji praktisi oleh guru IPA. Pada tabel
validasi praktisi mendapat ratata skor penilaian sebesar 82,8% dengan

k at e §amgat Layas Penilaan hasil uji praktisini didasarkampada
pertimbangan beberapa aspek yaitl) aspek standar kompetensi dan
kompetensi dasar; (2) aspek tujuan pembelajaran; (3) aspek materi;gld) asp
contoh dan latihan sodb) aspek pustakd6) aspek layoutjan(7) asp&
bahasaSehingga ketika diujikan oleh praktisi, materi sudah tertuang secara
keseluruhan dan lengkap dalam satu unit kompetieasini sesuai dengan
karakteristik modul menurdiRahdiyanta, D. (2016 : 3jitu Self Contained
artinya seluruh mati pembelajaran yang dibutuhkan termuat dalam modul

tersebut.

. Kelayakanpenggunaan modul digital interaktif

Hasil tanggapakelayakarproduk uji coba skala besaremperoletskor

penilaiansebesar 96%. Malkskorkelayakary ang di ny at seda@n O 45
teoritis mendapatkarkategoriSangat LayaKlrwandani, 2017 : 224)

Kelayakanproduk mempertimbangkan aspek ketertarikan berdasarkan

indikator tampilan modul yang berufsyout, penggunaashape kolaborasi

warna, pengoperasian dan petunjuk penggunaaangkadn aspek materi

memuat indikator desain materi, penyajian isi materi, penggunaan bahasa,

pengintegrasian dengan kearifan lokal, soal latihan, dan soal tes.
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Selain itu, terfasilitasinypenyampaian materi atau informasi dalam bentuk
teks, gambar, audj animasi, dan video telah memenuhi kimasi

multimedia. Hal inidisampaikan Rahm#&2015 : 196) bahwa dapat disebut
multimedia apabila penyampaian informasi dalam bentuk teks, audio, animasi,
dan videoDengan demikiannodul yang telah dikembangkan béat lebih
dinamis dan secara teknis penggumganebih mudah dioperasikan sehingga

sesuai kebutuhan guru dan siswa.

Berikut adalah beberapa faktor yagitemukanpenelitisaat melaksanakani

cobaproduk modul digital interaktif berbasis kearifandbkari Sigekh

Pengunten

a. Pembelajaran IPA di SMP Muhammadiyah 1 Labuhan Maringgai sebelum
pandemi tidak pernah menggunakan ponsel saat pertemuan kelas, sehingga
waktu penelitian terjadi adaptasira belajar siswa. Hal iglijelaskan oleh
Dike (2022 : 62pahwa situasi pandemi yang dipanghi digitalisasi
pembelajaramenantang dan memaksa sekolah untuk memikirkan kembali
tentang kebijakan belajar untuk memanfaatkan teknologi dalam ruang kelas
pembelajaranSerevina (2022 :)juga nenjelaskan bahwkegigan
pembelajaran dapat menggunakan berbagai sumber belajar berbantu
teknologi saat ini yaitu salah satunya laptop atau smartphone.

b. Adaptasi siswa belajar secara mandiri, hal ini berkaitan erat dengan
kemampuan sisavdalam menggunakan waktu agar ledfikif saat
menghadappembelajaran digitaKarena pada saat wawancara, guru
menjelaskan bahwa selama pembelajaran daring siswa mengggoakge
classroonsebagaplatformyang membantu aktivitas pertemuan kelas.
Sehingga saat percobaan prodsikwa mulaterbiasa melakukan kegiatan
belajar secara mandiri. Kemampuan berinisiatif untuk mengatur waktu,
mengelola waktu, dan mengatur emosional belajar adalah salah satu strategi
penunjang pembelajaran efekt#fiama panden(Ayun, 2022 : 93Q)
MenurutTagwa (202 : 3) menjelaskan bahwa kegiatan pembelajaran yang
dialami oleh siswa tidak hanya belajar tentang pengetahuan verbal tetapi
akan lebih baik jika mereka dapat mempraktikannya secara langsung.
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3. Efektivitas Penggunaan Modul Digital Interaktif

Temuan uji coba produsecara teknis pada kelas eksperirn@iihat
beberapa siswa tidak menyimak secara menyeluruh cara peagjape

modul digital interaktifoerbasigari Sigekh Penguntersehingga siswa
tersebut meminta bantuan dengan teman sebangltmyaun bertanya
langsung kepadaugu dan peneliti. Sedangkan pada kelas kontrol, terlihat
siswa lebih percaya diri ketika diminta belajar menggunakan nubgite!
yang dipersiapkan oletugu karena pada tahun sebelumnya mereka sudah

melakukan kegiataretsebut.

Berdasarkan tab@l1 diperoleh informasbahwa peningkatan hasil belajar

kelas eksprimen lebih baik dari kelas kontiKglas eksperimen mendapatkan
skorNgai n sebesar 0Sefab® deamagpeaggundan wa i a 0
modul digital interktif berbasis kearifan lokal pada kelas eksperafatif.

Karena dalam proses pembelajaréh) penggunaan bahasa yang interaktif

dalam modul dapahembantu siswa memahami materi daglatihnproses

berpkir dalam menentukajawaban; (2) mateyiang disajikan secara
kontekstuaterintegrasdengan kearifan lokal taligekh Penguntejuiga

membantu siswa lebih mudah memahami konsep karena berkaitan dengan

lingkungan siswadan (3) siswa sangat tertarik belajar menggunakagovid

Poinpoin tersebut diungkapkan oldhndu (2020 : 71) bahwa video dan
pembelajarakontekstuatenderung membantu siswaudah memahami dan
memberikan rasa ketertarikan belajaateri Selain itu, tersedianya
multimediamenarik dan interaktdlapatmengefektifkan proses pembelajaran
materi yang disampaikan guru mudah dipah@mkman, 2022 : 2)

Dengan demikian, respon siswa menunjukkan bahwa penggunaan modul
digital interaktif berbasitari Sigekh Penguntemampu membantu untuk
memahami materi sigtegerak pada manusia. Hasil ketercapaian
pembelajaran menggunakan modul digital interaktif berbasis kearifan lokal
dinyatakan efektif untuk digunakan. Kareaqaabila nilai gain kelas



62

eksperimen lebih tinggi dari kelas kontrol, maka produk pengembangan

dinyatakan efektif sebagai media pembelajaran (Prayoga, 2022 : 630).

Modul digital integktif berbasigari Sigekh Pengunteselainmemiliki
kelebihankelebihanyangtelah disebutkajuga terdapat beberapa
kekurangan yaitu : (1) aksesnya menggunakan intesgeletngga dalam
penggunaannysangat bergantung pada kondisi jaring@y video yang ada
pada modutligital interaktif terintegrasatauhyperlinkdengarplatfom
digital lain yaituyoutube sehingga sangat bergantung pada bagaimana
kondisiplatformterselut karenaapabila video padgoutubeterhapus maka

akan berpengaryhgapadavideoyang ditampilkan padanodul



V. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hagtenelitianpengembangamodul digitalinteraktif berbasis
tari Sigekh Pengunteantuk siswa SMPnateri sistem gerak pada manusia
yang telah dilakukarModul memiliki kriteria: (1) memuat materi yang
sesuai dengan kurikulum 2013; (2) dapat diakses melalui aplikasi android
serta perangkat kompar lainnya; (3) menami@an desain gambar, teks,
audio, videadan animasi yang berhubungan dengan konten materi; (4)
terdapat tombol navigasi interaktif yang memudahkan dalam pengoperasian;
(5) terdapat latihan soal interaktifygumenampilkan pembahas#)
tersedia soal test pendukymtan(7) konten materi mengintegrasikan

kearifan lokal daerahampung

Kemudianpada penelitian indiperoleh skokelayakarvalidasi sebesar

83,330 Kk r i SaegatiLeyalx rodukuji coba skala kecil memperoleh
skorkelayakans e be s ar 8 4Samgélayaki t efji acdbba skal a
memperoleh skdkelayakars e b e s ar 9 @angat Llayadi ,t edraina sk or
efektivitasdengand ai n sebesar 0,61 kriteria fAse
cukup efektif. Hasil penelitian ini dapat disimpulkan bamaedul digital

interaktif berbasis tasigekh Penguntemntuk siswa SMPmateri sistem

gerak pada manuss&angatiayakdan efektifdalammeningkatkan hasil
belajarpembelajaran IPA di SMP.

5.2 Implikasi
Bahan ajar berupamodul digital interaktif berbasis taiigekh Pengunten

untuksiswa SMPnateri sistem gerak pada manugag telah
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dikembangkan dapat digunakan sebagdiagai sumber belajar IPA SMP
yangberperan mengintegrasikan materi dengan kearifan lokéitgekh

Pengunten

5.3 Saran
Saran yang peneliti berikan berdasarkan pengembangan modul digital

interaktif berbasi&earifan lokal adalah :

1. Bagi siswa
Diharapkan siswa dapat memanfaatkan teknologi digital sebagai sarana

belajar dengan menggunakan modul digital interaktif berbasis kearifan

lokal dengan baik.

2. Bagi guru
Hendaknya guru dapatenguasateknologi digital sebagai media
pembelajaran serta meningkatkan ketrampilan dalam membuat media

pembelajaran sesuai dengan kebutuhan siswa.

3. Bagi peneliti lain
a. Hendaknya dapanelanjutkarpenelitian pengembangan hingga
ketahap akhir
b. Hendaknyadapat mengembangkan modul digital interaktif berbasis

kearifan lokal lainnya yang ada di Provinsi Lampung
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Lampiran 1.

NamaNarasumber s

Pekerjaan PP PRRRPPPPP

Hari/TanggaMWawancara PP PTT PP

Daftar Pertanyaan

N

o 0 &~

A. Aspek bahan ajar
1.
2
3

Apa sajakah bahan ajar yang digunakan Bapak/lbu dalam pembelajaran IPA?

. Selama pembelajaran daring, bagaimanakah kondisi siswa Sedtayje?

. Apakah sekolah menggunakiahan ajar IPAligital? Kalau menggunakan coba

sebutkarbahan ajar IPAligital yang Bapak/lbu guru gunakan?
Apakah sebelumnya Bapak/Ibu mengetahui modul digital? Kalau mengetahui,

apakah sudah pernah menggunakan modul digital?

. Menurut Bapak/Ibu guru apakah perlu pengembangan bahan ajar berupa modul

digital?

. Aspek Materi Sistem Gerak Dan Kearifan Lokal

. Bagaimana proses pembelajaran sistem gerak dikelas?

Adakah kesulitan yang dialami Bapak/Ibu dalam proses pembelajaran sistem
gerk?

Apakah Bapak/Ibu guru mengetahui tentang kearifan lokal Lampung?

Sebutkan kearifan lokal Lampung yang Bapak/Ibu ketahui?

Apakah Bapak/Ibu mengetahui t&igekh Penguntén

Apakah Bapak/Ibu sudah pernah mencoba mengintegrasikan kearifan lokal
Lampung tarSigekh Penguntekedalam materi sistem gerak?

Menurut Bapak/Ibu apakah perlu dilakukan pengintegrasian materi sistem gerak

dengan kearifan lokal taBigekh Penguntéh
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Lampiran 2.
Kisi-kisi angket pengungkap kebutuhan siswa
Komponen Deskripsi Nomor
Pertanyaan
Penggunaan bahan ajg 1. Kendala guru dalam pembelajaran IPA 1,23
pembelajaran IPA padd 2. Bahan ajar yang digunakan selama pembelajaral 4,5,7
materi sistem gerak 3. Penggunaan internet dalam pembelajaran IPA 6, 8
Kearifan lokal 1. Pengahuan tentang kearifan lokal daerah 9, 10,
2. Pengetahuan tentang t&rgekh Pengunten 11,12
3. Bahan ajar yang mengintegrasikan kearifan loka 13

Petunjuk Pengisian Angket

1. Kuisioner ini bertujuan untuk memperoleh data yang akan digunakan sebagai
dasar dalam penelitian skripsi dengan topik pengembangan modul digital
interaktif berbasis kearifan lokal.

2. Keseluruhan pertanyaan di dalam kuisioner ini berhubungan dengan mata
pelajaran IPA yang anda ikuti.

3. Kuisioner ini tidak ada hubungannya dengan paéguil belajar anda.

4. Mohon kuisioner ini di jawab dengan obyektif berdasarkan kondisi yang
sebenarnya

5. Jawaban atau pendapat anda diharapkan ditulis pada baris yang telah disediakan
atau dengan memberi tanda ceklis (&a) pad

6. Terima ka&ih atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini.

Contoh

4. Apakah pembelajaran IPA materi sistem gerak sulit untuk dipelajari?

O sangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuu O Sangat setuju
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Na ma : ééééééeé. Kel as ééééééeé.

Angket Pengungkap Kebutuhan Siswa

1. Apakah pembelajaran IPgulit untuk dipaham

O Sangat tidak setujlQ) Tidak setuju O Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

2. Pada pembelajaran IPA, Apakah masewlah dikaitkan dengan kehidupan

seharihari?

QO sSangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuu O Sangat setuju

3. Menurut Saya akan lebih mudah bila pembelajaran IPA dikaitkan dengan

kehidupan sehahari?

O sSangat tidak setujlQ Tidak setuju QO Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

4. Pada pembelajaran IPApakah guru nreggunakan bahan ajar lain selburku
paket?

QO Ya, menggunakan LKS O Ya, menggunakan modul

OTidaQ Yang lain : égéeé.

5. Menurut Saya bahan ajar buku ceyakg digunakarkurang menarik minat

Saya untuk membaca?
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QO sSangat tidak setujlQ Tidak setuju QO Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

6. Saya lebih suka memtsm menggunakan ponsel pintar atau perangkat digital

lainnya dibandingkan buku cetak?

O sangat tidak setujlQ) Tidak setuju O Cukup setuju

QO setuu O Sangat setuju

7. Menurut saya modul digital interaktif yang dilengkapi gambar, teks, video dan

audio narasi lebih menarik minat saya membaca?

QO sangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuu O Sangat setuju

8. Apakah andaertarik menggunakan modul digital interaktif yang dilengkapi
gambar, teks, video dan audio narasi yang dapat dipelajari menggunakan ponsel
pintar atau perakat digital lainnya?

O sangat tidak setujlQ) Tidak setuju Q Cukup setuju

O setju O Sangat setuju

9. Apakah anda mengetahui kearifan lokal daerah Lampung yang hadir disekolah

anda? (tari, makanan khas, pakaian adat, dll)

QO sangat tidak setujlQ Tidak setuju QO Cukup setuju

O setuu O Sagat setuju




76

10. Menurut saya,tari adalah salah satu kearifan lokal Lampung yag saya kenal

disekolah?

O sSangat tidak setujlQ) Tidak setuju QO Cukup setuju

O setuu O Sangat setuju

11.Tari apakah yang anda ketalsebagai kearifan lokal Lampung?

QO TariSigekh PenguntefQ  Tari Jaipong Q  Tari saman

QO Tari merak

12. Menurut saya taibigekh Pengunteadalah salah satu kearifan lokal daerah
Lampungyang menarik dipelajari ketid&aitkan dengan pembelajaran IPA

sistem gerak makhluk hidup?

O sangat tidak setujlQ) Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuu O Sangat setuju

13. Menurut saya perlu diadakannya pengembangan modul digital interaktif

berbasikearifan lokal materi sistem gerak makhluk hidup?

QO sangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuu O Sangat setuju
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Lampiran 3.

UJl AHLI MATERI TERHADAP PENGEMBANGAN MODUL DIGITAL
INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL MATERI SISTEM
GERAK PADA MANUSIA BAGI SISWA SMP

Kepada Yth.
Bapak/Ibu Ahli Materi
di Bandar Lampung

Dengan hormat,

Dalam rangka menyelesaikan studi, Saya Maratul Azizah selaku mahasiswa FKIP
Unila bermaksud untuk melakukan penelitian yang berjidele n ge mbangan Mo d
Digital Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Materi Sistem Gerak Manusia Bagi

Si swa WnmPnelakukampengembangan terseb8gaya sangat memerlukan
bantuan Bapak/lbu untuk mengoreksi dan memberikan masukan. Bapak/Ibu Saya
pilih sebagai penguji dalam uji ahli materi yang berkaitan dengan mata kuliah yang
Bapak/Ibu ajarkan. Untuk standar penilaian, didadengket telah memuat kikisi

angket, Standar Kompetensi, Kompetensi Dasar, dan Materi Pelajaran. Masukan dan
koreksi dari Bapak/Ibu akan Saya gunakan sebagai bahan untuk menyempurnakan
pengembangan modul digital interaktif berbasis kearifan lokal yaaly selya desain,

sehingga dapat mencapai standar kompetensi dan kompetensi dasar.
Atas bantuan yang Bapak/lbu berikan, Saya sampaikan terimakasih.
Bandar Lampund21 Juni2022

Peneliti,

Maratul Azizah



I. Kisi-Kisi Instrumen Uji Ahli Materi Modul Digital Interaktif Berbasis

Kearifan Lokal

No Aspek Indikator Nomor Jumlah
Penilaian item Soal
1 | Aspek Kesesuaian materi dengg 1, 2,3 3
Kelayakan | kompetensi Inti dan
Materi Kompetensi Dasar
Sistem Kebenaran Materi 4,5,6,7, 6
Gerak Pada 8,9
Manusia
2 | Aspek Sistematika penyajian 10, 11, 7
penyajian 12, 13,
14, 15, 16
3 | Aspek Tari Sigekh Pengunten 17, 18, 4
Kearifan 19, 20
Lokal Ragam gerak taigekh 21, 22, 4
Pengunten 23, 24
Integrasi materi dengan 25 1
kearifan lokal
Jumlah Soal 25

Standar Kompetensi, Kompetensi Dasar dan Materi Pelajaran

Standar Kompetensi: Memahami, menerapkan, dan menganalisis

pengetahuan faktual, konseptual,prosedural, dan metakognitif berdasarkan
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rasa ingin tahunya tentangilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan

humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan

peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat

dan minatnya untuk memecahkan masalah.
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Kompetensi Dasar :3.1 Menganalisis gerak pada makhluk hidup, sistem
gerak mda manusia dan upaya menjaga kesehatan sistem gerak.

4.1 menyajikan karya tentang berbagai gangguan pada sistem gerak, serta
upaya menjaga kesehatan sistem gerak manusia.

Materi : Sistem gerak pada manusia

lll. Petunjuk Pengisian Angket
1. Lembarevaluasidiiengan memberi kan tanda checkl i st

2. Kategori penilaian

Kategori tingkat kesesuaian Skor
Sangat Sesuai (SS)
Sesuai (S)
Cukup Sesuai (CS)
Tidak Sesuai (TS)
Sangat Tidak Sesuai (STS)

RN W Aol

3. Setelah memberikantandatamdd e c k|l i st 040 pada kol om yang
Dimohon memberikan keterangan untuk perbaikan pada butir yang dianggap perlu,

secara singkat dan jelas pada kolom yang telah disediakan.

Contoh pengisian angket

No. Pernyataan Penilaian Kritik dan Saran

SS S CS TS STS

1. | Apakah kelengkapan Sesuaikan dengan

materi pada modul a tujuan

sesuai dengan KD? pembelajaran




LEMBAR VALIDASI MATERI
MODUL DIGITAL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL
MATERI SISTEM GERAK PADA MANUSIA BAGI SISWA SMP
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No. Pernyataan Penilaian Kritik dan Saran
SS| S |CS| TS |STS

Aspek Kelayakan Materi

Kesesuaian materi dengan kompetensi inti (KI) dan Kompetensi Dasar

1.

Apakah kelengkapan
materi pada modul sesug
dengan Kl dan KD?

a

Apakah keluasan materi
padamodul sesuai Kl dan
KD?

Apakah kedalaman mate
modul sesuai dengan Ki
dan KD?

Kebenaran Materi

4.

Apakah kebenaran
definisi tentang : Rangka
tulang, Sendi, Otot,
Kelainan dan gangguan
pada sistem gerak, Upay|
menjaga kesehatan siste
gerak.

Sudah sesuai dengan
materi?

Apakah kebenaran
definisi yang disajikan
sudah sesuai?

Keakuratan istilah asing
dan nama ilmiah

Apakah materi yang
disajikan sesuai dengan
keterbaruan
data/mutakhir?

Apakahsoalsoal tes
dapat mengukur
ketercapaian tujuan

pembelajaran?
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Apakah gambar cukup
jelas untuk memahami
materi?

an

Aspek penyajian

Sistematikan penyajian

10.

Apakah penyajian materi
dilakukan secara
sistematis?

11.

Apakahpenyusunan kata
dan kalimat antar bab, sy
bab dan alenia
menunjukkan keruntutan
materi yang disajikan
dalam modul IPA?

12.

Apakah penggunaan
variasi dan ukuran huruf
pada modul sudah tepat?

13.

Apakah modul
menggunakan ejaan yan(
benarsesuai dengan

PUEBI (Pedoman Umum
Ejaan Bahasa Indonesia)

14.

Apakah modul
menggunakan kalimat
yang mudah dipahami?

15.

Apakah modul sudah
menggunakan tanda bac;
yang tepat?

16.

Apakah modul digital
menyajikan materi yang
mudahdipahami?

Aspek Kearifan Lokal

Tari

Sigekh Pengunten

17.

Apakah tariSigekh
Penguntemalam modul
menambah pengetahuan
tentang kearifan lokal
daerah Lampung?

18.

Apakah penyajian tari
Sigekh Pengunten
mendiskripsikan kearifan
lokal?

19.

Apakah penyajian tari

Sigekh Penguntesesuai




dengan materi sistem
gerak pada manusia?

20. | Apakah video tarbigekh a
Pengunteryang
ditampilkan jelas?

Ragam Gerak aBigekh Pengunten

an

21. | Apakah ragam gerak tari
Sigekh Pengunten
menggambarkan makna
folosofis makhluk hidup
yang tinggal di lampung?
Lapah tebeng, seluang
mudik, sembah dan
lainnya.

22. | Apakah gerakan tari a
Sigekh Pengunten
menunjukkan contoh
rangka sistem gerak pad;
manusia?

23. | Apakah gerakan tari a
Sigekh Pengunten
menunjukkan contoh
sendi sistem gerak pada
manusia?

24. | Apakah gerakan tari a
Sigekh Pengunten
menunjukkan contoh otg
sistem gerak pada
manusia?

Integrasi materi sistem gerak pada manusia dengan kearifan lokal

25. | Apakahkearifan lokal a
sudah mengintegrasikan
materi sistem gerak pada
manusia?
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Masukan dan saran secara umum

Secara umum, modul sudah baik, bagian penggunaan warna, huruf yang
menarik perlu diperbaiki. Dari sisi materi sudah baik dan sesmngan

kedalaman dan keluasan KD.

Bandar Lampung?1 Juni2022

Validator,

-

(Berti Yolida., S.Pd., M.PJ.
NIP 198310152006042001
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Lampiran 4.

UJI AHLI BAHASA TERHADAP PENGEMBANGAN MODUL DIGITAL
INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL MATERI SISTEM
GERAK PADA MANUSIA BAGI SISWA SMP

Kepada Yth.
Bapak/Ibu Ahli Bahasa
di Bandar Lampung

Dengan hormat,

Dalam rangka menyelesaikan studi, Saya Maratul Azizah selaku mahasiswa FKIP
Unila bermaksud untuk melakukan petiah yang berjudui Pe nge mbangan Mod
Digital Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Materi Sistem Gerak Manusia Bagi

Si swa WnmMkroelakukan pengembangan terseBata sangat memerlukan
bantuan Bapak/lbu untuk mengoreksi dan memberikan masB&pak/Ibu Saya

pilih sebagai penguji dalam uji ahli bahasa yang berkaitan dengan mata kuliah yang
Bapak/Ibu ajarkan. Untuk standar penilaian, didalam angket telah memuaskisi
angket, Standar Kompetensi, Kompetensi Dasar, dan Materi Pelajaran. Mdaokan
koreksi dari Bapak/Ibu akan Saya gunakan sebagai bahan untuk menyempurnakan
pengembangan modul digital interaktif berbasis kearifan lokal yang telah saya desain,

sehingga dapat mencapai standar kompetensi dan kompetensi dasar.
Atas bantuan yanBapak/lbu berikan, Saya sampaikan terimakasih.
Bandar Lampund21 Juni2022

Peneliti,

ul Azizah
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I. Kisi-Kisi Instrumen Uji Ahli Bahasa Modul Digital Interaktif Berbasis

Kearifan Lokal

No Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Penilaian ltem Soal
Diksi Pemilihan kata yang digunakan 1 1
Kalimat Kelengkapanunswuinsur pembangun kalimat
2
Menggunakan kalimat yang logis 2
3
Paragraf | Kelengkapan unstunsur pembanguparagraf
4
Koherensi antar kalimat didalam pragaraf 2
5
Ejaan Kesesuaian dalam menggunakan huruf capit
dan ltalic 6
Kesesuaian penggunaan singkatan dan akro
7
Kesesuaian kata imbuhan, kata ulang, kata 4
gabung, dan kata depan 8
Kesesuaian penggunaan agka dan lambing 9
JumlahSoal 9

II. Standar Kompetensi, Kompetensi Dasar dan Materi Pelajaran
Standar Kompetensi: Memahami, menerapkan, dan menganalisis
pengetahuan faktual, konseptual,prosedural, dan metakognitif berdasarkan
rasa ingin tahunya tentangilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan
peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan
pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat
dan minatnya untuk memecahkan masalah.
Kompetensi Dasar: 3.1 Menganalisis gerak pada makhluk hidup, sistem gerak
pada manusia dan upaya menjaga kesehatan sistem gerak.
3.1 menyajikan karya tentang berbagai gangguan pada sistem gerak, serta upaya

menjaga kesehatan sistem gerak manusia.
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Materi : Sistem gerak pada manusia

lll. Petunjuk Pengisian Angket
1. Lembarevaluasidisiengan memberi kan tanda checkl i s
penilaian

2. Kategori penilaian

Kategori tingkat Skor
kesesuaian
Sangat Sesuai (SS)
Sesuai (S)
Cukup Sesuai (CS)
Tidak Sesuai (TS)
Sangat Tidak Sesuai (STS

R N W A~ O1

3. Setelah memberikan tandatamdd ec k1 i st 040 pada kol om yan
Dimohon memberikan keterangan untuk perbaikan pada butir yang dianggap

perlu, secara singkat dan jelas pada kolom yang telah disediakan.

Contoh pengisian angket

No. Pernyataan Penilaian Kritik dan Saran

SS S CS TS STS

1. | Apakah kelengkapan Sesuaikan dengan
materi pada modul a tujuan

sesuai dengan KD? pembelajaran




LEMBAR VALIDASI BAHASA
MODUL DIGITAL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL
MATERI SISTEM GERAK PADA MANUSIA BAGI SISWA SMP

No. Pernyataan Penilaian Kritik Dan Saran
S [CS| TS| STS
Disksi
1. :ﬁakah Snlni(liihan Ikam o Gilatan ferbaik: bebefj!“
alam modul digita .- i Cobckan
interaktif sudah tepat? A‘\“Hné? Suas alam
Kalimat
2. Apakah unsur-unsur
dalam pembangun v
kalimat sesuai?
3. Apakah kalimat yang S
digunakan logis?
Paragrafl
4. Apakah unsur-unsur
dalam pembangun v
paragraph sesuai?
5. | Apakah antar kalimat
dalam paragraph v
koheren?
Ejaan =
6. | Apakah penlgg::a;:l 7 Mash Ade beberapn keleliruag
huruf kapita talic i .
sesuai? Penulisan uruf Yaptal,
7. | Apakah penggunaan Silokan ket .
singkatan dan akronim v Perbou
sesuai dengan ejaan?
8. | Apakah penulisan kata
imbuh, kata ulang, kata ok
gabung, dan kata depan
sesuai dengan ejaan?
9. | Apakah angka dan
lambang bilangan v y
sesuai ejaan?
Masukan dan saran secara umum :
Bandar Lampung, 22 Jdam 2022
Validator,

OQWL\C«%/

(Cn e R B e
NP NIK - 2316019004 27 201

87
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Lampiran 5.

UJI AHLI BUDAYA TERHADAP PENGEMBANGAN MODUL DIGITAL
INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL MATERI
SISTEM GERAK PADA MANUSIA BAGI SISWA SMP

Kepada Yth.
Bapak/Ibu Dosen
di Bandar Lampung

Dengan hormat,

Dalam rangka menyelesaikan studi, Saya Maratul Azizah selaku mahasiswa FKIP
Unila bermaksud untuk melakukan penelitian yang berjidele n ge mbangan Mo d
Digital Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Materi Sistem Gerak Manusia Bagi

Si swa WnmPmelakukan pengembangan tersebut,Saya sangat memerlukan
bantuan Bapak/lbu untuk mengoreksi dan memberikan masukan. Bapak/Ibu Saya
pilih sebagapenguji dalam uji ahli budaya yang berkaitan dengan mata kuliah yang
Bapak/Ibu ajarkan. Untuk standar penilaian, didalam angket telah memuaskisi
angket, Standar Kompetensi, Kompetensi Dasar, dan Materi Pelajaran. Masukan dan
koreksi dari Bapak/Ibukan Saya gunakan sebagai bahan untuk menyempurnakan
pengembangan modul digital interaktif berbasis kearifan lokal yang telah saya desain,

sehingga dapat mencapai standar kompetensi dan kompetensi dasar.
Atas bantuan yang Bapak/lbu berikan, Saya sampaganakasih.
Bandar Lampund27 Juni2022

Peneljti

Maratl Azizah



Kisi-Kisi Instrumen Uji Praktisi Modul Digital Interaktif Berbasis

Kearifan Lokal

No Aspek Indikator Nomor Jumlah
Penilaian item Soal
1. | Standar Materi sesuai dengan
kompetensi | Standar kompetensi 1
dan Materi sesuai dengan 2
Kompetensi | Kompetensi dasar 2
Dasar
2. | Tujuan Tujuan pembelajaran
pembelajaran sesuai dengan SK dan 3 1
KD
3. | Materi yang | Pengemasamateri
disajikan belajar ke dalam unitnit
dalam modul | kecil /sub bab sudah 4
digital sesuai
interaktif Kearifan lokal tari 2
Sigekh Pengunteyang 5
dipapar berkaitan dengalt
materi sistem gerak padé
manusia
4. | Contoh soal | Setiap contoh soal sesug
dan soal dengan materi 6
latihan pembelajaran
Soal latihan yang 2
diberikan lengkap
dengan kunci jawaban 7

dan umpan balik
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5 | Pustaka Modul digital interaktif
berbasis kearifan lokal
dilengkapi dengan 8 1
konten penunjang materi
pembelajaran seperti

video

6. | Layout Layout modul digital
interaktif berbasis
kearifan lokal mudah 9 1

dioperasikan

7. | Bahasa Pemilihan kata dan
penyusunan paragraf 10 1

sudah tepat

Jumlah Soal 10

Standar Kompetensi, Kompetensi Dasar dan Materi Pelajaran

Standar Kompetensi: Memahami, menerapkan, dan menganalisis

pengetahuan faktual, konseptual,prosedural, dan metakognitif berdasarkan

rasa ingin tahunya tentangilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan

humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan

peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat

dan minatnya untuk memecahkan masalah.

Kompetensi Dasar: 3.1 Menganalisis gerak pada makhluk hidup, sistem gerak

pada manusia dan upaya menjaga kesehatan sistem gerak.

3.2 menyajikan karya tentang berbagai gangguan pada sistem gerak, serta upaya
menjaga kesehatan sistem gerak manusia.

Materi : Sistem gerak pada manusia



lll. Petunjuk Pengisian Angket

1. Lembar evaluasi diisi dgna n

penilaian

2. Kategori penilaian

memberi kan

tanda
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Kategori tingkat kesesuaian

Skor

Sangat Sesuai (SS)

Sesuai (S)

Cukup Sesuai (CS)

Tidak Sesuai (TS)

Sangat Tidak Sesuai (STS)

R N W A~ Ol

3. Setelah memberikan tanda tardd e c k | i st

0ao

pada kol om yal

Dimohon memberikan keterangan untuk perbaikan pada butir yang dianggap

perlu, secara singkat dan jelas pada kolom yang telah disediakan.

Contoh pengisian angket

No.

Pernyataan

Penilaian

SS

CS

TS

STS

Kritik dan Saran

Apakah kelengkapan

materi pada modul

sesuai dengan KD?

Sesuaikan dengan
tujuan

pembelajaran

checkl i st




LEMBAR VALIDASI BUDAYA
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MODUL DIGITAL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL
MATERI SISTEM GERAK PADA MANUSIA BAGI SISWA SMP

No.

Pernyataan

Penilaian

SS

cs‘rs

STS

Kritik dan Saran

As

nama, pengertian, dan
filosofis gerakan lapah
tebeng

k Istilah Pada Tari Sigeh Pengunten
Kesesuaian pemakaian

Y

Kesesuaian pemakaian
nama, pengertian, dan
filosofis gerakan seluang
mudik

Y

Kesesuaian pemakaian
nama, pengertian, dan
filosofis gerakan jong
simpuh merunduk

Abn.. pticdamen R R
Wsvpe \riv pawdvk .

Kesesuaian pemakaian
nama, pengertian, dan
filosofis gerakan tolak
tebeng

Kesesuaian pemakaian
nama, pengertian, dan

filosofis gerakan jong silo
ratu

Kesesuaian pemakaian
nama, pengertian, dan
filosofis gerakan sembah

—

(

Kesesuaian pemakaian

nama, pengertian, dan

filosofis gerakan gubuh
gakhang

prle pomprrrs Hekadt
e g pd wedyd

ML gl 7:7&« v

M;lnwhvx wivie
Al o ogary. daw
btriogs Llor Bo\alog -

Showk/ Ghebol, /Gopole ]

Kesesuaian pemakaian
nama, pengertian, dan
filosofis gerakan belah

huwi

frr \e Ydivge-

yron Ak g

Kesesuaian pemakaian
nama, ertian, dan

Prio gmpdeim (ol |ombi)

by o & owdd,



filosofis gerakan sabung
melaysng

doiaiy nethe pllosoi M2

10

Kesesuaian pemakaian
nama, pengertian, dan
filosofis gerakan lipetto

V/

/

Pen

nten

Aspek Sistematika Penyajian Gerakan Ta

ri Sigeh

11

Apakah gambar peragaan
gerakan tari sigeh
engunten sudah sesuai?

4

12

Apakah peragaan gerakan
pada penjelasan video tari
sigeh pengunten sudah
sesuai?

Jf

v abn \ogi Mt
videw Y9 an-

Masukan dan saran secara umum :

................................................................................................

1. Smbtr bl e ghap wakee clop quroen
3, Trkabilon, dtr oo Stwols dbmn LRK[ frawe
..... (o Do MOAAB AT
Bandar Lampung, IJV(; ....... 2022

Validator,

nip. 1994 05 1€ WL 02 (012
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Lampiran 6.

UJl AHLI MEDIA TERHADAP PENGEMBANGAN MODUL DIGITAL
INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL MATERI  SISTEM
GERAK PADA MANUSIA BAGI SISWA SMP

Kepada Yth.
Bapak/Ibu Ahli Media
di Bandar Lampung

Dengan hormat,

Dalam rangka menyelesaikan studi, Saya Maratul Azizah selaku mahasiswa FKIP
Unila bermaksud untuk melakukan penelitian yang berjidele n ge mbangan Mo d
Digital Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Materi Sistem Gerak Manusia Bagi

Si swa WnmPnelakukampengembangan terseb8gaya sangat memerlukan
bantuan Bapak/lbu untuk mengoreksi dan memberikan masukan. Bapak/Ibu Saya
pilih sebagai penguji dalam uji ahli media yang berkaitan dengan mata kuliah yang
Bapak/Ibu ajarkan. Untuk standar penilaian, didalagkat telah memuat kigiisi

angket, Standar Kompetensi, Kompetensi Dasar, dan Materi Pelajaran. Masukan dan
koreksi dari Bapak/Ibu akan Saya gunakan sebagai bahan untuk menyempurnakan
pengembangan modul digital interaktif berbasis kearifan lokal yany$ala desain,

sehingga dapat mencapai standar kompetensi dan kompetensi dasar.
Atas bantuan yang Bapak/lbu berikan, Saya sampaikan terimakasih.

Bandar Lampung, 2022




J. Kisi-Kisi Instrumen Uji Ahli Media Modul Digital Interaktif Berbasis

Kearifan Lokal
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No | Aspek Penilaian Indikator Nomor | Jumlah
ltem Soal
1. | Bentuk huruf, Penggunaan variasi huruf 1
Ukuran huruf, dan | Perbandingan huruf yang digunakan 2
Spasi Penggunaan Spasi 3 3
2. | Tataletak Tata letak gambar, video dan navigasi
pada modul 3,4 2
3. | Kesesuaian gamba Kesesuaian gambar dan video pada
dan media aplikasi dengan materi 5
Google form dalam modul digital
6 2
4. | Kemampuan Modul memotivassiswa dan
memotivasi siswa | memudahkan siswa dalam memahami 7 1
materi
5 Interaktivasi Tombol interaktivasi
8
Soalsoal untuk siswa 2
9
Jumlah Soal 10

lll. Standar Kompetensi, Kompetensi Dasar dan Materi Pelajaran

Standar Kompetensi: Memahami, menerapkan, dan menganalisis

pengetahuan faktual, konseptual,prosedural, dan metakognitif berdasarkan

rasa ingin tahunya tentangilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan

humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan

peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat

dan minatnya untuk memecahkan masalah.
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Kompetensi Dasar: 3.1 Menganalisis gerak pada makhluk hidup, sistem gerak

pada manusia dan upaya menjaga kesehatan sistem gerak.

3.3 menyajikan karya tentang berbagai gangguan pada sistem gerak, serta upaya
menjaga kesehatan sistem gerak manusia.

Materi : Sistem gerak pada manusia

IV. Petunjuk Pengisian Angket
4. Lembarevaluasidisiengan memberi kan tanda checkl i
penilaian

5. Kategori penilaian

Kategori tingkat kesesuaian Skor
Sangat Sesuai (SS)
Sesuai (S)

Cukup Sesuai (CS)
Tidak Sesuai (TS)
Sangat Tidak Sesuai (STS)

RN W Aol

C

<

6. Setelah memberikantandatamdh e c k|l i st 040 pada kol om yal

Dimohon memberikan keterangan untuk perbaikan pada butir yang dianggap

perlu, secara singkat dan jelas pada kolom yang telah disediakan.

Contoh pengisian angket

No. Pernyataan Penilaian Kritik dan Saran
SS S CS TS STS
1. | Apakah kelengkapan Sesuaikan dengan
materi pada modul a tujuan

sesuai dengan KD? pembelajaran
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LEMBAR VALIDASI MEDIA
MODUL DIGITAL INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL
MATERI SISTEM GERAK PADA MANUSIA BAGI SISWA SMP

No.|  Pernyataan ~ Penilaian Kritik Dan Saran

SS| S |CS| TS |STS

| Variasi huruf, Ukuran huruf, dan Spasi _

I. [ Apakah Penggunaan v
variasi huruf sesuai?
2. | Apakah perbandingan
huruf yang digunakan v
proposional?
Apakah penggunaan
spasi pada kalimat sudah N/
sesuai?

W

| Tata letak

4. | Apalah tata letak
gambar, video dan v
navigasi pada modul
sesuai?
5. | Apakah pilihan menu
pada aplikasi sesuai v
dengan penyampaian
materi?

?uesnnlnn gambar dan media

6. | Apakah gambar dan
video pendukung materi \/
pembelajaran sesuai
dengan isi materi?
7. | Apakah google form
pendukung sesuai v
dengan kebutuhan
nyampaian materi?

| Kemampuan memotivasi siswa

8. | Apakah modul /
meningkatkan perhatian

siswa dalam mempelajari
materi?
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Interaktivasi

9. | Apakah tombol navigasi

dalam pengoprasian?

pada modul membantu |,/

10. | Apakah soal-soal dalam
modul sesuai dengan
kebutuhan materi?

Masukan dan saran secara umum :

NIE 23150 485081910\
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Lampiran 7.

UJI PRAKTISI TERHADAP PENGEMBANGAN MODUL DIGITAL
INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL MATERI
SISTEM GERAK PADA MANUSIA BAGI SISWA SMP

Kepada Yth.
Bapak/IbuGuru
di Bandar Lampung

Dengan hormat,

Dalam rangka menyelesaikan studi, SayadildrAzizah selaku mahasiswa FKIP

Unila bermaksud untuk melakukan penelitian yang berjidele n ge mbangan Mo d
Digital Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Materi Sistem Gerak Manusia Bagi

Si swa WnmPmelakukan pengembangan tersebut,Saya sangat mieanerlu
bantuan Bapak/lbu untuk mengoreksi dan memberikan masukan. Bapak/Ibu Saya
pilih sebagai penguji dalam uji praktisi yang berkaitan dengan mata kuliah yang
Bapak/Ibu ajarkan. Untuk standar penilaian, didalam angket telah memuaskisi
angket, Standdfompetensi, Kompetensi Dasar, dan Materi Pelajaran. Masukan dan
koreksi dari Bapak/Ibu akan Saya gunakan sebagai bahan untuk menyempurnakan
pengembangan modul digital interaktif berbasis kearifan lokal yang telah saya desain,

sehingga dapat mencapai stanklampetensi dan kompetensi dasar.

Atas bantuan yang Bapak/lbu berikan, Saya sampaikan terimakasih.

Bandar Lampund21 Juni2022
Pengli,




K. Kisi-Kisi Instrumen Uji Praktisi Modul Digital Interaktif Berbasis

Kearifan Lokal
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No Aspek Indikator Nomor Jumlah
Penilaian item Soal
1. | Standar Materi sesuai dengan
kompetensi | Standar kompetensi 1
dan Materi sesuai dengan 2
Kompetensi | Kompetensi dasar 2
Dasar
2. | Tujuan Tujuan pembelajaran
pembelajaran sesuai dengan SK dan 3 1
KD
3. | Materi yang | Pengemasan materi
disajikan belajar ke dalam unitnit
dalam modul | kecil /sub bab sudah 4
digital sesuai
interaktif Kearifan lokal tari sigeh 2
pengunten yang dipapar 5
berkaitan dengan materi
sistem gerak pada
manusia
4. | Contoh soal | Setiap contoh soal sesug
dan soal dengan materi 6
latihan pembelajaran
Soal latihan yang 2
diberikan lengkap
dengan kunci jawaban 7
dan umpan balik
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5 | Pustaka Modul digital interaktif
berbasis kearifan lokal
dilengkapi dengan 8 1
konten penunjang materi
pembelajaran seperti

video

6. | Layout Layout modul digital
interaktif berbasis
kearifan lokal mudah 9 1

dioperasikan

7. | Bahasa Pemilihan kata dan
penyusunan paragraf 10 1

sudah tepat

Jumlah Soal 10

IV. Standar Kompetensi, Kompetensi Dasar dan Materi Pelajaran
Standar Kompetensi: Memahami, menerapkan, dan menganalisis
pengetahuan faktual, konseptual,prosedural, dan metakognitif berdasarkan
rasa ingin tahunya tentangilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan
peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan
pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat
dan minatnya untuk memecahkan masalah.

Kompetensi Dasar: 3.1 Menganalisis gerak pada makhluk hidup, sistem gerak

pada manusia dan upaya menjaga kesehatan sistem gerak.

3.4 menyajikan karya tentang berbagai gangguan pada sistem gerak, serta upaya
menjaga kesehatan sistem gerak manusia.

Materi : Sistem gerak pada manusia

V. Petunjuk Pengisian Angket
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l. Lembar evaluasi diisi dengan memberi kan t
penilaian

2. Kategori penilaian

Kategori tingkat kesesuaian Skor
Sangat Sesuai (SS)
Sesuai (S)
Cukup Sesuai (CS)
Tidak Sesuai (TS)
Sangat Tidak Sesuai (STS)

RN W Aol

3. Setelah memberi kan tanda tanda checkl i st
Dimohon memberikan keterangan untuk perbaikan pada butir yang dianggap

perlu, secara singkat dan jelas pada kolom yang telah disedia

Contoh pengisian angket

No. Pernyataan Penilaian Kritik dan Saran

SS S CS TS STS

1. | Apakah kelengkapan Sesuaikan dengan

materi pada modul a tujuan

sesuai dengan KD? pembelajaran




LEMBAR VALIDASI PRAKTISI
MODUL DIGITAL INTERAKTIF
MATERI SISTEM GERAK PADA MANUSIA BAGI SISWA SMP
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BERBASIS KEARIFAN LOKAL

No.

Pernyataan

Penilaian

SS

S

CS

TS

STS

Kritik Dan Saran

Stan

dar kompetensi dan Kompetensi

Dasar

Apakah materi dalam
modul digital interaktif
berbasis kearifan lokal
telah sesuai dengan
standar kompetensi pada
standar isi BSNP (Badan
Standar Nasional
Pendidikan) ?

Apakah materi sistem
gerak pada manusia
dalam modul digital
interaktif berbaisi
kearifan lokakelah sesuai
dengan kompetensi dasar
pada standar isi BSNP?

Materi dalam Telah
sesuai dengan SK dan
KD ( BNSP).

Tuju

an Pembelajaran

3.

Apakah tujuan
pembelajaran sesuai
dengan Kl dan KD?

Tujuan pembelajaran telah
sesuai dengan Kl dan KD

Materi yang disajikan dalam modul

digital interaktif

4. | Apakah pengemasan Pengemasan Materinya sudah
materi belajar ke dalam a sesuai.
unit-unit kecil /sub bab
sudah sesuai?

5. | Apakah modul digital
interaktif berbasis kearifan ; ;
lokal dari materi yang 3 Materl_ yangdlpapar_kan telah
dipaparkan berkaitan sesuai dengan kehidupan sehg
dengan kehidupan sehari hari khususnya untuk daerah
hari? lampung.

Contoh Soal dan Latihan Soal

6. | Apakah contoh soal sesug Contoh soal telah sesuai dengg
dengan materi? a materi.

7. | Apakah kunci jawaban a Kunci jawaban telah sesuai dat

sudah benar dan sesuai?

benar.
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Pustaka

8.

Apakah modul digital
interaktif berbasis kearifan
lokal dilengkapi dengan
faktor penunjang materi
pembelajaran seperti
gambar dan video?

Modul telah dilengkapi dengar
a3 faktor penunjang yaitu video.

Layout

9.

Apakah Lay out
(Tampilan) yang
disuguhkan membuat
modul digital interaktif
berbasis kearifalokal
menarik?

5 Tampilan Modul digital sangat
menarik dan menyenangkan

Bahasa

10.

Apakah pemilihan kata dal
penyusunan paragraf telal
sesuai?

Pemilihan kata dan paragraf
a telah sesuai.

Masukan dan saran secara umum

Upaya untuk meningkatkanutu dan kwalitas hasil belajar salah satunya adalah

penampilan materi / modul yang dikemas secara menarik dan menyenngkan dan

telah dilengkapi dengan faktor penunjang seperti video pembelajaran yang sesuai
dengan SK dan KD .

Harapan : Semoga Modul Pembelajaran Menggunakan Kearipan Dareah/Lokal,

Dapat Dikembangkan Lagi dengan memperhatikan kemajuan Jaman

Bandar Lampung, 22 Juni 2022
Validator.

RYOTO,S.Pd,MM.Pd

NBM. 1052 519




Lampiran 8

Kisi-kisi angket kelayakan produk
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No Aspek Indikator Nomor Jumlah
Penilaian item Soal
1. | Aspek Tampilan Modul digital
ketertarikan | interaktif berbasis 1,2,3,4,5
kearifan lokal 8
Pengoperasian dan
petunjuk penggunaan 6,7,8
2. | Aspek Desain materi 9,10, 11,
materi 12
Penyajian isi materi 13, 14, 15,
16
Penggunaan bahasa 17, 18,
Pengintegrasian materi| 19, 20, 21 17
dengan kearifan lokal
Contoh soal 22,23
Latihan soal 24, 25
Jumlah Soal 25

Petunjuk PengisianAngket

1. Kuisioner ini bertujuan untuk memperoleh data yang akan digunakan

sebagai dasar dalam penelitian skripsi dengan topik pengembangan modul

digital interaktif berbasis kearifan lokal.

2. Keseluruhan pertanyaan di dalam kuisioner ini berhubungan dengan ma

pelajaran IPA yang anda ikuti.

3. Kuisioner ini tidak ada hubungannya dengan penilaian belajar anda.

4. Mohon kuisioner ini di jawab dengan obyektif berdasarkan kondisi yang
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sebenarnya

5. Jawaban atau pendapat anda diharapkan ditulis pada baris yang telah
di sedi akan atau dengan memberi tanda
yang sesuai

6. Terima kasih atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini.

Contoh

Apakah pembelajaran IPA materi sistem gerak sulit untuk dipelajari?

O sangat tidak setujlQ Tidak seuju Q) Cukup setuju

O setuju QO Sangat setuju
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,,,,,,,,,,,,,,

Na ma : eéééééé. Kel as : eééeecééeé.

Daftar Pertanyaan Angket Kelayakan Produk

1.

Apakah tampilan modul digital interaktif berbasis kearifan lokal membuat
pembelajaramenjadi lebih menarik?

QO sSangat tidak setujtlQ) Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

Apakahkombinasi warna yang disuguhkan membuat modul digital interaktif
berbasis kearifan lokal menarik?

QO sangat tidak setujlQ) Tidak setuju QO Cukup setuju

O setuju QO Sangat setuju

Apakah modul digital interaktif berbadiearifan lokal memiliki tampilan
yang baik secara keselurul?an

QO sangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

Apakah anda tertarik belajar menggunakan modul digital interaktif berbasis
kearifan lokal?

QO sangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

Apakah modul digital interaktif berbadiearifan lokal meningkatkan
motivasi belajar anda?

QO sangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

Apakah Petunjuk penggunaarodul digital interaktif berbasis kearifan lokal
dijelaskan memudahkan pengoperasian?

QO sSangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Ssangat setuju
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7. Apakah tombol navigasi pada modul digital interaktif berb&earifan lokal
memudahkan dalam pengoperasian?

O Sangat tidak setujlQ) Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

8. Apakah modul digital interaktif berbasis kearifan lokal berjalan lancar saat
digunakan?

QO sSangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

9. Apakah desain matemodul digital interaktif berbasis kearifan lokal yang
disajikan mudah dipahami?

O Sangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Ssangat setuju

10. Apakah materi yang disajikan modul digital interakirbasis kearifan lokal
disetiap sukbab menguraikan materi secara jelas?

QO sangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O sangat setuju

11. Apakah modul digital interaktif berbasis kearifan lokal memotivadaa
belajar mandiri?

QO Sangat tidak setujlQ) Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju QO Ssangat setuju

12. Apakah modul digital interaktif berbasis kearifan lokal praktis digunakan
dimanapun dan kapanpun?

O sangat tidak setujlQ) Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O sangat setuju
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13. Apakah modul digital interaktif berbasis kearifan lokal memudahkan anda
memahami materi sistem gerak pada manusia?

QO sSangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

14. Apakah modul digital interaktif berbasis kearifan lokal menambah wawasan
dan pengetahuan anda?

O sangat tidak setujlQ) Tidak setuju O Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

15. Adanya fasilitas multimedia (teks, gambar, audio, video) memudahkan anda
memahami materi?

O sangat tidak setujlQ) Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Ssangat setuju

16. Apakah gambar davideo memiliki tampilan yang jelas?

O Sangat tidak setujtlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Ssangat setuju

17.Apakah penggunaan bahasa yang digunakan pada modul digital interaktif
berbasis kearifan lokal mudah diahi?

QO sangat tidak setujlQ) Tidak setuju O Cukup setuju

O setuju QO Ssangat setuju

18. Apakah huruf, simbol dan tanda baca yang digunakan sederhana dan mudah
dipahami?

QO sSangat tidak setujlQ Tidak setuju QO Cukup setuju

O setuju O sangat setuju

19. Apakah pembelajaran IPA materi sistem gerak yang diintegrasikan dengan
materi sistem gerak memotivasi anda belajar?

QO sSangat tidak setujlQ Tidak setuju O Cukup setuju

O setuju QO Sangat setuju
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20. Apakah pengintegrasian materi sistem gerak manusia dengan kearfian lokal
memudahkan anda belajar?

O sangat tidak setujlQ) Tidak setuju Q Gap setuju

O setuju O Sangat setuju

21.Apakah gerakan taBigekh Penguntememperjelas isi materi sistem gerak
pada manusia?

QO sangat tidak setujlQ) Tidak setuju O Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

22.Apakah contoh soaudah sesuai dengan materi yang disampaikan pada
modul digital interaktif berbasis kearifan lokal?

QO sSangat tidak setujlQ) Tidak setuju QO Cukup setuju

O setuju O sangat setuju

23. Apakah contoh soal menarik untuk dikerjalsmuanya?

QO sangat tidak setujlQ) Tidak setuju O Cukup setuju

O setuju O Sangat setuju

24. Apakah latihan soal sudah sesuai dengan materi yang disampaikan pada
modul digital interaktif berbasis kearifan lokal?

QO Sangat tidak setujtlQ) Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Ssangat setuju

25. Apakah latihan soal menarik untuk dikerjakan semuanya?

O Sangat tidak setujlQ Tidak setuju Q Cukup setuju

O setuju O Ssangat setuju
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Lampiran9.

Skor Penilaian Kelayakan Uji Coba Kelas Kecil

25

24

23

22

21

20

19

18

17

16

15

14

13

12

11

10

434

4

204

Nama Siswa

Laura Indria Ramadhani

Nugraha R

Prawoto
Rafik

Wahyuni

Zilzian

Skor Maksimal

Skor Penilaian Kelayakan Uji Coba Kelas Besar

19| 20| 21| 22| 23| 24| 25

18

17

16

15

14

13

12

11

10

9

1275

8

600

rata2 |persentase

skor

580| 0.97|97%
1217] 0.95| 95%

Nama

skor maksimal

aspek 1
aspek 2

No

1|HADI SAPUTRA

2 |Bella dwirama dhani

3| Astiya Ningsih

4|Ririn umaysiah
5{Ahmad Yusup
6| Lusy canalia
7|Rehan

8|Fany Ahmad Wahyudi

9|Akbar Ariansyah Pratama

10|Febri Saputra
11|Dea Nanda

12|Safitriyah Oktoky Yana

13|Citra Gusna Lidia

14|Nadia Sudarmin

15|Muhammad Farel Fajri
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LampiranlO.

Soal Tes

0 B2 x | (=l = x |+ - 0 X
< C @ &) docs.google.com/fc AN an Y5 = Y & | ¢« C @ ‘docs.google.com/forr / b5 Yo 1= L 8
W) Q. Iempat menampung uaara, seningga oksigen aisalurkan Ke seiurun tuoun P,

1. Rangka manusia tersusun dari? *

(O a.Tulang keras dan otot polos
(O b.otot polos dan otot lurik 4. Perhatikan video animasi berikut ini!

® c. Tulang rawan dan tulang keras

Bagian-bagian Ral

O d. Otot lurik dan tulang rawan

2. Rangka tersusun atas sejumlah tulang. Jaringan tulang terdiri dari "
sejumlah sel tulang yang disebut?

QO a.o0steosit
(O b. Osteoklis

O c. Osteoplas

QO d. sel-sel oosit

Video animasi diatas menunjukkan tiga bagian pada rangka manusia
. . Sebutkan dua bagian rangka manusia diantaranya adalah?
3. Dibawah ini yang tidak termasuk fungsi rangka adalah? *
O a. Rangka tengkorak dan rangka kepala
(O a.Menegakkan dan memberi bentuk tubuh

O b. Rangka tubuh dan rangka anggota gerak
O b. Melindungi organ dalam dan tempat melekatnya otot

2 (O c. Rangka tubuh dan rangka badan
m O c. Tempat pembuatan sel darah merah dan sel darah putih 7
. (O d.Rangka anggota gerak atas dan bawah
O g e e b L b s e A
, 88°F 3 3 = 203PM
Mostly cloudy PP alexCOBRAEAS ANG® NG RO D 540,
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5. Rangka tubuh disebut juga rangka badan. Rangka tubuh terdiri atas - O b. Serabut miosin dan miofiblin

tulang?
(O c. serabut aktin dan miofiblin

O a. Tulang belakang, tulang rusuk, dan tulang dada O . Sarabit AT dar il

O b. Tulang kelangkang, tulang dahi dan tulang panggul

(O c. Tulang belakang, tulang rusuk, dan tulang pelipis

8. Otot dan rangka memiliki fungsi sebagai berikut: (a) Melaksanakan kerja
(b) Mengalirkan darah (c) Tempat pembuatan sel darah merah dan sel darah
putih (d) Menggerakkan jantung khusus otot jantung (e) melindungi organ
dalam. Dari pernyataan diatas yang termasuk fungsi otot adalah?

(O d.Tulang kelangkang, tulang dahi, dan tulang pelipis

6. Tulang rusuk (Costae) adalah tulang yang bagian depan melekat pada 4 O a.ab danc
tulang dada dan bagian belakang melekat pada tulang punggung. Tulang T

tersebut terdiri dari? O b.a,bdand
(O a.7 pasang rusuk palsu, 3 pasang rusuk sejati, 2 pasang rusuk melayang O cabdane
(O b.7 pasang rusuk sejati, 3 pasang rusuk palsu, 2 pasang rusuk melayang O d.cddane

O . 7 pasang rusuk palsu, 3 pasang rusuk melayang, 2 pasang rusuk sejati

(O d.7 pasang rusuk sejati, 4 pasang rusuk palsu, 3 pasang rusuk melayang 9. Berikut ini yang bukan merupakan ciri otot polos adalsh *

(O a. Selselnya polos, berbentuk gelendong, dan masing-masing sel berinti satu

7. Otot adalah alat gerak aktif yang melakukan kontraksi (memendek) dan ~ * O b. bekerja di luar kehendak sehingga termasuk tak sadar
relaksasi (memanjang) yang disebabkan oleh kandungan otot yang

tersusun atas protein kontraktil yaitu? O c. Contohnya pada usus, alat pencernaan, dan pembuluh darah

7 4

O Sorabit tin Kt n O d. Sel-selnya berbentuk memanjang, mempunyai banyak inti
a. Serabut titin dan aktin

Houo-MecCONAS na e 200 A
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10. Sebutkan jenis otot pada gambar berikut * 5 Video animasi diatas menjelaskan tentang mekanisme otot. Apakahyang  * &

terjadi pada saat otot berkontraksi?

~all "
# & $ O a. Otot itu mendorong tulang di dekat persendian
B o

l -

O b. Otot bagian tengahnya akan menggembung dan mengeras

(O c. Otot akan memanjang dan melembek

O d. Otot bagian tengahnya akan memipih dan melembek.
O a. Otot lurik, otot polos, otot jantung

O b. Otot polos, otot lurik, otot jantung

O c. otot polos, otot lurik, otot rangka 12. Menurut sifat geraknya sendi dapat dibagi tiga, yaitu? * I
O 4. Ototrangka, otot lurik, otot jantung (O a. sendi mati, sendi kaku dan sendi gerak

O b. Sendi engsel, sendi kaku dan sendi gerak

(O c.Sendi pelana, sendi engsel dan sendi gerak

11. Perhatikan video animasi berikut ini!

(O d. sendi pelana, sendi engsel dan sendi peluru

13. Perhatikan video animasi berikut ini!
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