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ABSTRAK 

 

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Animaker Dalam 

Pembelajaran Daring Sebagai Sumber Belajar Pada Teks Iklan, Slogan, atau 

Poster Pada Siswa SMP Kelas VIII 

 

 

 

Oleh 

 

 

  VEMI PUSPITA SARI  

 
 

Permasalahan pada penelitian ini ialah kurangnya pemanfaatan teknologi dalam 

pembelajaran. Media pembelajaran akan lebih menarik dan variatif apabila 

dikembangkan dengan memanfaatkan teknologi. Penelitian ini bertujuan untuk 

mendeskripsikan pengembangan media pembelajaran berbasis Animaker dan 

memaparkan hasil kelayakan produk media berbasis Animaker dalam 

pembelajaran teks iklan, slogan dan poster pada siswa SMP kelas VIII. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau research 

and development (R&D) oleh Borg dan Gall yang peneliti ikuti hanya lima tahap 

yaitu menganalisis potensi dan masalah, pengumpulan data, desain produk, 

validasi desain, dan revisi desain disesuaikan dengan kondisi pandemi pada saat 

ini yang tidak memungkinkan untuk melakukan uji coba lapangan dalam skala 

besar. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan wawancara dan 

observasi.  

Hasil penelitian yang diperoleh dari penelitian media pembelajaran berbasis 

Animaker pada teks iklan, slogan, atau poster kelas VIII SMP menghasilkan 

produk berupa video pembelajaran dan pada bagian pertama berdurasi 4 menit dan 

18 detik terdiri dari 24 slide dan bagian kedua berdurasi 3 menit dan 27 detik 18 

slide. Pada aspek pembelajaran dan aspek isi dinyatakan sangat layak dengan 

memperoleh persentase sebesar 85,7% dan 93,75%. Kelayakan produk yang telah 
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diuji oleh ahli media pada aspek tampilan memperoleh rata-rata persentase 87,5 % 

dan peran media memperoleh rata-rata persentase yang sama yaitu 87,5 % dan 

kedua aspek yang dinyatakan sangat layak. 

 

Kata kunci: pengembangan, media, Animaker, teks iklan, slogan, poster. 


