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ABSTRAK

SISTEM INFORMASI PORTAL PRODI MODUL PENDAFTARAN
SEMINAR AKADEMIK DI JURUSAN TEKNIK ELEKTRO FAKULTAS
TEKNIK UNIVERSITAS LAMPUNG MENGGUNAKAN METODE
RAPID APPLICATION DEVELOPMENT (RAD)

Oleh

Garin Revanol

Pendaftaran seminar masih harus menemui admin di jurusan pada jam Kkerja
sementara itu terkadang admin tidak ada ditempat, selain itu admin harus
mengirimkan persyaratan seminar berulang kepada mahasiswa yang ingin
mendaftar. Dalam penelitian ini akan dikembangkan modul pendaftaran seminar
untuk mengintegrasikan layanan-layanan informasi di program studi. Penelitian ini
bertujuan mengembangkan Sistem Informasi Portal Prodi Modul Pendaftaran
Seminar Akademik Di Jurusan Teknik Elektro Fakultas Teknik Universitas
Lampung Menggunakan Metode Rapid Application Development (RAD). Hasil
pengujian fungsi menggunakan metode Black Box Testing memperoleh hasil dalam
keseluruhan pengujian pada fungsi mendapatkan hasil yaitu OK/berhasil tanpa
adanya FAIL/kegagalan pada saat pengujian fungsi. Pengujian terhadap pengguna
pada sistem informasi portal prodi modul pendaftaran seminar akademik
menggunakan metode pengujian User Experience Question (UEQ) yaitu pada
aspek Attractiveness, Perspicuity, Efficiency, Dependability, Stimulation dan
Novelty dengan jumlah responden 30 orang. Berdasarkan pengujian tersebut,
didapatkan penilaian pengujian pada aspek Attractiveness mendapatkan nilai 1.84
(Excellent), Perspicuity mendapatkan nilai 1.93 (Good), Efficiency mendapatkan
nilai 1.71 (Good), Dependability nilai 1,56 (Good) , Stimulation mendapatkan nilai
1.88 (Excellent) dan Novelty mendapatkan nilai 1.36 (Good). Hasil ini termasuk
kedalam kategori Acceptable/good melihat dari hasil aspek pengujian UEQ.

Kata Kunci — Sistem Informasi, Pendaftaran Seminar, Web Service, Monitoring,

Rapid Application Development.



ABSTRACT

ACADEMIC PORTAL INFORMATION SYSTEM FOR SEMINAR
REGISTRATION STUDY MODULE IN ELECTRICAL ENGINEERING
DEPARTMENT FACULTY OF ENGINEERING UNIVERSITY OF
LAMPUNG USING RAPID APPLICATION DEVELOPMENT (RAD)
METHOD

By

Garin Revanol

Seminar registration still has to meet the admin in the department during working
hours, while sometimes the admin is not there, besides that the admin must send
repeated seminar requirements to students who want to register. In this research, a
seminar registration module will be developed to integrate information services in
the study program. This research aims to develop an Academic Portal Information
System for Seminar Registration Study Module in Electrical Engineering, Faculty
of Engineering, University of Lampung using the Rapid Application Development
(RAD) method. The results of function testing using the Black Box Testing method
obtained results in the overall test get results OK/success without any FAIL/failure
of function testing. Users testing on the Academic Portal Information System for
Seminar Registration Study Module uses the User Experience Question (UEQ)
testing method, namely the Attractiveness, Perspicuity, Efficiency, Dependability,
Stimulation and Novelty aspects with a total of 30 respondents. Based on these tests,
found that the test assessment on the Attractiveness aspect got a value of 1.84
(Excellent), Perspicuity got a value of 1.93 (Good), Efficiency got a value of 1.71
(Good), Dependability got a value of 1.56 (Good), Stimulation got a value of 1.88
(Excellent) and Novelty got a score of 1.36 (Good). This result is included in the
Acceptable/good category, according from the results of the UEQ testing aspect.

Keywords — Information System, Seminar Registration, Web Service,
Monitoring, Rapid Application Development.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam peraturan akademik Universitas Lampung pasal 48 dan 49 dijelaskan bahwa
skripsi atau laporan akhir adalah karya ilmiah individual yang disusun pada akhir
studinya oleh mahasiswa sarjana dan mahasiswa program sarjana. Mahasiswa bisa
menyusun skripsi laporan tugas akhir apabila telah lulus mata kuliah paling sedikit
110 sks. Setelah syarat minimum sks lulus terpenuhi, berdasarkan pasal 50,
mahasiswa mengajukan usul karya ilmiah kepada ketua program studi untuk
diperiksa. Setelah disetujui, mahasiswa melakukan seminar proposal, hasil, dan
ujian, serta mencetak laporan akhir yang sudah disetujui oleh komisi pembimbing

dan tim penguiji.

Saat ini sistem pendaftaran seminar dilakukan secara offline. Cara ini memiliki
beberapa kelemahan. Diantaranya adalah pendaftaran seminar masih harus
menemui admin di jurusan pada jam kerja sementara itu terkadang admin tidak ada
ditempat,selain itu admin harus mengirimkan persyaratan seminar berulang kepada

mahasiswa yang ingin mendaftar.

Beberapa masalah ini telah dipecahkan pada penelitian terdahulu , yang berjudul
“Pengembangan Sistem Informasi Pendaftaran Seminar Akademik Di Jurusan

Teknik Elektro Fakultas Teknik Universitas Lampung Menggunakan Metode Rapid



Application Development (RAD) ”[1] Namun, masih ada beberapa kekurangan yang
perlu diatasi agar sistem dapat memenuhi kebutuhan pengguna saat ini. Dalam
penelitian ini akan dikembangan modul pendaftaran seminar yang merupakan
bagian dari portal prodi. Portal prodi ini sendiri sedang dikembangkan oleh Bapak
Mahendra Pratama, S.T., M.Eng. Portal prodi ini bertujuan untuk mengintegrasikan
layanan-layanan informasi di program studi untuk kebutuhan akreditasi dan
disesuaikan dengan standar akreditasi IAPS 4.0. Untuk sementara, portal prodi
dikembangkan hanya untuk lingkungan jurusan teknik elektro, Tapi sistem ini
dirancang agar dapat digunakan untuk seluruh program studi yang ada di universitas
lampung. Pada tahap awal ini modul pertama dari portal prodi adalah modul
pendaftaran seminar,yang akan dikerjakan pada penelitian ini. Kelebihan modul ini
dibandingkan dengan penelitian terdahulu [1] adalah penggunaan data dari
PDDIKTI sehingga tidak perlu input data ulang seperti data mahasiswa ataupun
dosen, tersedianya  jadwal  ruang,tersedianya  syarat-syarat/kebutuhan
seminar,tersedianya fasilitas upload dan print berkas pendaftaran serta berita

acara,kemudian tersedianya informasi pendistribusian dosen pembimbing atau

penguiji.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah:

1. Bagaimana membuat modul pendaftaran seminar akademik yang terintegrasi
dengan data PDDIKTI?

2. Bagaimana informasi jadwal ruang dapat ditampilkan kedalam bentuk calendar
yang berisi informasi siapa yang seminar,waktu seminar dan ruang seminar?

3. Bagaimana membuat sistem informasi portal prodi modul pendaftaran seminar
di jurusan Teknik elektro fakultas Teknik universitas lampung dengan metode

RAD?

1.3 Batasan Masalah

Batasan-batasan masalah penelitian adalah:

1. Penelitian hanya berfokus pada modul pendaftaran seminar akademik.

2. Penelitian ini tidak mencakup proses pengambilan data dari database PDDikti.

1.4  Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah :

Mengembangkan modul pendaftaran seminar akademik pada sistem informasi

portal prodi



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini adalah:

1.

Memudahkan mahasiswa dalam pendaftaran seminar akademik yang bisa
dilakukan secara daring serta pengefisienan penyimpanan dokumen
persyaratan.

Memudahkan mahasiswa dan admin dalam menentukan penjadwalan
waktu dan ruang menggunakan page calendar.

Membantu prodi dalam menyiapkan dokumen-dokumen berkaitan dengan
seminar akademik untuk proses akreditasi.

Memudahkan admin dalam memonitoring mahasiswa dalam pengarsipan
dokumen syarat seminar.

Memudahkan universitas dalam mendapatkan data terkait

penyelenggaraan seminar dan pengerjaan skripsi.

1.6 Sistematika Penulisan

Dalam pembahasan laporan penelitian ini, sistematika penulisan yang digunakan

adalah sebagai berikut :

BAB |

: PENDAHULUAN
Menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penulisan laporan sistem

informasi portal prodi modul pendaftaran seminar akademik

BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI

Membahas tentang penelitian-penelitian sebelumnya pada tinjauan pustaka,



dan dasar-dasar teori dari penelitian Sistem Informasi Portal Prodi Modul
Pendaftaran Seminar di Jurusan Teknik Elektro Fakultas Teknik Universitas

Lampung Menggungakan Metode Rapid Application Development.

BAB Il : METODE PENELITIAN
Menjelaskan waktu, tempat, alat dan bahan, metode penelitian berupa rapid
application development (rad ) dan tahapannya tentang sistem informasi
portal prodi modul pendaftaran seminar akademik di jurusan teknik elektro
fakultas teknik universitas lampung menggunakan metode rapid
application development (rad),

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN
Memaparkan hasil yang didapat pada pembuatan dan pengujian sistem pada
sistem informasi portal prodi modul pendaftaran seminar akademik di
jurusan teknik elektro fakultas teknik universitas lampung menggunakan
metode rapid application development (rad),

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN
Memuat tentang kesimpulan dari hasil penelitian dan saran dari hasil

penelitian untuk pengembangan penelitian selanjutnya.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN



BAB I1

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Penelitian Terkait
Penelitian sebelumnya mengambil beberapa contoh penelitian terkait sebagai

panduan ataupun contoh untuk penelitian yang dilakukan.

Pada penelitian yang berjudul “Pengembangan Sistem Informasi Pendaftaran
Seminar Akademik Di Jurusan Teknik Elektro Fakultas Teknik Universitas
Lampung Menggunakan Metode Rapid Application Development (RAD)” yang
ditulis oleh Nyoman Herman Ardike menjelaskan tentang perkembangan Sistem
Informasi Akademik Berbasis Web. Aplikasi ini menggunakan pengembangan
sistem SDLC (System Development Life Cycle) dengan model proses RAD.
Didapatkan 52 usecase untuk menunjang sistem informasi pendaftaran seminar
akademik. Pengujian dilakukan disetiap fungsi usecase pada sistem, kemudian
menguji sistem menggunakan metode UEQ, kepada 4 admin TU Jurusan Teknik
Elektro, 22 mahasiswa Teknik Elektro, 4 staff IT UPT TIK Universitas Lampung,
hasil pengujian sistem pendaftaran seminar akademik memenuhi fungsi yang
dibutuhkan oleh 4 aktor, dari 6 kategori menggunakan metode UEQ, benchmark
yang didapat adalah 5 point mendapat nilai sangat baik dan 1 point mendapatkan

nilai baik [1].

Pada penelitian yang berjudul “JSON Web Token (JWT) untuk Authentication pada
Interoperabilitas Arsitektur berbasis RESTful Web Service ““ menjelaskan tentang

permasalahan pencarian maupun distribusi donor darah pada sistem palang merah



indonesia (PMI),untuk mengatasi masalah ini diperlukan aplikasi berbasis android.
integrasi antara sistem yang sudah ada diperlukan web service sebagai backend
system sehingga layanan donor darah dapat diakses oleh berbagai platform.
Arsitektur yang digunakan pada web service menggunakan REST,namun masih
ada beberapa masalah pada REST yaitu mengenai keamanan pada proses
Otentikasi. Pada aristektur REST diperlukan metode otentikasi yang tidak boleh
menyimpan state atau penanda (stateless), salah satunya dapat menggunakan JSON
web token. Hasil penelitian JSON web token Authentication pada web service and
Backend System Blood Donors dapat membentuk sistem yang sangat

skalabel,aman,mampu berinteraksi multi-platform serta dapat diandalkan.[2]

Pada penelitian yang berjudul “Sistem Informasi Manajemen Anggaran (Simangga)
Perguruan Tinggi Berbasis Web (Studi Kasus : Universitas Siliwangi)”
menjelaskan tentang mengenai permasalahan klasik dalam pengelolan anggaran,
yang terjadi diberbagai bidang salah satunya pada dunia pendidikan. Meskipun
pemerintah telah menyediakan berbagai sistem untuk pengelolaan anggaran, namun
masih diperlukan manajemen anggaran di internal. Penelitian ini dibuat sistem
untuk mengelola anggaran internal satuan kerja berbasis web yang responsive agar
memudahkan akses dan monitoring pada perangkat mobile. Hasil dari penelitian ini
terciptanya suatu sistem yang dapat membantu manajemen anggaran internal yang
dalam hal ini satker Universitas Siliwangi, sistem tersebut sangat membantu

terutama bagi perguruan tinggi negeri baru yang masih minim pengalaman.[3]

Selanjutnya penelitian yang berjudul “Evaluasi Buku Interaktif Berbasis
Augmented Reality Menggunakan System Usability Scale dan User Experience

Questionnaire” menjelaskan tentang mobile learning pada bidang Pendidikan



sebagai bentuk pembelajaran memanfaatkan perangkat komunikasi bergerak,
implementasi augemented reality pada bidang Pendidikan memberikan model
pembelajaran baru berupa kombinasi media pembelajaran konvensional berbasis
teknologi. Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi buku berbasis teknologi
augmented reality sebagai media pembelajaran seni tari topeng Cirebon. Proses
evaluasi dilakukan oleh 15 responden meliputi pengujian usability dengan system
usability scale (SUS) dan user experience questionnaire (UEQ). Hasil evaluasi
dengan SUS mendapatkan nilai 77,67 yang berarti memiliki: kategori Acceptability
Ranges adalah “Aceptable”; kategori Grade Scale adalah “C”; dan kategori
Adjective Ratings adalah “Excellent”, sedangkan hasil evaluasi dengan UEQ
mendapatkan nilai pada setiap kategori lebih besar dari nilai impresi (0,8) dengan
rincian nilai: Attractiveness adalah 2,122; Perspecuity adalah 2,117; Efficiency
adalah 1,983; Dependability adalah 1,750; Stimulation adalah 1,950; dan Novelty
adalah 1,867. Keseluruhan pengujian menunjukkan bahwa hasil evaluasi buku
berbasis teknologi augmented reality memiliki penerimaan yang sangat baik untuk

digunakan sebagai media pembelajaran seni tari topeng Cirebon. [4]

Jurnal yang berjudul “Security Login System on Mobile Application with
Implementation of Advanced Encryption Standard (AES) using 3 Keys Variation
128-bit, 192-bit, and 256-bit” yang ditulis oleh Hamdan Dian, Riza Arifudin dan
Alamsyah berikut menjelaskan tentang bagaimana enkripsi dari suatu password
menjadi sebuah text dengan format MD5. Tetapi, dikarenakan banyaknya resiko
dari penggunaan MD5, digunakan suatu sistem enkripsi yang lebih tinggi, yaitu
Advanced Encryption Standard (AES). AES memiliki tingkat keamanan yang lebih

tinggi dan memiliki 3 variasi enkripsi, yaitu pada 128 bit, 192 bit dan 256 bit. Rata-



rata proses enkripsi menggunakan AES pada 128 bit adalah 5.8 sekon, pada 192 bit
adalah 7.74 sekon dan pada 256 bit adalah 9.46 sekon. Kelebihan dari AES dapat
dilihat dari segi keamanan. Pada MD5 persentasi dari kemungkinan sistem untuk
dibobol adalah 27.5%, sedangkan pada AES 100% sistem tidak dapat dibobol
dengan sistem enkripsi tersebut. Pada penelitian berikut, digunakan sistem
keamanan enkripsi dengan sistem AES yang memastikan kemanan sistem sehingga

aplikasi tidak mudah untuk dibobol. [5]

2.2 PDDIKTI

Perkembangan pengolahan data pendidikan tinggi dari waktu ke waktu yang terus
berkembang dan berubah. Perubahan tersebut terwujud seiring dengan mengikuti
perkembangan tren teknologi, informasi, dan komunikasi. Menyelisik ke beberapa
tahun silam di awal perjalanan pengolahan data Perguruan Tinggi, pengolahan data
perguruan tinggi dimulai tanpa teknologi digital. Pencatatan konvensional tersebut
berakibat pada proses pengumpulan data yang lambat dan alur pelaporan yang
panjang sehingga tidak efektif secara waktu dan tenaga.

Pada tahun 2002 adalah awal pendataan pendidikan tinggi mulai berbenah agar
pelaporan lebih efisien. Langkah pertama yang dilakukan adalah penggunaan
aplikasi Evaluasi Program Studi Berbasis Evaluasi Diri (EPSBED) sebagai akar
dari pengunggahan data berbasis web service. EPSBED merupakan pelaporan
program studi yang diselenggarakan oleh Direktorat Akademik pada Ditjen Dikti
Kementerian Pendidikan Nasional (Kemdiknas). Penggunaan operasional aplikasi
EPSBED atau dikenal dengan Layar Biru ini berakhir tahun 2014. Ditahun 2014

EPSBED dikendalikan oleh bagian Informasi dan Pelaporan (Forlap) di bawah
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subbagian Pengolahan Data. Pada saat itu, Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi
(Dikti) masih di bawah naungan Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan
Republik Indonesia, PDPT (Pangkalan Data Pendidikan Tinggi) adalah sebuah
penamaan atau istilah baru untuk menggantikan istilah yang lama. Tujuan dan
harapan dari para pimpinan dan pengguna atau pemangku kepentingan terhadap
PDPT ini adalah untuk menjadikan PDPT sebagai data utama yang akan menjadi
rujukan untuk mengambil arah kebijakan dan keputusan sesuai dengan Rencana
Strategis (Renstra) yang telah ditetapkan. Pada era kabinet kerja periode 2014-
2019, Dikti bergabung dengan Kementerian Riset Teknologi dalam satu
kementerian yaitu Kementerian Riset Teknologi dan Pendidikan Tinggi
(Kemenristekdikti).

Setelah dinaungi oleh Kemenristekdikti, terdapat perubahan nama singkatan
Pangkalan Data Pendidikan Tinggi (PDPT) menjadi Pangkalan Data Pendidikan
Tinggi (PDDikti). PDDikti merupakan kumpulan data penyelenggaraan pendidikan
tinggi seluruh perguruan tinggi yang terintegrasi secara nasional. Sebagaimana
dalam Peraturan Menteri Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi
(Permenristekdikti) Nomor 61 Tahun 2016, fungsi dari PDDikti yaitu sistem yang
menghimpun data pendidikan tinggi dari seluruh perguruan tinggi yang terintegrasi
secara nasional. Pergerakan PDDikti dalam mengumpulkan fakta mengenai
penyelenggaraan pendidikan tinggi akan dimanfaatkan untuk pembangunan

pendidikan tinggi.[6]

2.3 Sistem Informasi Seminar Akademik

Pengertian informasi itu sendiri mengacu pada kumpulan data asli, seperti teks,

gambar, video, file, dan lain-lain, yang sesuai dengan fakta dan telah diolah menjadi
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ide atau pengetahuan yang dapat bermanfaat bagi seseorang. Kemudian sistem
informasi adalah penggabungan yang teratur antara pengguna (user), perangkat
keras (Hardware), perangkat lunak (Software), jaringan komunikasi, dan sumber
data yang melakukan proses seperti mengumpulkan, mengubah, dan

mendistribusikan informasi. Di dalam organisasi [7].

Sedangkan Sistem informasi seminar akademik ialah suatu sistem yang berfungsi
untuk menyimpan, mengelola serta menampilkan data, Dalam penggunaan-nya
dapat membuat sistem administratif seminar akan menjadi lebih cepat, tepat, dan
efisien. Sistem informasi ini akan mencakup semua proses kegiatan seminar
akademik. Tujuan dibuatnya sistem informasi seminar akademik ini

diharapkan :

1. Memudahkan dalam pengelolaan sistem pendaftaran seminar akademik

2. Memudahkan dalam hal pengarsipan data seminar akademik

3. Memudahkan waktu proses pendaftaran seminar akademik

4. Mudah dimonitoring oleh Mahasiswa, Admin, maupun Dosen

5. Memudahkan dalam penilaian penjaminan mutu jurusan.

2.4  Website

Website sendiri dapat diartikan sebagai sekumpulan halaman-halaman yang
digunakan untuk menampilkan informasi teks,gambar diam ataupun
gerak,animasi,suara, ataupun gabungan dari semuanya baik yang bersifat statis

maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling
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terkaitlyang dimana masing-masing teruhubung dengan jaringan-jaringan
halaman.Adapun Hyperlink adalah hubungan antara satu halaman web dengan
halaman web lainnya,sedangkan Hypertext adalah teks yang dijadikan media

penghubung.

Berikut terbaginya fungsi website sebagai berikut :

1. Personal Website

Website yang berisi informasi personal atau pribadi milik seseorang.

2. Commercial Website

Website yang dimiliki oleh sebuah perusahan yang dimana website ini

bersifat bisnis.

3. Government Website
Website ini dimiliki oleh instasi pemerintahan,pendidikan yang ditujukan
memberikan pelayanan kepada pengguna website ini.

4. Non-profit Organization Website
Website ini dimiliki oleh organisasi namun bersifat non-profit atau dengan

kata lain website yang tidak bersifat bisnis. [8]

2.5 Web Service

Web service merupakan suatu sistem perangkat lunak yang dibuat untuk
mendukung interoperabilitas dan interaksi antar sistem pada suatu jaringan. Web
service digunakan sebagai suatu fasilitas yang disediakan oleh suatu web site untuk

menyediakan layanan (dalam bentuk informasi) kepada sistem lain, sehingga sistem



13

lain dapat berinteraksi dengan sistem tersebut melalui layanan-layanan (service)
yang disediakan oleh suatu sistem yang menyediakan web service. Web service
disebut juga sebagai sebuah antar muka yang memdeskripsikan sekumpulan

operasi-operasi yang dapat diakses melalui jaringan dalam bentuk XML.

Pada web service memiliki empat buah lapisan dasar yaitu :

Service Publication and Discovery

(UDDI)

Service Description

(WSDL)

XML Based Mesagging

(SOAP)

Common Internet Protocols

(HTTP.TCP/IP)

Gambar 2.1 Lapisan dasar web service

Pada gambar Lapisan dasar web service diatas ialah blok bangunan web service
yang mana menyediakan fasilitas komunikasi jarak jauh antara dua aplikasi yang

merupakan layer arsitektur web service.

a. Layer 1. Adalah protokol internet standar yang digunakan sebagai sarana
transportasi yaitu HTTP dan TCP/IP.
b. Layer 2: Merupakan Simple Object Access Protocol (SOAP) berbasiskan XML

digunakan untuk pertukaran informasi antara sekelompok layanan
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c. Layer 3:Web Service Definition Language (WSDL) berfungsi untuk
mendiskripsikan attribute layanan.
d. Layer 4: Universal Description Discovery and Integration, yang mana

merupakan direktori pusat untuk deskripsi layanan.[9]

2.6 Internet
Internet atau dengan nama lain Interconnection network merupakan jaringan

komunikasi yang menghubungkan berbagai media elektronik satu dengan media
elektronik lainnya ,seperti smartphone. jaringan internet saat ini sudah terhubung
satu sama lain dengan seluruh jaringan internet yang ada didunia saat ini. Internet
merupakan sebuah jaringan komputer yang dapat dilalui berbagai media sarana
atau fasilitas yang ada pada internet yaitu Email, FTP, Newsgroup, Mailing List,
Gopher, Telnet, IRC, dan Word Wide Web (WWW). Internet berfungsi sebagai
media informasi yang dapat diakses oleh siapapun yang telah terkoneksi kejaringan
internet, penggunaan jaringan internet sendiri telah memberikan kebebasan kepada
siapapun yang menggunakannya.Adanya keberadaan internet dapat mempermudah
dalam berkomunikasi sekalipun dalam jarak yang cukup jauh , dengan keadaan
tersebut membawa berbagai dampak positif dalam kehidupan sehari-hari yaitu
mengurangi dan menghemat biaya telekomunikasi yang menggunakan pulsa dari

provider komersil yang pada umumnya kita gunakan sebelum adanya internet. [10]

2.7 PHP

PHP atau biasa disebut dengan Hypertext Preprocessor yang merupakan bahasa
pemrograman web yang digunakan untuk memperindah tampilan website.Selain
fungsi tersebut PHP juga berfungsi untuk mempersingkat script Bahasa

pemrograman dengan mengkolaborasikan Bahasa pemrograman HTML dan java
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script . Disisi lain PHP juga digunakan dalan penginputan data ke sistem
database.serta dapat difungsikan sebagai pelaksanaan manajemen cookie dan

session dalam berbagai macam aplikasi dan menghasilkan gambar.[11]

2.8 PostgreSQL

PostgreSQL adalah salah satu sistem yang dimana digunakan untuk mengelola
database. PostgreSQL merupakan salah satu sistem basis data yang tergolong
kedalam DBMS atau Database Management System yaitu suatu sistem perangkat
lunak yang kegunaanya didesain untuk membantu pekerjaan penggunanya seperti
mengelola suatu basis data dan menjalankan suatu perintah operasi terhadap data
yang diminta oleh banyak penggunanya. PostgreSQL dapat dijalankan dan
dioperasikan pada hampir semua sistem operasi seperti Windows, Linux, Mac dan
lain sebagainya. PostgreSQL bersifat OpenSource sehingga memudahkan

pengguna untuk menggunakannya.[12]

29 Laravel

Laravel adalah sebuah framework bahasa pemrograman PHP.framework sendiri
adalah sekumpulan kode program siap pakai dengan aturan penulisan tertentu
dengan tujuan untuk memudahkan serta mempercepat pembuatan aplikasi. Laravel
sendiri pemgrograman PHP berbasis MVC atau Model View Controller, yaitu jenis
pengembangan aplikasi yang didasarkan pada komponen utama (seperti manipulasi
data, antarmuka pengguna dan komponen penyusun komponen). Untuk membuat
aplikasi sebagai Kontrol utama dalam aplikasi tersebut. MVC sendiri memuat tiga
bagian yaitu model yang berperan sebagai bagian yang menghubungkan aplikasi

dengan database.. Fungsi view adalah bagian dari tampilan desain, di mana
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tampilan tersebut dikelola oleh Kontroler. Sedangkan controller berfungsi sebagai
pengatur dan pengendali dari model dan view yang selanjutnya menentukan apa
yang akan diproses oleh aplikasi tersebut. Laravel memberikan pembaruan fungsi
yang dimana berfungsi untuk dapat berinteraksi dengan database yang disebut
sebagai migration. dengan migration, pengguna laravel dapat dengan mudah untuk
melakukan perubahan sebuah database pada sebuah platform secara independen
karena implementasi skema database telah diwakilkan kedalam sebuah class.

Migration dapat berjalan pada beberapa basis data yang disupport Laravel. [13]

2.10 Activity Diagram

Activity diagram adalah sekumpulan aksi-aksi yang dilakukan oleh sistem. Aksi
tersebut menjelaskan dan menjabarkan kapan dan bagaimana aksi tersebut dimulai,
keputusan-keputusan dalam diagram tersebut hingga aksi tersebut selesai. Activity
diagram juga dapat mendeskripsikan lebih dari satu aksi yang dilakukan secara
bersamaan. Simbol-simbol yang ada pada activity diagram yaitu:

- Start point

Gambar 2. 2 Start poimt

Start point adalah awal dari diagram aktivitas dan diletakkan di pojok Kiri
atas.

- End point

O

Gambar 2.3 End point
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End point adalah akhir dari diagram aktivitas.

- Activities

Gambar 2.4 Activities

Activities melambangkan proses atau kegiatan dan berisi kegiatan apa yang
dilakukan oleh sistem.

- Fork/Percabangan

——
Gambar 2.5 Fork/percabangan

Fork atau percabangan adalah memecah kegiatan menjadi secara paralel atau

lebih satu satu kegiatan dalam satu waktu.

ey

Gambar 2.6 Join/penggabungan

- Join/Penggabungan

Join atau penggabungan adalah menggabungkan kembali menjadi satu

kegiatan yang sudah diberi fork atau percabangan.
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- Decision Points

Gambar 2.7 Decision points

Decision points menggambarkan sebuah aktivitas dengan pengambilan
keputusan yaitu true dan false.

- Swimlane

Gambar 2.8 Swimlane

Swimlane digunakan untuk membagi activity diagram dan tanggung jawab
obyek-obyek yang melakukan aktivitas dalam baris dan kolom. Pembagian
activity diagram juga digunakan untuk mengetahui obyek tersebut melakukan

kegiatan apa. [14]

2.11 Blackbox Testing

Blackbox testing adalah deskripsi dari interaksi sistem yang spesifik. dimana tester
harus menguji respon dari sistem. Blackbox testing mengutamakan interaksi dari
sistem dan tidak berfokus kepada mekanisme cara kerja dari sistem tersebut. Ada
beberapa cara untuk melakukan blackbox testing adalah sebagai berikut :

a) Boundary Value Analysis (BVA)

b) Cause-Effect Graphing (CEG)



19

c) Decision Tables (DT)

d) Equivalence Partitioning (EP)

e) Orthogonal Array Testing (OAT)

f) Random Testing (RT)

g) Specification-Based Mutation Testing (SBMT)
h) State-Transition Diagram Testing (STT)

1) Syntax Testing (ST)

J) Worst Case Testing (WCT)

Dalam penelitian menggunakan State-Transition Diagram Testing (STT) [15]

2.12 Rapid Application Development (RAD)
Pengertian dari Rapid Application Development (RAD) adalah model proses
pengembangan perangkat lunak yang berkembang secara inkremental dan
diperuntukan untuk waktu pengerjaan yang pendek. Model RAD adalah adaptasi dari

model waterfall versi kecepatan tinggi dengan menggunakan model waterfall untuk

mengembangkan setiap komponen perangkat lunak. [16]

Requirement
Planning

Gambar 2.9 Tahapan metode RAD
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Pada metode RAD memiliki 4 tahapan penting yaitu sebagai berikut :

1. Requirements Planning atau Rencana Kebutuhan

Pada tahapan ini, penguna ataupun analis mengadakan pertemuan untuk membahas
indentifikasi tujuan dari aplikasi atau system dan melakukan indentifikasi
kebutuhan informasi untuk mencapai tujuan. Tahapan ini terdapat peran penting
yaitu adanya keterlibatan dari kedua belah pihak, bukan hanya pada proposal yang

telah disetujui.

2. User Design atau Proses Desain

Tahapan ini merupakan sebuah proses yang dimana melakukan desain dan
perbaikan-perbaikan apabila masih adanya ketidaksesuaian desain antara user
maupun analis. Tahapan ini memerlukan keaktifan user yang terlibat dikarenakan
masukan dari user dapat menentukan capaian sebuah tujuan,karena user bisa
langsung memberikan sebuah sanggahan apabila terdapat ketidaksesuaian pada
desain yang dibuat. Pada tahapan ini juga membutuhkan waktu yang cukup lama
sesuai dengan besaran aplikasi system yang dibuat karena terjadinya perubahan

pada system aplikasi tersebut.

3. Consturction (kontruksi) dan implementasi

Jika pada tahapan sebelumnya yaitu desain sistem telah dibuat disetujui baik oleh
user dan analis, selanjutnya programmer membangun dan mengembangkan system
menjadi program. Tahapan ini terurai menjadi persiapan untuk kerangka pengerjaan
yang cepat,pengembangan program dan aplikasi, serta melakukan pengsource

codean pada system,unitintegrasi,dan pengujian system. Kemudian Tim
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pengembang perangkat lunak, penguji dan pengembang bekerja sama selama
tahapan ini, guna memastikan semua berjalan dengan lancar serta hasil akhirnya
memenuhi harapan yang ditujukan kepada user. Pada tahapan ini user dapat
memberi masukan selama proses berlangsung serta memberikan saran perubahan

ataupun ide-ide baru yang dapat menyelesaikan suatu masalah.

4. Cutover

Tahapan ini adalah tahapan implementasi yang dimana produk jadi diluncurkan
ataupun dikeluarkan. Tahapan ini berisikan pengujian,konversi data dan
penggantian ke system baru, serta pelatihan pengguna. Kemudian pengujian
bertujuan untuk mengetahui kesalahan pada system untuk mendapatkan tanggapan
dari user yang berhubungan dengan fungsi dan fitur yang terdapat pada system yang
dibuat. Jika system belum berhasil melakukan pengujian maka akan dilakukan
Kembali pengembangan atau Kembali ke tahapan sebelumnya yaitu construction

untuk diperbaiki oleh analis sebelum diluncurkan kembali. [17]

2.13 User Experience Question (UEQ)

UEQ (User experience question) ialah tools yang digunakan untuk melakukan
pertanyaan kepada pengguna,guna mengukur tingkat kepuasan pengguna pada
aplikasi yang mencakup aspek pragmatis dan hedonis. User Experience
Questionnaire merupakan suatu metode pengukuran user experience yang
dikembangkan oleh Dr. Martin Schrepp. Adapun UEQ memiliki beberapa penilaian
yaitu [18] :

1. Daya Tarik : Apakah User menyukai atau tidak aplikasi?
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2. Kejelasan : Apakah mudah untuk memahami aplikasi dan apakah mudah untuk
dipelajari?

3. Efisiensi : Bisakah pengguna dapat menyelesaikan tugas mereka dengan sistem
dengan tidak membuang banyak waktu, tenaga, dan biaya?

4. Ketepatan : Apakah user terarah terhadap sistem?

5. Simulasi : Apakah user menarik dan memotivasi untuk menggunakan sistem?

6. Kebaruan : Apakah aplikasi inovatif dan kreatif?

Attractiveness adalah aspek yang berdiri sendiri. Perspicuity, efficiency, dan
dependability adalah aspek pragmatic quality, sedangkan stimulation dan novelty
adalah aspek hedonic quality. Skala attractiveness memiliki 6 item dan skala yang

lain memiliki 4 item.

Attractiveness
annoying / enjoyable
bad / good
unlikable / pleasing
unpleasant / pleasant
unattractive / attractive

unfriendly / friendly
]
Pragmatic Quality Hedonic Quality
Efficiency Stimulation
slow [ fast inferior / valuable
" inefficient / efficient boring / exciting
impractical / practical not interesting / interesting
Cluttered / organized demotivating / motivating
Perspicuity Novelty
not understandable / understandable dull / creative
) difficult to learn [ easy to learn conventional / inventive
complicated / easy usual [ leading edge
confusing / clear conservative / innovative
Dependability
unpredictable / predictable

obstructive / supportive
not secure / secure
does not meet expectations / meets expectations

Gambar 2. 10 Aspek-Aspek dalam User Experience Questionere



23

2.14 Metode Waterfall

Metode air terjun atau waterfall merupakan metode model sekuensial linier disebut
juga alur hidup klasik (Classic life cycle). Metode waterfall ini melakukan
pendekatan secara sistematis dan berurutan. Dikarenakan pada setiap tahap demi
tahap yang dilalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan berjalan

secara berurutan. [16]

Analisa

Kebutuhan
A )

Desain Sistem

Penulisan
Kode Program
ﬁk
Pengujian
Program |
N L I Penerapan
Program

Gambar 2.11 Metode Waterfall

Pada metode waterfall memiliki 5 tahapan penting yaitu sebagai berikut :

1. Analisa Kebutuhan
Pada tahap Analisa kebutuhan pengembang harus mengetahui seluruh
informasi mengenai kebutuhan perangkat lunak seperti kegunaan perangkat

lunak yang diinginkan oleh user serta batasan batasan perangkat lunak.
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2. Desain Sistem
Pada tahap desain sistem, desain sistem dilakukan sebelum proses pengkodean
dimulai. Dikarenakan bertunjuan untuk memberikan gambaran tentang apa
yang harus dikerjakan dan bagaimana tampilan dari sebuah sistem yang
diingikan.

3. Penulisan Kode Program
Pada tahap Penulisan Kode Program merupakan tahap penulisan pengkodean
atau Source code. Kemudian pembuatan perangkat lunak akan dipecah
menjadi modul-modul kecil yang nantinya akan digabungkan ke tahap
selanjutnya. Pada tahap ini akan dilakukannya pemeriksaan lebih dalam
terhadap modul yang sudah dibuat, apakah sudah memenuhi fungsi yang
diinginkan ataupun belum.

4. Pengujian Program
Pada tahap pengujian program, merupakan tahap yang akan dilakukannya
penggabungan modul-modul yang sudah dibuat sebelumnya. Kemudian akan
dilakukannya pengujian yang bertujuan untuk mengetahui apakah perangkat
lunak sudah sesuai dengan desain yang diinginkan serta apakah ada kesalahan
atau tidak pada perangkat lunak yang telah dibuat.

5. Penerapan Program
Pada tahap penerapan program, merupakah tahap terakhir dari metode
pengembangan air terjun (waterfall). Pada tahap ini perangkat lunak yang
sudah selesai akan dijalankan atau dioperasikan oleh penggunanya (user).
Kemudian pada tahap ini  terdapat perbaikan kesalahan, perbaikan

implementasi unit sistem dan peningkatan jasa sistem sesuai kebutuhan baru.
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METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Waktu dan Tempat Penelitian

Penelitian dan pembuatan Tugas Akhir ini dilakukan pada :

Waktu : Maret 2022 — Juli 2022
Tempat : Laboratorium Komputer Terpadu Teknik Elektro Universitas
Lampung

Jadwal kegiatan penelitian yang akan dilakukan adalah sebagai berikut :

Tabel 3.1 Jadwal kegiatan penelitian

N Maret April Mei Juni Juli
o Aktifitas
' 213 213
1 Studi
literatur
Analisis
2 | rencana
kebutuhan
Proses
3 :
desain
Pembuatan
4 Lo
aplikasi
5 | Testing
5 Implement
asi




3.2 Alat dan Bahan
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Adapun Alat dan Bahan yang dibutuhkan dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut :
Tabel 3.2 Alat (Hardware dan Software) pengembangan sistem
No | Perangkat Spesifikasi Kegunaan Jumlah
1 | Laptop Ryzen 5-3550H,RAM Perangkat pembuat 1
8GB, VGA Geforce | 93"
GTX 1050 ,SSD 512GB | penguji aplikasi
2 | Laravel Laravel version 6.20.2 | Tools / Library 1
kerangka program php
untuk membangun
website
3 | PostgreSQL | PostgreSQL version 13 | Perangkat lunak 1
sebagai database
server
4 | Visual Studio | Version 1.51.1 Perangkat lunak 1
Code sebagai text editor php
dan html.
5 | Package- Composer Perangkat lunak 1
Manager sebagai penyedia
paket dan library pada
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framework laravel

6 | Desain Umlet Perangkat lunak 1
Requirement sebagai desain

requirement

7 | Mockups Pencil Perangkat lunak 1

sebagai desain web

3.3 Metode Penelitian

3.3.1 Requirements Planning

Requirements planning atau rencana kebutuhan merupakan tahap melakukan

identifikasi terhadap tujuan pengembangan sistem, mengidentifikasi kebutuhan

pengguna dan mengidentifikasi permasalahan serta mengumpulkan data atau

informasi terkait penelitian, Adapun setelah dilakukannya identifikasi terhadap

tujuan pengembangan aplikasi dan kebutuhan pengguna berdasrkan laporan

aktualisasi berisikan gagasan upaya pemecahan isu terkait kebutuhan yang

dibutuhkan oleh user yaitu admin dan mahasiswa. seperti :

1. Pendaftaran seminar dilakukan oleh mahasiswa pada saat menentukan jadwal
dan ruangan masih bentrok dengan mahasiswa lain

2. Pendaftaran seminar yang dilakukan menggunakan sistem informasi yang
terintegrasi atau secara daring sebagai upaya meminimalisir pemborosan kertas

serta menghindari penumpukan kertas yang tidak terpakai.
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3. Menghindari kehilangan berkas-berkas seperti persyaratan seminar dan berita
acara.

4. Upaya memudahkan mahasiswa dalam mengumpulkan persyaratan seminar
tanpa perlu menghubungi admin terlebih dahulu.

5. Pendaftaran seminar tugas akhir masih dilakukan secara manual seperti
pesyaratan seminar yang masih berulang dan prosedur pendaftaran seminar

yang diberikan masih bisa salah.

3.3.2 User Design

Mendefinisikan dan membuat diagram use case bisnis untuk sistem pendaftaran

seminar akademik :

1. Proses Bisnis Portal Prodi Modul Pendaftaran Seminar

Berikut adalah gambar proses bisnis dari portal prodi bagian modul pendaftaran
seminar:
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Mahasiswa Admin Dosen
Buat Akun : Verivikasi Akun
h 4
FPengajuan Seminar
Y l
NO Verfikasi WES

FPenjadwalan

Ld

Berkas

v

Menginputkan
Jadwal Seminar

v

Validasi Seminar

.

Gambar 3.1 Swimlane Diagram Proses Bisnis Modul Portal Pendaftaran Seminar

Berdasarkan gambar 3.1 merupakan cakupan apa yang dikerjakan dari aplikasi
Portal Prodi. Pada Portal Prodi modul Pendaftaran Seminar akademik terbagi
menjadi tiga actor yaitu Admin,Mahasiswa,dan Dosen namun untuk saat ini hanya

berfokus pada fungsi dua actor yaitu admin dan mahasiswa.

Alur proses bisnis dimulai dari mahasiswa yang diharuskan membuat akun untuk
dapat login pada portal prodi,mahasiswa menghubungi admin untuk membuat

akun,lalu admin akan mengirimkan url aktivasi kepada email mahasiswa.

Setelah mahasiswa dapat login,mahasiswa dapat langsung mengajukan seminar
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serta diharuskan untuk melengkapi persyarataan seminar apa yang ingin
didaftarkan. Admin akan memvalidasi apakah dokumen persyaratan seminar telah
sesuai atau belum. Mahasiswa selanjutnya menghubungi dosen bersangkutan untuk
membahas jadwal seminar dan menginputkan jadwal dan tempat seminar kedalam
form. Selanjutnya Admin akan memvalidasi Seminar setelah dirasa persyaratan dan

penjadwalan lengkap dan sudah sesuai.

2. Usecase Diagram

elihat Data Akun
Mahasiswa

Mengisi Biodata
eregristrasi Akun
Mahasiswa
Mendaftar Seminar
Mengisi Data
Seminar Prodi Mengajukan
Riwayat Seminar
Mengisi Data
edung dan Ruan
g 7 Mengubah
Password
Melinat Jadwal
Seminar

Mahasiswa

Admin Memvalidasi
Pengajuan
Seminar

Mengubah
Passwaord

Melihat Jadwal
Seminar

Gambar 3.2 Use Case Diagram Admin

Pada Usecase diagram diatas menunjukan bahwa admin dapat mengakses website

yang telah dibuat,Pertama-tama admin melakukan Login dengan memasukan
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Username dan Password yang telah didaftarkan oleh Super User.Setelah masuk
kedalam website Portal Prodi admin dapat melihat data akun mahasiwa dan
meregristrasi akun mahasiswa,agar mahasiswa dapat mengakses website portal
prodi.Selanjutnya admin dapat mengisi data seminar prodi serta mengisi data
Gedung dan ruang. Serta memvalidasi pengajuan seminar yang telah diajukan oleh

mahasiwa.

Pada mahasiswa setelah melakukan login kehalaman website , Mahasiswa dapat
mengisi biodata diri masing-masing,serta mendaftarkan seminar yang ingin
didaftarkan. Selanjutnya mahasiswa dapat mengajukan Riwayat seminar yang
dimana seminar telah dilakukan sebelumnya. Dan Terakhir masing-masing role

dapat mengubah password.

Berikut merupakan tabel dari definisi usecase :

Tabel 3.3 Definisi Use Case

NO Usecase Deskripsi

1 Login Pada tahapan ini dimana admin atau mahasiswa
memasukan username dan password agar dapat

mengakses website.

2 Melihat Data | Pada tahapan ini Admin dapat melihat semua akun
Akun mahasiswa jurusan yang telah ada pada database dan
Mahasiswa dapat mencari mahasiswa dengan memasukan npm .

Kemudian detail-detail mahasiswa tersebut aktif
kuliah ,status akun apakah sudah dibuat atau belum

untuk mengakses website.
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3 Meregristrasi Pada tahapan ini Admin meregristrasikan atau
Akun mendaftarkan mahassiwa untuk dapat mengakses
Mahasiswa website.

4 Mengisi Data | Pada tahap ini Admin mengisikan data seminar
Seminar Prodi | prodi,yang berisikan jenis seminar dan syarat-syarat

seminar.

5 Mengisi Data | Pada tahap ini Admin mengisikan data Gedung dan
Gedung  dan | ruang seperti lokasi,nama Gedung,dan nama ruang
Ruang seerta kapasistas ruang tersebut.

6 Memvalidasi Pada tahap ini Admin memvalidasi pengajuan
Pengajuan seminar yang telah diajukan oleh mahasiswa.
Seminar Validasi berisikan diajukan,disetujui,ditolak, ataupun

ditangguhkan.

7 Mengubah Pada bagian ini admin dan mahasiwa dapat mengubah
Password password.

8 Mengisi Pada tahap ini Mahasiswa dapat mengisi biodata
Biodata masing-masing. Data biodata berupa Biodata diri,Data

Keluarga,Data Wali dan Data Lainnya.

9 Mendaftar Pada tahap ini Mahasiswa dapat mendaftar seminar,

Seminar dan diharuskan melengkapi syarat-syarat seminar
yang nantinya akan divalidasikan oleh admin. Jika
sudah divalidasi barulah mahasiwa dapat mengisi
jadwal kapan mahasiswa tersebut seminar.

10 | Mengajukan Pada tahap ini Mahasiswa dapat mengajukan Riwayat
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Riwayat

Seminar

seminar yang telah dilakukan, dikarenakan pada tahap
mendaftar seminar langsung kepada urutan seminar
pertama vyaitu seminar kerja praktik dan juga
tergantung pada jurusan tahap apakah yang pertama
dilakukan.Jika dirasa sudah melakukan seminar tahap
utama maka bisa langsung mengajukan Riwayat

seminar.

3. Mockup Aplikasi

Pada gambar dibawah ini adalah gambaran tentang rancangan aplikasi yang ingin

dibuat :

1.

a.

Halaman Admin.

Halaman Login

portal prodi

PORTAL PRODI

Login Arez

Tuliskan Username/Email Anda

Password

Tuliskan Password Anda

Gambar 3.3 Halaman Login
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b. Halaman Admin Cari Akun Mahasiswa

-0Ox

PortalProdi Akun Mahasiswa L2 Pengauran €3 logout

Alun Mahasiswa

Daftar Seminar Prodi

Validasi

Nomor Induk Mahasiswa - [Nomor Induk Mahasiswa

Gambar 3.4 Halaman Admin Cari Akun Mahasiswa

C. Halaman Admin Hasil Cari Akun Mahasiswa

-0OXx

PortalProdi Akun Mahasiswa LPengaturan €3 logout

Alkun Mahasiswa

Daftar Seminar Prodi

Validasi

Nomor Induk Mahasiswa ©  [16150610

[Daftar Pencarian Akun

nenampikan (5] entias » =
Status - Total Status
Ore ¥ Nm + Nama - Asal Prodi ¥ eakifan VK Vg ¥ e ¥ aksi
B (1615061019) Garin Revanal Teknik Informatka ($1)  Aktt m
2 (1615061001) ERY SETIAWAN Teknik Informabika ($1) Akt | Buat akun |

3 (1615061026) ELVILLIA ANGGRAINI  Teknik Informatika ($1)  Aktl m

B O

Gambar 3.5 Halaman Admin Hasil Cari Akun Mahasiswa
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Halaman Admin Buat Akun Mahasiswa

Lt Pengaturan

PortalProdi Akun Mahasiswa

[Buat akun mahasiswa bar ]

Y

€ logout

Daftar Seminar Prodi

_ Nama : Garin Revanol

Nomor Induk Mahasiswa: 1615061019
Asal Prodi : Teknik Informatika (S1)
Status Keaktifan : AKTIF

Validasi

INFO: Isikan email aktif yang akan menjadi usemame mahasiswa/peserta didik untuk login ke aplikasi
Akses aplikasi akan dikirimkan ke emeil mahasiswa ybs,

Emal skt Ermail Akt 1]

Kemball

Gambar 3.6 Halaman Admin Buat Akun Mahasiswa

e. Halaman Admin Daftar Seminar Prodi

_OoxX
PortalProdi Daftar Seminar Prodi fPengaturan € lagout
Dafiar Seminar Prodi Tambah Daftar
aftar Seminar Prodi A
O 3 ame Jenls 3 Prodi 3 pembimbing 3 penguji & urutan 3 Syarat ¥ aksi
Akun Mahasiswa
validasi
Tidak ada data pada tabel
Tk ada yang dtampln

Gambar 3.7 Halaman Admin Daftar Seminar Prodi
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Halaman Admin Daftar Seminar Prodi Bagian Edit Syarat Seminar

FortalFrodi

Akun Mahasiswa

Validasi

—_Ox
Daftar Seminar Prodi RpFengatan €3 loge
Syarat Seminar Kerja Praktik
Urutan Seminar 1
Jumlah Pembimbing - 2 Pembimbing
Jumlah Pengu)l 1 Panguji
Daftar Syarat Seminar
O ne + Nama Syarat ¥ Keterangan b Unutan - Aksi
1 Proposal Beserta Lampiran ) [CV Mahasiswa (FOTO), -Transkip 1 mm
2 Sural Permohonan Kerja Praktk ke Perusahaan (berupa saffle surat permohanan) 2 LA cdit] hapus |

‘ Tambah Syarat Seminar |

Tambah Baru *

form input baru

Syarat Seminar ISyara[ Seminar

Ketarangan Syarat Keterangan Syarat
Urutan urutan
Kembali

Gambar 3. 8 Halaman Admin Daftar Seminar Prodi Bagian Edit Syarat

Seminar

g. Halaman Admin Tambah Daftar Seminar Prodi

PortalProdi

Akun Mahasiswa

validasi

Daftar Seminar Prodi

|Tambah Daftar Seminar Baru {

£ Pengaturan

- oxX

€ Ingout

Jenis Seminar * Kerja Praktik

Jmih Pembimbing * -pilih-
Jmih Penguji * -pilih-
Urutan Seminar * -pilih-

Gambar 3.9 Halaman Admin Tambah Daftar Seminar Prodi
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PortalProdi

Halaman Admin Validasi Ajuan Seminar
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Daftar Seminar Prodi

Akun Mahasiswa

"Pengajuan Seminar

-0OXx
. H Py ii oy
Pengajuan Seminar EpPengauran &3 ogout
Validasi Pengajuan Seminar Mahasiswa
_ Disetujui Ditolak Ditangguhkan
pencarian - ES
o [0 T Asal Prodi gy ¥ Aksi
1 Garin Revanol Teknik Informatika (S1) Kerja Praktik A Validasi Ajuan
(1615061019)

PortalProdi

Menampilkan 1 sampai 1 dari 1 total data

sebelumnya . selanjutnya

Gambar 3.10 Halaman Admin Validasi Ajuan Seminar

Halaman Admin Gedung dan Ruang

Daftar Seminar Prodi

Akun Mahasiswa

Validasi

-0OXx
Pengaturan €3 legout
Gedung Ruang LePeng o
Gedung dan Ruang
Menampilkan 3 | entitas ﬂ
O no ¥ Lokasi 4 Gedung ¥ Ruang J Aksi

1 Teknik Gedung H m m | hapus |

2 Teknik Gedung | m m | hapus |
Kalender Jadwal Seminar

Februari 2021 ]
™ sen sl ™ wam um s
3 s s

Gambar 3. 11 Halaman Admin Gedung dan Ruang



2. Halaman Mahasiswa

a.  Halaman Login Mahasiswa
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portal prodi

PORTAL PRODI
Login Area

Username

Tuliskan Username/Email Anda

Password

Tuliskan Password Anda |

Gambar 3.12 Halaman Login Mahasiswa

b. Halaman Dashboard Mahasiswa

portal prodi

- OoXx

PortalProdi

BioData

Pendaftaran Seminar

Dashboard

Biodata Peserta Didik

A2 Pengaturan €3 logout

No
Image

Nama Lengkap : GARIN REVANOL
NPM : 1615061019
HOME BASE . Teknik Informatika ($1)

IPK Terakhir - 00
Tempat/Tanggal Lahir Bandar Lampung
No HP - 082184994410

Status - AKTIF

Menampikan [ =

O no + Nama/Nidn & Prodi

pencarian

Pemb.E Pemb.2

D |EE,,-,.;,mr.:.:s:g-;:--:za ‘ ‘ [—

][]

I DENY BUDIVANTO (D60B129102) ‘ ‘ Teknik Informiatika (5

=l

| ENORA PRATAMA (001512103 ‘ ‘ Teanic Inform

==

||Eu<:r YANTO (0608129102) ‘

Teknik Inform

natia (5 J |n

1]

[ DENY BUDIYANTO (0608129102) 1 ‘ Teknik Informatika (S

| =]

I EE EE

e | [ | ]

menampilkan 1 sampai 5 dari 200 data

| sebelumnya \ . | selanjutnya |

Gambar 3.13 Halaman Dashboard Mahasiswa
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Halaman Mahasiswa Biodata
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Pendaftaran Seminar

portal prodi - OXx
PortalProdi £t Pengaturan €3 logout
Biodata
Dashboard |Detail BIODATA

Biodata Din

N O Nem orgap

Jenis Kelamin
Tempat/Tanggal Lahir : TAMBAH SARI PRINGSEWU, 19 September 1998

GARIN REVANOL
1871061909980003
Laki-laki

Agama < Islam
| IT‘] a C e Alamat JI Budi Utomo RT 001/RW 05 No 182 Gading Rejo, Pringsewu

RTRW 1367

Desa/Kelurahan - kaliawi persada

Kota/Kabupaten fidak ada

Kewarganegaraan . Indonesia

No. Telepon Rumah 082184994410

No. HP 082184994410

Data PDDIKTI

[Data Keluarga

Data Wali

Data Lainnya

d.

Gambar 3.14 Halaman Mahasiswa Biodata

Halaman Mahasiswa List Daftar Seminar
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3.3.3 Construction and Implementation

Pada tahap Constuction and Implementation programmer membangun dan

mengembangkan system menjadi program. Tahapan ini terurai menjadi persiapan

untuk kerangka pengerjaan yang cepat,pengembangan program dan aplikasi, serta

melakukan pengsource codean pada system,unit,integrasi,dan pengujian system.

Kemudian Tim pengembang perangkat lunak, penguji dan pengembang bekerja

sama selama tahapan ini, guna memastikan semua berjalan dengan lancar serta hasil

akhirnya memenuhi harapan yang ditujukan kepada user. Pada tahapan ini user

dapat memberi masukan selama proses berlangsung serta memberikan saran

perubahan ataupun ide-ide baru yang dapat menyelesaikan suatu masalah.
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3.3.4 Cutover

Pada tahapan cutover ialah implementasi yang dimana produk jadi diluncurkan
ataupun dikeluarkan. Tahapan ini berisikan pengujian, konversi data dan pergantian
ke sistem baru, serta pelatihan pengguna. Kemudian pengujian bertujuan untuk
mengetahui kesalahan pada system untuk mendapatkan tanggapan dari user yang
berhubungan dengan fungsi dan fitur yang terdapat pada system yang dibuat. Jika
system belum berhasil melakukan pengujian maka akan dilakukan kembali
pengembangan atau kembali ke tahapan sebelumnya yaitu construction untuk

diperbaiki oleh analis sebelum diluncurkan kembali.



5.1

BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Simpulan yang diperoleh berdasarkan pelatihan yang telah dilakukan adalah

sebagai berikut :

1.

5.2

Berdasarkan penelitian dari tiga kali iterasi terdapat sebelas fitur yang
dikembangkan yang sudah diuji dengan cara blackbox testing , hasilnya semua
berjalan dengan baik.

Berdasarkan hasil kuisioner User Experience Question (UEQ) sistem informasi
portal prodi modul pendaftaran seminar akademik dari enam skala
pengukuran,empat skala pengukuran mendapatkan nilai Good (baik) dan dua
skala pengukuran mendapatkan nilai Excellent (sangat baik), dari 30
koresponden yang diuji.

Berdasarkan hasil kuisioner User Experience Question (UEQ) menunjukan

nilai Acceptance yang sangat baik dari nilai rata-rata skala pengukuran UEQ.

Saran

Saran yang diberikan untuk penelitian selanjutnya adalah sebagai berikut :

1.

Sistem belum dapat menampilkan data jurusan lain dikarenakan keterbatasan
sumber daya, Diharapkan untuk penelitian selanjutnya adanya data jurusan lain
agar aplikasi portal prodi modul pendaftaran seminar bisa digunakan pada
jurusan lain.

Sistem yang telah dibuat belum dapat menampilkan data bimbingan tugas akhir

antara dosen dengan mahasiswa, sistem hanya menampilkan pendistribusian
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dosen pembimbing. Untuk penelitian selanjutnya dapat dibuatkan fitur untuk
memonitoring bimbingan tugas akhir antara mahasiswa dan dosen.

Syarat-syarat atau Surat Jurusan Teknik Elektro maupun Prodi Teknik
Informatika sebaiknya memiliki template atau desain surat yang sama agar

memudahkan dalam pengembangan sistem.
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