
 

 

 

 

 

 

SISTEM INFORMASI INVENTARIS PERANGKAT NOC 

(NETWORK OPERATION CENTER) INTERNET BERBASIS WEB 

DI PT. MEGARAP MITRA SOLUSI 

 

 

 

(Tugas Akhir) 

 

 

 

Oleh 

 

 

BONITA FEBRIATI 

1907051013 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI DIII MANAJEMEN INFORMATIKA 

JURUSAN ILMU KOMPUTER 

FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 

UNIVERSITAS LAMPUNG 

2022 



 

 

 

 

ABSTRAK 

 

 

SISTEM INFORMASI INVENTARIS PERANGKAT NOC 

(NETWORK OPERATION CENTER) INTERNET BERBASIS WEB 

DI PT. MEGARAP MITRA SOLUSI 

 

 

 

Oleh 

 

 

BONITA FEBRIATI 

 

 

 

 

untuk mengetahi informasi terkait instansi karyawan harus mencatat pendataan 

barang dan pencarian barang yang di pinjam secara manual menggunakan 

spreedsheet, hal tersebut membuat karyawan kesulitan mencatat barang inventaris 

kantor, oleh karena itu untuk mempermudah karyawan mencatat pendataan barang  

yang tersedia digudang maka di perlukan sistem informasi yang bersifat online 

untuk mempermudah karyawan dalam mengelola data barang inventaris sehingga 

dapat meningkatkan ketertiban dan kedisiplinan pihak gudang atau karyawan 

ketika mengambil barang digudang. tujuan tugas akhir ini adalah mengembangkan 

sistem informasi yang berjalan saat ini menjadi suatu sistem informasi berbasis 

web untuk mempermudah dalam mengelola data barang diinstansi sehingga 

proses kinerja dapat meningkat dan lebih baik. simpulan dari penelitian ini adalah 

membuat sistem informasi inventaris berbasis web agar mempermudah teknisi 

dalam mengetahui data barang di gudang. 
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"Berpikirlah positif, tidak peduli seberapa keras kehidupanmu." 

(Ali bin Abi Thalib) 

 

 

 

"Jangan putus asa, atau sedih." 

 (QS. li Imran : 139) 
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“Nikmati proses dan setiap perubahan yang terjadi di dalam hidup.” 
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Hidup ini adalah kenyataan yang harus kita hadapi dengan berjiwa besar. Apa pun 

kondisi dan keadaan kita saat ini, kita harus optimis bahwa kita bisa mengubahnya 

menjadi lebih baik. 
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I. PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1.Latar Belakang 

 

PT. Megarap Mitra Solusi adalah salah satu perusahaan ISP (Internet 

Service Provider) di Provinsi Lampung yang berkantor di Jl. Pramuka, Gg. 

Hi Musa Gg. Maherat No.38, Rajabasa, Kec. Rajabasa, Kota Bandar 

Lampung. PT. Megarap Mitra Solusi berdiri pada tahun 2017 dengan izin 

usaha sebagai penyelenggara layanan internet khususnya di Provinsi 

Lampung. Layanan internet yang tersedia saat ini melalui jaringan nirkabel 

menggunakan radio untuk seluruh wilayah Provinsi Lampung pemancar 

dan fiber optic khususnya untuk wilayah tertentu di kota bandar lampung. 

 

Penyediaan layanan internet melalui jaringan nirkabel PT. Megarap Mitra 

Solusi saat ini sudah meliputi Kota Bandar Lampung, Kota Metro, 

Pesawaran, Pringsewu, Lampung Tengah, Lampung Selatan dan Lampung 

Utara. Dengan berbagai lokasi pendirian NOC (network operation center) 

yang strategis. Pelanggan yang sudah menggunakan layanan internet PT. 

Megarap Mitra Solusi seperti beberapa kantor pemerintahan Kota Bandar 

Lampung, perusahaan swasta, sekolah, sugar group dan lain sebagainya. 

 

Adapun sistem pengelolaan data inventaris PT. Megarap Mitra Solusi 

masih belum terkelola dengan baik, dan pencatatan masih menggunakan 

SpreadSheet dan tidak tertata dengan baik, sehingga karyawan masih 

sangat sulit untuk mengakses data inventaris PT. Megarap Mitra Solusi. 

 

Oleh karena itu, diperlukan sebuah sistem informasi inventaris berbasis 

web di PT. Megarap Mitra Solusi untuk mempermudah pengelolaan data 
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inventaris terkait barang yang ada serta mempermudah karyawan untuk 

mengelola data barang yang ada dengan baik. 

 

Sistem informasi PT. Megarap Mitra Solusi akan dibuat berbasis web, 

karena jika berbasis web akan lebih mudah, dapat akses oleh beberapa 

pengguna sekaligus tanpa perlu aplikasi lain, cukup dengan menggunakan 

web browser, sehingga sistem tersebut dapat berjalan dengan baik dan 

dapat digunakan oleh pihak instansi. 

 

 

 

1.2.Rumusan Masalah 

 

Rumusan masalah dari tugas akhir ini adalah bagaimana membuat Sistem 

Informasi Inventaris Perangkat NOC (network operation center) Internet 

Berbasis Web di PT. Megarap Mitra Solusi ini menjadi lebih efisien. 

 

 

 

1.3.Batasan Masalah 

 

Adapun batasan masalah dalam penulisan penelitian ini sebagai berikut 

a. Sistem Inventaris Perangkat POP (point of presence) dapat 

mempermudah pihak gudang untuk mengelola perangkat-perangkat 

jaringan yang ada di gudang yang dipasang di mana saja. 

b. Sistem informasi inventaris ini dibuat agar dapat meningkatkan 

ketertiban dan kedisiplinan teknisi ketika mengambil barang di 

gudang. 

c. Sistem informasi inventaris perangkat NOC (network operation 

center) internet Berbasis web di PT. Megarap Mitra Solusi ini dibuat 

menggunakan PHP dan Mysql dengan framework Codeigniter 3. 

d. Memiliki 1 aktor atau user yang dapat melakukan login. 

e. Pada sistem ini tidak mengakomodir harga sewa dari barang yang ada 

di PT. Megarap Mitra Solusi. 
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1.4.Tujuan 

 

Tujuan sistem ini dibuat bertujuan untuk mengelola data barang inventaris 

perangkat POP (Point of Presence) yang dipasang, menambah ilmu 

pengetahuan dan pengalaman dalam bidang objek permasalahan dari 

penelitian, menghasilkan web sistem informasi pada PT. Megarap Mitra 

Solusi guna membantu mengelola data inventaris perangkat NOC (network 

operation center) yang sudah dipasang dan tersedia di gudang. 

 

 

 

1.5.Manfaat 

 

Adapun manfaat yang didapat dari tujuan yang telah ada pada penelitian 

tugas akhir ini sebagai berikut. 

 

a. Bagi Peneliti 

Peneliti dapat menerapkan secara langsung ilmu yang telah dipelajari 

selama kuliah dan dapat mengukur kemampuan dan wawasan, 

belajar mengetahui dan memahami bagaimana mengelola data NOC 

(network operation center) pada ISP (Internet Service Provider) dan 

Sebagai peningkat kualitas dan kuantitas peneliti. 

 

b. Bagi Instansi 

Instansi menjadi terbantu untuk mengetahui perangkat yang sedang 

dipasang dan Dapat mempermudah mengetahui stok. 

 

  



 

 

 

 

 

 

II. TINJAUAN PUSTAKA 

 

 

 

2.1.Gambaran Umum Instansi 

 

2.1.1. Profil Instansi 

 

PT. Megarap Mitra Solusi, dengan branding MMS, merupakan suatu 

perusahaan berbasis Jaringan Internet. MMS, Berdiri pada 12 

Desember 2017 sebagai perusahaan Penyedia Jasa Layanan Internet, 

dengan Izin nasional dari Dirjen Postel. MMS berkomitmen untuk 

memberikan layanan akses Internet ke seluruh pelosok Indonesia, baik 

menggunakan Radio Wireless atau Fiber Optik, Pembangunan 

Infrastruktur Jaringan Internet (Tower BTS, Triangle, Fourangle, dll), 

Pembangunan Infrastruktur Jaringan Internet. 

Sebagai perusahaan yang bergerak dibidang Jasa, yang beralamat di 

Jl. Pramuka, Gg. Hi Musa Gg. Maherat No.38, Rajabasa, Kec. 

Rajabasa, Kota Bandar Lampung. 

pelanggan adalah prioritas tertinggi kami, karena itu kami telah 

membentuk tim sebagai the best of Your Network Solution Partner. 

Orang-orang yang terpilih karena keyakinan dan kemauan untuk 

memberikan yang terbaik. 

 

2.1.2. Visi dan Misi 

 

PT. Megarap Mitra Solusi memiliki visi dan misi sebagai berikut 

a. Visi 

“Menjadi ISP (Internet Service Provider) yang mampu menjaga 

kualitas dan mampu melayani sampai ke pelosok Negeri”. 
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b. Misi 

“Memberikan pelayanan yang terbaik, fast response dengan 

memanfaatkan SDM yang ahli dibidang teknologi informasi 

yang terus berkembang”. 

 

 

 

2.2.Uraian Tentang Landasan Teori 

 

2.2.1. Pengertian Sistem 

 

Sistem adalah suatu susunan yang teratur dari kegiatan-kegiatan yang 

berkaitan dan susunan prosedur-prosedur yang saling berhubungan, 

sinergi dari semua unsur-unsur dan elemen-elemen yang ada di 

dalamnya, yang menunjang pelaksanaan dan mempermudah kegiatan-

kegiatan utama dari suatu organisasi ataupun kerja 

(Ahmad&Munawir., 2018). 

 

2.2.2. Pengertian Informasi 

 

Informasi adalah data yang diolah menjadi lebih berguna dan berarti 

bagi penerimanya, serta untuk mengurangi ketidakpastian dalam 

proses pengambilan keputusan suatu keadaan (Maulana et al., 2021). 

 

2.2.3. Pengertian Sistem Informasi 

 

Sistem informasi merupakan alat untuk menyajikan informasi 

sedemikian rupa sehingga bermanfaat bagi penerimanya. Memiliki 

tujuan untuk memberikan informasi dalam perencanaan, memulai, 

pengorganisasian, dalam proses pengambilan keputusan. 

 

2.2.4. Pengertian Inventaris 

 

Inventaris adalah pencatatan atau pendaftaran barang secara tertib dan 

teratur untuk keperluan pengurusan dan pencatatan harus disediakan 
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instrumen administrasi antara lain buku penerimaan barang, buku 

pembelian barang, buku inventaris, dan buku (Arifin&Barnawi, 2012). 

 

2.2.5. Pengertian Website  

 

Website atau disingkat web, dapat diartikan sekumpulan halaman yang 

terdiri dari beberapa laman yang berisi informasi dalam bentuk data 

digital baik berupa text, Gambar, video, audio, dan animasi lainnya 

yang disediakan melalui koneksi internet (Fajriyah et al., 2017). 

 

2.2.6. Pengertian Internet 

 

Internet adalah sebuah jaringan komputer global, yang terdiri dari 

jutaan komputer yang saling terhubung dengan menggunakan protokol 

yang sama untuk berbagi secara bersama informasi. Jadi internet 

merupakan kumpulan atau penggabungan jaringan secara fisik 

komputer lokal atau LAN menjadi jaringan komputer global atau 

WAN. Jaringan-jaringan tersebut saling berhubungan atau 

berkomunikasi satu sama lain dengan berbasiskan protokol TCP atau 

IP. TCP atau IP memiliki protokol utama yang digunakan yaitu IP 

(Internet Protocol) dan TCP (Transmission Control Protocol) atau 

UDP (User Datagram Protocol), sehingga 5 setiap pengguna pada 

setiap jaringan dapat mengakses semua layanan yang disediakan oleh 

setiap jaringan. Dengan menggunakan protokol tersebut arsitektur 

jaringan komputer yang berbeda akan dapat saling mengenali dan bisa 

berkomunikasi (Arief, 2011). 

 

2.2.7. Pengertian Framework 

 

Framework adalah kumpulan instruksi yang dikumpulkan dalam class 

dan function-function dengan fungsi masing-masing untuk 

memudahkan developer dalam memanggilnya tanpa harus menuliskan 

syntax program yang sama berulang-ulang serta dapat menghemat 

(Sallaby&Kanedi, 2020). 
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2.2.8. Pengertian Codeigniter 

 

CodeIgniter adalah Framework web untuk bahasa pemrograman PHP 

yang dibuat oleh Rick Ellis pada tahun 2006, penemu dan pendiri 

EllisLab. 16 EllisLab adalah suatu tim kerja yang berdiri pada tahun 

2002 dan bergerak di bidang pembuatan software dan tool untuk 

pengembang web (Raharjo, 2015). 

 

2.2.9. Pengertian Waterfall 

 

Metode waterfall sering disebut juga metode sequential model dengan 

pengembangan perangkat lunak yang dimulai dengan spesifikasi 

kebutuhan pelanggan dan berkembang melalui perencanaan, 

permodelan, konstruksi, dan deployment (Pressman, 2015). Metode 

Waterfall dapat dilihat pada Gambar 1 (Pressman, 2015). 

 

 

Gambar 1.Metode Waterfall. 

 

2.2.10. Pengertian Database MariaDB 

 

MariaDB, garpu MySQL, garpu menyiratkan usaha terhubung yang 

dapat dianggap sebagai adaptasi lain dari MySQL. MariaDB sangat 

mungkin merupakan kerangka kerja administrasi kumpulan data sosial 

SQL (Structured Query Language) open-source paling terkenal, yang 

dibuat oleh perancang pertama MySQL (Rahmatdana, 2021). 

 

2.2.11. Pengertian Class Diagram 

 

Diagram kelas (class diagram) adalah deskripsi rinci tentang 

hubungan antara kelas dan setiap kelas dalam model desain sistem, 

dan juga menunjukkan aturan dan tanggung jawab entitas yang 

menentukan sistem (Dedi Irawan&Simargolang, 2018). 
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2.2.12. Pengertian Activity Diagram 

 

Activity Diagram merupakan program yang menggambarkan workflow 

atau aktivitas dari sebuah sistem yang ada dari perangkat lunak. 

Berikut simbol yang digunakan pada activity diagram. 

 

Tabel 1. Simbol Activity Diagram (Wira et al., 2019). 

 

No Simbol Nama Deskripsi 

1.  

 

Activity Memperlihatkan bagaimana masing- 

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain. 

2. 
 

 

Action State dari sistem yang eksekusi dari 

suatu aksi. 

3.  

 
 

Inisial 

Node 

Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

4.  

 

Activity 

Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

diakhir. 

5.  Fork 

Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran. 
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2.2.13. Pengertian Use Case Diagram 

 

Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk 

melakukan sistem informasi yang akan dibuat. Use case 

bekerja dengan mendeskripsikan tipikal interaksi antara 

user sebuah sistem dengan sistemnya sendiri melalui 

sebuah cerita bagaimana sistem itu dipakai. Simbol yang 

digunakan adalah sebagai berikut. 

 

Tabel 2. Simbol Use Case Diagram (Wira et al., 2019). 

 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

 

1. 

 

 

 

 

Actor 

Menjelaskan himpunan peran 

yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case. 

 

 

 

2. 

 

 

 
 

 

 

 

Dependency 

Hubungan di mana perubahan 

yang terjadi pada suatu 

elemen mandiri akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri 

(independent). 

 

3. 

 

 

 
 
 

 

 

Generalization 

Hubungan di mana objek anak 

(descendent) berbagi struktur 

data dari objek yang ada di 

atasnya objek. 

 

4. 

 

 
 

 

Include 

Menjelaskan bahwa use case 

sumber kegunaan yang akan 

dibuat. 

 

 

5. 

 

 

 
 

 

 

Extend 

Menjelaskan bahwa use case 

target memperluas dari use 

case sumber pada suatu titik 
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No Simbol Nama Deskripsi 

yang diberikan. 

6. 
  Association 

Menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 

 

 

7. 

 

 

 

Sistem 

Menjelaskan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas. 

 

 

8. 

 

 

 

 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-

aksi yang ditampilkan sistem 

yang menghasilkan suatu 

hasil yang terukur bagi suatu 

actor. 

 

 

9. 

 

 

 

 

 

collaboration 

Interaksi aturan- aturan dan 

elemen lain yang bekerja sama 

untuk menyediakan jasa yang 

lebih besar dari jumlah dan 

elemen- elemennya (sinergi). 

 

 

2.2.14. Pengertian PHP 

 

PHP Hypertext Preprocessor adalah suatu bahasa scripting khususnya 

digunakan untuk web development. PHP memiliki sifat server side 

scripting sehingga untuk menjalankan PHP harus menggunakan web 

server. (Hidayatullah et al., 2017). 

 

2.2.15. Pengertian Database 

 

Database adalah sebagai kumpulan data yang terintegrasi dan diatur 

sedemikian rupa sehingga data tersebut dapat dimanipulasi, diambil 

dan dicari secara cepat (Hidayatullah et al., 2017). 

 

2.2.16. Pengertian Apache. 
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Apache adalah sebuah nama web server yang bertanggung jawab pada 

request-response HTTP dan mengetahui informasi secara detail 

(kegunaan dasar). Apache juga diartikan sebagai suatu web server 

yang kompak, modular, mengikuti standar protokol HTTP, dan tentu 

saja sangat disukai. Apache memiliki fitur-fitur canggih seperti pesan 

kesalahan yang dapat dikonfigurasi, autentikasi berbasis basis data 

dan lain-lain. Apache juga didukung oleh sejumlah antarmuka 

pengguna berbasis grafik (GUI) yang memungkinkan penanganan 

server menjadi mudah. (Hermawan, 2019). 

 

2.2.17. Pengertian HTML (HyperText Markup Language) 

 

HTML adalah sebuah bahasa untuk membuat halaman web dan 

bahasa yang digunakannya masih sangat standar seperti salah satu 

fungsinya untuk membuat tabel, menambahkan objek suara, video dan 

animasi adalah pengertian dari HTML (Hidayatullah et al., 2017). 

 

2.2.18. Pengertian Javascript 

 

javascript adalah bahasa pemrograman yang digunakan untuk 

membuat web lebih dinamis dan interaktif. JavaScript adalah bahasa 

pemrograman yang biasa diletakkan bersama kode HTML untuk 

menentukan suatu tindakan”. Pengertian javascript menurut beberapa 

ahli di atas dapat disimpulkan bahwa javascript adalah bahasa 

pemrograman atau kode script yang diletakan bersama kode HTML 

ataupun dipisah yang digunakan untuk membuat tampilan website 

lebih dinamis (Prasetyo, 2020). 

 

2.2.19. Pengertian Pengujian Black-Box Testing  

Black-Box Testing merupakan pengujian yang berfokus pada 

spesifikasi fungsional dari perangkat lunak, tester dapat 

mendefinisikan kumpulan kondisi input dan melakukan spesifikasi 

fungsional program (Utomo et al., 2020). 



 

 

 

 

 

 

III. ANALISIS DAN PERANCANGAN 

 

 

 

3.1.Analisis Sistem Yang Berjalan 

 

Tahap pertama pada metode waterfall adalah communication yaitu 

bertemu dan melakukan komunikasi dengan pihak instansi mengenai 

kondisi proses bisnis yang sedang berjalan. 

 

3.1.1. Sistem Yang Berjalan 

 

PT. Megarap Mitra Solusi belum mempunyai sistem inventory yang 

tersistem, Saat ini pencatatan inventaris kantor masih dilakukan 

menggunakan SpreadSheet. 

 

3.1.2. Analisis Kebutuhan Sistem Baru 

 

Analisis kebutuhan sistem baru yaitu sistem nantinya dapat 

mempermudah pendaftaran dan pengelolaan data inventaris alat dan 

perawatan pop (Point of Presence) pada PT. Megarap Mitra Solusi, 

terletak di Jl. Pramuka, Gg. Hi Musa Gg. Maherat No.38, Rajabasa, 

Kec. Rajabasa, Kota Bandar Lampung. 

 

 

 

3.2.Analisis Kebutuhan Sistem 

 

Analisis kebutuhan sistem terkait pembuatan sistem inventory pop (Point 

of Presence) MMS (Megarap Mitra Solusi) menggunakan tahap kedua 

pada metode waterfall yaitu planning. Metode planning adalah proses 

pengembangan yang terdiri dari kebutuhan hardware, kebutuhan software, 

dan kebutuhan non fungsional.  Analisis kebutuhan tersebut diantaranya 

sebagai berikut. 
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3.2.1. Kebutuhan Hardware 

 

Kebutuhan hardware merupakan perangkat keras pendukung yang 

digunakan untuk dapat menjalankan sistem maupun pengembangan 

sistem. Perangkat keras (hardware) tersebut diantaranya. 

a. Perangkat keras (hardware) yang digunakan dalam proses 

pengembangan sistem adalah sebagai berikut. 

1) Processor : AMD Ryzen 3 3200u. 

2) RAM  : 8 GB. 

3) GPU  : AMD Radeon Vega 3. 

4) Penyimpanan : SSD 256GB. 

 

b. Perangkat keras (hardware) yang digunakan agar dapat 

menjalankan sistem dengan spesifikasi minimum sebagai 

berikut. 

1) Processor  : Celeron. 

2) RAM  : 1 GB. 

3) GPU   : HD graphics. 

4) Penyimpanan  : HDD/SSD minimum 120GB. 

 

3.2.2. Kebutuhan Software 

 

Kebutuhan software merupakan aplikasi yang digunakan untuk 

menjalankan sistem maupun pengembangan sistem. Perangkat lunak 

(software) tersebut diantaranya. 

a. Perangkat lunak (software) yang digunakan dalam proses 

pengembangan sistem adalah sebagai berikut. 

1) Windows 10 (64 bit) sebagai sistem operasi. 

2) Visual studio code untuk menulis kode program PHP. 

3) Xampp untuk localhost. 

4)  UML Designer digunakan untuk membuat use case 

Diagram dan activity Diagram. 

5) Visual paradigm untuk membuat Class Diagram. 
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6) Web browser untuk menjalankan program atau sistem. 

7) Editing photo untuk membuat desain antarmuka sistem. 

 

b. Perangkat lunak (software) yang digunakan agar dapat 

menjalankan sistem dengan spesifikasi minimum sebagai 

berikut. 

1) Windows 7 (32 atau 64 bit) sebagai sistem operasi. 

2) Web browser untuk menjalankan program atau sistem. 

3) Akses jaringan internet. 

 

3.2.3. Kebutuhan Fungsional 

 

Analisa kebutuhan fungsional dilakukan untuk mengetahui fungsi-

fungsi apa saja yang diperlukan oleh sistem yang berkaitan dengan 

proses input dan output. Pada sistem informasi inventory dan 

perawatan POP (Point of Presence) MMS (megarap mitra solusi) 

memiliki 1 aktor atau user yaitu Teknisi. Kebutuhan fungsional yang 

diperlukan sistem didapatkan berdasarkan observasi secara langsung 

dengan melihat sistem pengelolaan inventaris alat dan perawatan POP. 

Dari penjelasan diatas didapatkan kebutuhan fungsional sebagai 

berikut. 

a. teknisi dapat mengelola data karyawan. 

b. teknisi dapat mengelola data perangkat. 

c. teknisi dapat mengelola data inventaris. 

d. teknisi dapat mengelola reposisi. 

e. teknisi dapat mengelola data pop (Point of Presence). 

f. teknisi dapat mengelola perangkat pop (Point of Presence). 
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Gambar 2. Use Case Diagram Inventory PT. Megarap Mitra Solusi. 

 

 

 

3.3.Desain Sistem 

 

Tahapan selanjutnya pada metode waterfall yaitu tahap modeling. Tahapan 

tersebut terdiri dari desain proses yaitu class diagram, activity diagram, 

serta desain interface. Desain sistem pada pembuatan sistem inventaris dan 

perawatan pop (Point of Presence) MMS (Megarap Mitra Solusi) di 

antaranya sebagai berikut. 

 

3.3.1. Desain Proses 

 

Desain proses pada pembuatan sistem meliputi activity Diagram di 

antaranya. 
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3.3.1.1. Activity Diagram Login Sistem 

 

Pada Gambar 3 merupakan activity diagram login sistem dan 

menampilkan halaman dashboard atau beranda sistem. pengguna 

mengakses sistem informasi ekstrakurikuler dan melakukan login. 

pengguna diminta untuk mengisi form username dan password. 

kemudian klik tombol login, jika username dan password sesuai 

maka akan tampil halaman beranda sistem, jika salah maka akan 

kembali ke halaman login sistem. 

 

 

 

Gambar 3. Activity Diagram Login Sistem. 
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3.3.1.2. Activity Diagram Mengelola Data Karyawan 

 

Pada Gambar 4 Activity Diagram menjelaskan proses atau alur 

teknisi pada saat mengelola data karyawan. Teknisi memilih menu 

data karyawan kemudian memilih menu data Karyawan. jika teknisi 

ingin melakukan proses tambah Karyawan, klik tombol tambah dan 

mengisi data Karyawan yang akan ditambahkan kemudian klik 

simpan. kemudian jika ingin menghapus Karyawan, klik tombol 

hapus, dan jika ingin melakukan edit, klik tombol edit dan 

melakukan proses edit kemudian klik simpan. kemudian akan 

kembali menampilkan semua data Karyawan yang telah 

ditambahkan. 
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Gambar 4. Activity Diagram Mengelola Data Karyawan. 

3.3.1.3. Activity Diagram Mengelola Data Perangkat 

 

Pada Gambar 5 Activity Diagram menjelaskan proses atau alur 

teknisi pada saat mengelola data Perangkat. teknisi memilih menu 

data Perangkat kemudian memilih menu data Perangkat. jika teknisi 

ingin melakukan proses tambah Perangkat. klik tombol tambah dan 

mengisi data Perangkat yang akan ditambahkan kemudian klik 

simpan. kemudian jika ingin menghapus Perangkat, klik tombol 

hapus, dan jika ingin melakukan edit, klik tombol edit dan 

melakukan proses edit kemudian klik simpan. kemudian akan 

kembali menampilkan semua data Perangkat yang telah 

ditambahkan. 

 

 

 

Gambar 5. Activity Diagram Mengelola Data Perangkat. 
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3.3.1.4. Activity Diagram Mengelola Data Inventaris 

 

Pada Gambar 6 Activity Diagram menjelaskan proses atau alur 

teknisi pada saat mengelola data Inventaris. teknisi memilih menu 

data Inventaris kemudian memilih menu data Inventaris. jika teknisi 

ingin melakukan proses tambah Inventaris, klik tombol tambah dan 

mengisi data Inventaris yang akan ditambahkan kemudian klik 

simpan. kemudian jika ingin menghapus Inventaris, klik tombol 

hapus, dan jika ingin melakukan edit, klik tombol edit dan 

melakukan proses edit kemudian klik simpan. kemudian akan 

kembali menampilkan semua data Inventaris yang telah 

ditambahkan. 
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Gambar 6. Activity Diagram Mengelola Data inventaris. 

 

3.3.1.5. Activity Diagram Mengelola Data Reposisi Perangkat 

 

Pada Gambar 7 Activity Diagram menjelaskan proses atau alur 

teknisi pada saat mengelola data Reposisi Perangkat. teknisi memilih 

menu data Reposisi Perangkat kemudian memilih menu data 

Reposisi Perangkat. jika teknisi ingin melakukan proses tambah 

Reposisi Perangkat, klik tombol tambah dan mengisi data Reposisi 

Perangkat yang akan ditambahkan kemudian klik simpan. kemudian 

jika ingin menghapus Reposisi Perangkat, klik tombol hapus, dan 

jika ingin melakukan edit, klik tombol edit dan melakukan proses 
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edit kemudian klik simpan. kemudian akan kembali menampilkan 

semua data Reposisi Perangkat yang telah ditambahkan. 

 
 

Gambar 7. Activity Diagram Mengelola Data Data Reposisi 

Perangkat. 

 

3.3.1.6. Activity Diagram Login Sistem 

 

POP (Point of Presence), teknisi memilih menu data POP (Point of 

Presence), kemudian memilih menu data POP (Point of Presence). 

jika teknisi ingin melakukan proses tambah POP (Point of Presence), 

klik tombol tambah dan mengisi data POP (Point of Presence), yang 

akan ditambahkan kemudian klik simpan. kemudian jika ingin 

menghapus POP (Point of Presence), klik tombol hapus, dan jika 

ingin melakukan edit, klik tombol edit dan melakukan proses edit 

kemudian klik simpan. 
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Gambar 8. Activity Diagram Mengelola Data POP (Point of 

Presence). 

3.3.1.7. Activity Diagram Mengelola Peminjaman Perangkat 

 

Pada Gambar 9 Activity Diagram menjelaskan proses atau alur 

teknisi pada saat mengelola peminjaman perangkat POP (Point of 

Presence). teknisi memilih menu data perangkat POP (Point of 

Presence), kemudian memilih menu data perangkat POP (Point of 

Presence). jika teknisi ingin melakukan proses peminjaman 

Perangkat klik tombol tambah dan mengisi data Perangkat POP 

(Point of Presence) yang akan ditambahkan kemudian klik simpan. 

kemudian jika ingin menghapus Perangkat POP (Point of Presence), 

klik tombol hapus, dan jika ingin melakukan edit, klik tombol edit 
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dan melakukan proses edit kemudian klik simpan. kemudian akan 

kembali menampilkan semua data Perangkat POP (Point of 

Presence), yang telah ditambahkan. 

 

 
 

Gambar 9. Activity Diagram Mengelola peminjaman Perangkat. 

 

3.3.2. Desain Data 

 

Desain data pada proses pengembangan sistem informasi inventaris 

dan perawatan POP (Point of Presence) MMS meliputi struktur tabel 

database. 
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3.3.2.1. Class Diagram 

 

Gambar 10 Merupakan Class Diagram dari sistem inventaris 

perangkat POP (Point of Presence) PT. Megarap Mitra Solusi 

berbasis web. Admin mempunyai tugas untuk mengelola data 

perangkat, mengelola data inventaris, dan mengelola reposisi 

keluarnya barang.  

 

 

 

Gambar 10. Class Diagram. 
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3.3.2.2. Struktur Tabel Database 

a. Tabel Entitas User 

Tabel 3. Tabel Entitas User 

 

 

 

b. T

a

b

e

l

 

E

n

t

i

t

a

s

 Perangkat 

Tabel 4. Tabel Entitas Perangkat 

 

No Atribut Tipe Data Length Keterangan 

1 Id_users Int 11 Primary key 

2 Nip varchar 50  

3 Nama Varchar 50  

4 Tempat_lahir Varchar 50  

5 Tgl_lahir Varchar 50  

6 Telepon Varchar 50  

7 level Varchar 50  

8 Gambar Text   

9 Username Varchar 50  

10 Password Varchar 50  

11 aktif Tinyint 1  

12 Tgl_registrasi timestamp   

No Atribut Tipe Data Length Keterangan 

1 Id_perangkat int 11 Primary key 

2 Kode_perangkat Varchar 50  

3 Nama_perangkat Varchar 50  

4 Merek_perangkat Varchar 50  
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c. T

a

b

e

l Entitas Inventaris 

Tabel 5. Tabel Entitas Inventaris 

 

No Atribut Tipe Data Length Keterangan 

1 Id_inventaris int 11 Primary key 

2 Id_perangkat Int 50 Foreign key 

3 Nomor_seri Varchar 50 Unique 

4 Tgl_inventaris Date   

5 Kondisi_inventaris Varchar 10  

6 Status_inventaris Varchar 10  

7 Keterangan_invent

aris 

Text   

 

 

d. Tabel Entitas Reposisi 

 

Tabel 6. Tabel Entitas Reposisi 

 

No Atribut Tipe Data Length Keterangan 

1 Id_reposisi Int 11 Primary key 

2 Id_inventaris Int 11 Foreign key 

3 Id_perangkat_pop Int 11 Foreign key 

4 Tgl_reposisi Date 50  

5 Keterangan_reposis

i 

Text 50  

6 Pic_reposisi Varchar 25  

7 Status_Reposisi Varchar 25  

 

 

5 Deskripsi_perangka

t 

Text   

6 Foto_perangkat Text   

7 Tgl_perangkat Timestamp   
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e. Tabel Entitas POP (Point of Presence) 

 

Tabel 7. Tabel Entitas POP (Point of Presence) 

 

No Atribut Tipe Data Length Keterangan 

1 Id_pop Int 11 Primary key 

2 Nama_pop Varchar 50  

3 Pic_pop Varchar 50  

4 Pic_telepon Bigint 14  

5 Titik_gps Text   

6 Tinggi_tower Int 2  

7 Jenis_tower Varchar 15  

8 Status_kepemilikan Varchar 25  

9 Daya_arus_listrik Int 3  

10 Foto_pop Text   

11 Alamat_tower Text   

12 Keterangan_pop Text   

13 Tgl_pop Timestamp   

 

 

f. Tabel Entitas Peminjaman POP 

 

Tabel 8. Tabel Entitas Peminjaman POP 

 

No Atribut Tipe Data Length Keterangan 

1 Id_perangkat int 11 Primary key 

2 Id_pop Int 11 Foreign Key 

3 Id_users Int 11 Foreign Key 

4 Keterangan_perang Text   
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No Atribut Tipe Data Length Keterangan 

kat_pop 

5 Jenis_ttb Varchar 15  

6 Tgl_pemasangan Date   

7 Tgl_perangkat_pop Timestamp   

 

 

3.3.3. Desain Antarmuka 

 

Berikut merupakan desain antarmuka dari sistem informasi inventory 

MMS  

 

3.3.3.1. Desain Interface Halaman Login 

 

Gambar 11 merupakan tampilan interface dari halaman login sistem 

inventory MMS. Pada interface tersebut menampilkan form login, 

pengguna dapat melakukan login dengan mengisi username dan 

password kemudian klik tombol login. 

 

 

Gambar 11. Desain Interface Halaman Login. 
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3.3.3.2. Desain Interface Halaman Data Karyawan 

 

Gambar 12 merupakan tampilan interface dari halaman beranda 

yang menampilkan data karyawan, menampilkan informasi data 

karyawan yang sudah di-input-kan oleh Administrator pada sistem. 

Administrator dapat melakukan beberapa aksi yaitu tambah data, edit 

data, edit password dan hapus data. 

 

 

Gambar 12. Desain Interface Halaman Data Karyawan. 
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3.3.3.3. Desain Interface Halaman Tambah Data Karyawan 

 

Pada Gambar 13 merupakan tampilan tambah data karyawan, yang 

menampilkan form tambah data karyawan yang berisi Nip, tempat 

lahir, jenis kelamin, username, jabatan, nama, tanggal lahir, telepon, 

password, foto, jika data sudah terisi sesuai lalu klik simpan jika 

tidak maka klik tombol kembali nama karyawan yang ada di data 

karyawan tersebut nantinya yang akan digunakan untuk mengisi 

tabel perangkat pop (Point of Presence) karena berelasi dengan tabel 

karyawan.  

 

 

 

Gambar 13. Desain Interface Halaman Form Karyawan. 
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3.3.3.4. Desain Interface Halaman Data Perangkat 

 

Gambar 14 merupakan tampilan interface dari halaman beranda 

yang menampilkan data perangkat yang sudah di-input-kan 

administrator pada sistem. Administrator melakukan beberapa aksi 

yaitu tambah data, edit data, edit password, melihat detail dan hapus 

data. 

 

  

 

Gambar 14. Desain Interface Halaman Data Perangkat. 
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3.3.3.5. Desain Interface Halaman Tambah Data Perangkat 

 

Pada Gambar 15 merupakan tampilan tambah data perangkat, yang 

menampilkan form tambah data perangkat yang berisi, kode, merek, 

nama, foto, deskripsi/spesifikasi, jika data sudah terisi sesuai lalu 

klik simpan jika tidak maka klik tombol kembali, form data 

perangkat ini yang nantinya dipakai untuk mendata jenis barang di 

menu data perangkat dan berelasi dengan menu data inventaris.  

 

 

 

Gambar 15. Desain Interface Halaman Form Perangkat. 
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3.3.3.6. Desain Interface Halaman Data Inventaris 

 

Gambar 16 merupakan tampilan interface dari halaman beranda 

yang menampilkan data inventaris yang sudah di-input-kan 

administrator pada sistem. Administrator melakukan beberapa aksi 

yaitu tambah data, edit data, melihat detail dan hapus data. 

 

 

Gambar 16. Desain Interface Halaman Data Inventaris. 

  



35 

 

3.3.3.7. Desain Interface Halaman Tambah Inventaris 

 

Pada Gambar 17 merupakan tampilan tambah data inventaris, yang 

menampilkan tambah data inventaris yang berisi, perangkat, tanggal 

inventaris, status alat, keterangan, nomor seri, kondisi alat, jika data 

sudah terisi sesuai lalu klik simpan jika tidak maka klik tombol 

kembali, form data inventaris ini yang nantinya dipakai untuk 

mendata barang inventaris. 

 

 

 

Gambar 17. Desain Interface Halaman Tambah Inventaris. 
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3.3.3.8. Desain Interface Halaman Data Reposisi 

 

Gambar 18 merupakan tampilan interface dari halaman beranda 

yang menampilkan data reposisi yang sudah di-input-kan 

administrator pada sistem. Administrator melakukan beberapa aksi 

yaitu tambah data, edit data, edit password, melihat detail dan hapus 

data. 

 

 

 

Gambar 18. Desain Interface Halaman Data Reposisi Perangkat. 
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3.3.3.9. Desain Interface Halaman Tambah Reposisi Perangkat 

 

Pada Gambar 19 merupakan tampilan tambah data reposisi 

perangkat, yang menampilkan form tambah data reposisi perangkat 

yang berisi, perangkat, PIC, status reposisi, keterangan, nomor seri, 

tanggal reposisi, jika data sudah terisi sesuai lalu klik simpan jika 

tidak maka klik tombol kembali, form data reposisi perangkat ini 

yang nantinya dipakai untuk mendata barang masuk dan keluar. 

 

 

 

Gambar 19. Desain Interface Halaman Tambah Reposisi Perangkat. 

  



38 

 

3.3.3.10. Desain Interface Halaman Data POP (Point of Presence) 

Gambar 20 merupakan tampilan interface dari halaman beranda 

yang menampilkan data POP (Point of Presence) yang sudah di-

input-kan administrator pada sistem. Administrator melakukan 

beberapa aksi yaitu tambah data, edit data, edit password, melihat 

detail dan hapus data. 

 

 

 

Gambar 20. Desain Interface Halaman Data POP (Point of 

Presence). 
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3.3.3.11. Desain Interface Halaman Tambah POP (Point of Presence) 

 

Pada Gambar 21 merupakan tampilan tambah data POP (Point of 

Presence). yang menampilkan form tambah data POP (Point of 

Presence) yang berisi, nama pop, telepon pic, tinggi tower, daya arus 

listrik, alamat, keterangan, pic pop, titik gps, jenis tower, status 

kepemilikan, foto perangkat, jika data sudah terisi sesuai lalu klik 

simpan. jika tidak maka klik tombol kembali, form data reposisi 

perangkat ini yang nantinya dipakai untuk mendata POP (Point of 

Presence). 

 

 

 

Gambar 21. Desain Interface Halaman Tambah POP (Point of 

Presence). 
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3.3.3.12. Desain Interface Halaman Data Perangkat POP 

 

Gambar 22 merupakan tampilan interface dari halaman beranda 

yang menampilkan data perangkat POP (Point of Presence) yang 

sudah di-input-kan administrator pada sistem. Administrator 

melakukan beberapa aksi yaitu tambah data, edit data, edit password, 

melihat detail dan hapus data. 

 

 

 

Gambar 22. Desain interface Halaman data perangkat pop. 
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3.3.3.13. Desain Interface Halaman Tambah Peminjaman Perangkat 

 

Pada Gambar 23 merupakan tampilan tambah data perangkat POP 

(Point of Presence), yang menampilkan form tambah data perangkat 

perangkat pop (Point of Presence) yang berisi, kode, merek, nama, 

foto, deskripsi/spesifikasi jika data sudah terisi sesuai lalu klik 

simpan jika tidak maka klik tombol kembali, form data reposisi 

perangkat ini yang nantinya dipakai untuk mendata perangkat pop 

(Point of Presence). 

 

 

 

Gambar 23. Desain Interface Halaman Tambah Peminjaman step 1. 

 

 
 

Gambar 24. Desain Interface Halaman Tambah Peminjaman step 2.  



 

 

 

 

 

 

V. SIMPULAN 

 

 

 

5.1.Simpulan 

 

Berdasarkan hasil dan pembahasan mengenai perancangan dan 

pengembangan Sistem Inventaris Perangkat POP (point of presence) di PT. 

Megarap Mitra Solusi berbasis web ini dapat disimpulkan sebagai berikut. 

1. Sistem Inventaris Perangkat POP (point of presence) dapat 

mempermudah pihak gudang untuk mengelola perangkat-perangkat 

jaringan yang ada di gudang yang dipasang di mana saja. 

2. Sistem dapat meningkatkan ketertiban dan kedisiplinan teknisi ketika 

mengambil perangkat di gudang. 

 

 

 

5.2.Saran 

 

Implementasi sistem yang telah dibangun masih memiliki kekurangan 

yang tentunya dapat dikembangkan kembali agar sistem dapat digunakan 

sebaik mungkin. Setelah dilakukan pengujian terhadap sistem maka 

didapatkan beberapa saran yang dapat menjadi acuan dalam 

pengembangan sistem sebagai berikut. 

1. saran untuk sistem yang telah dibangun yaitu, membedakan level user 

untuk digunakan sesuai kebutuhannya. 

2. Pada form data karyawan perlu dibuat fitur untuk menampilkan detail 

data karyawan. 

3. Menambahkan fitur menu laporan pada sistem untuk mempermudah 

pimpinan melihat laporan peminjaman barang yang ada di instansi. 
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