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Masalah dalam penelitian ini adalah pengembangan modul menulis teks anekdot 

untuk SMA kelas X dengan menggunakan model pembelajaran discovery 

learning. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pengembangan modul 

menulis teks anekdot untuk SMA kelas X dengan menggunakan model 

pembelajaran discovery learning. 
 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development 

(RND). Metode ini diadopsi dari teori Borg and Gall yang memiliki sepuluh 

langkah. Akan tetapi, penelitian ini memodifikasi metode tersebut menjadi lima 

langkah, yaitu potensi dan masalah, pengumpulan data, desain produk, validasi 

desain, revisi desain dan produk, sedangkan untuk mengetahui kelayakan produk 

dalam penelitian ini dilakukan, yaitu kelayakan uji ahli dan praktisi. 

 
 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa modul menulis teks ankedot ini sangat 

baik untuk dapat digunakan. Kelayakan produk dalam penilaian kategori sangat 

layak. Hal ini dapat dilihat dari penilaian dosen ahli terhadap modul didapatkan 

skor rata-rata 3,71 kategori sangat layak untuk digunakan sebagai materi ajar 

berbasis discovery learning dengan persentase 92,85%. Hasil validasi praktisi 

terhadap modul ini didapatkan skor rata-rata 3,5 kategori sangat layak untuk 

digunakan sebagai materi ajar berbasis discovery learning dengan persentase 

87,5%. 
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