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Dalam perancangan aplikasi web perhitungan luasan kumuh membutuhkan UI/UX 

sebagai bagian dari pembuatan website, UI/UX dirancang sesuai dengan kebutuhan 

user, UI/UX yang baik akan berdampak pada pengalaman para pengguna aplikasi 

web. Perancangan UI/UX menggunakan metode User Centered Design (UCD), 

metode UCD digunakan untuk memaksimalkan interaksi dengan user tentang 

kebutuhan user pada aplikasi. Pada aplikasi web perhitungan luasan kumuh 

terdapat fitur yang mempermudah user dalam melakukan pendataan, fitur ini 

bertujuan untuk mempersingkat waktu yang dibutuhkan untuk pendataan. Tampilan 

UI yang telah dirancang kemudian dievaluasi menggunakan System Usability Scale 

(SUS), SUS menghasilkan nilai skor sus yang menentukan tingkat keberhasilan UI, 

tampilan UI aplikasi perhitungan luasan kumuh mendapatkan nilai 84,5 dengan 

grade B dan dikategorikan acceptable yang berarti tampilan UI aplikasi 

perhitungan luasan kumuh sudah mencukupi kebutuhan user. 
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In designing web applications, calculating the area of slums requires UI/UX as part 

of making a website, UI/UX is designed according to user needs, UI/UX which will 

have an impact on the experience of web application users. UI/UX design uses the 

User Centered Design (UCD) method, the UCD method is used to maximize 

interaction with users needs user in applications. In the slum area calculation web 

application, there is a feature that makes it easier users to collect data, this feature 

aims to shorten the time needed for data collection. The UI display that has been 

designed is then evaluated using the System Usability Scale (SUS), SUS produces 

a sus score that determines the success rate of the UI, the UI display for the slum 

area calculation application gets a value of 84.5 with grade B and is categorized 

as acceptable , which means the UI display for area calculation application slum 

is sufficient for user needs. 
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