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I. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dengan kemajuan teknologi internet dan semakin berkembangnya ilmu
pengetahuan dan teknologi yang sangat pesat dan modern, akan memberikan
dampak positif bagi perusahaan yang bergerak dibidang jasa dan industri.
Perkembangan internet dan teknologi Informasi sangat pesat, banyak sekali
perusahaan menggunakan sistem Informasi untuk mencapai peningkatan
dalam usahanya. Cara membangun sistem Informasi perusahaan yaitu dengan
adanya ketepatan dan keakuratan dalam mencatat Informasi yang dibutuhkan.
Komputer adalah salah satu alat untuk menyimpan data, mengolah data dan
memberikan Informasi yang diinginkan secara tepat dan akurat.

CV Citra Berkah Expressindo adalah salah satu perusahaan yang bergerak di
bidang jasa pengiriman. Hampir sebanyak 100 paket yang terkirim setiap hari
maka banyak pula data barang yang harus diolah pada waktu pengiriman, dan
memerlukan waktu untuk memprosesnya. Selama ini dalam mengelola
pendataan barang, CV Citra Berkah Expressindo masih menggunakan aplikasi
Spreadsheet dan buku catatan yang mengakibatkan masih sangat sering terjadi
kesalahan dalam pencatatan pendataan barang. Sehingga penulis mengangkat
masalah tersebut ke dalam sebuah Tugas Akhir yang berjudul “Sistem
Informasi Manajemen Laporan Keuangan Berbasis Web Pada Perusahaan
Ekspedisi CV Citra Berkah Expressindo”.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka penulis

merumuskan beberapa masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana cara efektif agar sistem kerja yang ada pada CV Citra Berkah
Expressindo diminimalisir dalam mengalami kesalahan dalam pendataan
barang ?

2. Bagaimana menganalisa sistem dan merancang prototype yang dapat
memenuhi kebutuhan manajemen perusahaan dalam pendataan secara

terkomputerisasi ?

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas penulis
memandang perlu memberi batasan agar penelitian ini lebih jelas dan terfokus.
Maka penulis akan membatasi pokok permasalahan yaitu Bidang yang dikaji

adalah mengenai Informasi pengolahan terkait data pengiriman barang.

1.4 Tujuan Dan Manfaat Penelitian

1.4.1 Tujuan
Berikut didapat beberapa tujuan dari penelitian ini :
1. Mengetahui proses bisnis yang diterapkan oleh CV Citra Berkah
Expressindo.
2. Menganalisis sistem Informasi pengiriman barang yang sedang

berjalan.

1.4.2 Manfaat
Adapun manfaat yang diharapkan dan dihasilkan dari penelitian ini
adalah :
1. Mempermudah pihak instansi dalam pengelolaan dan pendataan
barang.
2. Memudahkan perusahaan dalam melihat laporan akhir bulan.
3. Untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan Diploma Komputer

(D3) Manajemen Informatika Universitas Lampung.



Il. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Gambaran Umum Perusahaan

2.1.1 Sejarah Berdiri CV Citra Berkah Expressindo
CV Citra Berkah Expressindo, merupakan perusahaan yang bergerak
dibidang jasa pengiriman barang. Perusahaan ini berdiri sejak Agustus 2021,
yang didirikan oleh Bapak Edi dan Ibu Meta selaku Direktur. CV Citra Berkah
Expressindo beralamat di Jl. Soekarno Hatta No.1l-Lampung. Sebagali
perusahaan yang bergerak dalam menyediakan jasa pengiriman barang untuk
wilayah daerah khusus Provinsi Lampung. Maka baik sistem maupun sumber
daya manusia yang ada harus saling memberikan kontribusi yang maksimal.
Perusahaan ini dipimpin oleh Direktur serta tim manajemen profesional dan
sumber daya manusia yang terlatih pada semua level. Dengan tim yang
berdedikasi di areanya masing-masing, digabungkan dengan keahlian dan
pengalaman, perusahaan ini siap untuk memberikan solusi terbaik dengan
keandalan dan efisiensi yang lebih besar. Perusahaan yang baru saja berdiri ini

sudah memiliki cabang dan agen di wilayah kota besar yaitu, Jakarta.

2.1.2 Visi dan Misi CV Citra Berkah Expressindo
a) Adapun Visi dari CV Citra Berkah Expressindo yaitu :
e Menjadi mitra terpercaya bagi masyarakat
e Pelanggan adalah Raja
o Kepuasan pelanggan adalah dambaan kami
b) Adapun Misi dari CV Citra Berkah Expressindo menjadi sebuah

Mitra terpercaya masyarakat.



2.1.3 Struktur Organisasi

Organisasi merupakan suatu alat untuk pencapaian tujuan dari orang-
orang yang berada diluar organisasi tersebut. Untuk itu organisasi harus
disusun dan beroperasi berdasarkan ketentuan-ketentuan yang ada. Oleh sebab
itu setiap instansi atau perusahaan mempunyai struktur organisasi yang dibuat
oleh instansi itu sendiri dalam pencapaian visi dan misi. Adapun struktur

organisasi dari CV Citra Berkah Expressindo dapat dilihat pada gambar 1

dibawah ini :
DIREKTUR
W DIREKTUR
K GUDANG K GUDANG
IARARTA —  ADMINISTRASI H LAMPUNG
KARYAWAN
DRIVER PENGANGKUT

Gambar 1. Struktur Organisasi CV Citra Berkah Expressindo



2.1.4 Job Description
Berdasarkan bagan struktur organisasi CV Citra Berkah Expressindo,

berikut adalah tugas pokok dan tanggung jawab dari setiap jabatan :

a. Direktur
Memimpin perusahaan dengan menerbitkan kebijakan-
kebijakan perusahaan atau institusi. Memilih, menetapkan,

mengawasi tugas dari karyawan dan wakil direktur.

b. Wakil Direktur
Membantu Direktur dalam menyusun rencana kerja serta
anggaran untuk mencapai tujuan perusahaan serta membantu
Direktur dalam memimpin dan mengkoordinir seluruh aktivitas

perusahaan.

c. Administrasi
Menyiapkan dokumentasi pengiriman dan melakukan
pengembangan hubungan baik dengan para agen pengiriman
(transportasi atau pengangkut), terlibat dalam pengadaan dan
pemrosesan pesanan. Juga ikut serta melakukan interaksi dengan
pelanggan sehubungan dengan jadwal bagian dan pengiriman yang

mempertahankan basis data klien.

d. Kepala Gudang Lampung
Mengawasi dan mengontrol operasional gudang baik semua
barang masuk maupun barang keluar sesuai dengan SOP, serta
melakukan pengecekan pada barang yang diterima sesuai SOP pada

gudang daerah Lampung.



e. Kepala Gudang Jakarta
Mengawasi dan mengontrol operasional gudang baik semua
barang masuk maupun barang keluar sesuai dengan SOP, serta
melakukan pengecekan pada barang yang diterima sesuai SOP pada

gudang daerah Jakarta.

f. Karyawan
Pegawai sebagai pelaksana pengiriman pembungkusan

barang-barang, bongkar dan muat barang yang akan dikirim.

g. Driver
Bertugas untuk mengirimkan berbagai keperluan dari kantor
kepada para pelanggan. Driver Ekspedisi ketika bertugas harus
mematuhi dan mengikuti Standar Operasional Prosedur (SOP) yang

telah diberikan oleh perusahaan.

h. Pengangkut
Bertugas untuk mengangkut barang muatan dari gudang

pengirim.

2.2 Uraian Landasan Teori

2.2.1 Sistem

Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling
berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau
untuk menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu. Sistem adalah kumpulan dari
elemen-elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu (Sisilia
dkk., 2022). Sedangkan argumen berbeda dikemukakan bahwa sistem adalah
suatu kumpulan atau himpunan dari suatu unsur, komponen, atau variabel yang
terorganisasi, saling berinteraksi, saling tergantung satu sama lain dan terpadu
(Samosir dkk., 2020)



2.2.2 Informasi

Informasi sendiri merupakan kata aktivitas dalam sebuah pengetahuan
yang dikomunikasikan. Informasi adalah sekumpulan data atau fakta yang
dikelola menjadi sesuatu yang bermanfaat bagi penerimanya. Biasanya,
Informasi akan diproses terlebih dahulu agar penerima mudah memahami
Informasi yang diberikan. Menurut (Nuh, 2022) Informasi sendiri merupakan
kata benda yang berarti aktivitas dalam pengetahuan yang dikomunikasikan.
Informasi adalah sekumpulan data atau fakta yang dikelola menjadi sesuatu
yang bermanfaat bagi penerimanya. Biasanya, Informasi akan diproses terlebih

dahulu agar penerima mudah memahami Informasi yang diberikan.

2.2.3 Sistem Informasi

Sistem Informasi merupakan sebuah proses pengumpulan, pengolahan,
penganalisaan, dan penyebaran Informasi guna mencapai tujuan tertentu
(Waidah & Tarika, 2022). Sedangkan sistem Informasi merupakan gabungan
dari berbagai komponen teknologi Informasi yang saling bekerjasama dan
menghasilkan suatu Informasi guna untuk memperoleh satu jalur komunikasi

dalam suatu organisasi atau kelompok menurut (Adha, 2022).

2.2.4 UML

UML (Unified Modelling Language) adalah suatu metode dalam
pemodelan secara visual yang digunakan sebagai sarana perancangan sistem
berorientasi objek. Awal mulanya, UML diciptakan oleh Object Management
Group dengan versi awal 1.0 pada bulan Januari 1997 (Yasin, 2021). UML juga
dapat didefinisikan sebagai suatu bahasa standar visualisasi, perancangan, dan
pendokumentasian sistem, atau dikenal juga sebagai bahasa standar penulisan
blueprint sebuah software. UML diharapkan mampu mempermudah
pengembangan piranti lunak (RPL) serta memenuhi semua kebutuhan

pengguna dengan efektif, lengkap, dan tepat. Hal itu termasuk faktor-faktor



scalability, robustness, security, dan sebagainya. Secara khusus UML
menspesifikasi langkah-langkah penting dalam pengembangan keputusan
analisis, perancangan, serta implementasi dalam sistem perangkat lunak
(Nugroho & Rohimi, 2020).

2.2.5 Pengertian Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari
sebuah sistem. Sebuah use case merepresentasikan interaksi antara aktor
dengan sistem. Seorang aktor merupakan sebuah entitas manusia atau mesin
yang berinteraksi dengan sistem untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan
tertentu. Use case diagram dapat membantu menyusun requirement sebuah
sistem, mengkomunikasikan rancangan dengan klien dan merancang test case
untuk semua fitur yang ada pada sistem. Sebuah use case dapat meng-include
fungsionalitas use case lain sebagai bagian dari proses dalam dirinya. Sebuah
use case dapat di-include oleh lebih dari satu use case lain, sehingga duplikasi
fungsionalitas dapat dihindari dengan cara menarik keluar fungsionalitas yang
umum. Sebuah use case juga dapat meng-extend use case lain dengan
behaviour nya sendiri. Sementara hubungan generalisasi antar use case
menunjukkan bahwa use case yang satu merupakan spesialisasi dari yang lain
(Reza, 2020) gambar dari simbol use case diagram seperti dijelaskan pada tabel
1.



Tabel 1. Simbol Use Case Diagram (Julianto & Setiawan, 2019)

No. Simbol Nama Keterangan

Mewakili peran orang, system yang
1. lain atau alat ketika berkomunikasi

Actor dengan use case

Abstraksi dan interaksi antara sistem
2. © Use case  dan aktor

Abstraksi dari penghubung antara
3. —_— Association aktor dan use case

Menunjukkan spesialisasi aktor untuk
4, s > Generalisasi dapat berpartisipasi dalam use case

Menunjukkan bahwa suatu use case
5. seluruhnya merupakan fungsionalitas

Q';{Hé,;&é;"' Include dari use case lainnya.

Menunjukkan bahwa suatu use case

merupakan tambahan fungsional dari
6. Sl td Extend use case lainnya jika suatu kondisi

«exiena»

terpenuhi.

2.2.6 Pengertian Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan berbagai alur aktivitas dalam sistem
yang sedang dirancang, masing-masing alur berawal, keputusan yang mungkin
terjadi, dan bagaimana berakhirnya (Supriadi & Bachtiar, 2018). Activity
diagram juga dapat menggambarkan proses paralel yang mungkin terjadi pada
beberapa eksekusi. Activity diagram merupakan state diagram khusus, dimana
sebagian besar state adalah action dan sebagian besar transisi di-trigger oleh
selesainya state sebelumnya (internal processing). Oleh karena itu Activity
diagram lebih menggambarkan proses-proses dan jalur-jalur aktivitas dari level
atas secara umum. Sebuah aktivitas dapat direalisasikan oleh satu use case atau

lebih. Aktivitas menggambarkan proses yang berjalan, sementara use case
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menggambarkan bagaimana aktor menggunakan sistem untuk melakukan

aktivitas. Standar UML menggunakan segiempat dengan sudut membulat untuk

menggambarkan aktivitas.

Decision digunakan untuk menggambarkan

behaviour pada kondisi tertentu. Untuk mengilustrasikan proses-proses paralel

(fork and join) digunakan titik sinkronisasi yang dapat berupa titik, garis

horizontal atau vertikal. Activity diagram dapat dibagi menjadi beberapa object

swimlane untuk menggambarkan objek mana yang bertanggung jawab untuk

aktivitas tertentu (Yanti, 2019). Pada Tabel 2 menjelaskan simbol bentuk dari

Activity diagram

Tabel 2. Simbol Activity Diagram (Saputro, 2021)

No. Simbol Nama Keterangan
Menunjukkan siapa yang bertanggung
1 jawab melakukan aktivitas dalam suatu
Swimlane diagram.
Langkah-langkah ~ dalam  sebuah
2. Activity . Action bisa terjadi saat
Action memasuki Activity , meninggalkan
Activity , atau pada event yang spesifik.
Menunjukkan dimana aliran kerja
3. . Initial State  dimulai.
Menunjukkan dimana aliran kerja
4. Activity diakhiri.
@ Final Node
Menunjukkan suatu keputusan yang
5. Decision ~ mempunyai satu atau lebih transisi dan
Node dua atau lebih transisi sesuai dengan
suatu kondisi.
Menunjukkan bagaimana kendali suatu
—_— Control aktivitas terjadi pada aliran kerja dalam
6. Flow tindakan tertentu.




11

2.2.7 Pengertian Class Diagram

Class adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi akan
menghasilkan sebuah objek dan merupakan inti dari pengembangan objek.
Class menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatu sistem, sekaligus

menawarkan layanan untuk memanipulasi keadaan tersebut (metode/fungsi).

Class diagram menggambarkan struktur dan deskripsi Class, package dan
objek serta hubungan satu sama lain seperti containment, pewarisan, asosiasi,

dan lain-lain.

Class memiliki tiga area pokok:
e Nama (dan stereotype)

e Atribut

e Metoda

Atribut dan metoda dapat memiliki salah satu sifat berikut:

e Private, tidak dapat dipanggil dari luar Class yang bersangkutan.

e Protected, hanya dapat dipanggil oleh Class yang bersangkutan dan anak-
anak yang mewarisinya.

e Public,dapat dipanggil oleh siapa saja.

Class dapat merupakan implementasi dari sebuah interface, yaitu Class abstrak
yang hanya memiliki metoda. Interface tidak dapat langsung diinstansiasi, akan
tetapi harus diimplementasikan dahulu menjadi sebuah Class. Dengan

demikian Interface mendukung resolusi metoda pada saat run-time.

Hubungan antar Class :

a) Asosiasi, yaitu hubungan statis antar Class. Umumnya menggambarkan
Class yang memiliki atribut berupa Class lain, atau Class yang harus
mengetahui eksistensi Class lain. Panah navigability menunjukkan arah

query antar Class.
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b) Agregasi, yaitu relasi-relasi antara suatu komponen dengan bagian-
bagiannya.

c) Pewarisan, yaitu hubungan hierarkis antar Class. Class dapat diturunkan
dari Class lain dan mewarisi semua atribut dan metoda Class asalnya dan
menambahkan fungsionalitas baru, sehingga disebut anak dari Class yang
mewarisinya.

d) Kebalikan dari pewarisan adalah generalisasi.

e) Hubungan dinamis, yaitu rangkaian pesan (message) yang di-passing dari
satu Class pada Class lain. Hubungan dinamis digambarkan menggunakan
sequence diagram yang akan dijelaskan kemudian. Simbol Class diagram

adalah seperti yang dijelaskan pada Tabel 3.

Tabel 3. Simbol Dari Class Diagram (Farhan, 2021)

No.

Simbol Nama Keterangan

1.

Hubungan dimana objek anak

o (descendent) berbagi perilaku dan
B Generalization struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor).

N

Nary Upaya untuk menghindari asosiasi
0 Association  dengan lebih dari 2 objek.

Himpunan dari objek-objek yang
Classl Class berbagi atribut serta operasi yang
sama.

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
----- - ditampilkan sistem yang
4 " Collaboration  menghasilkan suatu hasil yang
i terukur bagi suatu aktor.

_______ [> Operasi yang benar-benar dilakukan
Realization  oleh suatu objek.

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri.

_— Dependency

Apa yang menghubungkan antara
Association  objek satu dengan objek lainnya.
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2.2.8 XAMPP

XAMPP adalah aplikasi yang memuat banyak aplikasi lain yang
dibutuhkan dalam pengembangan web. Nama XAMPP merupakan singkatan
dari aplikasi utama didalamnya : X (huruf X berarti cross platform, dimana
aplikasi XAMPP tersedia untuk banyak Sistem Operasi), A (Apache web
server), M (MySQL), P (PHP), dan P (Perl ) (Ayasy & Wicaksono, 2022).

2.2.9 Cross Platform

Cross platform alias agnostik, aplikasi agnostik, dan platform agnostik
mengacu pada sesuatu yang dapat dioperasikan di antara sistem operasi, sistem,
dan platform yang berbeda. Cross Platform atau Lintas Platform adalah istilah
yang bisa dipakai dalam teknologi Informasi mengenai sebuah perangkat lunak
(software) yang dapat digunakan di beberapa sistem operasi yang berbeda,
seperti Microsoft Windows, Linux, Mac OS, BSD dan sistem operasi lain

sebagainya (Robianto, 2020).

2.2.10 Apache Web Server

Apache Web Server adalah software web server yang bersifat open
source. Apache web server berfungsi untuk meningkatkan user experience saat
pengguna mengakses website. Apache Web Server juga menjadi perantara
antara server dengan sisi klien. Web server nantinya akan memproses file ke
dalam bermacam bahasa pemrograman seperti Java, PHP, Python dan lainnya
(Wicaksono & Pamungkas, 2022).

2.2.11 RDBMS

Relational Database Management System atau RDBMS merupakan
DBMS yang dirancang khusus untuk basis data relasional. Database relasional
mengacu pada database yang menyimpan data dalam format terstruktur
menggunakan baris dan kolom. Relational Database Management System
adalah perangkat lunak yang bertujuan untuk mengeksekusi query pada data,
termasuk menambahkan, memperbarui, dan mencari nilai (Setyawati, 2021).
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2.2.12 Metode Waterfall

Metode waterfall diperkenalkan seorang ilmuwan yaitu Wiston Royce
sekitar tahun 70 an. Pemodelan yang klasik dan sederhana sangat mudah
dimengerti penggunanya. Metode waterfall berhasil membuat pengembangan
beradaptasi, bersamaan ada juga metode pengembangan lainnya. Pengertian
metode waterfall adalah suatu proses pengembangan perangkat lunak yang
step by step, dimana kemajuan atau perkembangan seperti air terjun mengalir
ke bawah (Novitasari, 2022).



I11. ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Metode Pengembangan Sistem

Model Skuensial Linier (Classic Life Cycle/ Waterfall Model) sering disebut
juga Model Air Terjun. Metode Waterfall merupakan pengembangan sistem yang
saling berhubungan antara proses satu dengan proses lainnya. Apabila langkah
pertama belum selesai maka tidak dapat dilanjutkan ke langkah ke dua, dan
seterusnya. Secara garis besar metode waterfall memiliki beberapa tahap yaitu,
Analysis, Design, Implementation, Testing, dan Maintenance. Penjelasan dari setiap

tahapan sistem dengan metode waterfall dapat dilihat pada gambar 2.

Analysis

: v

== ---- 1 - d Implementation

A4

o o o o - - - Maintenance

Gambar 2. Tahapan Metode Waterfall (Agung, 2020)

1) Analysis

Pada tahapan ini model Waterfall mengidentifikasi permasalahan yang
ada serta informasi lain yang diperlukan untuk pengembangan sistem. Hal
ini mempertegas bahwa perancangan suatu sistem dengan menggunakan
model Waterfall melakukan komunikasi kepada Staf Administrasi CV Citra
Berkah Expressindo agar dapat memenuhi keinginan dan harapan dari para

pengguna.
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2) Design

Tahap ini lebih menekankan pada tahap desain sistem secara
menyeluruh, desain sistem dilakukan untuk menindaklanjuti tahapan
sebelumnya dan sebagai acuan pembuatan program. Proses ini berfokus
pada struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi interface,
usecase diagram, dan activity diagram. Pada fase ini penulis melakukan
perancangan menggunakan Star UML untuk mendesain rancangan system,
PhpMyAdmin sebagai database server, Pencil untuk mendesain User
Interface. Hal tersebut dilakukan untuk menciptakan gambaran desain
sistem mulai dari halaman awal login sampai dengan desain notification

logout.

3) Implementation

Pada tahap ini bertujuan untuk mengubah design menjadi sebuah
aplikasi agar fungsi software dapat dijalankan. Untuk mengubah desain
menjadi sebuah aplikasi penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP,
XAMPP sebagai web server, Vscode sebagai perangkat lunak pengembang

aplikasi, dan Web Browser untuk menjalankan program atau system.

4) Testing

Pada tahap pengujian ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan
(error) dan memastikan sistem yang dihasilkan sesuai dengan yang
diinginkan. Black box testing, merupakan pengujian yang dilakukan secara
langsung dengan melakukan presentasi dan percobaan secara langsung
kepada calon pengguna yaitu admin pengelola pada CV Citra Berkah
Expressindo untuk mengetahui apakah sistem sudah berjalan sesuai dengan
perencanaan, mulai dari tahapan awal login sampai dengan munculnya

notification logout.

5) Maintenance
Tahapan pendukung atau pemeliharaan dalam mengulangi proses
pengembangan mulai dari analisis spesifikasi perubahan perangkat lunak

yang sudah ada, tapi tidak untuk membuat perangkat lunak baru.
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3.2 Analisis Proses Sistem yang Sedang Berjalan

Analisis sistem yang sedang berjalan merupakan tahap pertama pada metode
waterfall yaitu, analysis bertemu dan berkomunikasi kepada pihak instansi
mengenai kondisi bisnis yang sedang berjalan dan merupakan penguraian dari suatu
sistem Informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud
untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan yang terjadi dan kebutuhan
yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikannya.

3.2.1 Sistem Yang Berjalan
CV Citra Berkah Expressindo saat ini masih menggunakan cara yang
belum efektif yaitu masih menggunakan Spreadsheet sehingga dalam proses
pengolahan data pengiriman barang terjadi masalah terhadap bisnis yang
berjalan. Berikut gambaran tahap pengiriman barang pada CV Citra Berkah
Expressindo :
1. Pengirim mengirimkan barang ke kantor Citra Berkah Expressindo.
2. Bagian administrasi menerima barang dan mendata barang, alamat, nama,
nomor handphone pengirim dan penerima.
3. Mengemas dan menimbang berat barang,
4. Administrasi membuatkan resi pengirim barang, resi pengirim barang
dikirimkan kepada pelanggan.
5. Penerima memperoleh resi tanda terima barang dari petugas pengiriman,

dan laporan transaksi yang diberikan pada pimpinan.

3.2.2 Analisis Kebutuhan Sistem Baru

Analisis kebutuhan sistem baru vyaitu sistem nantinya dapat
mempermudah staf administrasi dalam pengelolaan dan pendataan barang dan
memudahkan perusahaan dalam melihat laporan akhir bulan pada CV Citra
Berkah Expressindo. Dalam analisis dan perancangan sistem ini, kegiatan yang
akan dilakukan adalah menitik beratkan pada penelitian dan penjabaran dari
sistem kerja yang sedang berjalan untuk mendapatkan suatu data nyata secara

detail sesuai dengan fakta-fakta yang ada dalam penelitian.
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3.3 Pengajuan Solusi Alternatif

Pada bab ini akan dijelaskan tahap kedua pada metode waterfall yaitu,
planning. Metode planning menggunakan proses pengembangan yang terdiri dari
kebutuhan hardware, software, kebutuhan fungsional, dan kebutuhan non-
fungsional. Mengenai proses pengembangan sistem atau perangkat lunak sebagai
solusi alternatif untuk mengatasi masalah yang ada. Rancangan yang dibuat
berdasarkan data yang didapat selama saat melakukan observasi langsung ke
perusahaan. Sebelum membuat suatu sistem, hendaknya melakukan analisis
terlebih dahulu terhadap kebutuhan-kebutuhan apa saja yang diperlukan dengan
menggunakan metode yang telah ada. Analisa kebutuhan untuk perancangan Sistem
Informasi Manajemen Pengelolaan Barang Berbasis Laravel ini diantaranya

sebagai berikut.

3.3.1 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional merupakan kebutuhan sistem yang berhubungan
dengan proses input dan output pada sistem (Turserno & Rosihan, 2022).
Kebutuhan fungsional berguna sebagai mengetahui fungsi apa saja yang dapat
dilakukan oleh sistem. Kebutuhan fungsional dari perancangan sistem
Informasi pengelolaan data transportasi ini adalah sebagai berikut :

1. Rancangan sistem Informasi ini menyediakan beberapa fitur utama
diantaranya adalah fitur masukan data pendapatan, lihat data pendapatan,

pengelolaan data pendapatan, serta menampilkan semua data yang ada.

2. Admin login terlebih dahulu sebelum dapat memasuki halaman dashboard
dengan menggunakan username dan password yang telah terdaftar.

3. Setelah login, admin dialihkan ke halaman dashboard.

4. Untuk menambahkan data pendapatan, Admin dapat memasukkan data
pendapatan terlebih dahulu dimulai dari tanggal pendapatan, nomor polisi,
nama sopir, biaya/1 mobil, pengeluaran Jakarta, pengeluaran Lampung.

5. Apabila data pemasukan telah ditambahkan, maka data tersebut akan

dijumlahkan berdasarkan cara perhitungan dari pencarian omset bersih dan
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akan langsung ditampilkan pada halaman dashboard beserta jumlah dari

perhitungan tersebut.

6. Admin dapat mengelola data pendapatan apabila sebuah data telah
ditambahkan.

7. Admin dapat mem-backup data apabila suatu saat terjadi kasus error pada

database.

8. Salah satu kelengkapan fitur pada sistem ini adalah fitur cetak laporan
yang meliputi percetakan laporan berdasarkan tanggal, bulan, dan tahun,

Sehingga data tidak hanya disimpan tetapi juga diolah menjadi laporan.

Kebutuhan fungsional sistem dapat digambarkan dalam use case diagram pada

gambar 3 berikut :

Menambah Data Pendapatan

“linclude>
Melihat Data Pendapatan
Teincludes .

/ ¢ I d ..‘\“~~:~
<include=
Mengedit Data Pendapatan  f------------------------3
=~ _ e
Admin NN il
Menghapus Data Pendapatan <inclt§de=T ’
,“’éincludézv ,"

Jfinclude=

Membackup Data Pendapatan ¥ 3
Mengimpor Data Pendapatan 3 f
Mencetak Laporan Data
Pendapatan

Gambar 3. Use Case Diagram Laporan Keuangan Instansi
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3.3.2 Kebutuhan Non-Fungsional

Kebutuhan non-fungsional merupakan kebutuhan yang berada di luar

fungsi-fungsi yang dapat dilakukan sistem, yaitu kebutuhan yang berhubungan

dengan batasan lingkungan sistem, keandalan sistem, keamanan sistem, dan

kinerja sistem. Spesifikasi kebutuhan non-fungsional dari rancangan sistem ini

antara lain :

1. Kebutuhan Pengguna

a.
b.

Sistem mudah digunakan oleh pengguna.

Sistem dibuat user friendly dan Interface yang menarik guna
kemudahan dan kenyamanan pengguna.

Hanya akun terdaftar yang dapat melakukan login.

Data yang terorganisir oleh sistem dapat memudahkan pegawai
bidang Administrasi dalam pencatatan dan pembuatan laporan terkait

pendataan barang pada CV Citra Berkah Expressindo.

2. Kebutuhan Kinerja

a.

Sistem memiliki keamanan yang baik yaitu dilengkapi dengan
password saat login.
Proses rekapitulasi laporan operasional dalam pendataan barang lebih

cepat, tepat, efisien , serta hemat.

3. Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunak yang digunakan dalam perancangan sistem Informasi

adalah sebagai berikut.

a.

Sistem Operasi : Windows 10 64 bit.

b. Aplikasi :

e PhpMyAdmin sebagai database server,

e Star UML untuk mendesain rancangan sistem.

e Pencil untuk mendesain User Interface.

e XAMPP sebagai web server.

e Vscode sebagai perangkat lunak pengembang aplikasi.

e Web Browser untuk menjalankan program atau sistem.



3.4

21

c. Perangkat lunak (Software) yang digunakan agar dapat menjalankan
sistem dengan spesifikasi minimum sebagai berikut.
e Windows 7 (32 atau 64 bit) sebagai sistem operasi.
e Web Browser untuk menjalankan sistem.

e Akses internet.

4. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)
Perangkat keras yang digunakan dalam perancangan sistem Informasi ini
adalah laptop dengan spesifikasi sebagai berikut.
a. Perangkat keras (hardware) yang digunakan dalam proses

pengembangan sistem adalah sebagai berikut.

e System Manufacturer : ACER

e System Model : Aspire A315-41

e Processor : Processor AMD Ryzen 5 2500U
with Radeon Vega Mobile Gfx, 2000 Mhz, 4 Core(s)

e Installed RAM :8GB

e System Type : X64-based PC

b. Perangkat keras (hardware) yang digunakan agar dapat menjalankan

sistem dengan spesifikasi minimum adalah sebagai berikut.

e Processor . Intel Dual Core (Rekomendasi Core
i3 ke atas).

e |Installed RAM : 4GB

e GPU . Intel HD Graphics

e System Type : 64 bit

Desain Sistem

Tahapan selanjutnya dari metode waterfall adalah design, tahap yang terdiri

dari desain proses yaitu Class diagram, Activity diagram, dan Interface. Desain

sistem ini dijelaskan melalui beberapa diagram agar pengguna dapat memahami

alur dari proses sistem tersebut. Berikut merupakan salah satu desain tampilan

sistem yang diilustrasikan dengan Activity diagram.
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3.4.1 Activity Diagram Login

Pada gambar 4 menggambarkan Activity diagram untuk mengakses
fitur login. Alur kerja dimulai saat pengguna (pegawai bidang
Administrasi) mengakses alamat website Sistem Informasi
Manajemen Laporan Keuangan Berbasis Web Pada Perusahaan
Ekspedisi CV Citra Berkah Expressindo. Sistem akan menampilkan
halaman login, lalu pengguna dapat memasukan username dan
password yang telah terdaftar pada kolom yang tersedia. Sistem akan
merekam data username dan password yang dimasukan oleh
pengguna, untuk selanjutnya dicocokkan pada database. Bila data
cocok maka sistem akan menampilkan halaman dashboard, namun
jika tidak maka sistem akan menampilkan kembali halaman login agar

pengguna dapat memasukan kembali data yang benar.

Admin System Database

l

[ Mengakses Web ]——Q[Menampilkan Halaman Login ]:

A 4

|

Memasukkan U§ername dan Merekam Data Ulsemame dan
Password Password

Mencocokkan
Data User

Merekam Data Username dan]‘
Password J‘

Gambar 4. Activity Diagram Login
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3.4.2 Activity Diagram Menambah Data Pendapatan

Pada Gambar 5 menggambarkan Activity diagram untuk mengakses
fitur menambah data. Alur kerja dimulai saat pengguna (pegawai
bidang Administrasi) mengakses alamat web Sistem Informasi
Manajemen Laporan Keuangan Berbasis Web Pada Perusahaan
Ekspedisi CV Citra Berkah Expressindo. Sistem akan menampilkan
halaman Dashboard yang kemudian database akan menampilkan
seluruh data pendapatan, lalu pengguna dapat mengklik “Tambah
Data” dan system akan menampilkan halaman untuk memasukkan
data pendapatan. Admin mengisi form pengisian penambahan data
pendapatan dan klik simpan setelahnya system akan menyimpan data
tersebut langsung ke database yang akan memunculkan data tersebut
ke dalam tabel data pendapatan.

Admin System Database

l

‘ Pilih Menu Dashboard :I Mengambil Data Pendapatan

‘ Mengklik Tambah Data

f Menampilkan Halaman Data L
Pendapatan i

A

J Menampilkan Halaman Input
’L Data Pendapatan

Menginput Data Pendapatan |«

A 4

Mengklik Simpan :I Menyimpan Data Pendapatan

Menampilkan Data L
Pendapatan B

Gambar 5. Activity Diagram Menambah Data Pendapatan
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3.4.3 Activity Diagram Melihat Data Pendapatan

Pada Gambar 6 menggambarkan Activity diagram untuk melihat data
pendapatan. Alur kerja dimulai saat pengguna (pegawai bidang
Administrasi) mengakses alamat web Sistem Informasi Manajemen
Laporan Keuangan Berbasis Web Pada Perusahaan Ekspedisi CV
Citra Berkah Expressindo. Sistem menampilkan halaman Dashboard

yang kemudian database akan menampilkan seluruh data pendapatan.

Admin System Database

l

Mengakses Halaman
Dashboard

| >|L Mengambil Data Pendapatan

Menampilkan Data L
Pendapatan [

Gambar 6. Activity Diagram Melihat Data Pendapatan

3.4.4 Activity Diagram Mengedit Data Pendapatan

Pada Gambar 7 menggambarkan Activity diagram untuk mengakses
fitur Mengedit data pendapatan. Alur kerja dimulai saat pengguna
(pegawai bidang Administrasi) mengakses alamat web Sistem
Infromasi Manajemen Laporan Keuangan Berbasis Web Pada
Perusahaan Ekspedisi CV Citra Berkah Expressindo. Sistem akan
menampilkan halaman Dashboard yang kemudian database akan
mengambil data dan system akan menampilkan seluruh data
pendapatan, lalu pengguna dapat menentukan data yang akan diedit,
Admin mengklik icon berwarna kuning dengan keterangan “Edit” dan
sistem akan menampilkan halaman edit data pendapatan sehingga

Admin dapat langsung Mengedit data yang telah dipilih. Setelah
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Mengedit data pendapatan Admin dapat menentukan akan menyimpan
data secara langsung atau tidak. Jika Ya, maka database akan
langsung menyimpan data pendapatan dan sistem akan menampilkan
halaman data pendapatan dengan data yang telah terupdate. Jika

Tidak, maka Admin akan kembali pada halaman dashboard.

Admin System Database

l

Mengakses Halaman ‘|
Dashboard |

Mengambil Data PendapatanJ

Menentukan Data Pendapatan | [ Menampilkan Data |
yg Ingin Diedit [ | Pendapatan J‘
v
Mengkik Edit >| Mengambil Data F_’gndapatan
yang Dipilih

f Menampilkan Halaman Edit L

Mengedit Data Pendapatan |« L Data Pendapatan I‘
: JMenyimpan Data Pendapatan
Simpan ’ yg Sudah Diedit ]
Tidak Ya

Menampilkan Halaman Data L
Pendapatan J‘

Gambar 7. Activity Diagram Mengedit Data Pendapatan
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3.4.5 Activity Diagram Menghapus Data Pendapatan

Pada Gambar 8 menggambarkan Activity diagram untuk menghapus
data pendapatan. Alur kerja dimulai saat pengguna (pegawai bidang
Administrasi) mengakses alamat web Sistem Informasi Manajemen
Laporan Keuangan Berbasis Web Pada Perusahaan Ekspedisi CV
Citra Berkah Expressindo. Sistem menampilkan halaman Dashboard
yang kemudian database akan mengambil data pendapatan dan sistem
akan menampilkan seluruh data pendapatan. Admin dapat langsung
memilih data pendapatan mana yang ingin dihapus dengan cara
mengklik tombol icon berwarna merah dan mempunyai keterangan
“Hapus” pada salah satu data yang ingin dihapus sehingga akan
muncul pemberitahuan penghapusan. Jika Ya, maka database akan
menghapus data yang dipilih dan akan langsung menampilkan
halaman data pendapatan yang terbaru. Jika Tidak, maka Admin akan

kembali ke halaman dashboard dengan data tidak berubah.

Admin System Database

l

[

Mengakses Halaman 1
Dashboard

:[ Mengambil Data Pendapatan]

Menentukan Data Pendapatan Menampilkan Data L
yg Ingin Dihapus Pendapatan J‘

A 4

Mengklik Hapus }

Tidak

|

Hapus

‘(Menghapus Data Pendapatan
il yg Sudah Ditentukan

Ya l

Menampilkan Halaman Data L
Pendapatan ™

.

Gambar 8. Activity Diagram Menghapus Data Pendapatan
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3.4.6 Activity Diagram Backup Data Pendapatan

Pada Gambar 9 menggambarkan Activity diagram untuk mem-backup
data pendapatan. Alur kerja dimulai saat pengguna (pegawai bidang
Administrasi) mengakses alamat web Sistem Informasi Manajemen
Laporan Keuangan Berbasis Web Pada Perusahaan Ekspedisi CV
Citra Berkah Expressindo. Sistem menampilkan halaman Dashboard
yang kemudian database mengambil data pendapatan dan sistem akan
menampilkan seluruh data pendapatan. Admin dapat langsung mem-
backup data pendapatan dengan mengklik fitur backup data dengan
button berwarna kuning yang kemudian system akan langsung

menyimpan file database dari tabel tersebut dengan format sql.

Admin System Database

l

Mengakses Halaman
Dashboard

:[ Mengambil Data Pendapatan

Menampilkan Data
Pendapatan

Mengklik Backup Data <

Data Pendapatan Berhasil
Dibackup

Gambar 9. Activity Diagram Backup Data Pendapatan
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3.4.7 Activity Diagram Import Data Pendapatan

Pada Gambar 10 menggambarkan Activity diagram untuk import data
pendapatan yang sebelumnya telah di backup. Alur kerja dimulai saat
pengguna (pegawai bidang Administrasi) mengakses alamat web.
Sistem menampilkan halaman Dashboard yang kemudian database
mengambil data pendapatan dan sistem akan menampilkan seluruh
data pendapatan. Admin dapat langsung import data pendapatan
dengan mengklik fitur import data dengan button berwarna biru yang
kemudian system akan menampilkan lokasi internal penyimpanan
perangkat agar admin dapat langsung mencari file berformat sql yang
telah di backup sebelumnya. Saat admin telah menemukan dan
mengklik file sgl maka admin dapat mengklik open agar database akan
langsung mengambil seluruh data dari file sgl tersebut dan system akan
menampilkan data tersebut pada tabel pendapatan.

Admin System Database

l

|

Mengakses Halaman
Dashboard

>I Mengambil Data Pendapatan

[ Mengklik Import Data <

Menampilkan Data |‘
Pendapatan [

Menampilkan Lokasi Internal
Penyimpanan

|

Memilih File Database Format L

Sql

l ;| Mengambil Semua Data Dari
1 File Sl

Menampilkan Seluruh Data L
Dari File Sql N

.

Gambar 10. Activity Diagram Import Data Pendapatan
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3.4.8 Activity Diagram Mencetak Laporan Data Pendapatan

Pada Gambar 11 menggambarkan Activity diagram untuk melihat data
pendapatan. Alur kerja dimulai saat pengguna (pegawai bidang
Administrasi) mengakses alamat web Sistem Informasi Manajemen
Laporan Keuangan Berbasis Web Pada Perusahaan Ekspedisi CV
Citra Berkah Expressindo. Sistem menampilkan halaman Dashboard
yang kemudian database mengambil data pendapatan dan sistem akan
menampilkan seluruh data pendapatan. Admin dapat menentukan data
pendapatan mana yang ingin dicetak berdasarkan bulan dan tahun,
database akan mencari sesuai bulan dan tahun yang telah dipilih yang
kemudian sistem akan memunculkan sesuai pilihan berdasarkan bulan
dan tahun. Admin dapat langsung mengklik untuk mencetak laporan
dalam 2 macam bentuk laporan yaitu laporan berformat Excel dan
PDF.

Admin System Database

l

Mengakses Halaman
Dashboard

=I Mengambil Data Pendapatan

Menentukan Data Pendapatan\ |
yg Ingin Dicetak Berdasarkan
Bulan dan Tahun

Menampilkan Data L
Pendapatan |‘

A

Mencari Data Pendapatan
»|  Sesuai Bulan dan Tahun
L Pendapatan

Menampilkan Dafa |
Mengklik Cetak F—‘[Pendapatan Sesuai Bulan dan [«
Tahun yqg Telah Ditentukan l

J Laporan Data Pendapatan
'L Berhasil Dicetak

Gambar 11. Activity Diagram Mencetak Laporan Data Pendapatan
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3.5 Desain Data
Desain data pada proses pengembangan Sistem Informasi Manajemen
Laporan Keuangan Berbasis Web Pada Perusahaan Ekspedisi CV Citra

Berkah Expressindo meliputi Class diagram dan basis data.

3.5.1 Basis Data
Sistem Informasi Manajemen Laporan Keuangan Berbasis Web Pada
Perusahaan Ekspedisi CV Citra Berkah Expressindo menggunakan
basis data MySQL. Terdapat 2 (dua) tabel yang dibuat dalam basis data

sebagai berikut :

1) Tabel Omset

Tabel 4 merupakan tabel omset yang berisi data terkait Informasi
pengiriman. Tabel omset sendiri terdiri dari id dengan tipe data bigint
yang mampu menampung sampai 20 angka untuk data omset. Atribut
nopol dengan tipe data varchar yang mampu menampung sebanyak
255 karakter untuk data plat mobil. Atribut nama_supir dengan tipe
data varchar yang mampu menampung sebanyak 255 karakter untuk
data nama supir. Atribut biaya_mobil dengan tipe data bigint yang
mampu menampung sebanyak 20 angka untuk data biaya 1 mobil.
Atribut pengeluaran_jkt dan pengeluaran_Ipg dengan tipe data bigint
yang mampu menampung sebanyak 20 angka untuk data plat
pengeluaran Jakarta dan Lampung. Atribut jumlah_omset_bersih
dengan tipe data bigint yang mampu menampung sebanyak 20 angka
untuk data jumlah omset bersih. Atribut created by dan updated_by
dengan tipe data bigint yang mampu menampung sebanyak 20 angka,
untuk catatan yang merekam segala aktifitas suatu sistem yang
dijalankan. Atribut delete_at, create_at, update_at dengan tipe data
timestamp untuk menghapus, membuat serta mengubah nilai yang

berisi bagian tanggal dan waktu.
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Tabel 4. Tabel Omset

No Atribut Tipe Null Keterangan
1 1d_omset bigint(20)  No  AUTO_INCREMENT
2 nopol varchar(1l) No
3 nama_supir varchar(255) No
4 biaya_mobil bigint(20) No
5  pengeluaran_jkt bigint(20) No
6  pengeluaran_lpg bigint(20) No
7 jumlah_omset_bersih bigint(20) No
8  created by bigint(20) Yes
9  updated_by bigint(20) Yes

10  delete_at timestamp Yes

11  create_at timestamp Yes

12  update_at timestamp Yes

2) Tabel Users

Tabel 5 merupakan tabel users yang berisi email dan password yang
dapat digunakan pengguna untuk melakukan login. Tabel users
sendiri terdiri dari id dengan tipe data bigint yang mampu menampung
20 angka untuk data pengguna. Serta email, name, dan password yang
masing-masing dari atribut tersebut bertipe data varchar yang mampu
menampung 255 karakter dengan fungsi email dan password untuk
pengguna dapat login dan name untuk nama lengkap pengguna.
Atribut created_at dan updated_at bertipe data timestamp, untuk

membuat serta mengubah nilai yang berisi bagian tanggal dan waktu.

Tabel 5. Tabel Users

No Atribut Tipe Null Keterangan
1 id bigint(20) No AUTO_INCREMENT
2 email varchar(255) No FK

3  name varchar(255) No
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No Atribut Tipe Null Keterangan
4  password varchar(255) No
5 created_at timestamp Yes
6  updated_at timestamp Yes

3.6 Desain Interface

<

>

Desain Interface adalah proses membangun antarmuka yang fokus pada gaya
dan tampilan yang interaktif bagi pengguna (Rochmawati dkk., 2022).
Berikut adalah Interface pada Sistem Informasi Manajemen Laporan
Keuangan Berbasis Web Pada Perusahaan Ekspedisi CV Citra Berkah

Expressindo.

3.6.1 Desain Interface Login Admin

Admin login terlebih dahulu sebelum dapat memasuki halaman
dashboard dengan menggunakan username dan password yang telah

terdaftar.

Login +

(@D Website CV Citra Berkah Expressindo

1
Logo CBE‘

Gambar 12. Desain Login Admin
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Desain Interface Grafik Data

Interface grafik data omset bersih Sistem Informasi Manajemen
Laporan Keuangan Berbasis Web Pada Perusahaan Ekspedisi CV
Citra Berkah Expressindo menampilkan tabel grafik dari keseluruhan
total omset bersih dan menampilkan bulan serta keterangan jumlah
total omset bersih dalam 1 bulan tertentu serta menampilkan garis
grafik naik atau turunnya yang ditentukan dari hasil omset bersih per

bulan.

¥ -Ox

< > ¢ | @Website CV Citra Berksh Expressindo Lampung

‘LngnCﬂE

:‘.‘9‘: Dashboard

CV Citra Berkah
Expressindo

Admin M
Grafik Data Omset Bersih
Rp1.000.000 . /"*ﬁ—w
/ . "
/ ~
Rp500.000 /
Fab Rp336 000 /
Rp300.000 /\\ ) /:
Rp100.000 \/ /\ J
Rp0 — S—
Jan Mar Mey Juli Sep Nov
Pendapatan
| Tamboh Data| Buks - Tawn v | Cari B3 =

Show |10 |~ entries Search :

Gambar 13. Desain Tampilan Grafik Data

3.6.3 Desain Interface Dashboard

Dashboard website Sistem Informasi Manajemen Laporan Keuangan
Berbasis Web Pada Perusahaan Ekspedisi CV Citra Berkah
Expressindo menampilkan tabel dari data pengiriman barang serta
total omset bersih keseluruhan dan menampilkan beberapa fitur yaitu,
tambah data pendapatan, pencarian data, penghapusan data
pendapatan, pengeditan data pendapatan, dan mencetak serta backup

data pendapatan.
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Hasil Edit Data Pendapatan + -0Ox

< » ¢ | (DWebsite CV Citra Berkah Expressindo Lampung

[ | cvcitra Berkah ren
[ Expressindo Admin

BA Dashboard Pendapatan

+ | Tamboh Data [  Bulan v| |Tabun ~ | Cati | :|

Show |10 ~ | entries Search :
No Tanggal | NoPoisi | Nama Supir | Biaya/t Mobil| Pengeluaran JKT | Pengeluaran LPG Jumiah Action
1| 19-02-2020 | BE1920DA | Dhelby |RpS00.000.00  Rp50.000,00 Rp100.000,00 Rp350.000,00 [ e
2 | 19-02-2020 | BESS66EB |  Asep  |RpS0000000  Rp50.000.00 Rp50.000.00 Rp400.000,00 [ R
TOTAL Rp750.000,00

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous II Next
Gambar 14. Desain Tampilan Halaman Dashboard

3.6.4 Desain Tambah Data Pendapatan
Tambah data pendapatan bertujuan dalam hal menambah data dari
tabel omset, dengan mengisi text box tanggal, no polisi, nama supir,
biaya/1 mobil, pengeluaran JKT, pengeluaran LPG, dan jumlah omset
bersih. Ketika mengklik simpan maka data tersebut akan langsung

ditampilkan pada tabel omset yang berada pada halaman dashboard.

Tambah Data Pendapatan + _Ox

< > 7 @ Website CV Citra Berkah Expressindo Lampung

‘7 —‘ CV Citra Berkah
Lago CBE|

Admin | %7
Expressindo ey
a3 4
BN Dashboard Tambah Data Pendapatan
Tanggal
19/02/2020 & 4 FE8 - 2020 »
Mo Polisi FMTwrrs
[BE 1920 DA 2|[3][4][s][e][T][&
Mama Supir 9010 11 12 13 14
P 1617 18 19 20 21 22
Dhelby 23] 24 (25 26 2728 29
Biaya/1 Mobil ¢ s 6

| Rp300.000,00
Pengeluaran JKT
Rps0.000.00
Pengeluaran LPG
RpS0.000.00

Jumlah Omset Bersih
Rp400.000.00

[ smon |

Gambar 15. Desain Tampilan Tambah Data Pendapatan
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3.6.5 Desain Edit Data Pendapatan

Edit data pendapatan bertujuan dalam hal Mengedit data dari salah
satu tabel omset, dengan mengubabh isi dari salah satu text box tanggal,
no polisi, nama supir, biaya/l1 mobil, pengeluaran JKT, pengeluaran
LPG, dan jumlah omset bersih. Ketika mengklik edit maka data
tersebut akan langsung berubah dan langsung ditampilkan pada tabel

omset yang berada pada halaman dashboard.

Edit Data Pendapatan + _ox
< > ¥ | Website €V Citra Berkah Expressindo Lampung ]
CV Citra Berkah
Logo CBE - Admin | 7]
Expressindo L
a1 P
Dashboard Edit Data Pendapatan
Tanggal
19/02/2020 = 4
No Polisi
BE 1920 DA
(ComEr sy 16 17 16 13 2 22
Dhelby 2324 25 26 27 28 29
Biaya/1 Mobil -

Rp300.000.00
Pengeluaran JKT
Rp30.000.00
Pengeluaran LPG
Rp100.000.00

Jumlah Omset Bersih
Rp350.000,00

Batal

Gambar 16. Desain Tampilan Edit Data Pendapatan

3.6.6 Desain Data Hasil Edit Data Pendapatan

Tampilan data pendapatan yang telah berhasil diedit dari salah satu
tabel omset, akan langsung ditampilkan pada tabel omset dengan data

terbaru yang telah diedit.

Hasil Edit Data Pendapatan + aox
€ > f [ @Websic O Cita Rerkah Fxpressindo Tampung
CV Citra Berkah —
Logo CBE| . admin [
- Expressindo fast
i
B Dashboard Pendapatan
| Tombch Data| [Buln || [ <] | cai p— =
Show |10 |« entries Search
No Tanggal | NoPalisl | Nama Supir |Blayait Mobil PFengeluaran JKT | Pengeluaran LFG Jumian Action
1 | 19022020 | BE1920DA | Dhelby |RpS500.000.00  RpS0.000,00 Rp100.000,00 Rp350.000.00 [car R
18-02-2020 | BE 5565 EB Asep  |Rp500.000.00  Rp50.000,00 Rp50.000,00 Rp400.000,00 o[
TOTAL Rp750.000,00
Showing 1 to 3 of 3 entries previous [

Gambar 17. Desain Tampilan Edit Data Pendapatan
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3.6.7 Desain Hapus Data

Hapus data pada Sistem Informasi Manajemen Laporan Keuangan
Berbasis Web Pada Perusahaan Ekspedisi CV Citra Berkah
Expressindo menggunakan button berwarna merah dengan keterangan
“hapus” dan akan muncul notifikasi hapus. Jika ya, maka sistem akan
menghapus data yang telah ditentukan. Jika tidak, maka sistem akan

menutup notifikasi hapus.

Hapus Data + _ox
< > ¥ | @Website CV Citra Berkah Expressin
-
Loge CBE! €V Citra Berkah Apakah Tngin Menghapus Data Tni ? Admin \/‘:::

Expressindo Y

B Dashboard Pendapatan

| Tambah Data | [Bulan [+ [Tabun  [+| | can D B3

Show |10 v entries Search :
No Tanggal No Polisi Nama Supir | Biaya/ Mobil | Pengeluaran JKT Pengeluaran LPG Jumiah Action
1 19-02-2020 | BE 1920 DA Dhelby  |Rp500.000,00, Rp50.000,00 Rp100.000,00 Rp350.000,00 E-
2 19-02-2020 | BE 5566 EB Asep Rp500.000,00| Rp50.000,00 Rp50.000,00 Rp400.000,00 m-
TOTAL Rp750.000,00
Showing 1 to 3 of 3 entries Previous Next

Gambar 18. Desain Tampilan Hapus Data

3.6.8 Desain Hasil Hapus Data

Saat salah satu data telah dihapus maka tabel omset akan diperbarui.

Hasil Hapus Data + -ox
€ > ¢ | DWebsite OV Citea Berkah Exprossindo Lampung |
[ OV Citra Berkah 7
Logo CBE| Ad :
e —‘ Expressindo e E

PR Dashboard Pendapatan

Show 10 |~ entries Search :
No Tangoal No Pelisi | Nama Supir Biaya/t Mobil| Pengeluaran JKT Pengeluaran LPG Jumiah Action
1 19-02-2020 | BE 1920 DA | Dhelby  |Rp500.000,00  Rp50.000,00 Rp100.000,00 Rp350.000,00  |[E [
TOTAL Rp350.000,00

Showing 1 to 3 of 3 entries

Gambar 19. Desain Tampilan Hasil Hapus Data
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3.6.9 Desain Pencarian Data Pendapatan

Pencarian data pendapatan berfungsi untuk mencari data dari tabel

omset
Pencarian Data + -oXx
< > ¢ (DWebsite CV Citra Berkah Expressindo Lampung
CV Citra Berkah .
‘LngnCBE Expressindo Admin j‘j;(
A Dashboard Pendapatan
< Tomboh bata| Buln v Taun |~ Cad Backup | P |
[2020 |
Show |10 |~ entries 2021 Search : | 1
2022
No Tanggal No Polisi Nama Supir | Biaya/1 Mobil| Pengeluaran JKT Pengeluaran LPG Jumilah Agction
1| 1902:2020 | BE 1920 DA | Dhelby |Rp500.000,00  Rp50.000,00 Rp100.000,00 Rp350.000,00 [ can][iel
2 20-02-2020 | BE 1717 AA Tengku Rp200.000,00 Rp50.000,00 Rp50.000,00 Rp100.000,00 -‘
3 | 21022020 | BE9039BC | Ganda |Rp250.00000  RpS0.000,00 Rp100.000,00 Rp100.000,00 -‘
TOTAL Rp550.000,00 ‘
Showing 1 to 3 of 3 entries
Gambar 20. Desain Tampilan Pencarian Data Pendapatan
3.6.10 Desain Logout
Untuk dapat logout dari sistem hanya perlu mengklik admin maka
button logout akan muncul.
Logout + -Oox
< > | (DWebsile CV Citra Berkah Expressindo Lampung |
CV Citra Berkah v
\:ugu CBE e Admin I;|

BN Dashboard Pendapatan ! !

- | Tambah Data| [Buln |+ Tama |~ | cad O B3 =

Show [10 |~ entries Search :
No Tanggal No Polisi Nama Supir | Biaya/1 Mobil| Pengeluaran JKT Pengeluaran LPG Jumlah Action
1 19-02-2020 | BE 1920 DA Dhelby  |Rp500.000,00 Rp50.000,00 Rp100.000,00 Rp350.000,00 E@-
2 20-02-2020 | BE 1717 AA Tengku  |Rp200.000,00 Rp50.000,00 Rp50.000,00 Rp100.000,00 -‘
3 21-02-2020 | BE 9039 BC Ganda Rp250.000,00 Rp50.000,00 Rp100.000,00 Rp100.000,00 -‘
TOTAL Rp550.000,00 ‘

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous - Next

Gambar 21. Desain Tampilan Logout



3.6.11

Desain Notifikasi Logout

Tampilan desain Interface logout merupakan desain notifikasi

ketika admin mengklik fitur logout dari web tersebut.

Ready to Leave ? X

Apakah anda yakin ingin keluar ?

=3

Gambar 22. Desain Tampilan Notifikasi Logout
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V. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan uraian dari pembahasan website Sistem Informasi Manajemen
Laporan Keuangan Berbasis Web Pada Perusahaan Ekspedisi CV Citra Berkah

Expressindo, maka dapat disimpulkan sebagai berikut.

Sistem Informasi Manajemen Laporan Keuangan Berbasis Web Pada
Perusahaan Ekspedisi CV Citra Berkah Expressindo dirancang secara efektif
agar sistem kerja yang ada pada CV Citra Berkah Expressindo tidak lagi
mengalami kesalahan dalam pendataan barang dan pengguna dapat
menggunakan beberapa fitur diantaranya, menambahkan data pendapatan, lihat
dan edit data pendapatan, melihat dan mencetak laporan pendapatan, dapat

mencari data pendapatan dengan mudah, serta dapat mem-backup data.

Perancangan sistem ini dapat membantu pegawai terutama bidang
Administrasi dalam melakukan pencatatan laporan keuangan, dan pencetakan
laporan keuangan serta backup data laporan keuangan agar terorganisir lebih
baik dan efisien. Pembuatan sistem ini menjadi salah satu solusi alternatif

dalam pengelolaan laporan keuangan CV Citra Berkah Expressindo.
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5.2 Saran

Berdasarkan uraian dari perancangan dan pembahasan Sistem Informasi
Manajemen Laporan Keuangan Berbasis Web Pada Perusahaan Ekspedisi CV
Citra Berkah Expressindo, rekomendasi yang diberikan yaitu dibutuhkannya
Sistem Informasi Manajemen Laporan Keuangan yang dapat mengelola data
pendapatan secara lebih baik agar sistem dapat lebih digunakan secara efisien
dan dapat segera di hosting untuk memudahkan pegawai bidang Administrasi

saat menggunakan sistem.
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