
 

 

 

 

 

 

 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

 

 

Aray. 2013. Modul Animasi Flash. LP2M Aray. Jakarta 

 

Asyhar, R. 2011. Kreatif Mengembangkan Media Pembelajaran. Gaung Persada 

Press. Jakarta 

 

Binanto, I. 2010. Multimedia Digital Dasar Teori dan Pengembangannya. 

          ANDI. Yogyakarta 
 

Dikti. 2012. Cara Membuat Presentasi Menggunakan Program Microsoft Power 

Point 2007. 

http://pjjpgsd.dikti.go.id/file.php/blog/attachments/501/Bacaan_2.pdf. Diakses 

Senin, 27 Januari 2014. 
 

Enterprise, J. 2007. Trik Cepat Menguasai MS Power Point 2007. PT Elex Media 

Komputindo. Jakarta 

 

Fitria, L. 2011. Media Pembelajaran Interaktif Sesuai Rencana Program 

Pembelajaran Untuk Kelas 1 SDN Bantul. (Skripsi). Sekolah Tinggi 

Manajemen Informatika dan Komputer Amikom. Yogyakarta 

 

Hamalik, O. 1994. Media Pendidikan. Alumni. Bandung 

 

Harun dan Yusof. 2001. Desain Presentasi Flash Berbasis Web 

http://teknologipendidikan.wordpress.com. Diakses, Sabtu 1 November 2014 

 

Pradana, R. 2012. Pengembangan Media Pembelajaran Biologi Uji Makanan 

Menggunakan Adobe Flash Professional CS5. (Skripsi). Universitas Negeri 

Yogyakarta. Yogyakarta 

 

Pratisto, A. 2004. Cara Mudah Mengatasi Masalah Statistik dan Rancangan 

Percobaan dengan SPSS 12. Gramedia. Jakarta. 

Purwanto, N. 2008. Prinsip-prinsip dan Teknik Evaluasi Pengajaran. Penerbit 

Remaja Rosdakarya. Bandung. 

 

http://pjjpgsd.dikti.go.id/file.php/blog/attachments/501/Bacaan_2.pdf
http://teknologipendidikan.wordpress.com/


53 
 

 

Putranto, A. 2013. Pengembangan Game Edukasi Klasifikasi Hewan Menggunakan 

Adobe Flash Profesional CS 5 Sebagai Media Pembelajaran Biologi Kelas VII 

SMP N 15 Yogyakarta. (Skripsi). Univesitas Negeri Yogyakarta. Yogyakarta 

 

Rachmat, A., dan A., Roswanto. 2006. Pengantar Multimedia. 

Lecturer.ukdw.ac.id/anton/download/multimedia1.pdf. Diakses Senin, 27 

Januari 2014 

 

Raharjo, B.2002. Rancangan abc E-Book. Penerbit ITB dan Departemen Fisika   

         ITB. Bandung 

 

Raharjo, B. 2006. Media pendidikan Pengertian, Pengembangan dan 

Pemanfaatannya. Pustekom dan Raja Grafindo Persada. Jakarta 

 

Sadiman, Haryono, dan Rahardjito. 2008. Media Pendidikan Pengertian 

Pengembangan dan Pemanfaatannya. Raja Grafindo Persada. Jakarta.  

 

Saptanningtyas, Y. 2012. Modul Pelatihan Peningkatan Profesionalitas Guru-Guru 

Sekolah Dasar Di Daerah Istimewa Yogyakarta dalam Penguasaan 

Ketrampilan Komputer Berbasis User Need Assesment. 

http://staff.uny.ac.id/sites/default/files/pengabdian/fitriana-yuli-saptanningtyas-

spd-msi/pengabdian.pdf. Diakses Senin, 27 Januari 2014. 

 

Sanjaya, W. 2009. Perencanaan dan Desain Sistem Pembelajaran. Kencana  

         Prenada Media Group. Jakarta 
 

Setiawan, W. 2008. Animasi & Multimedia. http://www.cbs-

bogor.net/galeri/ebooklain/AnimasiMultimedia/Animasi&Multimedia.pdf. 

Diakses Senin, 27 Januari 2014 

 

Sudjana, N. 1995. Dasar-Dasar Proses Belajar Mengajar. Remaja Rosda. Bandung 

 

Sugiyono. 2007. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R & D. Alfabeta. 

Bandung 

 

Suyanto, Eko. 2006. Penguasaan Teori dan Praktik Membuat Skenario 

Pembelajaran Mikro. Modul Mata Kuliah Strategi Pembelajaran Fisika. 

Universitas Lampung. Bandar Lampung. 

 

http://staff.uny.ac.id/sites/default/files/pengabdian/fitriana-yuli-saptanningtyas-spd-msi/pengabdian.pdf
http://staff.uny.ac.id/sites/default/files/pengabdian/fitriana-yuli-saptanningtyas-spd-msi/pengabdian.pdf
http://www.cbs-bogor.net/galeri/ebooklain/AnimasiMultimedia/Animasi&Multimedia.pdf
http://www.cbs-bogor.net/galeri/ebooklain/AnimasiMultimedia/Animasi&Multimedia.pdf

