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ABSTRAK 

 

 

PENGARUH PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE 

STAD MENGGUNAKAN MEDIA INTERAKTIF MICROSOFT SWAY DAN 

PPT TERHADAP KETERAMPILAN KOLABORASI PESERTA  

DIDIK KELAS IV SD NEGERI 4 METRO UTARA 

 

OLEH 

 

Maissy Risma Manalu 

 

Masalah dalam penelitian ini adalah masih rendahnya keterampilan kolaborasi peserta 

didik kelas IV SD Negeri 4 Metro Utara. Tujuan penelitian yaitu menganalisis (1) 

pengaruh penerapan model pembelajaran kooperatif tipe STAD menggunakan media 

interaktif microsoft sway terhadap keterampilan kolaborasi peserta didik. (2) pengaruh 

penerapan model pembelajaran kooperatif tipe STAD menggunakan media interaktif 

powerpoint terhadap keterampilan kolaborasi peserta didik. (3) perbedaan pengaruh 

keterampilan kolaborasi antara penerapan model pembelajaran kooperatif tipe STAD 

menggunakan media interaktif microsoft sway dengan menggunakan media interaktif 

powerpoint. Metode penelitian menggunakan Quasi Experimental Design. Populasi 

penelitian adalah seluruh peserta didik kelas IV SD Negeri 4 Metro Utara dengan  

jumlah 65 peserta didik. Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah teknik 

simple random sampling dengan jumlah 44 peserta didik. Teknik pengumpulan data 

menggunakan tes dan observasi. Analisis data menggunakan uji t. Berdasarkan hasil 

penelitian dapat disimpulkan bahwa : (1) terdapat pengaruh positif penerapan model 

pembelajaran kooperatif tipe STAD menggunakan media interaktif microsoft sway 

terhadap keterampilan kolaborasi peserta didik dengan signifikansi (2-tailed) yaitu 

0,001. (2) terdapat pengaruh positif penerapan model pembelajaran kooperatif tipe 

STAD menggunakan media interaktif powerpoint terhadap keterampilan kolaborasi 

peserta didik dengan signifikansi (2-tailed) yaitu 0,001. (3) terdapat perbedaan 

pengaruh keterampilan kolaborasi antara penerapan model pembelajaran kooperatif 

tipe STAD menggunakan media interaktif microsoft sway dengan menggunakan media 

interaktif powerpoint pada peserta didik dengan signifikansi (2-tailed) yaitu 0,001 .  
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ABSTRACT 

 

THE EFFECT OF THE USE OF A STAD TYPE COOPERATIVE LEARNING 

MODEL USING MICROSOFT SWAY AND PPT INTERACTIVE MEDIA  

ON THE COLLABORATION SKILLS OF PARTICIPANTS 

FOURTH GRADE STUDENTS OF NEGERI 4 METRO UTARA 

 

By 

 

Maissy Risma Manalu 

 

The research problem is the low collaboration skills the fourth grade students of SD 

Negeri 4 Metro Utara. The research objectives are to analyze (1) the effect of the 

application of STAD type cooperative learning model using microsoft sway interactive 

media on students' collaboration skills. (2) the effect of the application of STAD type 

cooperative learning model using powerpoint interactive media on students' 

collaboration skills. (3) the difference effect in collaboration skills between the 

application of STAD type cooperative learning model using microsoft sway interactive 

media and using powerpoint interactive media. The research method used Quasi 

Experimental Design. The study population is all fourth grade students of SD Negeri 4 

Metro Utara with a total of 65 students. The sampling technique used is simple random 

sampling technique with a total of 44 students. Data collection techniques using test 

and observation. Data analysis using the t test. Based on the results of the study it can 

be concluded that: (1) there is an positive effect of applying the STAD type cooperative 

learning model using microsoft sway interactive media on students' collaboration skills 

with a significance (2-tailed) of 0.001. (2) there is an positive effect of applying the 

STAD type cooperative learning model using powerpoint interactive media on 

students' collaboration skills with a significance (2-tailed) of 0.001. (3) there is a 

difference effect in collaboration skills between the application of STAD type 

cooperative learning model using microsoft sway interactive media and using 

Powerpoint interactive media in students with a significance (2-tailed) of 0.001.  
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