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ABSTRAK 

 

ANALISIS VISUALISASI DATA PRESTASI MAHASISWA 

 UNIVERSITAS LAMPUNG 

 

 

Oleh 

MUHAMAD HAMID AL MALIK 

 

 

Penelitian ini memvisualisasikan data prestasi akademik dan non akademik mahasiswa 

tahun 2018, 2019, 2020, dan program MBKM 2020 di Universitas Lampung. Data 

prestasi diolah dengan alat Tableau dan digunakan untuk melihat hasil pola visual pada 

data prestasi berdasarkan atribut penting yaitu prestasi, peserta berdasarkan fakultas, 

dan jenjang prestasi yang dibagi menjadi 3 kategori yaitu internasional, nasional dan 

regional, prestasi daerah dan provinsi. Tableau Public Tools adalah perangkat lunak 

yang digunakan untuk menganalisis dan mendeskripsikan kumpulan data dalam bentuk 

pemikiran pengambilan keputusan, dan digunakan untuk menganalisis data dalam 

pengambilan keputusan organisasi. Keluaran yang dihasilkan dengan tool Tableau 

divisualisasikan dalam bentuk dashboard grafis berdasarkan data atribut yang telah 

ditentukan. Dashboard berisi informasi dan grafik yang bermanfaat berdasarkan data 

atribut prestasi yang menjadi bahan evaluasi dalam pengelolaan data prestasi oleh staff 

BP2M, dan menarik minat masyarakat di Universitas Lampung. 

 

Kata Kunci : Visualisasi Data, Prestasi Akademik, Tableau. 

  



 

 
 

 

 

 

ABSTRACT 

 

VISUALIZATION ANALYSIS OF STUDENT ACHIEVEMENT DATA 

  LAMPUNG UNIVERSITY 

 

 

By 

MUHAMAD HAMID AL MALIK 

 

This study visualized data on student academic and non-academic achievements for 

2018, 2019, 2020, and the 2020 MBKM program at the University of Lampung. 

Achievement data is processed with the Tableau tool and used to see the results of 

visual patterns on achievement data based on important attributes, namely 

achievement, participants based on faculties, and achievement levels which are divided 

into 3 categories, namely international, national and regional, regional and provincial 

achievements. Tableau Public Tools is software that is used to analyze and describe 

data sets in the form of decision making thinking, and is used to analyze data in 

organizational decision making. The output generated with the Tableau tool is 

visualized in the form of a graphical dashboard based on predefined attribute data. 

The dashboard contains useful information and graphics based on achievement 

attribute data which serve as evaluation material in the management of achievement 

data by BP2M staff, and attracts the interest of the community at the University of 

Lampung. 

Keywords : Data Visualization, Academic Achievements, Tableau. 
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I.  PENDAHULUAN 

 

 

1.1  Latar Belakang 

Peningkatan persaingan di dunia pendidikan saat ini mendorong perguruan 

tinggi untuk memperhatikan faktor kualitas pendidikan yang ditawarkan, 

termasuk di dalamnya adalah kualitas mahasiswa. Prestasi akademik adalah 

salah satu aspek penting yang dapat digunakan sebagai indikator kualitas 

mahasiswa. Pentingnya kualitas pendidikan yang ditawarkan oleh perguruan 

tinggi semakin dipertanyakan oleh berbagai pihak. Perguruan tinggi dituntut 

untuk dapat menjamin kualitas lulusannya karena adanya peningkatan 

persaingan antar-perguruan tinggi, serta permintaan pasar kerja yang semakin 

kompleks. Tuntutan itu menyebabkan banyak perguruan tinggi yang 

melakukan berbagai upaya untuk meningkatkan kualitas pendidikan, salah 

satunya adalah dengan memperhatikan prestasi akademik mahasiswanya.  

Data prestasi mahasiswa yang cukup kompleks dapat menjadi sebuah tantangan 

tersendiri bagi universitas dalam mengumpulkan, menganalisis, dan 

menginterpretasikan nya (Kusuma & Setiawan, 2020). 

Prestasi akademik merupakan salah satu indikator kualitas mahasiswa, yang 

dapat diukur melalui berbagai parameter seperti nilai rata-rata, jumlah 

mahasiswa dengan prestasi terbaik, serta tingkat kelulusan mahasiswa dalam 

kurun waktu tertentu. Pengumpulan, analisis, dan interpretasi data prestasi 

mahasiswa merupakan tugas yang cukup kompleks, terutama bagi universitas 
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yang memiliki jumlah mahasiswa yang cukup banyak (Prayitno & Rasyid, 

2019). 

Universitas Lampung sebagai salah satu perguruan tinggi di Indonesia memiliki 

Badan Pengelola Prestasi Mahasiswa (BP2M) yang bertugas untuk mengelola 

data prestasi mahasiswa. Data prestasi mahasiswa Universitas Lampung yang 

tercatat pada tahun 2018, 2019, dan 2020 terdapat 877 mahasiswa berprestasi 

yang dibagi dengan beberapa kategori antara lain tingkat wilayah, regional, 

nasional, dan internasional. Prestasi yang dihasilkan oleh mahasiswa beragam, 

mulai dari akademik maupun non akademik. Prestasi akademik diperoleh dari 

pencapaian mahasiswa dalam aktivitas belajar yang dinyatakan dalam bentuk 

simbol atau angka tertentu, sedangkan non akademik diperoleh dari aktivitas 

UKM seperti kejuaraan e-sport, futsal, perlombaan koding, dan lainnya. 

Data prestasi mahasiswa diolah oleh BP2M menggunakan Microsoft Excel 

kemudian dimasukkan ke dalam sistem informasi kemahasiswaan Universitas 

Lampung. Microsoft Excel terdapat kelemahan dalam pengolahan data yaitu 

tidak mampu menampilkan data secara keseluruhan, sehingga untuk membuat 

laporan dalam bentuk diagram dan grafik dilakukan secara manual. Pengolahan 

data prestasi mahasiswa menjadi tidak efisien karena membutuhkan waktu yang 

lama dalam pengerjaannya. Pengolahan data yang berjumlah besar di Microsoft 

Excel dapat membuat kinerja perangkat menjadi lambat, selain itu data yang 

terintegrasi juga tidak tersusun rapi yang mengakibatkan sulit dalam memahami 

data prestasi mahasiswa Universitas Lampung. BP2M dalam melakukan 

pengambilan keputusan menjadi kurang optimal dikarenakan visualisasi 

laporan data prestasi mahasiswa yang kurang detail dan rumit dalam 

mendukung proses monitoring dan evaluasi, berdasarkan permasalahan 

tersebut BP2M perlu memberikan visualisasi data secara jelas, sehingga dapat 

memudahkan dalam melakukan analisis terhadap data prestasi mahasiswa 

untuk mengetahui sejauh mana kualitas pendidikan yang diberikan sudah 

mencapai standar pendidikan yang diharapkan oleh Universitas Lampung. 
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Metode analisis yang dapat digunakan adalah dengan memanfaatkan visualisasi 

data. Penggunaan software atau aplikasi yang dapat menghasilkan visualisasi 

data secara interaktif sangat membantu dalam mempermudah pengolahan dan 

analisis data. Aplikasi visualisasi data yang populer adalah Tableau. Tableau 

merupakan aplikasi yang memungkinkan pengguna untuk membuat berbagai 

jenis visualisasi data yang menarik dan interaktif, serta mudah dipahami oleh 

berbagai kalangan. Tableau menjadi perangkat lunak visualisasi data yang 

menghasilkan produk visualisasi data yang lebih interaktif. Tableau dapat 

mengelola, memvisualisasikan serta menganalisa data yang sangat banyak dari 

berbagai sumber dengan cepat dan mudah menggunakan fitur drag and drop. 

Tableau digunakan untuk menganalisa data dalam membantu pengambilan 

keputusan di perusahaan (Wardoyo & Fajriyah, 2019). 

Penelitian ini terdapat 5 tahapan yaitu pengumpulan data, cleaning data, 

analisis data, implementasi pada Tableau dan analisis hasil. Penelitian ini 

memiliki landasan untuk melakukan analisis visualisasi data terhadap prestasi 

mahasiswa Universitas Lampung berdasarkan visualisasi data menggunakan 

data prestasi mahasiswa Universitas Lampung pada Tahun 2018, 2019, dan 

2020.  

 

1.2  Rumusan Masalah 

 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana menganalisis 

visualisasi data mengenai informasi prestasi mahasiswa di Universitas 

Lampung bagi kepentingan perencanaan strategis untuk sistem pendukung 

keputusan pimpinan Perguruan Tinggi. 
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1.3  Batasan Masalah  

 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Menganalisis visualisasi data berdasarkan informasi prestasi mahasiswa 

Universitas Lampung. 

2. Data yang digunakan merupakan data prestasi mahasiswa Universitas 

Lampung pada Tahun 2018, 2019, dan 2020 yang didapatkan melalui 

BP2M Universitas Lampung. 

3. Visualisasi data yang dibangun merupakan hasil analisis data prestasi 

mahasiswa Universitas Lampung. 

 

1.4  Tujuan  

 

Tujuan dari penelitian ini untuk menganalisis visualisasi data prestasi 

mahasiswa Universitas Lampung. 

 

1.5  Manfaat 

 

Manfaat visualisasi data bagi perguruan tinggi khususnya BP2M dan fakultas 

adalah membantu membaca, menafsirkan, dan mengevaluasi data secara real 

time untuk memudahkan ditetapkannya suatu keputusan berdasarkan 

kebutuhan. 



 

 

 

 

 

II. TINJAUAN PUSTAKA 

 

 

2.1 Penelitian Terdahulu 

Penelitian terdahulu berfungsi dalam membantu memberikan gambaran 

sebagai acuan dalam melakukan penelitian sehingga menghasilkan Analisa 

yang beracuan pada teori terdahulu.  

Penelitian pertama dilakukan oleh (Sariasih, 2022) yang berjudul 

“Implementasi Business Intelligence Dashboard dengan Tableau Public untuk 

Visualisasi Provinsi Rawan Banjir di Indonesia”. Topik yang dibahas dalam 

jurnal ini meliputi teknik pengolahan data dan visualisasi data dalam Tableau 

Public, serta penerapannya dalam visualisasi data provinsi rawan banjir di 

Indonesia. Jurnal ini dapat menjadi referensi yang berguna bagi para 

profesional dan akademisi yang tertarik dalam bidang business intelligence dan 

visualisasi data, terutama dalam konteks penggunaan perangkat lunak Tableau 

Public dalam visualisasi data. 

Penelitian kedua dilakukan oleh (Zakiyah & Maulina, 2018) yang berjudul 

“Penerapan Visualisasi Data pada Evaluasi Kinerja Karyawan dengan 

Menggunakan Tableau: Jurnal Pendidikan Ekonomi dan Bisnis”. Jurnal ini 

membahas tentang penerapan visualisasi data menggunakan perangkat lunak 

Tableau untuk evaluasi kinerja karyawan dalam bidang pendidikan ekonomi 

dan bisnis. Topik yang dibahas dalam jurnal ini meliputi pengenalan tentang 
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perangkat lunak Tableau, teknik pengolahan dan visualisasi data dalam 

Tableau, serta penerapannya dalam evaluasi kinerja karyawan. Jurnal ini dapat 

menjadi referensi yang berguna bagi para profesional dan akademisi yang 

tertarik dalam bidang pengolahan dan visualisasi data, terutama dalam konteks 

evaluasi kinerja karyawan dalam bidang pendidikan ekonomi dan bisnis. 

Penelitian ketiga dilakukan oleh (Imran, 2020) yang berjudul “Visualisasi Data 

Pengangguran di Indonesia dengan Menggunakan Tableau: Jurnal Sistem 

Informasi Bisnis”. Jurnal ini membahas tentang visualisasi data pengangguran 

di Indonesia menggunakan perangkat lunak Tableau dalam bidang sistem 

informasi bisnis. Topik yang dibahas dalam jurnal ini meliputi pengenalan 

tentang perangkat lunak tableau, teknik pengolahan data dan visualisasi data 

dalam Tableau, serta penerapannya dalam visualisasi data pengangguran di 

Indonesia. Kesimpulan dari penelitian terdahulu ditampilkan pada Tabel 1. 
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Tabel 1. Penelitian Terdahulu 

 

 

No 

 

Judul Penelitian 

 

Peneliti 

 

Kesimpulan 

1 

Implementasi Business Intelligence 

Dashboard dengan Tableau Public 

untuk Visualisasi Provinsi Rawan 

Banjir di Indonesia 

(Sariasih, 

2022) 

Visualisasi data bisnis yang dibuat 

dengan menggunakan Tableau 

Public dapat membantu 

memvisualisasikan data banjir di 

Indonesia dan memberikan 

wawasan yang lebih baik tentang 

daerah yang rentan terhadap banjir. 

Penggunaan teknologi visualisasi 

data dapat membantu pengambilan 

keputusan dalam manajemen 

bencana.  

2 

Penerapan Visualisasi Data pada 

Evaluasi Kinerja Karyawan dengan 

Menggunakan Tableau: Jurnal 

Pendidikan Ekonomi dan Bisnis 

(Zakiyah & 

Maulina, 

2018) 

Tableau dapat digunakan untuk 

memvisualisasikan data kinerja 

karyawan dengan bentuk menarik 

dan mudah dipahami. Paper ini juga 

membahas tentang bagaimana 

penggunaan Tableau dapat 

membantu manajemen dalam 

mengambil keputusan yang tepat 

dalam mengelola kinerja karyawan.  

3 

Visualisasi Data Pengangguran di 

Indonesia dengan Menggunakan 

Tableau: Jurnal Sistem Informasi 

Bisnis  

(Imran, 2020) 

Data dari Badan Pusat Statistik 

untuk memvisualisasikan data 

pengangguran di Indonesia 

menggunakan Tableau. Penulis 

menunjukkan beberapa visualisasi 

data yang menarik, seperti 

persebaran pengangguran di 

Indonesia, tingkat pengangguran 

menurut sektor industri, dan tingkat 

partisipasi tenaga kerja dalam paper 

ini.  
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2.2 Visualisasi 

Visualisasi adalah proses membuat representasi grafis atau gambaran mental 

dari data atau informasi yang kompleks atau abstrak. Visualisasi biasanya 

digunakan untuk membantu memperjelas konsep, memudahkan pemahaman, 

atau membantu pengambilan keputusan dengan memperlihatkan data secara 

visual. Teknik visualisasi dapat digunakan dalam berbagai bidang, seperti 

bisnis, sains, teknologi, arsitektur, dan seni. Contoh dari teknik visualisasi 

meliputi diagram, grafik, peta, gambar, dan animasi. Visualisasi sering 

digunakan dalam berbagai bidang, seperti bisnis, sains, teknologi, arsitektur, 

dan seni. Teknik visualisasi dapat digunakan untuk memvisualisasikan 

berbagai jenis data, mulai dari data numerik, kualitatif, hingga abstrak. Tujuan 

dari visualisasi adalah untuk memudahkan pemahaman informasi yang 

kompleks atau sulit dipahami melalui representasi visual yang mudah 

dipahami. Visualisasi dapat membantu dalam pengambilan keputusan, 

penjelasan konsep, atau penyajian informasi dengan cara yang lebih menarik 

dan interaktif. (Sedigheh & Ziaei, 2018). 

Visualisasi data biasanya dimulai dengan memasukkan data mentah atau file 

data, kemudian dilakukan proses cleaning dan preprocessing data agar dapat 

dimanipulasi lebih lanjut. Pengguna pun dapat memilih jenis visualisasi yang 

sesuai dengan data yang dimiliki, seperti diagram batang, grafik garis, heat 

map, dan lain sebagainya. (Nugroho & Fatchurrohman, 2017). 

Pengguna dapat menambahkan filter dan parameter untuk mempermudah 

analisis data serta membuat visualisasi data untuk mempresentasikan hasil 

analisis secara interaktif. Pengguna dapat menyajikan beberapa visualisasi data 

sekaligus dan mengatur interaksi antara visualisasi satu dengan yang lainnya. 

Pengguna Tableau juga dapat memanfaatkan fitur-fitur canggih seperti 

pengolahan data berbasis AI, membuat prediksi menggunakan machine 

learning, dan membagikan hasil analisis data secara online melalui fitur publish 
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online. Tableau menjadi salah satu software visualisasi data terbaik dan banyak 

digunakan oleh perusahaan, organisasi, dan lembaga pemerintah untuk 

memahami data mereka dengan lebih baik dengan fitur-fitur yang lengkap dan 

mudah digunakan. (Karim & Rahardja, 2018). 

Tujuan dari visualisasi sebagai berikut:  

1.  Memudahkan pemahaman: informasi yang kompleks atau sulit dipahami 

melalui representasi visual yang mudah dipahami. Visualisasi dapat 

memudahkan pemahaman informasi dan membantu dalam pengambilan 

keputusan. 

2. Meningkatkan keterlibatan: Visualisasi yang menarik dapat membantu 

meningkatkan keterlibatan pengguna dengan informasi yang disajikan. 

Pengguna lebih cenderung terlibat dengan informasi yang disajikan dengan 

cara yang menarik dan interaktif. 

3. Menyoroti pola dan tren: Visualisasi dapat digunakan untuk menyoroti pola 

dan tren dalam data, sehingga memungkinkan pengguna untuk melihat pola 

dan hubungan yang mungkin tidak terlihat dalam data mentah. 

4. Membuat perbandingan: Visualisasi dapat digunakan untuk 

membandingkan data dengan cara yang mudah dipahami. Perbandingan 

visual dapat membantu pengguna untuk membandingkan informasi dengan 

lebih efektif dan efisien. 

5. Mengkomunikasikan informasi: Visualisasi dapat digunakan untuk 

mengkomunikasikan informasi dengan cara yang lebih mudah dipahami 

dan menarik. Representasi visual dapat membantu memperjelas konsep dan 

memudahkan pengguna untuk memahami informasi yang disajikan (Heer 

& Bostock, 2010). 
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2.3 Tableau 

Tableau merupakan perangkat lunak visualisasi yang menghasilkan produk 

tampilan data yang lebih interaktif. Tableau dapat mengelola, 

memvisualisasikan serta menganalisa data yang sangat banyak dari berbagai 

sumber dengan cepat dan mudah menggunakan fitur drag and drop. Tableau 

digunakan untuk menganalisa data dalam membantu pengambilan keputusan di 

perusahaan (Wardoyo & Fajriyah, 2019). Tableau merupakan tools visualisasi 

data yang dapat melakukan analisa data dengan cepat dan mudah digunakan 

(user friendly). Tableau dapat menggabungkan data dari berbagai sumber data 

seperti spreadsheet, database, cloud data, dan big data ke dalam satu program 

untuk digunakan dalam suatu analisis yang dinamis (Fitrianawati, R., & Irawan, 

D. 2019). Tableau digunakan untuk menganalisa data agar dapat membantu 

dalam proses pengambilan keputusan di perusahaan atau organisasi. Produk 

Tableau, yaitu Tableau Desktop, Tableau Server, Tableau Online, Tableau 

Reader, dan Tableau Public (Silvana, Akbar, & Tifani, 2017). 

Keunggulan dari penggunaan Tableau, yaitu: 

1. Tidak membutuhkan keahlian pemrograman. 

2. Dapat mengkombinasikan berbagai jenis sumber data yang berbeda-beda. 

3. Menghemat waktu. 

4. Pengambilan keputusan dapat secara langsung menggunakan visualisasi 

untuk memperoleh informasi. 

5. Perbedaan sumber data dapat dikombinasikan dengan mudah. 

 

2.4 User Experience Untuk Visualisasi Data 

User experience adalah pengalaman pengguna saat berinteraksi atau 

menggunakan suatu produk atau sistem. User Experience dirancang agar user 

dapat mendapatkan kepuasan dan kesenangan saat menggunakan suatu produk. 
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User experience umumnya hanya memperhatikan apakah produk mudah 

digunakan atau produk tersebut telah memenuhi keinginan pengguna. 

Kepuasan pengguna dalam menggunakan suatu produk dapat menjadi faktor 

penting dalam membangun suatu produk visualisasi yang meningkatkan daya 

saing dan kualitas suatu instansi dalam proses pengambilan keputusan bisnis. 

Evaluasi user experience diperlukan selama proses development dengan tujuan 

memberikan masukan terkait perubahan yang diperlukan untuk mencapai 

kepuasan dan keinginan pengguna. Tahap dalam evaluasi visualisasi data 

prestasi mahasiswa, yaitu: 

1. Message check, untuk memastikan isi informasi sesuai dan relevan. Tahap 

ini terdiri dari 2 langkah, yaitu menentukan pesan yang ingin disampaikan 

pada visualisasi data dan menjelaskan bagaimana setiap isi informasi pada 

visualisasi data dapat mendukung pesan yang akan disampaikan. 

2. Visual Components Check, untuk memastikan bahwa desain visualisasi data 

yang digunakan sudah tepat. Tahap ini terdiri dari 2 langkah, yaitu Single 

Visual dan Across The Page. 

3. Squint Test, untuk memastikan bahwa hal-hal yang menonjol dan urutan 

informasi yang disajikan dapat membantu. Tahapan ini dilakukan dengan 

cara melihat visualisasi data dengan tampilan yang blur, kemudian warna 

dan bentuk yang digunakan tetap menunjukan informasi yang seharusnya 

atau tidak.  

4. Accessibility Check, untuk memastikan bahwa pengguna yang menyandang 

disabilitas dapat menggunakan visualisasi data. Tahapan ini dapat dilakukan 

dengan navigasi papan ketik, perangkat seluler dengan tingkat kecerahan 

rendah, gangguan penglihatan warna, kontras warna, dan alat kabur 

(Longoria, 2019). 

 

 



 

 

 

 

III. METODOLOGI PENELITIAN 

 

 

3.1 Tahapan Penelitian  

 

Tahapan yang digunakan pada penelitian ini yaitu pengumpulan data, cleaning 

data, analisis data, implementasi pada tableau dan analisis hasil. Berikut 

tahapan visualisasi data pada penelitian ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Tahapan Penelitian (Darman, 2018) 
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Pengumpulan Data 

Cleaning Data 

Implementasi pada Tableau 

Analisis Hasil 

Analisis Data 
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3.1.1 Pengumpulan Data 

Data prestasi dikumpulkan melalui pengisian google form yang 

dilakukan oleh mahasiswa, kemudian direkap oleh pihak BP2M dan 

dilakukan analisis melalui Microsoft Excel. Data yang diolah akan 

memiliki keterbatasan dalam visualisasinya karena Microsoft Excel 

merupakan tools untuk melakukan pengolahan data. Data yang 

memanfaatkan visualisasi data tidak disarankan menggunakan 

Microsoft Excel dalam memvisualisasikan datanya. 

3.1.2 Cleaning Data 

Data prestasi dikumpulkan melalui pengisian Google Form dan direkap 

oleh pihak BP2M adalah pembersihan data atau data Cleaning. 

Pembersihan data adalah proses penghapusan, koreksi, atau modifikasi 

data yang tidak akurat, tidak lengkap, tidak relevan, atau duplikat dari 

kumpulan data. 

Fase dalam pembersihan data setelah pengumpulan data prestasi dan 

rekapitulasi menggunakan Microsoft Excel: 

1. Data Preprocessing: Tahap ini melibatkan identifikasi dan 

penghapusan nilai kosong atau hilang, duplikat, dan outlier dari 

data. Langkah-langkah yang dapat diambil adalah menghapus baris 

atau kolom dengan nilai kosong atau hilang, mengganti nilai kosong 

atau hilang dengan nilai yang valid, dan mendeteksi dan menghapus 

nilai yang jauh dari nilai yang diharapkan. 

2. Data Transformation: Tahap ini melibatkan transformasi data dari 

bentuk asli ke bentuk baru yang lebih mudah diproses dan 

diinterpretasikan. Transformasi yang mungkin dilakukan adalah 

normalisasi, pengkodean kategori, dan pengurangan dimensi. 

3. Data Integration: Tahap ini melibatkan menggabungkan data dari 

sumber yang berbeda menjadi satu set data yang utuh dan 
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terintegrasi. Hal ini dapat dicapai dengan menggabungkan data dari 

sumber yang berbeda dengan kunci atau atribut yang sama. 

4. Data Verification: Tahap ini melibatkan verifikasi keakuratan data 

dan memastikan bahwa data sudah bersih dan siap digunakan. Hal 

ini dapat dicapai dengan membandingkan data dengan sumber lain 

atau dengan standar industri. 

Data prestasi sudah siap untuk diolah dan dianalisis lebih lanjut untuk 

mengambil insight dan informasi yang dapat digunakan untuk 

meningkatkan kinerja mahasiswa dan program studi setelah fase 

pembersihan data selesai. 

3.1.3 Analisis Data 

Data prestasi sudah siap untuk dianalisis lebih lanjut setelah fase 

pembersihan data selesai. Analisis data adalah proses 

pengorganisasian, menafsirkan, dan memvisualisasikan data untuk 

mengambil informasi yang bermanfaat dan mengambil keputusan yang 

tepat. 

3.1.4 Implementasi pada Tableau  

Tahap berikutnya setelah melakukan analisis data adalah 

implementasi, yaitu mengimplementasikan hasil analisis ke dalam 

sebuah visualisasi atau laporan yang dapat dipresentasikan dengan 

menggunakan software visualisasi data seperti Tableau.  

Berikut adalah beberapa tahapan dalam melakukan implementasi pada 

Tableau: 

1. Membuat koneksi data: Tahap ini melibatkan membuat koneksi 

data antara sumber data dan Tableau. Tableau mendukung berbagai 

jenis sumber data seperti Excel, CSV, SQL Server, Oracle, dan 

sebagainya. 
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2. Membuat worksheet: Tahap ini melibatkan membuat worksheet 

atau lembar kerja di Tableau untuk memvisualisasikan data dengan 

berbagai jenis grafik dan diagram, seperti grafik batang, grafik 

garis, dan sebagainya. 

3. Membuat visualisasi: Tahap ini melibatkan membuat visualisasi di 

Tableau dengan menggabungkan beberapa worksheet dalam satu 

tampilan. Visualisasi dapat diatur dan dirancang sesuai kebutuhan 

dengan menambahkan filter, tampilan yang berbeda, atau 

menambahkan teks atau gambar. 

4. Menambahkan interaksi: Tahap ini melibatkan menambahkan 

interaksi antara worksheet dan visualisasi sehingga pengguna dapat 

berinteraksi dengan data dan memperoleh informasi lebih lanjut. 

5. Menggabungkan data: Tahap ini melibatkan menggabungkan 

beberapa sumber data atau lembar kerja di Tableau untuk 

mendapatkan informasi yang lebih lengkap dan mendalam. 

6. Memperbaiki tampilan: Tahap ini melibatkan memperbaiki 

tampilan visualisasi atau laporan agar terlihat lebih menarik dan 

informatif dengan menambahkan elemen visual seperti warna, font, 

atau gambar.  

3.1.5 Analisis Hasil 

Tahap implementasi pada Tableau selesai dilakukan, tahap selanjutnya 

adalah analisis hasil dari visualisasi data yang telah dibuat. Berikut 

adalah tahap-tahap dalam melakukan analisis hasil: 

1. Meninjau tujuan analisis: Sebelum melakukan analisis, pastikan 

tujuan analisis telah jelas. Apakah tujuannya untuk menjawab 

pertanyaan bisnis tertentu, mengidentifikasi tren, atau 

mengevaluasi kinerja. 

2. Menganalisis visualisasi data: Analisis dimulai dengan memeriksa 

visualisasi data yang telah dibuat di Tableau. Pastikan visualisasi 
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data tersebut memberikan informasi yang jelas dan mudah 

dipahami. 

3. Menarik kesimpulan dari visualisasi data: Setelah memeriksa 

visualisasi data, kemudian dilakukan analisis untuk menarik 

kesimpulan.  

4. Membuat rekomendasi: Berdasarkan kesimpulan yang telah 

diambil, selanjutnya membuat rekomendasi untuk membantu 

pengambilan keputusan bisnis. Rekomendasi ini dapat berupa 

perbaikan kinerja bisnis, pengembangan produk, atau strategi 

pemasaran baru. 

5. Mengevaluasi hasil analisis: Setelah membuat rekomendasi, 

pastikan hasil analisis telah sesuai dengan tujuan awal analisis, 

apakah hasil analisis telah memberikan jawaban atas pertanyaan 

bisnis atau tujuan analisis. 

Penting untuk mengambil kesimpulan yang akurat dan membuat 

rekomendasi yang sesuai dengan tujuan analisis dalam tahap analisis 

hasil. Analisis hasil dapat membantu pengambilan keputusan bisnis 

yang lebih efektif dan efisien. 

 

3.2 Tempat dan Waktu Penelitian 

 

Penelitian dilakukan di BP2M Gedung Rektorat Universitas Lampung yang 

beralamat di Jalan Prof. Dr. Ir. Sumantri Brojonegoro No. 1, Gedong Meneng, 

Kecamatan Rajabasa, Kota Bandar Lampung. Penelitian ini dilakukan pada 

semester genap Tahun Ajaran 2021/2022.  
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3.3 Alat dan Bahan Penelitian 

Alat dan bahan pendukung yang digunakan dalam pengembangan penelitian ini 

adalah sebagai berikut:  

3.3.1 Perangkat Keras (Hardware)  

Laptop HP Pavillion 14 dengan spesifikasi processor AMD Ryzen 5 

5500U with Radeon Graphics @ 2.10GHz, RAM 16GB sebagai alat 

pendukung penelitian. 

3.3.2 Perangkat Lunak (Software) 

a. Sistem operasi Windows 11 Home Single Language 64-bit sebagai 

sistem operasi pada laptop.  

b. Microsoft Excel 2016 sebagai tool untuk menampilkan data.  

c. Tableau Desktop 2022.2.0 sebagai tool untuk membuat visualisasi 

data. 

3.3.3 Bahan Penelitian 

Bahan yang digunakan dalam penelitian ini adalah data yang berbentuk 

Microsoft Excel berdasarkan sistem informasi kemahasiswaan yang 

digunakan Perguruan Tinggi, dalam hal ini Universitas Lampung. Data 

tersebut adalah data prestasi mahasiswa Tahun 2018, 2019, dan 2020 

yang didapat dari staff kemahasiswaan Universitas Lampung.



 

 

 

 

V. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat setelah melakukan perancangan pada visualisasi data 

berdasarkan penelitian yang telah dilakukan adalah: 

a. Visualisasi data berhasil dibuat untuk sistem pendukung keputusan 

pimpinan Perguruan Tinggi di bidang prestasi mahasiswa saat mengikuti 

kompetensi akademik dan non akademik. 

b. BP2M dapat dengan mudah menerima dan mendapatkan informasi yang 

berkualitas mengenai prestasi mahasiswa saat mengikuti kompetensi 

akademik dan non akademik, sehingga lebih efisien dan lebih efektif 

melalui penyajian data menggunakan visualisasi data. 

c. Informasi dari visualisasi data membantu BP2M dalam proses 

pengambilan keputusan dan merancang strategi bisnis serta dalam 

melakukan monitor terhadap perkembangan Universitas Lampung. 

 

5.2 Saran 

Saran yang dapat diberikan setelah melakukan penelitian terhadap Analisis 

Visualisasi Data Prestasi Mahasiswa menggunakan Tableau ini adalah 

diharapkan pada pengembangan selanjutnya dapat dijadikan sebuah sistem 

yang dapat melakukan monitoring pertumbuhan prestasi mahasiswa dengan 

data yang sudah diolah dengan fitur input data, sehingga BP2M lebih mudah 
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ketika menambah data untuk visualisasi data prestasi selanjutnya, dan terus 

mengalami update tanpa menghilangkan data pada periode sebelumnya. 
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