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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI WEDDING ORGANIZER 

(Studi Kasus Pada Abie Production Wedding Organizer) 

 

 

Oleh 

 

MUHAMMAD RIFKI SETIAWAN 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan Sistem Informasi 

Wedding Organizer berbasis web untuk Abie Production Wedding Organizer di 

Bandar Lampung. Sistem Informasi Wedding Organizer yang diusulkan dalam 

penelitian ini dirancang untuk mengatasi masalah ini dengan memungkinkan 

estimasi biaya pernikahan langsung melalui situs web, melakukan pemasaran 

produk, mengelola jadwal acara, mendapatkan umpan balik dari klien, dan 

memberikan informasi berkala tentang acara perusahaan. Sistem ini juga 

memfasilitasi pembuatan laporan transaksi. Hasil pengujian menggunakan User 

Acceptance Testing menunjukkan bahwa sistem ini dapat diterima pengguna, 

dengan tingkat kepuasan pengguna sebesar 93,4%. Hal ini menunjukkan bahwa 

Sistem Informasi Wedding Organizer dapat membantu Abie Production dalam 

meningkatkan efisiensi proses bisnis mereka, memberikan informasi yang akurat, 

memperluas upaya pemasaran, dan meningkatkan kualitas layanan bagi klien. 

Penelitian ini memberikan manfaat dalam hal pemrosesan data bisnis yang efisien, 

penyampaian informasi yang akurat, perluasan pemasaran, dan efektivitas layanan 

Wedding Organizer. Oleh karena itu, diharapkan bahwa sistem ini akan membantu 

Abie Production Wedding Organizer dalam mempertahankan dan meningkatkan 

kepercayaan klien serta mendorong pertumbuhan bisnis. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Wedding Organizer, User Acceptance Test, Bisnis.  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

ABSTRACT 

 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI WEDDING ORGANIZER 

(Studi Kasus Pada Abie Production Wedding Organizer) 

 

 

By 

 

MUHAMMAD RIFKI SETIAWAN 

 

 

This research aims to design and develop a web-based Wedding Organizer 

Information System for Abie Production Wedding Organizer in Bandar Lampung. 

The proposed Wedding Organizer Information System in this study is designed to 

address these issues by allowing direct estimation of wedding costs through the 

website, conducting product marketing, managing event schedules, obtaining 

feedback from clients, and providing periodic information about company events. 

The system also facilitates transaction report generation. The results of User 

Acceptance Testing (UAT) indicate that the system is suitable for use, with a user 

satisfaction rate of 93.4%. This suggests that the Wedding Organizer Information 

System can assist Abie Production in improving the efficiency of their business 

processes, delivering accurate information, expanding their marketing efforts, and 

enhancing service quality for clients. This research provides benefits in terms of 

efficient business data processing, accurate information delivery, marketing 

expansion, and the effectiveness of Wedding Organizer services. Therefore, it is 

expected that this system will assist Abie Production Wedding Organizer in 

maintaining and enhancing client trust and fostering business growth. 

 

Keywords: Information System, Wedding Organizer; User Acceptance Test,  

Business. 
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I. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Sistem Informasi pada era globalisasi ini merupakan sebuah solusi untuk 

mengatasi beberapa masalah dalam dunia bisnis. Perkembangan Sistem 

Informasi ini sangat berpengaruh terhadap pelayanan. Sebuah perusahaan 

dituntut meningkatkan pelayanan terhadap konsumen yang semakin hari 

semakin bertambah dan kebutuhan konsumen akan produk barang dan jasa 

yang mengedepankan kualitas pelayanan. Ilmu pengetahuan dan teknologi 

butuh evolusi sebagai publikasi dalam membuka jangkauan lebih luas dalam 

menyampaikan jenis informasi mengenai wedding organizer yaitu dengan 

menggunakan Sistem Informasi berbasis website. Wedding Organizer 

memberikan informasi dan membantu merumuskan segala hal yang 

berhubungan dengan acara pernikahan. Dengan adanya perkembangan 

teknologi informasi pada saat ini berdampak besar pada perubahan yang 

sangat signifikan. Pada saat ini, Wedding Organizer mengalami pertumbuhan 

yang cepat dan diminati oleh para profesional di industri pernikahan 

khususnya di Bandar Lampung. 

 

Abie Production Wedding Organizer adalah sebuah perusahaan jasa yang 

bergerak dibidang pelayanan wedding planner yang memiliki banyak klien. 

Perusahaan ini memiliki strategi yang baik dalam menghadapi persaingan 

bisnis yang ketat dengan mengedepankan keinginan dan kebutuhan klien 

(customer oriented) dibandingkan keuntungan semata (profit oriented). 

Sebagai sebuah jasa wedding organizer yang menerapkan strategis bisnis 

berfokus pada keinginan dan kebutuhan klien, Abie Production memiliki 

tingkat kebutuhan untuk mengorganisasi kegiatan usahanya agar dapat 

berjalan dengan baik dan menjaga kepercayaan klien untuk dapat bersaing    
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di antara banyaknya perusahaan wedding organizer lain, terkhusus yang 

memiliki cakupan wilayah operasional di Bandar Lampung. 

 

Proses bisnis yang berjalan pada Abie Production Wedding Organizer ini 

masih bersifat konvensional yaitu bertemu langsung dengan klien sehingga 

membutuhkan waktu, tenaga dan biaya yang tidak sedikit. Masalah juga 

timbul saat klien ingin melakukan pemesanan dan kesulitan mencari 

informasi terkait harga paket yang disediakan, klien harus menghubungi 

admin terlebih dahulu untuk mendapatkan informasi tersebut. Hal tersebut 

membuat tidak efisien. Pengelolaan data pada Abie Production juga masih 

menggunakan sistem yang konvensional. Seluruh pengolahan data transaksi 

pemesanan masih dicatat dalam buku. Hal tersebut menyebabkan sering 

kehilangan data dan kesalahan dalam pencatatan data. Berdasarkan masalah 

yang telah dipaparkan, maka akan dilakukan rancang bangun sistem 

informasi wedding organizer yang dapat memangkas alur proses perencanaan 

acara pernikahan yang dapat diakses secara langsung melalui website. Hasil 

keluaran dari website ini diharapkan dapat mempermudah klien dan pihak 

wedding organizer dalam memasarkan produk dan dapat meningkatkan mutu 

pelayanan terhadap pengguna, selain digunakan sebagai media promosi dan 

alat penjualan yang dapat menjangkau calon pengantin. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar berlakang masalah yang ada, rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah bagaimana membangun sistem informasi wedding 

organizer pada Abie Production agar mempermudah pengolahan data dan 

pemasaran produk. 

 

 



3 

 

 

 

1.4 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini, dijabarkan sebagai berikut : 

1. Sistem memiliki fungsionalitas untuk melakukan estimasi biaya 

pernikahan melalui website secara langsung.  

2. Sistem dapat melakukan pemasaran melalui website. 

3. Sistem memiliki fungsionalitas untuk melihat data agenda kegiatan 

(event) yang terdapat dalam kalender. 

4. Sistem dapat memberikan feedback kepada klien dan klien juga dapat 

memberikan setelah melakukan transaksi. 

5. Sistem memiliki fungsionalitas untuk menampilkan informasi secara 

berkala terkait dengan agenda kegiatan perusahaan. 

6. Sistem memiliki fungsionalitas untuk mencetak laporan transaksi. 

1.5 Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengemangun Sistem Informasi Wedding 

Organizer berbasis website  pada Abie Production serta dapat melakukan 

transaksi pesanan, pengolahan data dan menjadikan salah satu media promosi 

melalui website yang dapat diakses oleh klien secara langsung. Diharapkan 

dapat meningkatkan kualitas proses bisnis yang terdapat pada Abie 

Production Wedding Organizer. 

1.6 Manfaat 

Manfaat pelaksanaan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Memudahkan perekapan data pada kegiatan bisnis Abie Production. 

2. Mempermudah dalam hal penyampaian informasi oleh perusahaan secara 

akurat dan aktual. 

3. Memperluas kegiatan pemasaran dan mendorong pertumbuhan bisnis. 

 



4 

 

 

 

4. Mempermudah klien dalam meningkatkan efektifitas pelayanan jasa 

dimana tidak perlu menghubungi admin terlebih dahulu untuk 

mendapatkan informasi daftar harga dan melakukan pesanan atau booking 

wedding organizer. 

 

 



II. LANDASAN TEORI 

2.1 Studi Literatur 

Penelitian ini tidak terlepas dari beberapa penelitian yang sudah ada untuk 

mendukung penelitian ini. Berikut merupakan beberapa penelitian yang 

dijadikan referensi oleh peneliti dalam pengembangan aplikasi pelaporan 

masyarakat dapat dilihat pada Tabel 1. 

 

Tabel 1. Daftar Penelitian Terdahulu 

No Penelitian Metode Hasil 

1 

Rancang Bangun 

Aplikasi Wedding 

Organizer Sampurna 

Berbasis Website 

(Ridardo, 2022). 

Metode 

pengembangan 

aplikasi: 

Metode Waterfall 

Terbentuknya sistem 

informasi wedding 

organizer yang 

mempermudah dalam 

pemesanan wedding 

serta mempermudah 

pelanggan untuk 

melakukan transaksi 

dalam website. 

2 

Sistem Informasi 

Wedding Planner 

Berbasis Website  

(Najiyah & Suharyanto, 

2017). 

Metode 

pengembangan 

aplikasi: 

Metode Waterfall 

Mempermudah 

penyampaian 

informasi kepada 

calon klien dan 

membantu WO & 

Vendor 

mempromosikan. 
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Tabel 1 (lanjutan) 

No Penelitian Metode Hasil 

3 

Rancang Bangun 

Aplikasi Wedding 

Organizer di Kota 

Pontianak Berbasis Web 

(Wulandari dkk, 2014). 

Metode penelitian: 

Metode Forward 

Chaining  

Rancang Bangun 

Aplikasi Wedding 

Organizer di Kota 

Pontianak Berbasis 

Web berhasil dibuat 

4 

Rancang Bangun 

Aplikasi Wedding 

Organizer Bandung 

Online 

(Adrianto & Santoso, 

2021). 

Metode 

pengembangan 

sistem: 

Metode Prototype 

Rancang Bangun 

Aplikasi Wedding 

Organizer Bandung 

Online berhasil 

dibuat. 

5 

Sistem Informasi 

Wedding Organizer 

Berbasis Website 

(Deti, 2018). 

Metode 

pengembangan 

sistem: 

Metode Prototype  

Sistem Informasi 

Wedding Organizer 

Berbasis Website 

berhasil dibuat. 

 

2.2 Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan kesatuan elemen-elemen yang saling 

berinteraksi secara sistematis dan teratur untuk menciptakan serta 

membentuk aliran informasi yang akan mendukung pembuatan keputusan 

dan melakukan kontrol terhadap jalannya perusahaan (Lutfi, 2017). 

2.3 Laravel 

Laravel merupakan sebuah framework bahasa pemrograman PHP yang dirilis 

dibawah lisensi oleh MIT yang pada awalnya dibuat oleh Taylor Otwell dan 

dibangun dengan konsep MVC (Model View Controller). Laravel merupakan 

salah satu framework web berbasis MVC yang dibuat menggunakan bahasa 



7 

 

 

 

pemrograman PHP yang dirancang untuk meningkatkan kualitas perangkat 

lunak dengan cara mengurangi biaya pengembangan awal dan biaya 

pemeliharaan, dan untuk meningkatkan pengalaman bekerja menggunakan 

aplikasi dengan menyediakan sintaks yang ekspresif, jelas, dan menghemat 

waktu (Aziz, 2020). 

2.4 Wedding Organizer 

Menurut Fithrati dalam (Najiyah, 2017) mengemukakan bahwa “Wedding 

Organizer (WO) adalah jasa pengorganisasian untuk acara pernikahan, baik 

dalam perencanaanya maupun pada saat hari pernikahan”, “selain untuk 

kepuasan konsep acara pernikahan yang selalu sempurna, para calon 

pengantin maupun keluarga pengantin tidak perlu direpotkan”. 

2.5 Unified Modelling Language (UML) 

Unified Modeling Language (UML) merupakan bahasa untuk menspesifikasi 

serta mengkonstruksi struktur dasar sistem perangkat lunak, termasuk 

melibatkan pemodelan aturan-aturan bisnis. UML sendiri merupakan 

perkakas utama untuk analisis dan perancangan sistem berorientasi objek (M. 

Shalahuddin & Rosa, 2018). Adapun beberapa diagram yang digunakan oleh 

peneliti dalam msengembangkan aplikasi ini yaitu sebagai berikut: 

 

 

Diagram Use Case 

Diagram Use Case merupakan pemodelan untuk kelakuan aplikasi yang akan 

dibuat. Diagram ini bekerja dengan mendeskripsikan interaksi antara 

pengguna dengan aplikasi. Adapun elemen-elemen dari Use Case diagram 

dapat dilihat pada Tabel 2: 
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Tabel 2. Diagram Use Case 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case. 

2 
 

dependency 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu elemen 

mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri. 

3 
 

generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek yang 

ada di atasnya objek induk 

(ancestor). 

4 
 

Include 

Menspesifikasikan bahwa use 

case sumber secara eksplisit. 

5 
 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use 

case target memperluas 

perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang diberikan. 

6 
 

Association 

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan objek 

lainnya. 

7 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas. 



Tabel 2 (lanjutan) 

No Gambar Nama Keterangan 

8 
 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor. 

9 
 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan 

elemen lain yang bekerja sama 

untuk menyediakan perilaku 

yang lebih besar dari jumlah dan 

elemen elemennya (sinergi). 

10 
 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat 

aplikasi dijalankan dan 

mencerminkan suatu sumber 

daya komputasi. 
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Diagram Activity 

Diagram Activity merupakan pemodelan untuk alur berjalannya aktivitas 

suatu aplikasi. Diagram ini berfungsi untuk mendeskripsikan alur dari 

interaksi pengguna dengan aplikasi secara lebih spesifik. Adapun elemen-

elemen dari Activity diagram dapat dilihat pada Tabel 3 yaitu: 

 

Tabel 3. Diagram Activity 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing kelas 

antarmuka saling berinteraksi 

satu sama lain. 

2 

 

Action 
State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi dari 

suatu aksi. 

3 
 

Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk 

atau diawali. 

4 
 

Activity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk 

dan diakhiri. 

5 
 

Decision 

Digunakan untuk 

menggambarkan suatu 

keputusan / tindakan yang 

harus diambil pada kondisi 

tertentu. 

6 
 

Line Connector 
Digunakan untuk 

menghubungkan satu simbol 

dengan simbol lainnya. 

 

2.6 User Acceptance Testing (UAT) 

Menurut Otaduy dan Diaz dalam (Anggoro & Lukmana, 2019) User 

Acceptance Testing (UAT) merupakan metode pengujian yang dilakukan 

untuk mengecek suatu sistem apakah sudah diterima oleh user sesuai dengan 

kebutuhan yang diharapkan oleh user tersebut. Survey dilakukan untuk 

mendapatkan hasil tanggapan user terhadap sistem dalam pengujian User 

Acceptance Testing (UAT) dengan membagikan kuesioner. Kuesioner berisi 
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pernyataan mengenai sistem dan jawaban user berupa Sangat Setuju (SS), 

Setuju (S), Netral (N), Tidak setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS). 

2.6 Metode Prototype 

Dalam melakukan perancangan sistem informasi, peneliti menggunakan 

Metode Prototype. Metode ini cocok untuk digunakan dalam 

mengembangkan sebuah sistem informasi yang akan dikembangkan lebih 

lanjut. Metode ini dimulai dengan pengumpulan kebutuhan pengguna dalam 

hal ini pengguna dari sistem informasi yang dikembangkan adalah klien atau 

calon klien dari Abie Production Wedding Organizer. Kemudian membuat 

sebuah rancangan kilat yang selanjutnya akan dievaluasi kembali sebelum 

diproduksi dengan benar.  

 

 

           

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

Listen to 

customer 

Build/revise 

Mock-up 

Customer 

Test drives 

mock-up 

Gambar 1. Metode Prototype (Pressman & Maxim, 2015). 
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III. METODOLOGI PENELITIAN 

3.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

Penelitian dilaksanakan pada semester ganjil tahun pembelajaran 2022/2023 

di Jurusan Ilmu Komputer, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam 

Universitas Lampung dan Kantor Abie Production Wedding Organizer. 

3.2 Perangkat Penelitian 

Adapun spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan 

penulis dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

4.2.1 Perangkat Keras 

Adapun perangkat keras yang digunakan untuk penelitian dalam 

perancangan sistem informasi ini adalah sebagai berikut: 

1. System Manufacture : MSI Modern 14  

2. Processor: AMD Ryzen 3 4300  

3. Installed RAM: 16GB DDR4 Storage: 512GB SSD 

3.2.2 Perangkat Lunak 

Adapun perangkat lunak yang digunakan untuk penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Web Browser Mozila Firefox dan Google Chrome sebagai 

aplikasi browser untuk menjalankan dan menguji Sistem 

Informasi. 

2. Visual Studio Code sebagai text editor untuk menuliskan kode 

program. 
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3. XAMPP ver.3.3.0 sebagai localhost dan MySQL sebagai 

database untuk mengembangkan Sistem Informasi. 

4. Aplikasi UML untuk membuat pemodelan dalam bentuk Unified 

Modelling Language. 

5. Balsamiq Mockups 3 sebagai aplikasi untuk merancang Sistem 

Informasi. 

6. Aplikasi desain grafis untuk membuat desain yang ada pada 

halaman Sistem Informasi. 

3.3 Sumber Data 

Data merupakan sumber informasi yang didapatkan oleh Penulis melalui 

penelitian yang dilakukan.  Dalam data penelitian ini, diperoleh data primer 

dan data sekunder.  Sumber data yang digunakan penulis dalam penelitian ini 

adalah: 

1. Data Primer 

Data primer adalah data yang diperoleh langsung dari subjek 

penelitiannya, dengan alat pengambilan data langsung pada subjek 

sebagai sumber informasi yang dicari. Dalam hal ini sumber primer 

penelitian ini adalah melalui wawancara dilakukan kepada pihak yang 

terkait yaitu owner Abie Production, Bapak Fhatur Rohman untuk 

memperoleh data langsung secara personal.   

2. Data Sekunder 

Data sekunder adalah data yang diperoleh dan dikumpulkan dari sumber 

lain seperti jurnal, buku, website serta artikel dan bahan lainnya yang 

dapat menunjang penelitian ini. 

3.4 Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan untuk pengajuan solusi alternatif 

ini yaitu: 
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1. Observasi 

Observasi dilakukan secara langsung di Kantor Abie Production Wedding 

Organizer yang beralamat di Jl. Sultan Hasanudin, Gunung Mas, Teluk 

Betung Selatan, Bandar Lampung. Data tersebut meliputi keseluruhan 

price list vendor, mulai dari harga jasa wedding organizer, dekorasi, 

catering, make-up, musik, harga gedung atau hotel, dll.  

 

2. Wawancara 

Wawancara dilakukan dengan cara meminta keterangan dari pihak-pihak 

yang berwenang untuk memberikan keterangan tentang data yang 

dibutuhkan agar data menjadi lebih lengkap dan jelas. Dalam hal ini 

kegiatan wawancara dilakukan kepada pihak yang terkait yaitu owner 

Abie Production, Bapak Fhatur Rohman. 

3.5  Metode Pengembangan Sistem 

Tahapan selanjutnya yaitu melakukan pengembangan sistem, pada tahapan 

ini menggunakan Metode Prototype. Mulai dari listen to customer, 

build/revise mock-up, dan customer test drive mock-up. 

 

Tabel 4. Tahapan Pengembangan Sistem 

No Tahapan Kegiatan Output 

1 
Listen to 

Customer 

- Menentukan informasi 

terkait aplikasi yang yang 

akan dikembangkan. 

- Kebutuhan 

fungsional dan non-

fungsional 

2 

Build/ 

revise 

mock-up 

- Perancangan dan 

eksekusi pembuatan 

sistem berdasarkan 

informasi awal. 

- Perancangan Use 

Case Diagram, 

Activity Diagram, 

ER Diagram 

- Perancangan 

Desain User 

Interface 
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Tabel 4 (lanjutan) 

No Tahapan Kegiatan Output 

   - Prototype Sistem 

Informasi 

3 

Customer 

test drive 

mock-up 

- Pengujian prototype 

sistem, melakukan 

evaluasi 

- Skenario dan Hasil 

 

• Listen to customer 

 

Merupakan tahapan awal dalam merancang aplikasi yaitu dengan 

dilakukannya pengumpulan informasi terkait aplikasi yang akan 

dikembangkan. Hasil dari tahapan ini yaitu didapatkannya informasi 

kebutuhan fungsional dan non-fungsional sistem informasi. 

 

• Build/revise mock-up 

 

Pada tahapan ini dilakukan perancangan dan eksekusi pembuatan 

sistem berdasarkan informasi di tahap awal. Hasil dari tahapan ini 

yaitu perancangan Use Case Diagram, Activity Diagram, desain 

User Interface, Prototype Sistem Informasi. 

 

• Customer test drive mock-up 

 

Pada tahapan ini dilakukan pengujian prototype aplikasi yang telah 

dibuat. Dalam tahapan ini juga dilakukan evaluasi untuk mengetahui 

apakah aplikasi sudah sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

3.6 Desain Sistem 

Tahap desain sistem akan dijabarkan menggunakan Unified Modelling 

Language (UML) yakni Use Case Diagram dan Activity Diagram. 
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3.6.1 Use Case Diagram 

Use case diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi yang 

terjadi antara sistem dengan aktor. Aktor adalah entitas lain atau 

pengguna yang berada di luar sistem. Aktor yang terlibat dalam sistem 

informasi wedding organizer adalah admin dan user. Use case 

diagram sistem informasi wedding organizer disajikan dalam Gambar 

2. 

 

Gambar 2. Use Case Diagram 

Gambar 2 menyajikan use case diagram yang menggambarkan 

interaksi antara sistem dengan aktor. Terdapat dua aktor yang 

berinteraksi dengan sistem. Pertama, aktor admin merupakan aktor 

yang berperan untuk mengelola keseluruhan permintaan yang masuk 

ke dalam sistem. Kedua, aktor user adalah aktor yang melakukan 

permintaan ke dalam sistem. 
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3.6.2 Activity Diagram 

Menggambarkan rangkaian aliran dari aktivitas, digunakan untuk 

mendeskripsikan aktivitas yang dibentuk dalam suatu operasi. 

Analisis dilakukan berdasarkan data yang diperoleh atas dasar hasil 

penelitian. Activity diagram disajikan pada Gambar 3. 

 

 

Gambar 3. Activity Diagram 

Gambar 3. menyajikan activity diagram yang memuat rangkaian 

aktivitas, sebagai deskripsi kemungkinan aktivitas yang dapat terjadi 

selama menjalankan sebuah proses. 

3.6.3 Class Diagram 

Class Diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antar tabel 

data yang terjadi di dalam sistem. Rancangan class diagram yang akan 

digunakan dalam pengembangan sistem informasi ini disajikan dalam 

Gambar 4. 
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Gambar 4. Class Diagram 

Gambar 4. menyajikan class diagram yang digunakan untuk 

menggambarkan relasi antar tabel data yang terjadi di dalam sistem. 

Seperti yang dapat dilihat pada Gambar 4, terdapat beberapa class, 

yang akan dijabarkan dalam Tabel 5. 

 

Tabel 5. Penjelasan Class Diagram 

No Nama Class Penjelasan 

1 Admin 
Berfungsi untuk untuk 

menyimpan data admin. 

2 User 
Berfungsi untuk menyimpan 

data user. 

3 Kelola Data Paket 
Berfungsi mengelola data paket 

layanan. 

4 Pemesanan 
Berfungsi menyimpan data 

pemesanan. 

5 Upload Bukti Pembayaran 

Berfungsi untuk menyimpan 

data bukti pembayaran 

pemesanan. 
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3.6.4 Rancangan Desain User Interface (UI) 

Pada tahap ini rancangan desain direalisasikan sesuai dengan 

pemodelan yang dijabarkan pada use case diagram, activity diagram, 

dan class diagram. Berikut disajikan desain halaman utama website 

pada Gambar 5. 

 

Gambar 5. Halaman Utama Website 

Gambar 5 menyajikan desain halaman utama website yang akan 

menjadi tampilan antar muka ketika klien mengakses website. 

 

 

Gambar 6. Halaman Jadwal 

Gambar 6 menyajikan desain halaman jadwal yang akan digunakan 

untuk melihat agenda kegiatan, dalam tampilan satu bulan periode. 
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Gambar 7. Halaman Berita 

Gambar 7 menyajikan desain halaman menu berita yang akan 

digunakan sebagai media bagi klien untuk mendapatkan informasi 

secara aktual. 

 

 

Gambar 8. Halaman Menu Promo Wedding 

Gambar 8 menyajikan desain halaman menu promo wedding yang 

akan digunakan untuk memuat informasi untuk klien mengenai paket 

layanan yang sedang dalam masa promosi. Kemudian, pada Gambar 

9, akan disajikan desain untuk halaman menu venue. 
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Gambar 9. Halaman Menu Venue 

Gambar 9 menyajikan desain halaman menu venue yang berfungsi 

untuk menampilkan pilihan venue yang dapat digunakan oleh klien 

ketika menggunakan layanan dari Abie Production. Kemudian, desain 

untuk halaman paket disajikan pada Gambar 10. 

 

 

Gambar 10. Halaman Menu Paket 

Gambar 10 menyajikan desain yang akan digunakan untuk halaman 

menu paket. Halaman ini akan digunakan untuk menyajikan informasi 

paket yang ditawarkan oleh perusahaan kepada klien. 

 

Kemudian, di dalam menu paket, klien dapat mengakses informasi 

tambahan mengenai paket secara detail yang disajikan pada Gambar 

11. 
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Gambar 11. Halaman Deskripsi Paket 

Gambar 11 menunjukan halaman deskripsi paket yang didalamnya 

menyajikan rincian paket beserta penjelasannya. 

 

 

Gambar 12. Halaman Gallery 

Halaman gallery ditunjukkan oleh Gambar 12, dimana halaman ini 

digunakan untuk menampilkan gallery kegiatan atau portofolio 

perusahaan dalam kegiatan wedding yang pernah diorganisir 

sebelumnya. 

 



23 

 

 

 

 

Gambar 13. Halaman Hubungi Kami 

Gambar 13 menyajikan desain halaman hubungi kami, dimana 

halaman ini memiliki fungsionalitas untuk memberikan klien akses 

untuk bertanya atau menghubungi perusahaan secara lebih lanjut. 

 

 

Gambar 14. Halaman Ulasan 

Gambar 14 menyajikan desain halaman ulasan yang akan digunakan 

oleh klien untuk memberikan ulasan terhadap jasa pelayanan yang 

diberikan oleh perusahaan. 
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Gambar 15. Halaman Cara Pemesanan 

Gambar 15 menampilkan informasi secara detail cara pemesanan agar 

memudahkan pengunjung website ketika ingin bertransaksi. 

 

 

Gambar 16. Halaman Daftar Akun Baru 

Gambar 16 menyajikan desain halaman daftar akun baru, yang 

berfungsi sebagai antarmuka bagi klien untuk dapat mendaftarkan 

akun ke dalam sistem. 
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Gambar 17. Halaman Masuk User 

Gambar 17 menyajikan desain halaman masuk untuk klien apabila 

ingin mengakses layanan lebih lanjut yang ada di dalam sistem. 

 

 

Gambar 18. Halaman Masuk Admin 

Gambar 18 menyajikan desain halaman masuk untuk admin, ketika 

sudah masuk sebagai admin, admin dapat mengatur seluruh transaksi 

yang ada di dalam website. Kemudian, pada Gambar 19, akan 

disajikan desain untuk halaman menu dashboard admin. 
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Gambar 19. Halaman Dashboard Admin 

Gambar 19 menyajikan halaman dashboard admin yang akan 

digunakan sebagai antar muka dalam pengelolaan website. 

 

 

Gambar 20. Halaman Menu Keranjang 

Gambar 20 menyajikan halaman menu keranjang, yang akan 

berfungsi untuk menyimpan pemesanan jasa layanan yang belum 

dibayarkan oleh klien. 
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Gambar 21. Halaman Menu Pembayaran 

Gambar 21 menyajikan halaman menu pembayaran, yang berfungsi 

untuk menyajikan prosedur pembayaran yang harus dilakukan oleh 

klien. 

 



V. SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Dari hasil penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan sebagai berikut: 

a. Rancang Bangun Sistem Informasi Wedding Organizer berhasil 

diselesaikan dengan menggunakan framework Laravel. 

b. Dengan adanya Sistem Informasi Wedding Organizer ini dapat 

mempermudah dalam hal penyampaian informasi oleh perusahaan secara 

akurat dan aktual, memperluas kegiatan pemasaran yang dapat 

meningkatkan loyalitas hubungan dengan pelanggan dan mendorong 

pertumbuhan bisnis. 

c. Sistem Informasi telah berhasil mengelola data pelanggan dan mencetak 

laporan transaksi. 

d. Sistem Informasi telah dilakukan pengujian UAT terhadap 15 responden 

dan  mendapatkan persentase 93,4% sehingga masuk dalam kriteria Sangat 

Baik. 

5.2 Saran 

Berdasarkan perancangan dan hasil implementasi sistem yang dilakukan, maka 

beberapa saran yang perlu dilakukan untuk mengembangkan sistem ini adalah 

sebagai berikut: 

a. Menambahkan fitur lupa password dan verifikasi email pada user. 
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b. Menambahkan metode pembayaran secara otomatis (Payment Gateway) 

agar dapat melakukan verifikasi pembayaran secara otomatis dan lebih 

mudah dengan berbagai metode yang disediakan. 

c. Mengembangkan Sistem Informasi ke dalam bentuk mobile. 
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