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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana perkembangan E-sport di 

Provinsi lampung. Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif kuantitatif. 

Metode yang digunakan dalam penelitian menggunakan metode survei. Teknik 

pengumpulan data menggunakan kuesioner. Subjek dalam penelitian ini adalah 

masyarakat lampung yang terdiri dari atlet/ managemen e sport, masyarakat 

umum dan guru yang diambil menggunakan teknik simple random sampling. 

Teknik analisis data menggunakan analisis deskriptif kuantitatif yang disajikan 

dalam bentuk presentase. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa perkembangan 

e-sport di Provinsi lampung yaitu berada pada kategori ““sangat kurang” sebesar 

13,3% (4 responden), kategori “kurang” sebesar 26,7% (8 responden), kategori 

“baik” sebesar 43,4% (13 responden) dan kategori “sangat baik” sebesar 16,7% (5 

responden). Sehingga dapat di simpulkan bahwa perkembangan e-sport di 

Provinsi lampung termasuk dalam kategori baik. 
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This research aims to find out how e-sports are developing in Lampung Province. 

This research is quantitative and descriptive. The method used in the research 

uses a survey method. The data collection technique uses a questionnaire. The 

subjects in this research were the people of Lampung, consisting of athletes and e-

sports management, the general public, and teachers, who were taken using a 

simple random sampling technique. The data analysis technique uses quantitative 

descriptive analysis presented in percentage form. The results of this research 

show that the development of e-sports in Lampung Province is in the "very poor" 

category at 13.3% (4 respondents), the "poor" category at 26.7% (8 respondents), 

the "good" category at 43.4% (13 respondents), and the "very good" category at 

16.7% (5 respondents). So it can be concluded that the development of e-sports in 

Lampung Province is included in the good category. 
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