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Masalah penelitian adalah kemampuan berpikir kritis peserta didik kelas V pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia. Penelitian bertujuan untuk mengetahui pengaruh 

metode bermain peran terhadap kemampuan berpikir kritis peserta didik pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas V di UPTD SD N Sumur Kucing. Metode 

yang digunakan adalah eksperimen semu (quasi experiment design) dengan desain 

penelitian nonequivalent control group design. Penelitian ini menggunakan teknik 

sampling non-probability sampling dengan jumlah populasi dan sampel 67 orang 

peserta didik. Teknik pengambilan data menggunakan teknik tes. Data dianalisis 

menggunakan uji regresi sederhana yang menunjukkan hasil perhitungan pada uji 

hipotesis memperoleh Fhitung = 97,94 ≥ Ftabel = 4,16, maka Ho ditolak dan Ha 

diterima. Hasil penelitian pada uji hipotesis ini adalah terdapat pengaruh yang 

signifikan pada metode bermain peran terhadap kemampuan berpikir kritis peserta 

didik pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas V di UPTD SD N Sumur 

Kucing. 
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The problem of this research is the critical thinking abilities of fifth-grade 

students in Indonesian language subjects. This research aims to determine the 

effect of the role-play method on the critical thinking abilities of class V 

Indonesian students at UPTD SD N Sumur Kucing. The method used is quasi-

experimental with a nonequivalent control group design. This research used a 

non-probability sampling technique with a population and sample of 67 students. 

Data collection techniques use test techniques. Data were analyzed using a simple 

regression test which showed that the calculation results in hypothesis testing 

obtained Fcount = 97.94 ≥ Ftable = 4.16 so Ho was rejected and Ha was 

accepted. The results of the research in testing this hypothesis are that there is a 

significant influence of the role-play method on the critical thinking abilities of 

class V Indonesian language subjects at UPTD SD N Sumur Kucing. 
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