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V. SIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1  Simpulan 

 
Dari hasil dan pembahasan pada penelitian ini, dapat diambil beberapa 

simpulan sebagai berikut. 

1. Hasil perangkat lunak pembelajaran kanji, tidak mencakup semua kanji 

yang telah di rencanakan, perencanaan kanji berjumlah 500 kanji 

namun target yang tercapai hanya 55 kanji dengan kata lain, hanya 

sekitar 10% kanji yang dapat diimplementasikan. 

2. Perangkat lunak pembelajaran kanji membutuhkan tenaga ahli dalam 

bahasa Jepang sesuai yang digunakan sebagai koreksi dan pengisiat 

teori. 

3. Fungsi-fungsi dari perangkat lunak pembelajaran kanji berjalan dengan 

baik, dalam hal ini telah dilakukan uji validasi kepada ahli nya dalam 

menguji fungsi-fungsi software berikut dengan koneksi database dan 

implementasinya. 

4. Perangkat lunak pembelajaran kanji dapat membantu  pengguna dalam 

penguasaan kosakata dan juga pemahaman tentang wacana. 

5. Dari hasil uji coba kepada para responden, didapatkan hasil yang baik 

dalam mengerjakan soal-soal kanji, dan memahami wacana yang 
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disajikan. Rata-rata responden mampu menjawab benar 70% keatas 

dapat dilihat dari pengujian metode pembelajaran. 

5.2. Saran 

Saran yang peneliti berikan berdasarkan pengamatan selama mengerjakan 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Kedepan diharapkan dalam rancang bangun perangkat lunak 

pembelajaran kanji dapat diterapkan pada smartphone. 

2. Aplikasi dapat ditingkatkan dengan adanya fitur acak soal dan karakter 

agar pengguna tidak jenuh, dan juga dengan penambahan fitur bank soal 

dan hafalan dapat membuat software lebih baik kedepannya. 

 

 


