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I. PENDAHULUAN 

 

 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Kemajuan teknologi informasi memiliki dampak yang signifikan terhadap 

Sistem Informasi Akuntansi (SIA) perusahaan, terutama di era informasi 

karena pemrosesan data berpindah dari sistem manual ke sistem komputer. 

Lebih jauh lagi, akan ada efek pada pertumbuhan pengendalian internal 

Sistem Informasi Akuntansi (SIA) dan peningkatan volume dan kualitas 

data yang dimasukkan dalam pelaporan keuangan. 

 

Toko Mandiri Tani adalah salah satu toko yang aktif pada bidang pertanian 

dan perkebunan. Toko Mandiri Tani beralamat di pasar Mulya Kencana 

Tulang Bawang Barat, Lampung. Toko sudah berdiri sejak Tahun 2002 dan 

masih di tempat yang sama sejak pertama kali buka. Saat ini Toko Mandiri 

Tani telah mencatat setiap transaksi penjualan yang berjalan secara manual. 

Transaksi penjualan masih dicatat menggunakan nota penjualan. 

 

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang sudah dilaksanakan pada 

Toko Mandiri Tani diketahui bahwa proses pencatatan transaksi memiliki 

beberapa kelemahan, seperti masalah penyimpanan nota transaksi yang 

tidak tersimpan dengan baik yang menyebabkan adanya kehilangan data 

transaksi. Selain itu proses pencarian data transaksi yang relatif lama 

sehingga menyebabkan proses pembuatan laporan akuntansi yang 

dibutuhkan oleh pemilik selalu tidak tepat waktu.  

Dengan adanya Sistem Informasi Akuntansi ini yang dapat membantu Toko 

Mandiri Tani dalam proses pembuatan laporan akuntansi yang akan 

memakan waktu lebih cepat dan meminimalisir kesalahan yang terjadi 

sebelumnya.
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1.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah yaitu merancang sistem informasi akuntansi pada 

toko Mandiri Tani berbasis web dengan menggunakan PHP dan MariaDB 

sebagai database.  

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam pengerjaan Sistem Informasi Akuntansi adalah 

merancang sistem informasi akuntansi, dengan proses yang terdiri dari 

jurnal umum, buku besar, dan neraca saldo berbasis web dengan 

menggunakan PHP dan MariaDB sebagai database. 

1.4 Tujuan 

Tujuan dari pengerjaan aplikasi berbasis web untuk membantu pemilik 

Toko Mandiri Tani menerima laporan keuangan guna meningkatkan tata 

kelola keuangan yang baik. 

 

1.5 Manfaat 

Manfaat dari pengerjaan Sistem Informasi Akuntansi adalah untuk 

membantu Toko Mandiri Tani untuk meminimalisir kehilangan data 

transaksi, proses pencarian data yang lebih cepat dan akurat, serta 

transparansi antara pembuat laporan akuntansi dengan pemilik



 

 

 

 

 

II. TINJAUAN PUSTAKA 

 

 

 

 

2.1 Uraian Tentang Landasan Teori 

Landasan teori ini merupakan susunan sistematis dari konsep, definisi, dan 

proporsi yang mengalir dari logika atau penalaran.s 

2.1.1 Pengertian Akuntansi 

Akuntansi adalah bidang ilmu yang mempelajari bagaimana suatu 

organisasi memberikan jasa berupa informasi keuangan kuantitatif 

dan bagaimana informasi ini disampaikan atau dilaporkan pada 

pihak terkait dalam rangka dijadikan dasar pengambilan keputusan 

ekonomi (Ardi, 2013). 

2.1.2 Sistem Akuntansi 

Sistem akuntansi adalah sekelompok dokumen, catatan, dan laporan 

yang disusun untuk memberikan data keuangan yang memudahkan 

pengelolaan perusahaan (Revee, 2013). 

2.1.3 Sistem Informasi Akuntansi 

Sistem informasi akuntansi adalah alat untuk mengatur, mengelola, 

dan menjalankan perusahaan. Sistem ini melakukan pemrosesan 

data dan transaksi dalam rangka menciptakan informasi yang 

relevan(Rahayuningsih,2017).
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Berikut adalah komponen-komponen utama yang membantu dalam 

mencatat, mengorganisir, dan melaporkan transaksi keuangan dalam 

sistem informasi akuntansi. 

a. Jurnal Umum  

Jurnal umum, juga dikenal sebagai Book of Original Entry 

atau catatan akuntansi permanen yang paling awal, 

digunakan untuk membuat daftar akun kredit dan debit 

perusahaan dalam dua kolom dan mencatat aktivitas 

keuangan dalam urutan kronologis (Suciati et al., 2022). 

Seperti Tabel 1 yang menjelaskan tentang Saldo Normal. 

 

 Tabel 1. Saldo Normal Akun 

Nama Akun Debit Kredit Saldo 

Normal 

Aset (harta/kurva) + - Debit 

Utang 

(Kewajiban) 

- + Kredit 

Modal - + Kredit 

Pendapatan - - Kredit 

Beban + - Debit 

 

b. Buku Besar 

Informasi yang dimasukkan ke dalam jurnal disortir dan 

diringkas menggunakan sekumpulan rekening yang disebut 

buku besar atau disebut juga general ledger (Fatmawati, 

2011). 

 

c. Laporan Laba Rugi 

Laporan laba rugi (income statement atau profit and loss 

statement) adalah salah satu bagian dari laporan keuangan 

bisnis yang berisi daftar biaya dan pendapatan serta rincian 
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laba atau rugi bersih yang dihasilkan bisnis untuk periode 

akuntansi tertentu. Pemilik bisnis dapat menentukan apakah 

dapat menciptakan keuntungan dengan memotong biaya, 

peningkatan pendapatan, atau melakukan keduanya dengan 

menggunakan laporan laba rugi. Unsur-unsur dalam laporan 

tersebut meliputi pendapatan (revenue), beban (expense), 

laba (profit), dan rugi (loss). Berikut penjelasan ringkasnya. 

 

a. Pendapatan (revenue) 

Unsur laporan laba rugi ini adalah peningkatan aktiva atau 

arus masuk perusahaan yang dihasilkan dari kegiatan 

operasional. Nilai pendapatan diperoleh dari total pendapatan 

kotor perusahaan yang telah dikurangi potongan harga atau 

diskon, retur, dan tunjangan lainnya. 

b. Beban (expenses) 

Unsur ini merupakan arus keluar atau pemakaian aktiva akan 

memunculkan liabilitas dalam suatu periode tertentu 

dikarenakan pengiriman ataupun produksi barang. 

c. Keuntungan (profit) 

Unsur laporan laba rugi ini hadir karena adanya peningkatan 

ekuitas karena terjadi transaksi perusahaan atau yang 

dihasilkan dari pendapatan atau investasi dari pemilik 

perusahaan. 

d. Kerugian (loss) 

Sementara untuk unsur kerugian, yaitu penurunan ekuitas 

karena adanya transaksi yang dilakukan oleh perusahaan atau 

akibat dari beban dan pendistribusian kepada pemilik 

perusahaan. 
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2.1.4 Pengertian Usaha Mikro Kecil dan Menengah (UMKM) 

Kegiatan ekonomi kerakyatan mandiri berskala kecil (UMKM) 

dikelola oleh kelompok masyarakat, keluarga, atau individu (Hanim, 

2018). 

2.1.5 Pengertian Sistem 

Sistem adalah sekelompok individu yang berkolaborasi dengan cara 

yang terorganisir dan metode di bawah pedoman yang telah 

ditetapkan untuk menjadi satu kesatuan yang menyelesaikan tugas 

untuk mencapai tujuan. (Ridho, 2018). 

2.1.6 Pengertian Informasi 

Data yang dikenal sebagai "informasi" dapat diubah menjadi lebih 

berguna dan berarti untuk mendapatinya, dan juga dapat membantu 

meminimalisir ketidakpastian ketika proses pengambilan keputusan 

dalam situasi tertentu (Prasetyo, 2017). 

2.1.7 Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah perangkat yang dapat mengirimkan 

berbagai jenis informasi dengan cara yang dapat penerima gunakan. 

Tujuannya adalah untuk menyediakan informasi yang mendorong 

sinergi organisasi selama proses pengambilan keputusan tentang 

pengorganisasian, memulai, dan menjalankan bisnis (Sutiyono & 

Santi, 2020). 

2.1.8 Pengertian Data 

Informasi tentang suatu hal atau peristiwa diwakili oleh fakta atau 

Gambar dalam data. Nilai dapat berupa angka, string karakter, atau 

simbol untuk mengkomunikasikan data(Winarno, 2022). 
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2.1.9 Pengertian Website 

Website merupakan sebuah kumpulan halaman yang menyajikan 

sebuah informasi data, berupa teks, suara, Gambar ataupun animasi 

yang saling berhubungan serta dapat diakses secara luar dan 

dihubungkan dengan jaringan internet (Rahmat Hidayat, 2017). 

2.1.10 Pengertian HTML 

Protokol HTML digunakan untuk membuat halaman dokumen web. 

Sifat client scripting bahasa ini memungkinkan dokumen HTML 

dibuka pada komputer pribadi tanpa server. Dokumen HTML adalah 

file yang biasanya berekstensi.Htm atau.Html file (Zabar dan 

Novianto, 2015).s 

2.1.11 Pengertian PHP (Hypertext Preprocessor) 

Bahasa pemrograman sisi server yang populer saat ini adalah PHP, 

yang sangat berguna untuk membangun halaman web dinamis. 

Pemrograman PHP sebenarnya diperlukan untuk beberapa tugas 

dalam pengembangan web, seperti memproses data yang disediakan 

pengguna (Ridho, 2018). 

 

2.1.12 Pengertian Database 

Database adalah sekumpulan data terorganisir yang disimpan dalam 

file di komputer dan dapat diperbarui kapan saja. Bahasa 

pemrograman seperti PHP dan MariaDB bekerja sama untuk 

menjalankan database di web (Schaeffer et al., 2014) 

2.1.13 Pengertian MariaDB 

MariaDB adalah RDBMS (server database) yang mendukung 

volume data yang sangat besar, mengelola database dengan cepat, 

dan memungkinkan banyak user untuk mengaksesnya (Raharjo, 

2018). 
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2.1.14 Pengertian UML (Unified Modeling Language) 

Bahasa grafis adalah alat yang digunakan dalam UML, sebuah 

teknik pengembangan sistem, untuk menuliskan dan 

menspesifikasikan sistem (Julianti et al., 2019). 

2.1.15 Pengertian ERD (Entity Relationship Diagram) 

Entity Relationship Diagram, atau ERD, adalah alat pemodelan 

yang digunakan dalam implementasi basis data relasional. Namun, 

jika OODBMS digunakan untuk administrasi basis data, ERD ini 

tidak diperlukan (Abdurahman dkk., 2018). Tabel 2s menyajikan 

sejumlah simbol ERD:Tabel 1. Tabel Simbol ERD 

 

Tabel 2. Simbol Lanjutan   

No Gambar Nama Keterangan 

1. 

 

 

 

Entitas Kumpulan dari 

objek yang dapat 

diidentifikasi 

secara unik. 

2. 

 

Relasi Hubungan yang 

terjadi antara satu 

atau lebih entitas. 

 

3. 

 

Atribut Karakteristik dari 

entity atau relasi 

yang merupakan 

penjelasan detail 

tentang entitas. 

4. 

 

Garis Hubungan antara 

entity dengan 

atributnya dan 

himpunan entitas 
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2.1.16 Pengertian Use Case Diagram 

Use case Diagram adalah model sistem yang dimaksudkan untuk 

mengGambarkan bagaimana satu atau lebih aktor berinteraksi satu 

sama lain untuk menjalankan berbagai operasi sistem informasi 

(Oktafianto & Muslihudin, 2016). Pada Tabel 3 menyajikan 

sejumlah simbol use case diagram. 

 

Tabel 3. Simbol Use Case Diagram (Lanjutan) 

No Gambar Nama Keterangan 

    

1. 

 

 

 

 

 

Use Case Deskripsi dari 

urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan 

sistem yang 

menghasilkan 

suatu hasil yang 

terukur bagi suatu 

aktor. 

2. 

 

Actor Mewakili peran 

orang, sistem yang 

lain, atau alat 

ketika 

berkomunikasi 

dengan use case. 

dengan himpunan 

relasi. 

5. 

 

Input/Output 

Data 

Proses input/output 

data, parameter, 

informasi. 
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Tabel 3. Simbol Use Case Diagram (Lanjutan) 

No Gambar Nama Keterangan 

    

3. 

 

Association Komunikasi antara 

aktor dan use case 

yang berpartisipasi 

pada use case atau 

use case memiliki 

interaksi dengan 

aktor. 

    

4. 

 

System Menspesifikasikan 

paket yang 

menampilkan 

sistem secara 

terbatas. 

 

5. 

 

Include Menspesifikasikan 

bahwa use case 

sumber secara 

eksplisit. 

 

2.1.17 Pengertian Activity Diagram 

Activity Diagram adalah suatu mekanisme yang memberikan 

Gambaran workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari suatu sistem 

atau proses bisnis (Triandini dan Suardika, 2012).  

Tabel 4 dibawah ini menyajikan simbol activity diagram. 
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Tabel 4. Simbol Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

    

1. 

 

Status Awal 

(initial node) 

Sebuah diagram aktivitas 

memiliki status awal 

untuk memulai aktivitas. 

2. 

 

Status Akhir 

(activity final 

node) 

Sebuah diagram aktivitas 

memiliki status akhir 

mengakhiri aktivitas. 

3. 

 

Swimlane Memisahkan organisasi 

bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 

4. 

 

Activity Aktivitas yang dilakukan 

sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

5. 

 

Percabangan 

(Decision) 

Percabangan di mana ada 

pilihan aktivitas yang 

lebih dari satu. 

6. 

 

Penggabunga

n (Join) 

Penggabungan di mana 

aktivitas lebih dari satu 

lalu digabungkan jadi 

satu. 
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2.1.18 Metode Waterfall 

 

Gambar 1. Tahapan Metode Waterfall. 

 

Model waterfall seperti yang terdapat pada Gambar.1 pada tahun 

1970 pertama kali dikembangkan oleh Winston Royce, merupakan 

pendekatan pengembangan perangkat lunak yang paling banyak 

digunakan, meskipun dianggap kuno. Model pengembangan ini 

menggunakan pendekatan secara berurutan. Dikarenakan setiap 

tahap harus menunggu tahap sebelumnya selesai, itu disebut 

"waterfall". Tahap perencanaan, yang merupakan tahap pertama 

pengembangan sistem, dan tahap pemeliharaan, yang merupakan 

tahap terakhir, mengikuti model pengembangan linier. Langkah 

berikutnya tidak dapat dilaksanakan jika tahap sebelumnya belum 

selesai. Akibat nya, kembali atau mengulangi langkah sebelumnya 

tidak mungkin dilakukan (Wahid Abdul, 2020). 

Tahapan dalam melakukan Metode Waterfall, yaitu 

 

1. Requirement Analysis 

Pengembang perlu mengetahui bagaimana pengguna membutuhkan 

informasi sebelum mulai mengerjakan perangkat lunak. Ada banyak 

metode untuk mengumpulkan data ini, termasuk percakapan, 

observasi, kuesioner, wawancara, dan banyak lagi. Setelah data atau 

informasi lengkap terkait spesifikasi kebutuhan pengguna untuk 
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program yang akan dibangun terkumpul, informasi tersebut diproses 

dan dievaluasi. 

 

2. System and Software Design 

Informasi yang berkaitan dengan spesifikasi kebutuhan dari tahap 

analisis kebutuhan dikaji dalam tahap ini. Desain pengembangan 

kemudian diperbarui dengan menggunakan pengetahuan ini. 

Perancangan desain dilaksanakan untuk mempermudah penyajian 

Gambaran menyeluruh tentang tugas yang sedang dikerjakan. Lebih 

jauh lagi, tahap ini akan membantu pengembang dalam 

mengantisipasi kebutuhan perangkat keras saat bekerja untuk 

menetapkan arsitektur umum dari sistem perangkat lunak yang akan 

dikembangkan. 

 

3. Implementation and Unit Testing 

Tahap pemrograman melibatkan implementasi dan pengujian unit. 

Tahapan konstruksi perangkat lunak dipisahkan menjadi unit-unit 

yang lebih kecil, yang kemudian akan diintegrasikan. Selanjutnya, 

pengujian dan verifikasi dilakukan pada tahap ini untuk memastikan 

modul yang dikembangkan memenuhi persyaratan yang diperlukan. 

 

4. Integration and System Testing 

Pembuatan dan pengujian setiap unit atau modul selama tahap 

implementasi diikuti dengan integrasi ke dalam sistem yang lengkap. 

Setelah integrasi, seluruh sistem diperiksa dan diuji untuk 

memastikan tidak ada kekurangan atau kerusakan. 

 

5. Operation and Maintenance 

Langkah terakhir dari Metode Waterfall melibatkan pengguna yang 

mengoperasikan dan memelihara perangkat lunak yang siap 

digunakan. Kesalahan yang terlewatkan pada tahap-tahap 

sebelumnya dapat diperbaiki oleh pengembang melalui 
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pemeliharaan. Selain peningkatan sistem dan penyesuaian yang 

diperlukan, hal ini juga mencakup koreksi kesalahan dan perbaikan 

implementasi unit sistem (AdminLP2M, 2022). 

2.1.19 Framework Codeigniter 

Framework Codeigniter adalah sebuah framework PHP yang dapat 

menjadikan developer lebih cepat ketika pengembangan aplikasi 

berbasis web (Anggraini et al., 2020). 

2.1.20 XAMPP 

Salah satu paket pemrograman web yang komprehensif, XAMPP 

dapat digunakan untuk mempelajari pemrograman web, dengan 

fokus pada PHP dan MariaDB. Dengan bantuan database MariaDB, 

penerjemah bahasa PHP, dan aplikasi Apache HTTP Server, 

XAMPP beroperasi sebagai server yang berdiri sendiri (localhost). 

Komponen-komponen penting dan sering digunakan dalam XAMPP 

antara lain:  

1. Htdoc adalah folder tempat menempatkan sejumlah berkas yang 

akan dijalankan, misalnya berkas PHP, HTML dan script lain.  

2. Phpmyadmin adalah bagian untuk mengelola basis data 

MariaDB yang terdapat di komputer. Untuk membukanya, buka 

browser lalu ketikkan alamat http://localhost/phpmyadmin, 

maka akan muncul halaman phpmyadmin. 

3. Kontrol Panel mempunyai fungsi untuk mengelola layanan 

(service) XAMPP. Misalnya menghentikan (stop) layanan, 

ataupun memulai (start) (Anggraini et al., 2020). 

 

2.1.21 Metode Black-box Testing 

Pada saat menguji perangkat lunak, satu teknik yang disebut  Black-

box Testing digunakan untuk memastikan bahwa tidak ada fitur 

program yang terlewatkan. Nilai keluaran dari pengujian ini semata-

mata diverifikasi dengan memeriksa setiap nilai masukan. Kode 
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pemrograman keluaran tidak diupayakan untuk diidentifikasi. 

Pencobaan memasukkan data pada setiap formulir dalam aplikasi 

yang dibuat adalah prosedur pengujian. Pengujian ini menentukan 

apakah perangkat lunak beroperasi sesuai dengan persyaratan yang 

ditetapkan oleh perusahaan (Priyaungga et al., 2020)
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III. ANALISIS DAN PERANCANGAN 

 

 

 

 

3.1 Analisis Kebutuhan Sistem 

Adapun kebutuhan-kebutuhan pada saat perancangan sistem ini yaitu 

mencakupi kebutuhan fungsional dan non fungsional seperti dibawah ini. 

 

3.1.1 Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan sistem yang berhubungan dengan proses atau layanan 

yang dapat disediakan sistem, serta bagaimana sistem menanggapi 

terhadap input tertentu, dikenal sebagai kebutuhan fungsional. 

Berikut ini adalah kebutuhan fungsional sistem: 

a. Admin dapat melakukan login 

b. Admin dapat meng input kan data akun 

c. Admin dapat mengelola jurnal umum 

d. Admin dapat melihat buku besar 

e. Admin dapat melihat neraca saldo 

f. Admin dapat melihat laba dan rugi 

g. Pemilik dapat melakukan login 

h. Pemilik dapat melihat neraca saldo 

i. Pemilik dapat melihat laba dan rugi 
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Use case diagram pada Gambar 2 dibawah ini menyajikan 

fungsional sistem. 

 

 

Gambar 2. Use Case Diagram Sistem Informasi Akuntansi. 

Gambar 2 memberitahukan bahwasanya Use Case Diagram 

mempunyai satu actor yaitu admin. Admin dapat melakukan login, 

meng input kan data akun, mengelola jurnal umum, melihat buku 

besar, melihat neraca saldo, dan melihat laba dan rugi. Pemilik dapat 

melihat neraca saldo dan melihat laba dan rugi. 

 

3.1.2 Kebutuhan Non Fungsional 

Kebutuhan non-fungsional adalah kebutuhan yang dibutuhkan untuk 

mendukung pengoperasian fungsi-fungsi sistem yang diperlukan. 

Dibawah ini merupakan kebutuhan non-fungsional studi di 

antaranya: 
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a. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware) 

Laptop yang memiliki spesifikasi berikut ini merupakan 

perangkat keras untuk menciptakan sistem ini. 

1. Processor : Intel i5 10th generation. 

2. RAM  : 8GB 

3. GPU  : GTX 1060Ti 

4. Penyimpanan : SSD 512GB 

 

b. Kebutuhan Perangkat Lunak (Software) 

Proses pembuatan sistem ini menggunakan sejumlah perangkat 

lunak di antaranya. 

1. Windows 10 (64 bit), sebagai sistem operasi. 

2. Google Chrome, untuk menjalankan website. 

3. Visual Studio Code, sebagai Text Editor. 

4. XAMPP, digunakan dalam pembuatan database. 

 

3.2 Desain Sistem 

Pada pembuatan sistem ini, desain sistem yang digunakan di antaranya. 

 

3.2.1 Desain Proses 

Diagram yang digunakan selama konstruksi proyek akhir tercakup 

dalam desain proses. Activity diagram adalah jenis diagram yang 

digunakan. 
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a. Activity Diagram Login 

 

Gambar 3. Activity Diagram Login. 

Activity diagram login ditampilkan pada Gambar 3. Halaman 

login akan muncul pada sistem setelah admin mengaksesnya. 

Admin selanjutnya akan melengkapi form username dan 

password, dan database akan mengonfirmasi informasi yang 

dimasukkan. Jika datanya tepat, sistem akan menampilkan 

halaman utama. Sebaliknya, user akan diminta untuk 

memasukkan kembali informasi untuk melakukan login. 
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b. Activity Diagram Input Data Akun 

 

Gambar 4. Activity Diagram Input Data Akun. 

Gambar 4 adalah activity diagram menginput data akun. Admin 

mengakses menu data akun lalu sistem akan memperlihatkan 

data akun yang diambil dari database, lalu admin menambahkan 

data akun yang kemudian database menyimpan data akun yang 

dimasukkan.  
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c. Activity Diagram Mengelola Jurnal Umum 

 

Gambar 5. Activity Diagram Mengelola Jurnal Umum. 

Activity diagram mengelola jurnal umum ditampilkan pada 

Gambar 5. Admin mengakses menu jurnal umum lalu sistem 

akan memperlihatkan halaman jurnal umum. Kemudian admin 

klik tambah jurnal umum lalu admin meng input kan jurnal 

umum yang kemudian database akan menyimpan data jurnal 

umum yang dimasukkan.  
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d. Activity Diagram Melihat Buku Besar 

 

Gambar 6. Activity Diagram Melihat Buku Besar. 

Gambar 6 adalah activity diagram melihat buku besar. Admin 

mengakses menu buku besar lalu sistem akan memperlihatkan 

halaman buku besar. Kemudian admin klik tambah lihat buku 

besar lalu sistem akan menampilkan buku besar. 
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e. Activity Diagram Melihat Neraca Saldo 

 

Gambar 7. Activity Diagram Melihat Neraca Saldo. 

Gambar 7 adalah activity diagram melihat neraca saldo. Admin 

mengakses menu neraca saldo lalu sistem akan menampilkan 

halaman neraca saldo. Kemudian admin klik lihat neraca saldo 

lalu sistem akan menampilkan neraca saldo. 
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f. Activity Diagram Melihat Laba Rugi 

 

Gambar 8. Activity Diagram Melihat Laba Rugi. 

Gambar 8 adalah activity diagram melihat laba rugi. Admin 

melakukan akses ke menu laba rugi lalu sistem akan 

memperlihatkan halaman laba rugi. Lalu admin klik lihat laba rugi 

lalu sistem akan menampilkan laba rugi. 

 

3.2.2 Desain Data 

Dalam rangka untuk memastikan bahwa aplikasi mengikuti desain 

yang ditentukan, proses pengembangan dapat dipermudah dengan 

desain data yang digunakan dalam proses tersebut. 

 

a. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 

Gambar 9. Entity Relationship Diagram Sistem Informasi 

Akuntansi Pendapatan Toko Mandiri Tani. 
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Gambar 9 merupakan entity relationship diagram Sistem 

Informasi Akuntansi Pendapatan Toko Mandiri Tani. Pada 

Gambar tersebut, ada 3 entitas yaitu akun, user, dan transaksi. 

Tabel entitas memiliki relasi, tabel akun dengan tabel user 

mempunyai relasi one to many dan tabel user dengan tabel 

transaksi mempunyai relasi one to many.  

 

b. Struktur Tabel Database 

1. Tabel Akun 

Data akun disimpan dengan menggunakan tabel 5. Ada 

sejumlah atribut no_reff, nama_reff, keterangan, dan 

id_user. 

 

Tabel 5. Detail Tabel Akun 

No Atribut Tipe Panjang 
Keteranga

n 

1. no_reff int 11 PK 

2. nama_reff varchar 40 - 

3. keterangan varchar 40 - 

4. id_user int 11 FK 

 

2. Tabel User 

Data user disimpan dengan menggunakan tabel 6. Ada 

sejumlah atribut id_user, nama, jk, alamat, email, username, 

password, dan  last_login. 

 

Tabel 6. Detail Tabel User 

No Atribut Tipe Panjang 
Keteranga

n 

1. id_user int 11 PK 

2. nama varchar 50 - 
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3. jk enum laki-laki, 

perempua

n 

- 

4. alamat varchar 40 - 

5. email varchar 30 - 

6. username varchar 30 - 

7. password varchar 60 - 

8. last_login datetime - - 

 

3. Tabel Transaksi 

Data transaksi disimpan dengan menggunakan tabel 7. Ada 

sejumlah seperti atribut id_transaksi, tgl_input, tgl_transaksi, 

jenis saldo, saldo, id_user, dan no_reff . 

 

Tabel 7. Detail Tabel Transaksi 

No Atribut Tipe Panjang 
Keteranga

n 

1. id_transaksi int 11 PK 

2. tgl_input datetime - - 

3. tgl_transaksi date - - 

4. jenis_saldo enum debit, 

kredit 

- 

5. id_user int 11 FK 

6. no_reff int 11 FK 
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3.2.3 Desain Interface 

Proses perencanaan desain yang dikenal sebagai desain interface ini 

selanjutnya akan digunakan sebagai panduan dalam 

mengembangkan tampilan sistem informasi akuntansi. 

 

a. Interface Halaman Login 

 

Gambar 10. Interface Halaman Login. 

Gambar 10 adalah interface halaman login. Pada Gambar 

tersebut, didapati form untuk meng input kan username dan 

password. Tidak hanya itu, tetapi juga terdapat checkbox 

remember me, dan dilengkapi dengan button sign in. 
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b. Interface Halaman Dashboard 

 

Gambar 11. Interface Halaman Dashboard. 

Interface untuk halaman dashboard ditunjukkan pada Gambar 

11. Sistem akan mengirim pengguna ke halaman ini setelah login 

berhasil. Data akun, Jurnal Umum, Neraca Saldo, Laba Rugi 

muncul untuk konten, header muncul di bagian atas, dan 

navigasi terletak di sisi kiri tampilan halaman. 
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c. Interface Halaman Data Akun 

 

Gambar 12. Interface Halaman Data Akun. 

Interface halaman data akun, yang ditunjukkan pada Gambar 12. 

Tampilan tersebut muncul setelah login berhasil dan memilih 

opsi data akun. Halaman tersebut, didapati data akun meliputi 

nomor reff, nama, keterangan dan terdapat button edit, hapus dan 

tambah akun. 

 

d. Interface Halaman Tambah Akun 

 

Gambar 13. Interface Halaman Tambah Akun. 

Interface halaman tambah akun ditampilkan pada Gambar 13. 

Proses awal supaya dapat memunculkan halaman ini yaitu pada 
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halaman data akun klik tambah akun. Tampilan halaman tersebut 

didapati form untuk menambah kan akun, data yang perlu diisi 

yaitu nomor reff, nama, dan keterangan. 

 

e. Interface Halaman Jurnal Umum 

 

Gambar 14. Interface Halaman Jurnal Umum. 

Interface halaman jurnal umum ditampilkan pada Gambar 14. 

Proses awal supaya dapat memunculkan halaman tersebut yakni 

selepas berhasil login kemudian memilih menu jurnal umum. 

Tampilan halaman tersebut didapati filter tanggal dan tahun 

untuk mencari jurnal, lalu terdapat button tambah jurnal dan lihat 

jurnal. 
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f. Interface Halaman Lihat Jurnal Umum 

 

Gambar 15. Interface Halaman Lihat Jurnal Umum. 

Gambar 15 adalah interface halaman lihat jurnal umum. Proses 

awal supaya dapat memunculkan halaman ini yaitu pada 

halaman jurnal umum klik lihat jurnal. Tampilan halaman ini 

terdapat data jurnal umum seperti tanggal, nama akun, reff, debit, 

dan kredit. Lalu, didapati button action edit dan hapus. 

 

g. Interface Halaman Edit Jurnal Umum 

 

Gambar 16. Interface Halaman Edit Jurnal Umum. 
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Interface halaman edit jurnal umum ditampilkan pada Gambar 

16. Proses awal supaya dapat memunculkan halaman ini yaitu 

pada halaman lihat jurnal umum klik edit. Tampilan halaman 

tersebut didapati form data yang ingin diubah mencakupi 

tanggal, nama akun, nomor reff, jenis saldo, dan saldo. 

 

h. Interface Halaman Buku Besar 

 

Gambar 17. Interface Halaman Buku Besar. 

Interface halaman buku besar ditampilkan pada Gambar 17. 

Proses awal supaya dapat memunculkan halaman ini yaitu 

selepas berhasil login kemudian memilih menu buku besar. Pada 

halaman tersebut, didapati filter tanggal dan tahun untuk mencari 

buku, lalu terdapat button lihat buku. 
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i. Interface Halaman Lihat Buku Besar 

 

Gambar 18. Interface Halaman Lihat Buku Besar. 

Interface halaman lihat buku besar ditampilkan pada Gambar 18. 

Proses awal supaya dapat memunculkan halaman ini yaitu pada 

halaman buku besar klik lihat buku besar. Tampilan halaman ini 

terdapat data buku besar seperti tanggal, keterangan, debit, 

kredit, saldo debit, dan saldo kredit. 
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j. Interface Halaman Neraca Saldo 

 

Gambar 19. Interface Halaman Neraca Saldo. 

Interface halaman neraca saldo ditampilkan pada Gambar 19. 

Proses awal supaya dapat memunculkan halaman ini yaitu 

setelah berhasil login kemudian memilih menu neraca saldo. 

Tampilan halaman tersebut didapati filter tanggal dan tahun 

untuk mencari neraca saldo, lalu terdapat button lihat neraca 

saldo. 

 

k. Interface Halaman Lihat Neraca Saldo 

 

Gambar 20. Interface Halaman Lihat Neraca Saldo. 
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Interface halaman lihat neraca saldo ditampilkan pada Gambar 

20. Proses awal supaya dapat memunculkan halaman ini yaitu 

pada halaman neraca saldo klik lihat neraca saldo. Tampilan 

halaman ini terdapat data neraca saldo seperti nomor akun, nama 

akun, debit, dan kredit. 

 

l. Interface Halaman Laba Rugi  

 

Gambar 21. Interface Halaman Laba Rugi. 

Interface halaman laba rugi ditampilkan pada Gambar 21. Proses 

awal supaya dapat memunculkan halaman ini yaitu setelah 

berhasil login kemudian memilih menu laba rugi. Tampilan 

halaman tersebut didapati filter tanggal dan tahun untuk mencari 

laba rugi, lalu terdapat button lihat laba rugi. 
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m. Interface Halaman Lihat Laba Rugi 

 

Gambar 22. Interface Halaman Lihat Laba Rugi. 

Interface halaman lihat laba rugi ditampilkan pada Gambar 22. 

Proses awal supaya dapat memunculkan halaman ini yaitu pada 

halaman laba rugi klik lihat laba rugi. Pada halaman tersebut 

didapati data laba rugi seperti nomor akun, nama akun, debit, dan 

kredit. 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

V. SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan 

Dengan didasarkan hasil dan pembahasan mengenai perancangan dan 

pembuatan sistem informasi akuntansi Toko Mandiri Tani ini dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Website yang diciptakan dengan penerapan metode waterfall dan dengan 

penggunaan framework Codeigniter 3 untuk pengelolaan data akuntansi 

pada Toko Mandiri Tani berhasil dirancang. Pembangunan media berbasis 

website dapat membantu admin untuk mengelola data akuntansi serta 

memudahkan pemilik untuk melihat neraca saldo dan laba rugi yang 

didapat. 

2. Berdasarkan hasil pengujian menggunakan metode Black-Box Testing 

didapat bahwa seluruh fitur telah berjalan dengan baik. 

5.2 Saran 

Dengan didasarkan pada perancangan website untuk laporan akuntansi pada 

toko mandiri tani, ada sejumlah saran yang didapatkan dijadikan pertimbangan 

khususnya untuk perancangan aplikasi website Toko Mandiri Tani, yaitu: 

1. Dibutuhkan pelatihan kepada staf yang menggunakan sistem untuk 

memastikan pemahaman yang baik tentang fitur-fitur dan prosedur yang 

ada. 

 

2. Perlu mendapatkan saran dari ahli IT dan akuntansi dalam rangka 

pemastian bahwasanya sistem yang digunakan sesuai dengan standar 

industri dan kebutuhan bisnis Toko Mandiri Tani. 
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