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Penelitian ini bertujuan untuk menguji pengaruh penggunaan gadget, perhatian 

orang tua, dan lingkungan teman sebaya terhadap hasil belajar ekonomi yang 

diperoleh siswa di SMA Negeri 7 Bandar Lampung. Metode dalam penelitian ini 

menggunakan deskriptif-verifikatif dengan pendekatan kuantitatif. Populasi dalam 

penelitian ini adalah siswa siswi kelas XII IPS SMA Negeri 7 Bandar Lampung. 

Jumlah sampel pada penelitian ini berjumlah 119 siswa dengan teknik 

pengambilan sampel probability sampling dengan menggunakan simple random 

sampling. Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan observasi, 

kuesioner/angket, wawancara dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan 

adalah Regresi Lienear Sederhana dan Regresi Linear Berganda dan diolah 

dengan menggunakan aplikasi SPSS. Hasil pada penelitian ini menunjukkan 

bahwa terdapat pengaruh penggunaan gadget, perhatian orang tua, dan lingkungan 

teman sebaya terhadap hasil belajar ekonomi siswa kelas XII IPS SMA Negeri 7 

Bandar Lampung. Berdasarkan hasil pengujian hipotesis diperoleh bahwa hasil 

belajar siswa dipengaruhi oleh penggunaan gadget, perhatian orang tua, dan 

lingkungan teman sebaya. Sisanya dipengaruhi oleh faktor lain yang tidak 

dimasukkan dalam penelitian ini.  
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This research aims to examine the influence of gadget use, parental attention, and 

peer environment on the economic learning outcomes obtained by students at 

SMA Negeri 7 Bandar Lampung. The method in this research uses descriptive-

verification with a quantitative approach. The population in this research were 

students in class Data collection in this research used observation, questionnaires, 

interviews and documentation. The data analysis used is Simple Linear 

Regression and Multiple Linear Regression and is processed using the SPSS 

application. The results of this study show that there is an influence of gadget use, 

parental attention, and peer environment on the economic learning outcomes of 

class XII IPS students at SMA Negeri 7 Bandar Lampung. Based on the results of 

hypothesis testing, it was found that student learning outcomes were influenced by 

gadget use, parental attention, and peer environment. The remainder is influenced 

by other factors not included in this study. 
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