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Oleh 
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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan modul manajemen aktivitas 

mahasiswa, alumni, dan dosen di Jurusan Kimia, Universitas Lampung, sebagai 

tanggapan terhadap berbagai tantangan dan kebutuhan dalam konteks akademik. 

Latar belakang adanya kendala dalam pengumpulan dan pengelolaan data akademik 

melalui Sistem Informasi SKPI, serta kebutuhan peningkatan kualitas pendidikan 

dan manajemen sumber daya manusia, menjadi fokus penelitian ini. Dalam konteks 

ini, penggunaan Google Forms sebagai solusi sementara mengungkapkan beberapa 

hambatan, seperti kurangnya kontrol dan integrasi data yang memadai.  

 

Oleh karena itu, studi ini menekankan perlunya pengembangan modul yang lebih 

canggih dan sesuai dengan kebutuhan, termasuk integrasi dengan Google Scholar 

melalui Scraping Google Scholar dan pengembangannya menggunakan metode 

Scrum. Harapannya, modul ini mampu meningkatkan pengumpulan data, efisiensi, 

dan kontrol penuh dalam manajemen informasi, yang pada gilirannya memberikan 

dampak positif pada pengambilan keputusan dan peningkatan kualitas pendidikan 

di Jurusan Kimia. 

 

Kata Kunci: Operasional Universitas, Sistem Informasi, Scrum 



ABSTRACT 

 

 

 

DEVELOPMENT OF A MODULE FOR MANAGING STUDENT, 

ALUMNI, AND FACULTY ACTIVITIES IN THE CHEMISTRY 

PROGRAM DATA CENTER INFORMATION SYSTEM. 

 

 

 

 

By 

 

 

 

Yogi Andaru 

 

 

 

 

 

This study aims to develop a module for managing student, alumni, and faculty 

activities at the Department of Chemistry, University of Lampung, in response to 

various challenges and needs in the academic context. The background of existing 

constraints in data collection and management through the SKPI Information 

System, as well as the need for improving education quality and human resources 

management, are the focal points of this research. In this context, the temporary 

solution of using Google Forms reveals several obstacles, such as lack of control and 

adequate data integration.  

 

Therefore, this study emphasizes the necessity of developing a more sophisticated 

module that meets the requirements, including integration with Google Scholar 

through Scraping Google Scholar and development using the Scrum method. It is 

hoped that this module will enhance data collection, efficiency, and full control in 

information management, which in turn will positively impact decision-making and 

education quality enhancement at the Department of Chemistry. 

 

Key Words: University Operational, Information System, Scrum 
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I. PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang 

Jurusan Kimia di Universitas Lampung mendapat legitimasi resmi melalui 

Surat Keputusan (SK) DIKTI No. 12/DIKTI/KEP/1999 pada 13 Januari 1999. 

SK tersebut menjadi dasar pendirian Jurusan Kimia yang awalnya menawarkan 

satu program studi, yaitu Program Sarjana (S1). Kemudian, Jurusan ini 

melanjutkan dengan pengadaan Program Magister (S2) Kimia pada tahun 

2012, dengan izin dari Kemendikbud No. 44/E/O/2012. 

 

Latar belakang dari pengembangan modul manajemen aktivitas mahasiswa, 

alumni, dan dosen pada Sistem Informasi Chemistry Program Data Center 

merupakan sebuah upaya yang terinspirasi oleh sejumlah permasalahan dan 

kebutuhan yang berkembang di lingkungan akademik Jurusan Kimia, 

khususnya dalam konteks Universitas Lampung. 

 

Saat ini, pengumpulan dan pendataan prestasi, publikasi serta kegiatan 

mahasiswa diatur melalui Sistem Informasi SKPI Universitas Lampung. 

Meskipun sistem tersebut memiliki fungsi yang sebanding dengan yang 

direncanakan, terdapat sejumlah kendala yang muncul sebagai tantangan 

signifikan. Salah satu kendala utama adalah kurangnya tanggapnya data yang 

diterima oleh jurusan. Keterbatasan dalam akses dan kewenangan jurusan 

terhadap data yang telah dimasukkan ke dalam Sistem SKPI berdampak pada 

keterlambatan dalam pembaruan data terkini. Keterlambatan ini 
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mempengaruhi efisiensi jurusan dalam memperoleh data prestasi, publikasi 

mahasiswa dan kegiatan lainnya dengan cepat. 

 

Sebagai solusi sementara, Jurusan Kimia telah memanfaatkan formulir online 

melalui media Google Forms untuk mengatasi kendala tersebut. Namun, 

penggunaan Google Forms juga menghadirkan sejumlah masalah, seperti 

kurangnya kontrol penuh terhadap fitur dan pembaruan Google Forms, 

kesulitan dalam integrasi data ke dalam sistem informasi internal jurusan, dan 

keterbatasan fungsionalitas. 

 

Selain pengelolaan aktivitas mahasiswa, kebutuhan pendataan aktivitas alumni 

juga menjadi perhatian utama. Jurusan Kimia perlu mengumpulkan data yang 

lengkap dan terstruktur mengenai alumni, termasuk informasi tentang karier 

misalnya berkerja di perusahaan, lanjut studi, maupun yang berwirausaha. Data 

ini dibutuhkan untuk menyusun materi pendidikan yang relevan dengan dunia 

profesional, meningkatkan kurikulum, dan memperkuat kualitas pendidikan di 

Jurusan Kimia. 

 

Tidak hanya itu, dalam upaya meningkatkan kualitas pendidikan dan 

manajemen sumber daya manusia, pendataan aktivitas dosen juga menjadi 

fokus utama. Modul aktivitas dosen direncanakan dapat mencakup aspek 

seperti LITABMAS, publikasi, organisasi, penghargaan, kinerja, dan kegiatan 

temu ilmiah. Dalam hal publikasi, modul ini mengintegrasikan data publikasi 

dosen dengan Google Scholar melalui Scraping Google Scholar yang 

dibangun. Langkah ini diambil untuk mengurangi redudansi dalam 

memasukkan data jurnal oleh dosen dan meningkatkan akurasi serta 

akuntabilitas publikasi ilmiah. 

 

Oleh karena itu, dalam rangka memenuhi kebutuhan dan mengatasi 

permasalahan tersebut, modul manajemen aktivitas mahasiswa, alumni, dan 

dosen pada Chemistry Program Data Center di Jurusan Kimia dianggap sebagai 

solusi yang memadai. Modul ini direncanakan dapat mengoptimalkan 
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pengumpulan data, meningkatkan efisiensi, dan memberikan kontrol penuh 

kepada jurusan dalam manajemen data yang krusial untuk pengambilan 

keputusan yang lebih baik dan peningkatan kualitas pendidikan di Jurusan 

Kimia. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dari pengembangan modul manajemen aktivitas mahasiswa, 

alumni, dan dosen pada Sistem Informasi Chemistry Program Data Center di 

Jurusan Kimia, Universitas Lampung adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan modul yang mencakup aktivitas mahasiswa, 

alumni, maupun dosen di Jurusan Kimia Universitas Lampung. 

2. Bagaimana mengembangkan Scraping Google Scholar yang berguna 

untuk melakukan sinkronisasi terhadap Sistem Informasi Chemistry 

Program Data Center. 

3. Bagaimana meningkatkan kontrol dan kewenangan Jurusan Kimia dalam 

pengelolaan data aktivitas mahasiswa, alumni, dan dosen agar dapat 

dipermudah dalam pengambilan keputusan yang lebih cepat. 

1.3 Batasan Masalah 

Pada konteks latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, batasan lingkup 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Pengembangan Scraping Google Scholar hanya difokuskan pada 

kemampuan untuk melakukan sinkronisasi publikasi dosen dengan 

Google Scholar. 

2. Modul ini difokuskan pada manajemen aktivitas mahasiswa, alumni, dan 

dosen di Jurusan Kimia, Universitas Lampung. 

3. Sistem ini hanya digunakan oleh Ketua Jurusan, Dosen, Mahasiswa, dan 

Alumni. 
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4. Modul yang dikembangkan tidak difokuskan pada pengembangan modul 

manajemen akun maupun peran dan mekanisme autentikasi pada 

Chemistry Program Data Center secara teknis. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan modul manajemen aktivitas 

mahasiswa, alumni, dan dosen di Jurusan Kimia, Universitas Lampung. Modul 

ini berguna dalam pengumpulan data prestasi, publikasi mahasiswa, pendataan 

aktivitas alumni, dan manajemen aktivitas dosen, termasuk publikasi ilmiah. 

Selain itu, penelitian ini juga mengembangkan Scraping Google Scholar untuk 

sinkronisasi publikasi dosen dengan Google Scholar, mengurangi kerja proses 

memasukkan data jurnal, dan meningkatkan kontrol data akademik untuk 

pengambilan keputusan lebih cepat di Jurusan Kimia. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Mengacu pada uraian latar belakang yang telah dipresentasikan sebelumnya, 

manfaat yang dapat diperoleh melalui penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Pengembangan Scraping Google Scholar membantu pelacakan aktivitas 

publikasi. 

2. Jurusan memiliki akses lebih cepat ke data yang relevan, mendukung 

pengambilan keputusan yang lebih tepat dalam perencanaan akademik. 

3. Modul ini memberikan kemudahan akses data kepada semua pemangku 

kepentingan dan meningkatkan transparansi. 

 

  



II. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Penelitian Terdahulu 

Penelitian sebelumnya memiliki tujuan penting dalam menyediakan kerangka 

perbandingan antara penelitian-penelitian yang telah ada dengan penelitian 

yang sedang dilakukan. Beberapa penelitian sebelumnya yang patut disebutkan 

dapat dilihat pada Tabel 1.  

 

Tabel 1. Penelitian Terdahulu. 

No. Judul Penelitian Metode Hasil 

1 Perancangan Sistem Informasi 

Aplikasi Tracer Study Alumni 

Berbasis Website (Pambudi 

dkk., 2020) 

Penelitian 

Studi Kasus 

Sistem Informasi 

Tracer Study 

2 Sistem Monitoring Kegiatan 

Akademik Siswa 

Menggunakan Website (Ayu 

Megawaty dkk., 2020) 

Penelitian 

Studi Kasus 

Sistem 

Monitoring 

Kegiatan 

Akademik Siswa 

3 Pengembangan Model Sistem 

Informasi Manajemen 

Pengelolaan Artikel Ilmiah 

Berbasis Web Menggunakan 

Metode Extreme Programming 

(Arahman, 2020) 

Penelitian 

Studi Kasus 

Sistem Informasi 

Manajemen 

Pengelolaan 

Artikel Ilmiah 
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2.1.1 Perancangan Sistem Informasi Aplikasi Tracer Study Alumni 

Berbasis Website (Pambudi dkk., 2020). 

 

Penelitian ini berisi tentang perancangan sistem informasi aplikasi 

tracer study alumni berbasis website di Universitas Nasional. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk memberikan kemudahan alumni 

dalam memberikan data dan mengetahui perkembangan alumni serta 

menyediakan lowongan pekerjaan bagi alumni. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall yang terdiri 

dari tahapan perencanaan, analisis, perancangan, implementasi, dan 

pengujian. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi sistem 

tracer study berbasis website yang dapat membantu universitas dalam 

mengevaluasi kualitas dan keterserapan lulusannya di dunia kerja. 

Aplikasi ini juga memiliki fitur baru yaitu fitur lowongan pekerjaan 

yang dapat menarik alumni untuk mengisi kuesioner. Aplikasi ini 

masih dapat dikembangkan lebih lanjut dengan melakukan integrasi 

dengan sistem informasi akademik. 

 

2.1.2 Sistem Monitoring Kegiatan Akademik Siswa Menggunakan 

Website (Ayu Megawaty dkk., 2020). 

 

Penelitian ini membahas tentang sistem monitoring kegiatan 

akademik siswa menggunakan website yang dapat membantu orang 

tua atau wali murid dalam mengawasi proses belajar anak di sekolah. 

Penelitian ini menggunakan metode prototype dan studi kasus di SMK 

1 Mutiara Natar dengan tahapan pengumpulan kebutuhan, 

perancangan, implementasi, dan pengujian. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem dapat berjalan dengan baik dan 

memenuhi standar kualitas ISO 25010 untuk aspek fungsionalitas dan 

usability. 
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2.1.3 Pengembangan Model Sistem Informasi Manajemen 

Pengelolaan Artikel Ilmiah Berbasis Web Menggunakan Metode 

Extreme Programming (Arahman, 2020). 

 

Penelitian ini mengusulkan model sistem informasi manajemen untuk 

mengelola proses pembuatan artikel ilmiah di lingkungan internal 

perguruan tinggi sebelum dipublikasikan. Penelitian ini menggunakan 

metode agile development berbasis extreme programming (XP) untuk 

mengembangkan sistem aplikasi berbasis web yang dapat 

memfasilitasi fungsi-fungsi seperti penyampaian informasi, review 

awal, review substansi, penyempurnaan, dan surat rekomendasi. 

Penelitian ini juga menyajikan hasil uji fungsionalitas sistem yang 

melibatkan perwakilan pengguna dari berbagai tingkatan manajemen. 

Penelitian ini menyimpulkan bahwa model sistem yang 

dikembangkan dapat memenuhi kebutuhan pengguna dan 

meningkatkan efektivitas dan efisiensi pengelolaan artikel ilmiah. 

2.2 Monitoring 

Monitoring adalah tindakan cermat dalam mengamati keadaan atau aktivitas 

tertentu dengan maksud agar data yang terkumpul melalui pengamatan tersebut 

dapat menjadi dasar untuk pengambilan keputusan berikutnya. Untuk 

mencapai dampak yang positif, sistem monitoring harus dirancang dan 

diimplementasikan secara efisien dengan memenuhi kriteria kunci. Pertama, 

sistem monitoring seharusnya sederhana dan mudah dimengerti (user-

friendly), dengan konsep yang singkat, jelas, dan padat. Kedua, fokus 

seharusnya di tempatkan pada indikator-indikator utama yang merupakan poin 

penting dari area yang sedang dimonitor, sementara indikator yang berlebihan 

dapat memecah perhatian dan mengarah pada pelaksanaan yang tak terarah. 

Ketiga, perencanaan teknis yang matang adalah esensial untuk mencapai 

aplikasi teknis yang terstruktur dan terarah.  Terakhir, penting untuk memiliki 

prosedur yang tepat dalam pengumpulan dan eksplorasi data untuk memastikan 
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akurasi dan kemudahan dalam proses memasukkan dan output data, serta untuk 

menghindari kesalahan dalam data yang diperoleh (Maulida dkk., 2020). 

2.3 Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah suatu rangkaian proses yang dirancang untuk 

mengumpulkan dan mengolah data dengan tujuan mencapai sasaran yang 

diinginkan (Wijaya dkk., 2022). Sistem informasi adalah sebuah elemen 

integral dalam struktur organisasi yang bertujuan untuk mendukung 

operasional, fungsi manajerial, dan pengambilan keputusan berdasarkan 

analisis dan laporan yang dihasilkan. sistem informasi diidentifikasi sebagai 

sebuah kerangka kerja yang mampu menghasilkan informasi bermanfaat yang 

relevan bagi tingkatan manajemen (Novitasari dkk., 2021). Dengan demikian, 

sistem informasi memiliki peran penting dalam menyediakan wawasan yang 

esensial bagi pengelolaan dan pengembangan organisasi. 

2.4 Website 

Website, atau yang sering disebut sebagai Situs Web, merupakan suatu entitas 

di ranah digital yang diwakili oleh sebuah komputer atau ruang kerja dalam 

komputer yang terkoneksi dengan jaringan internet. Fungsionalitas dan 

prosesnya sebagai server web melayani sebagai penyimpanan berbagai 

dokumen yang diatur dalam format HTML. Sebuah website dikarakterisasi 

dengan URL (Uniform Resource Locator) atau nama domain yang 

mendefinisikan alamatnya di internet. Sebagai contoh, situs "bismillah.co.nr" 

merujuk pada salah satu alamat website yang menggambarkan keberadaan 

sebuah entitas dalam ekosistem web. Website memegang peran sentral dalam 

menjembatani antara pengguna dan informasi digital yang tersebar di seluruh 

dunia maya (Usmonov, 2022). 
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2.5 Laravel 

Laravel, merupakan suatu Framework PHP yang dikeluarkan dengan lisensi 

MIT, berdiri dengan fondasi kuat berdasarkan prinsip-prinsip arsitektur MVC 

(Model, View, Controller) (Ketut Aditya Herdinata Putra dkk., 2019). Secara 

konsisten, Laravel menonjol sebagai sebuah kerangka kerja web berbasis PHP 

yang berstatus open-source dan bebas biaya, terutama digunakan dalam 

pengembangan aplikasi web yang mengadopsi pola desain MVC, sebagaimana 

dipaparkan dalam penelitian (Purnama Sari dkk., 2019). Dengan fitur-fitur 

unggulannya, Laravel menjadi sebuah solusi yang andal dalam rangka 

mencapai kinerja tinggi serta pengembangan aplikasi web yang responsif dan 

dinamis. 

2.6 PHP 

PHP, yang merupakan kependekan dari Hypertext Preprocessor adalah bahasa 

scripting yang terintegrasi dengan HTML. Bahasa ini sebagian besar 

mengadopsi sintaksis mirip dengan bahasa pemrograman seperti C, Java, ASP, 

dan Perl. PHP muncul pertama kali pada tahun 1994, saat Rasmus Lerdorf 

membangunnya sebagai sekumpulan script CGI (Common Gateway Interface) 

yang bertujuan untuk mengumpulkan data formulir dari halaman web yang 

kelola. PHP memiliki serangkaian fungsi yang khusus dan mudah dipahami 

yang berguna dalam pengembangan situs web. Dengan menggunakan perintah 

include dan require, PHP memungkinkan untuk menampilkan atau 

menjalankan beberapa file dengan satu file saja. PHP, sebagai bahasa server-

side yang populer, memberikan landasan yang kuat bagi pengembangan 

website yang dinamis, serta mempermudah pengelolaan dan integrasi data 

dalam konteks web (Li dkk., 2021). 
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2.7 Basis Data 

Basis data, dalam konteks teknologi informasi, merujuk kepada kumpulan 

informasi yang diatur secara terstruktur dan tersimpan dalam media elektronik, 

memungkinkan akses, pengelolaan, dan manipulasi data dengan bantuan 

perangkat lunak yang ditentukan. Basis data mengadopsi sistem penyusunan 

data dalam format tabel yang terdiri dari kolom dan baris, memberikan 

kemungkinan untuk menyimpan, mengambil, dan mengelola data dengan 

efisiensi yang tinggi. Hal ini membuka peluang penyimpanan data dalam 

format terstruktur, yang memungkinkan pengaksesan dan pengelolaan data 

yang lebih efektif. Basis data juga memberikan kerangka kerja yang 

mendukung berbagai aplikasi untuk berbagi data dengan lebih lancar. Beragam 

jenis basis data ada, termasuk basis data relasional dan basis data NoSQL, yang 

dapat dipilih sesuai dengan kebutuhan dan sifat data yang diolah. Basis data 

memiliki peran sentral dalam dunia aplikasi dan sistem informasi modern, dan 

menyusun fondasi bagi berbagai solusi teknologi informasi yang digunakan di 

berbagai sektor industri (Mamuyovwi Helen, 2021). 

2.8 UML (Unified Modeling Language) 

Unified Modeling Language (UML) diagram adalah representasi visual sistem 

perangkat lunak menggunakan notasi grafis yang menggambarkan beragam 

aspek sistem, termasuk struktur, perilaku, interaksi, dan persyaratan. Sebagai 

bagian dari standar industri UML, UML diagram digunakan untuk memberikan 

pemahaman yang lebih baik tentang sistem perangkat lunak. Terdapat dua 

kategori utama dalam UML diagram, yaitu diagram struktur yang 

menggambarkan komponen statis sistem seperti kelas, objek, paket, 

komponen, dan node, dan diagram perilaku yang mengeksplorasi dinamika 

sistem melalui aktivitas, keadaan, urutan, kolaborasi, dan kasus penggunaan. 

 

Penggunaan UML diagram sangat luas dalam rekayasa perangkat lunak, 

termasuk dalam tahap analisis, desain, implementasi, pengujian, pemeliharaan, 
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dan dokumentasi. Para pengembang perangkat lunak mengandalkan UML 

diagram untuk memahami, mengomunikasikan, serta memvalidasi solusi 

sistem. Selain itu, UML diagram juga memiliki peran penting dalam penelitian 

rekayasa perangkat lunak, baik sebagai objek penelitian yang dipelajari dalam 

konteks penelitian maupun sebagai alat penelitian yang digunakan untuk 

mengeksplorasi, mengukur, membandingkan, dan meningkatkan berbagai 

aspek sistem perangkat lunak yang kompleks (Koç dkk., 2021). 

2.9 REST API  

Representational State Transfer (REST) API adalah antarmuka pemrograman 

aplikasi web yang terinspirasi oleh prinsip-prinsip arsitektur REST. REST API 

menyediakan metode notasi grafis untuk merepresentasikan beragam aspek 

sistem perangkat lunak. Sistem ini bergantung pada pengidentifikasian dan 

interaksi dengan sumber daya melalui Uniform Resource Identifier (URI), 

seringkali menggunakan protokol HTTP untuk pertukaran pesan. REST API, 

dalam esensinya, hanya menginformasikan lokasi dan nama sumber daya, 

mengandalkan verba HTTP yang telah ditentukan untuk menentukan jenis 

operasi yang harus diterapkan pada sumber daya yang diinginkan (Neumann 

dkk., 2021). 

2.10 MariaDB 

MariaDB merupakan turunan dari MySQL, yang berarti bahwa MariaDB 

berasal dari kode sumber MySQL dan dikembangkan secara independen. 

MariaDB dimulai oleh Michael Widenius, pencipta asli MySQL, dan beberapa 

pengembang inti MySQL, setelah MySQL diakuisisi oleh Oracle pada tahun 

2009. MariaDB bertujuan menjadi pengganti yang dapat digunakan langsung 

untuk MySQL, sehingga kompatibel dengan API dan perintah-perintah 

MySQL. 
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MariaDB digunakan secara luas oleh jutaan pengguna dan ribuan organisasi di 

seluruh dunia, termasuk Wikipedia, WordPress, Google, dan Facebook. 

MariaDB juga menjadi paket basis data default dalam sebagian besar distribusi 

Linux, seperti Debian, Ubuntu, Fedora, dan CentOS3. MariaDB memiliki 

komunitas pengembang dan kontributor yang besar dan aktif yang mendukung 

perkembangan dan perbaikannya. 

 

MariaDB memiliki banyak fitur yang membuatnya menjadi sistem basis data 

yang handal, performa, dan aman. Beberapa fitur ini diwarisi dari MySQL, 

seperti dukungan terhadap berbagai mesin penyimpanan, tipe data, fungsi, dan 

operator. Beberapa fitur lainnya unik untuk MariaDB, seperti dukungan 

terhadap kolom dinamis, kolom virtual, pencarian teks penuh, plugin, dan 

enkripsi. MariaDB juga menawarkan pengujian, optimalisasi performa, dan 

perbaikan bug yang lebih baik dibandingkan dengan MySQL (Kenler, 2015). 

2.11 Scrum 

Scrum adalah suatu paradigma dalam pengembangan perangkat lunak yang 

menekankan kolaborasi tim, keterbukaan, serta kemampuan untuk beradaptasi 

dalam menghadapi permasalahan yang kompleks (Sutherland, 2017). 

Pendekatan Scrum memungkinkan tim untuk bekerja secara berulang, 

mengutamakan prioritas tugas, dan dengan cepat menyesuaikan diri dengan 

perubahan yang muncul, dengan akhir tujuan memberikan produk yang unggul 

kepada para pemangku kepentingan. Dengan prinsip-prinsip inti seperti 

keterbukaan, pemeriksaan, dan adaptasi, Scrum menciptakan landasan yang 

efektif dan responsif dalam dunia pengembangan perangkat lunak. Pada 

Gambar 1 dapat dilihat tahapan metode untuk menjalankan project Scrum 

sebagai berikut: 
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Gambar 1. Scrum 

 

1) Project Vision 

Project Vision adalah elemen kunci yang memberikan gambaran 

umum tujuan proyek, mengarahkan tim selama siklus 

pengembangan, dan memastikan keselarasan dalam pencapaian 

hasil akhir. Ini memandu langkah-langkah tim dalam mencapai 

tujuan dengan efektif dan efisien dalam lingkup Scrum. 

 

2) Product Backlog 

Product backlog adalah daftar lengkap fitur produk yang 

disesuaikan dengan kebutuhan pengguna. Dengan adanya product 

backlog ini, tim pengembangan dapat mengidentifikasi tugas yang 

harus diprioritaskan. 

 

3) Sprint Planning 

Sprint adalah periode waktu yang ditetapkan untuk menyelesaikan 

sejumlah item dari product backlog. Dalam tahap Sprint Planning, 

beberapa aspek dibahas, termasuk: 
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a. Tujuan dari sprint tersebut. 

b. Evaluasi kinerja sebelumnya dan saat ini. 

c. Penentuan item-item dari product backlog yang dikerjakan. 

d. Pengaturan penyelesaian item-item tersebut. 

e. Estimasi waktu yang dibutuhkan untuk menyelesaikan item-

item tersebut. 

 

4) Daily Sprint 

Daily Sprint membahas kemajuan pekerjaan yang telah dilakukan 

sejak hari sebelumnya, pekerjaan yang dilakukan hari ini, dan 

mengidentifikasi hambatan-hambatan yang mungkin dihadapi 

dalam pengembangan produk. 

 

5) Sprint Review 

Sprint Review dilakukan untuk mengevaluasi hasil dari proses 

pengembangan yang telah berjalan dan merevisi product backlog 

berdasarkan hasil ulasan tersebut. Hal ini membantu dalam 

menentukan item-item yang dikerjakan pada sprint berikutnya. 

 

6) Sprint Retrospective 

Pada tahap Sprint Retrospective, tim pengembangan melakukan 

evaluasi menyeluruh terhadap proses kerja yang telah dilakukan 

selama sprint. Hal ini bertujuan untuk mengidentifikasi potensi 

perbaikan dalam metode kerja yang diterapkan. 

2.12 Web Scraping 

Web scraping adalah proses ekstraksi data dari dokumen semi-terstruktur di 

internet, seperti halaman web dengan bahasa markup HTML atau XHTML, 

untuk digunakan dalam keperluan lain. Proses ini melibatkan beberapa 

langkah. Pertama, membuat template scraping dengan menandai bagian 

informasi yang ingin diambil dari dokumen HTML. Kemudian, 
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mengeksplorasi navigasi situs web yang kemudian dilakukan scraping untuk 

dipelajari dan ditiru pada aplikasi web scraper yang dibuat. Selanjutnya, 

aplikasi web scraper yang telah dikembangkan digunakan untuk mengambil 

data dari situs yang dituju dan hasilnya disimpan dalam tabel atau database. 

Tahapan awal mencakup pembuatan template scraping dengan mempelajari 

dokumen HTML dari sumber web. Langkah selanjutnya melibatkan eksplorasi 

navigasi pada situs untuk ditirukan pada aplikasi web scraper yang 

dikembangkan (Turland, 2010).



III. METODOLOGI PENELITIAN 

3.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan selama semester ganjil tahun ajaran 2023/2024, 

dilakukan di dua lokasi utama. Lokasi pertama adalah Gedung Kimia Terpadu 

yang merupakan bagian dari Jurusan Kimia di Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam. Sedangkan lokasi kedua adalah Gedung Ilmu Komputer 

yang merupakan bagian dari Jurusan Ilmu Komputer di Fakultas Matematika 

dan Ilmu Pengetahuan Alam. Dua lokasi ini dipilih untuk menjalankan 

berbagai aspek penelitian dan eksperimen yang relevan dengan tujuan 

penelitian. 

3.2 Alat Penelitian 

Penelitian ini melibatkan penggunaan dua jenis perangkat, yaitu perangkat 

lunak dan perangkat keras. Berikut adalah spesifikasi dari kedua jenis 

perangkat yang digunakan selama penelitian ini. 

 

3.2.1 Perangkat Lunak 

Dalam rangka penelitian ini, berbagai perangkat lunak digunakan 

untuk mendukung proses pengembangan sistem dan penelitian. 

Beberapa perangkat lunak utama yang digunakan selama penelitian 

ini mencakup: 
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1) Sistem Operasi: Windows 10 Pro 64-bit. 

2) Aplikasi:  

a. Text Editor: Visual Studio Code versi 1.83.1. 

b. Testing API: RapidAPI versi 1.10.2. 

c. Pembuatan Diagram: app.diagrams.net. 

d. Web Browser: Google Chrome. 

e. Perancangan Tampilan: Figma. 

3) Database: MariaDB versi 5.7.41. 

4) Bahasa Pemrograman 

a. PHP versi 7.4.0. 

b. Javascript. 

5) Kerangka Kerja: Laravel 8. 

6) Server:  Apache versi 2.4.54. 

 

3.2.2  Perangkat Keras 

Dalam rangka penelitian ini, perangkat keras digunakan untuk 

mendukung proses pengembangan sistem dan penelitian. Perangkat 

keras utama yakni laptop yang digunakan selama penelitian ini 

yakni: 

1) System Manufacturer:  Asus. 

2) System Model: VivoBook ASUS X412DA. 

3) Processor: AMD Ryzen 7 3700U. 

4) RAM: 20,00 GB. 

5) System Type: 64-bit operating System. 
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3.3 Tahapan Penelitian 

Penelitian ini mengikuti serangkaian tahapan yang terstruktur. Tahap awal 

adalah pengumpulan data, pengembangan sistem, dan diakhiri dengan tahap 

penulisan laporan. Untuk proses pengembangan sistem, peneliti menerapkan 

metode Scrum. Pada Gambar 1 menunjukkan diagram alur yang 

menggambarkan rangkaian tahapan penelitian ini dengan jelas.  

 

 

3.3.1 Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan melalui beberapa tahapan 

utama, yang mencakup wawancara dengan pemangku kepentingan terkait 

dan studi pustaka. Tujuan dari pengumpulan data ini adalah untuk 

memperoleh pemahaman mendalam tentang alur proses bisnis yang 

berlangsung di Jurusan Kimia. Berikut adalah tahapan pengumpulan data 

yang dijalankan: 

 

3.3.1.1 Data Primer 

Data primer yang menjadi landasan penting dalam penelitian ini 

diperoleh melalui diskusi dan wawancara langsung dengan Ketua 

Jurusan Kimia, yang merupakan pemangku kepentingan utama 

sebagai calon pengguna sistem. Diskusi dan interaksi ini berfokus 

Mulai 

Pengembangan Sistem 

Metode Scrum 

Penulisan Laporan 

Gambar 2. Alur Penelitian. 

Selesai 
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pada pemahaman dan pencarian solusi terbaik terkait dengan 

kebutuhan operasional Jurusan Kimia dalam pengelolaan data yang 

melibatkan aktivitas mahasiswa, alumni, dan dosen. Penelitian ini 

bertujuan untuk mendukung operasional Jurusan Kimia di 

lingkungan Universitas Lampung. 

 

3.3.1.2 Data Sekunder 

Studi pustaka menjadi salah satu tahapan kunci dalam penelitian ini. 

Melalui studi pustaka, peneliti dapat mengumpulkan informasi dan 

landasan teoritis yang mendukung pembangunan sistem Chemistry 

Program Data Center berbasis web. Data dan referensi yang 

diperoleh melalui studi pustaka berasal dari literatur berkualitas, 

termasuk jurnal dan artikel yang relevan dengan ruang lingkup 

penelitian ini. Hal ini memberikan dasar yang kuat untuk 

pengembangan sistem yang dapat diandalkan dan sesuai dengan 

kebutuhan. 

 

3.3.2 Pengembangan Sistem 

Metodologi yang diterapkan dalam penelitian ini adalah metode Scrum. 

Keputusan untuk menggunakan metode Scrum didasarkan pada kesesuaian 

dengan sifat pengembangan sistem, yang memerlukan fleksibilitas dan 

adaptabilitas terhadap perubahan serta penambahan kebutuhan yang 

mungkin terjadi selama proses pengembangan. Pendekatan iteratif dan 

responsif yang dimiliki oleh metode Scrum dapat memfasilitasi penyesuaian 

terhadap perubahan kebutuhan aplikasi yang dapat timbul sewaktu-waktu. 

Pengembangan sistem dengan metode Scrum melibatkan serangkaian 

langkah yang krusial, salah satunya adalah Sprint. Sprint menjadi pondasi 

utama dalam menjalankan proses pengembangan aplikasi menggunakan 

metode Scrum. Dalam konteks Sprint, terdapat beberapa acara kunci yang 

mendukung kelancaran proses, antara lain Sprint Planning, Daily Sprint, 

Sprint Review, dan Sprint Retrospective. Langkah-langkah ini bersifat 
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fundamental dalam memastikan kesuksesan dan efektivitas proses 

pengembangan sistem dengan metode Scrum. 

 

3.3.2.1 Scrum Team 

1) Product Owner: Mulyono, S.Si., M.Si., Ph.D. 

2) Scrum Master: Dwi Sakethi,S.Si., M.Kom. 

3) Developers: Yogi Andaru, Muhammad Febrian Hasibuan, 

Putu Putra. 

 

3.3.2.2 Project Vision 

Proyek ini bertujuan mengembangkan sebuah modul manajemen 

aktivitas untuk mahasiswa, alumni, dan dosen yang terintegrasi 

dalam Sistem Informasi Chemistry Program Data Center di Jurusan 

Kimia, Universitas Lampung. Modul ini dirancang untuk mengatasi 

tantangan yang ada serta meningkatkan efisiensi dan efektivitas 

dalam pengelolaan data akademik dan administratif. Berikut adalah 

gambaran umum dari fitur-fitur utama yang akan dikembangkan 

dalam sistem: 

 

1. Pengelolaan Data Mahasiswa. 

Modul ini akan memungkinkan pengelolaan data secara tentang 

prestasi akademik, kegiatan mahasiswa lainnya, dan publikasi 

mahasiswa. 

2. Riwayat Karir Alumni. 

Fitur yang mengumpulkan data alumni termasuk informasi karier 

terkini, pendidikan lanjutan, dan kegiatan wirausaha. Sistem ini 

bertujuan untuk memfasilitasi jaringan antara alumni dan 

mahasiswa aktif, serta menyediakan data penting untuk analisis 

tren karier yang dapat mempengaruhi keputusan kurikulum. 

3. Manajemen Aktivitas Dosen: Modul ini akan mencakup fungsi 

untuk mendokumentasikan dan mengelola publikasi, partisipasi 

dalam konferensi, aktivitas penelitian, dan penghargaan dosen.  
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4. Sinkronisasi Data Publikasi. 

Fitur ini akan melakukan sinkronisasi publikasi dosen yang terdata 

di Google Scholar ke dalam sistem untuk memudahkan pendataan 

jurnal dosen. 

5. Monitoring. 

Fitur ini dikembangkan untuk dapat memantau data yang telah 

dimasukkan terkait data-data kurang lebih pada poin satu, dua, dan 

tiga. 

 

3.3.2.3 Product Backlog 

Pada tahap ini tim menentukan Product Backlog adapun hasil dari 

Product Backlog dapat dilihat pada Tabel 2. 

 

Tabel 2. Product Backlog. 

No Deskripsi Prioritas 
Estimasi 

(Hari) 

Penanggung 

Jawab 

1 Modul Aktivitas 

Mahasiswa: 

1. Prestasi 

2. Publikasi 

3. Aktivitas 

Lainnya 

Tinggi 14 
Yogi 

Andaru 

2 Modul Aktivitas 

Dosen: 

1. LITABMAS 

2. Publikasi 

3. Penghargaan 

4. Kinerja 

5. Seminar 

6. Organisasi 

Tinggi 14 
Yogi 

Andaru 

3 Modul Aktivitas 

Alumni 
Tinggi 7 

Yogi 

Andaru 

4 Modul Monitoring 

Aktivitas Mahasiswa: 

1. Prestasi 

2. Publikasi 

3. Aktivitas 

Lainnya 

Sedang 7 
Yogi 

Andaru 

5 Modul Monitoring 

Aktivitas Dosen: 

1. LITABMAS 

Sedang 20 
Yogi 

Andaru 
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2. Publikasi 

3. Penghargaan 

4. Kinerja 

5. Seminar 

6 Modul Monitoring 

Aktivitas Alumni 
Rendah 1 

Yogi 

Andaru 

7 Modul Autentikasi: 

1. Login 

2. Register 

3. Reset 

Password 

Tinggi 7 

Muhammad 

Febrian 

Hasibuan 

8 Modul S1: 

1. PKL 

2. Tugas Akhir 1 

3. Tugas Akhir 2 

4. Komprehensif 

Tinggi 28 

Muhammad 

Febrian 

Hasibuan 

10 Modul S2: 

1. Tesis 1 

2. Tesis 2 

3. Komprehensif 

Tinggi 21 

Muhammad 

Febrian 

Hasibuan 

11 
Modul PLP/TA: 

1. Jabatan 
Sedang 3 

Muhammad 

Febrian 

Hasibuan 

12 Modul Force Insert 

S1 

 

Tinggi 5 

Muhammad 

Febrian 

Hasibuan 

13 Modul Laboratorium: 

1. Aktivitas Lab 

2. Sarana 

Prasarana 

3. Aset Lab 

Tinggi 20 
Putu Putra 

Eka Persada 

14 Modul Customable 

View 
Tinggi 14 

Putu Putra 

Eka Persada 

15 Modul Kelola User: 

1. Mahasiswa 

2. Dosen 

3. PLP/TA 

Sedang 14 
Putu Putra 

Eka Persada 

 

 

Berikut pula merupakan use case diagram yang menggambarkan 

interaksi antara sistem dan pihak yang terlibat yang dapat dilihat 

pada Gambar 3. 
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Gambar 3. Use Case Diagram. 

 

3.3.2.4 Sprint Planning 

Dalam proses penelitian ini, tahap Sprint Planning menjadi fase 

utama yang menggabungkan dialog intensif dengan pemilik produk 

untuk memastikan backlog produk kepada tim pengembang. Waktu 

yang diperuntukkan untuk perencanaan ini adalah sehari penuh. 

Hasilnya terwujud dalam bentuk sprint backlog yang merinci fitur-

fitur yang harus diselesaikan dalam setiap siklus sprint untuk 

Chemistry Program Data Center. Pada tahap ini, tim pengembang 

juga menetapkan Entity Relationship Diagram, dan Rancangan 

Tampilan. Entity Relationship Diagram mengilustrasikan struktur 

data dengan entitas, atribut, dan keterkaitannya dalam basis data. 

Berikut dapat dilihat pada Gambar 4 yang merupakan rancangan 

Entity Relationship Diagram. 
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Gambar 4. Entity Relationship Diagram. 
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Berdasarkan Use Case Diagram dan Entity Relationship Diagram 

yang telah tergambarkan pada Gambar 3 dan Gambar 4 adapun 

rancangan tampilan yang tercipta sebagai berikut: 

 

1) Tampilan mengelola data prestasi mahasiswa 

Tampilan yang mana berguna untuk mengelola data prestasi 

oleh mahasiswa yang terdiri dari tampilan awal, tambah data, 

dan pengubahan data yang mana rancangannya kurang lebih 

sama dengan penambahan data. 

a. Tampilan Awal 

Merupakan tampilan awal yang mana menampilkan data 

prestasi yang telah ditambahkan dapat dilihat di  

Gambar 5. 

 

 

Gambar 5. Tampilan Awal Kelola Prestasi Mahasiswa. 

 

b. Tampilan Penambahan Data 

Merupakan tampilan di mana mahasiswa dapat 

menambahkan data prestasinya yang mana 

rancangannya dapat dilihat di Gambar 6. 
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Gambar 6. Tampilan Tambah Data Prestasi. 

 

2) Tampilan mengelola kegiatan lainnya oleh mahasiswa 

Tampilan yang mana berguna untuk mengelola kegiatan lainnya 

oleh mahasiswa yang terdiri dari tampilan awal, tambah data, 

dan pengubahan data yang mana rancangannya kurang lebih 

sama dengan penambahan data. 

a. Tampilan Awal 

Merupakan tampilan awal yang mana menampilkan data 

kegiatan lainnya yang telah ditambahkan dapat dilihat di  

Gambar 7. 
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Gambar 7. Tampilan Awal Kegiatan Lainnya. 

 

b. Tampilan Penambahan Data 

Merupakan tampilan di mana mahasiswa dapat 

menambahkan data kegiatan lainnya yang mana 

rancangannya dapat dilihat di Gambar 8. 

 

 

Gambar 8. Tampilan Tambah Data Kegiatan Lainnya. 
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3) Tampilan mengelola publikasi mahasiswa 

Tampilan yang mana berguna untuk mengelola publikasi 

mahasiswa yang terdiri dari tampilan awal, tambah data, dan 

pengubahan data yang mana rancangannya kurang lebih sama 

dengan penambahan data. 

a. Tampilan Awal 

Merupakan tampilan awal yang mana menampilkan data 

publikasi yang telah ditambahkan dapat dilihat di  

Gambar 9. 

 

 

Gambar 9. Tampilan Awal Kelola Publikasi Mahasiswa. 

 

b. Tampilan Penambahan Data 

Merupakan tampilan di mana mahasiswa dapat 

menambahkan data publikasi yang mana rancangannya 

dapat dilihat di Gambar 10. 
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Gambar 10. Tampilan Tambah Data Publikasi. 

 

4) Mengelola Data Aktivitas Alumni 

Tampilan yang mana berguna untuk mengelola aktivitas alumni 

yang terdiri dari tampilan awal, tambah data, dan pengubahan 

data yang mana rancangannya kurang lebih sama dengan 

penambahan data. 

a. Tampilan Awal 

Merupakan tampilan awal yang mana menampilkan data 

aktivitas alumni yang telah ditambahkan dapat dilihat di  

Gambar 11. 
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Gambar 11. Tampilan Awal Kelola Aktivitas Alumni. 

 

b. Tampilan Penambahan Data 

Merupakan tampilan di mana alumni dapat 

menambahkan data aktivitas alumni yang mana 

rancangannya dapat dilihat di Gambar 12. 

 

 

Gambar 12. Tampilan Tambah Data Aktivitas Alumni. 
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5) Mengelola Data Kinerja Dosen 

Tampilan yang mana berguna untuk mengelola kinerja dosen 

yang terdiri dari tampilan awal, tambah data, dan pengubahan 

data yang mana rancangannya kurang lebih sama dengan 

penambahan data. 

a. Tampilan Awal 

Merupakan tampilan awal yang mana menampilkan data 

kinerja dosen yang telah ditambahkan dapat dilihat di  

Gambar 13. 

 

 

Gambar 13. Tampilan Awal Kelola Kinerja Dosen. 

 

b. Tampilan Penambahan Data 

Merupakan tampilan di mana dosen dapat 

menambahkan data kinerja dosen yang mana 

rancangannya dapat dilihat di Gambar 14. 
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Gambar 14. Penambahan Data Kinerja Dosen. 

 

6) Mengelola Data LITABMAS 

Tampilan yang mana berguna untuk mengelola LITABMAS 

oleh dosen yang terdiri dari tampilan awal, tambah data, dan 

pengubahan data yang mana rancangannya kurang lebih sama 

dengan penambahan data. 

a. Tampilan Awal 

Merupakan tampilan awal yang mana menampilkan data 

LITABMAS yang telah ditambahkan oleh dosen dapat 

dilihat di Gambar 15. 
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Gambar 15. Tampilan Awal Kelola LITABMAS. 

 

b. Tampilan Penambahan Data 

Merupakan tampilan di mana dosen dapat 

menambahkan data LITABMAS yang mana 

rancangannya dapat dilihat di Gambar 16. 

 

 

Gambar 16. Penambahan LITABMAS. 
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7) Mengelola Data Publikasi 

Tampilan yang mana berguna untuk mengelola Publikasi oleh 

dosen yang terdiri dari tampilan awal, tambah data, dan 

pengubahan data yang mana rancangannya kurang lebih sama 

dengan penambahan data. 

a. Penambahan URL Google Scholar 

Penambahan URL Google Scholar dapat di temui pada 

fitur edit profil dan pada saat pertama kali pembuatan 

profil, terkait dengan tampilannya hampir sama berikut 

merupakan rancangan tampilan dari edit profil pada 

Gambar 17. 

 

 

Gambar 17. Tampilan Penambahan URL Google Scholar. 

 

b. Tampilan Awal 

Merupakan tampilan awal yang mana menampilkan data 

publikasi yang telah ditambahkan oleh dosen dapat 

dilihat di Gambar 18. 
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Gambar 18. Tampilan Awal Kelola Publikasi Dosen. 

 

c. Tampilan Penambahan Data 

Merupakan tampilan di mana dosen dapat 

menambahkan data LITABMAS yang mana 

rancangannya dapat dilihat di Gambar 19 untuk 

penambahan dengan isian satu persatu dan pada Gambar 

20 untuk menggunakan file Excel dengan format xlsx. 

 

 

Gambar 19. Penambahan Publikasi Dosen Dengan form. 
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Gambar 20. Penambahan Publikasi Dengan Excel. 

 

8) Mengelola Data Organisasi. 

Tampilan yang mana berguna untuk mengelola organisasi oleh 

dosen yang terdiri dari tampilan awal, tambah data, dan 

pengubahan data yang mana rancangannya kurang lebih sama 

dengan penambahan data. 

a. Tampilan Awal 

Merupakan tampilan awal yang mana menampilkan data 

organisasi yang telah ditambahkan oleh dosen 

rancangannya dapat dilihat di Gambar 21. 

 



37 

 

 

Gambar 21. Tampilan Awal Kelola Organisasi Dosen. 

 

b. Tampilan Penambahan Data 

Merupakan tampilan di mana dosen dapat 

menambahkan data organisasi yang mana rancangannya 

dapat dilihat di Gambar 22. 

 

 

Gambar 22. Penambahan Data Organisasi Dosen. 
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9) Mengelola Data Penghargaan. 

Tampilan yang mana berguna untuk mengelola penghargaan 

oleh dosen yang terdiri dari tampilan awal, tambah data, dan 

pengubahan data yang mana rancangannya kurang lebih sama 

dengan penambahan data. 

a. Tampilan Awal 

Merupakan tampilan awal yang mana menampilkan data 

penghargaan yang telah ditambahkan oleh dosen 

rancangannya dapat dilihat di Gambar 23. 

 

 

Gambar 23. Tampilan Awal Kelola Penghargaan Dosen. 

 

b. Tampilan Penambahan Data 

Merupakan tampilan di mana dosen dapat 

menambahkan data penghargaan yang mana 

rancangannya dapat dilihat di Gambar 24. 
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Gambar 24. Penambahan Data Penghargaan Dosen. 

 

10) Mengelola Data Seminar 

Tampilan yang mana berguna untuk mengelola seminar oleh 

dosen yang terdiri dari tampilan awal, tambah data, dan 

pengubahan data yang mana rancangannya kurang lebih sama 

dengan penambahan data. 

a. Tampilan Awal 

Merupakan tampilan awal yang mana menampilkan data 

seminar yang telah ditambahkan oleh dosen 

rancangannya dapat dilihat di Gambar 25. 
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Gambar 25. Tampilan Awal Seminar Dosen. 

 

b. Tampilan Penambahan Data 

Merupakan tampilan di mana dosen dapat 

menambahkan data seminar yang mana rancangannya 

dapat dilihat di Gambar 26. 

 

 

Gambar 26. Tampilan Data Penambahan Data Seminar Dosen. 

 

 

 



41 

 

11) Monitoring Prestasi Mahasiswa 

Tampilan yang mana berguna untuk memonitoring prestasi 

mahasiswa untuk rancangan tampilan dapat dilihat pada 

Gambar 27. 

 

 

Gambar 27. Tampilan Monitoring Prestasi Mahasiswa. 

 

12) Monitoring Aktivitas Mahasiswa 

Tampilan yang mana berguna untuk memonitoring aktivitas 

mahasiswa untuk rancangan tampilan dapat dilihat pada 

Gambar 28. 
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Gambar 28.Tampilan Monitoring Aktivitas Mahasiswa. 

 

13) Monitoring Publikasi Mahasiswa 

Tampilan yang mana berguna untuk memonitoring publikasi 

mahasiswa untuk rancangan tampilan dapat dilihat pada 

Gambar 29. 
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Gambar 29.Tampilan Monitoring Publikasi Mahasiswa. 

 

14) Monitoring Aktivitas Alumni 

Tampilan yang mana berguna untuk memonitoring aktivitas 

alumni untuk rancangan tampilan dapat dilihat pada Gambar 30. 
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Gambar 30.Tampilan Monitoring Aktivitas Alumni. 

 

15) Monitoring Kinerja Dosen 

Tampilan yang mana berguna untuk memonitoring kinerja 

dosen untuk rancangan tampilan dapat dilihat pada Gambar 31. 
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Gambar 31.Tampilan Monitoring Kinerja Dosen. 

 

16) Monitoring LITABMAS dosen 

Tampilan yang mana berguna untuk memonitoring LITABMAS 

Dosen untuk rancangan tampilan dapat dilihat pada Gambar 32. 
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Gambar 32.Tampilan Monitoring LITABMAS dosen. 

 

17) Monitoring Publikasi Dosen 

Tampilan yang mana berguna untuk memonitoring publikasi 

dosen untuk rancangan tampilan dapat dilihat pada Gambar 33. 
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Gambar 33.Tampilan Monitoring Publikasi Dosen. 

 

18) Monitoring Penghargaan Dosen 

Tampilan yang mana berguna untuk memonitoring penghargaan 

dosen untuk rancangan tampilan dapat dilihat pada Gambar 34. 
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Gambar 34.Tampilan Monitoring Penghargaan Dosen. 

 

19) Monitoring Seminar Dosen 

Tampilan yang mana berguna untuk memonitoring seminar 

dosen untuk rancangan tampilan dapat dilihat pada Gambar 35. 
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Gambar 35.Tampilan Monitoring Seminar Dosen. 

 

3.3.2.5 Daily Sprint 

Pertemuan harian dalam sprint, yang dikenal sebagai Daily Sprint, 

diadakan oleh seluruh tim pengembang untuk mengeksekusi Sprint 

Backlog. Daily Sprint berfungsi sebagai tahap untuk menyinkronkan 

pekerjaan di antar anggota tim, mengidentifikasi potensi perubahan 

rencana, dan membuat perencanaan ke depan. Pada tahap ini, setiap 

tim pengembang memiliki fleksibilitas untuk mengadaptasi atau 

merinci kembali rencana, serta membahas sisa pekerjaan yang perlu 

diselesaikan dalam sprint berjalan. 

 

3.3.2.6 Sprint Review 

Sprint Review merupakan momen penting dalam metodologi 

pengembangan Scrum di mana anggota tim bersama Product Owner 

bekerja sama untuk mengevaluasi hasil kerja pada sprint backlog. 

Proses ini memfasilitasi dialog antara tim pengembang untuk 

memperbarui atau mengubah sprint backlog berdasarkan diskusi 
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yang terjadi. Selain itu, Sprint Review juga berfungsi sebagai 

kesempatan bagi tim untuk menyajikan pencapaian yang telah 

dicapai selama sprint kepada seluruh anggota tim. Dalam diskusi ini, 

tim memiliki kesempatan untuk mengidentifikasi dan mengatasi 

kendala atau tantangan yang mungkin timbul selama proses 

pengerjaan sprint backlog. 

 

3.3.2.7 Sprint Retrospective 

Sprint Retrospective merupakan tahapan penutup dalam metode 

Scrum yang melibatkan diskusi menyeluruh terkait hasil pengerjaan 

Sprint yang telah selesai. Dalam tahap ini diskusi dilaksanakan 

untuk mengevaluasi secara keseluruhan pencapaian Sprint. 

 

Sprint retrospective tidak hanya merupakan refleksi terhadap apa 

yang telah dicapai, tetapi juga sebagai wadah untuk menyampaikan 

rekomendasi perbaikan terhadap proses Scrum. Tujuannya adalah 

untuk meningkatkan efektivitas dan hasil kerja pada Sprint 

berikutnya. 

 

3.3.3 Penulisan Laporan 

Setelah menyelesaikan tahap pengembangan sistem, langkah berikutnya 

adalah membuat laporan dokumentasi penelitian. Tujuannya adalah 

menyajikan temuan dan hasil penelitian secara komprehensif, memberikan 

gambaran keseluruhan kepada pembaca yang berfungsi sebagai cara untuk 

berbagi pengetahuan dengan masyarakat ilmiah dan pihak terkait, 

menjelaskan kontribusi penelitian secara lebih sederhana dan mudah 

dipahami. 

 

 

 



V. SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Studi ini telah berhasil mengatasi rumusan masalah dan mencapai tujuan yang 

telah ditetapkan untuk mengembangkan modul manajemen aktivitas 

mahasiswa, alumni, dan dosen di Jurusan Kimia, Universitas Lampung, serta 

mengintegrasikan Scraping Google Scholar dalam Sistem Informasi Chemistry 

Program Data Center. Berikut adalah simpulan dari penelitian ini: 

 

1. Studi ini telah berhasil mengembangkan modul yang meliputi aktivitas 

mahasiswa, alumni, dan dosen di Jurusan Kimia. Modul tersebut 

memberikan fasilitas untuk pengumpulan data prestasi, publikasi 

mahasiswa, pendataan aktivitas alumni, dan manajemen aktivitas dosen. 

 

2. Integrasi dengan Scraping Google Scholar telah berhasil dilakukan untuk 

menyinkronkan publikasi dosen dengan Google Scholar. Ini bertujuan 

untuk mengoptimalkan proses memasukkan data jurnal dan meningkatkan 

kontrol data akademik. 

 

3. Penelitian ini juga bertujuan untuk meningkatkan kontrol dan kewenangan 

Jurusan Kimia dalam pengelolaan data untuk pengambilan keputusan yang 

lebih cepat. Modul ini yang dapat dapat meningkatkan proses pengambilan 

keputusan di Jurusan Kimia. 
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5.2 Saran 

Meskipun penelitian ini telah berhasil mencapai tujuan yang telah ditetapkan, 

terdapat beberapa saran untuk pengembangan selanjutnya: 

 

1. Pengembangan modul dapat terus diperluas untuk mencakup fitur-fitur 

tambahan yang mungkin diperlukan oleh Jurusan Kimia, seperti manajemen 

acara akademik dan administrasi keuangan. 

 

2. Perlu dilakukan pemantauan dan evaluasi secara berkala terhadap kinerja 

modul yang telah dikembangkan guna memastikan keefektifan dan 

keberlanjutannya dalam mendukung aktivitas akademik. 

 

3. Integrasi dengan sistem informasi lainnya di lingkungan Universitas 

Lampung dapat menjadi langkah selanjutnya untuk meningkatkan efisiensi 

dan keselarasan dalam pengelolaan data akademik secara keseluruhan. 

 

4. Modul aktivitas alumni masih dapat dikembangkan lebih luas lagi menjadi 

suatu media atau aplikasi terkhusus yang lebih inovatif dan interaktif untuk 

dapat mempererat hubungan antar alumni.
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