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PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL 

TERHADAP KEMAMPUAN BERHITUNG ANAK USIA 5-6 TAHUN 
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Permasalahan pada penelitian ini adalah kemampuan berhitung pada anak usia 5-6 

tahun kelompok B TK Tunas Mandiri. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis 

pengaruh penggunaan media pembelajaran audio visual terhadap kemampuan 

berhitung anak usia 5-6 tahun. Jenis penelitian ini yaitu kuantitatif dengan 

menggunakan pendekatan one group preeksperimen and posteksperimen. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi. Populasi penelitian berjumlah 

27 orang anak kelompok B, dan jumlah sampel sebanyak 15 orang anak yang di 

ambil menggunakan teknik purposive sampling. Teknik analisis data yang 

digunakan adalah uji Wilcoxon. Hasil uji hipotesis memproleh nilai Sig (2-tailed) 

0,001<0,05 yang berarti terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran audio 

visual terhadap kemampuan berhitung anak usia 5-6 tahun. 
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ABSTRACT 

 

THE EFFECT OF USING AUDIO VISUAL LEARNING MEDIA ON THE 

COUNTING ABILITY OF 5-6 YEAR OLD CHILDREN 
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The problem addressed in this study is the low numeracy skills of children aged 5–

6 years in Group B at TK Tunas Mandiri. This research aims to analyze the effect 

of using audio-visual learning media on the numeracy skills of early childhood 

learners. The study employed a quantitative approach with a one-group pretest-

posttest experimental design. Data were collected through observation. The 

population consisted of 27 children, and a sample of 15 children was selected using 

purposive sampling. The data were analyzed using the Wilcoxon test. The 

hypothesis testing results showed a significance value (Sig. 2-tailed) of 0.001<0.05, 

indicating a significant effect of audio visual learning media on improving the 

numeracy skills of children aged 5–6 years. 
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