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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MODUL RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER 

PADA SISTEM INFORMASI PORTAL PRODI JURUSAN TEKNIK 

ELEKTRO FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS LAMPUNG 

MENGGUNAKAN METODE RAPID APPLICATION DEVELOPMENT  

 

Oleh 

Rivan Herdian Pramudya 

Pengembangan Modul RPS dalam Sistem Portal Prodi Universitas Lampung bertujuan 

untuk mengefektifkan dan menstandarkan pembuatan Rencana Pembelajaran Semester 

(RPS) di berbagai program studi. Pada tahun 2020,  kementerian mengeluarkan kebijakan 

mengenai pemeringkatan perguruan tinggi negeri berdasarkan indikator kinerja utama 

(IKU). Penilaian IKU mempunyai 8 indikator, salah satunya IKU 7 yaitu Kelas Kolaboratif 

dan Partisipatif. Dimana pada indikator ini Rencana Pembelajaran Semester (RPS) menjadi 

salah satu bukti utama perguruan tinggi menyatakan bahwa perkuliahan yang diampu oleh 

dosen dijalankan dengan menggunakan Metode Project Based atau Case Based Method. 

Penelitian ini menggunakan metodologi Rapid Application Development (RAD). Sifat 

berulang metode RAD memfasilitasi pengumpulan kebutuhan yang efisien, tahap desain 

pengguna, konstruksi, dan implementasi. Fitur utama dari Modul rencana pembelajaran 

semester telah berhasil di kembangkan berdasarkan fitur-fitur  yang telah dibuat yaitu,  

mengajukan RPS, validasi RPS, melihat RPS, dan mencetak RPS dengan men-generate 

RPS menjadi sebuah file PDF Berdasarkan hasil pengujian modul rencana pembelajaran 

semester dengan menggunakan metode blackbox testing, didapatkan hasil pengujian  telah 

sesuai dengan hasil 100% OK berjalan dengan baik secara fungsional. Studi ini 

berkontribusi pada upaya berkelanjutan untuk mengintegrasikan solusi digital dalam 

administrasi pendidikan tinggi 

Kata Kunci — Sistem Informasi, RPS, Web Service, RAD 

. 



ABSTRAK 

 

DEVELOPMENT OF A SEMESTER LEARNING PLAN MODULE IN 

THE INFORMATION SYSTEM PORTAL OF THE ELECTRICAL 

ENGINEERING DEPARTMENT, FACULTY OF ENGINEERING, 

LAMPUNG UNIVERSITY USING THE RAPID APPLICATION 

DEVELOPMENT METHOD 

 

By 

Rivan Herdian Pramudya 

The development of the RPS Module in the University of Lampung Study Program Portal 

System aims to streamline and standardize the creation of Semester Learning Plans (RPS) 

in various study programs. In 2020, the ministry issued a policy regarding the ranking of 

state universities based on key performance indicators (IKU). The IKU assessment has 8 

indicators, one of which is IKU 7, namely Collaborative and Participatory Class. Where in 

this indicator the Semester Learning Plan (RPS) is one of the main pieces of evidence for 

higher education institutions stating that lectures taught by lecturers are carried out using 

the Project Based Method or Case Based Method. This research uses the Rapid Application 

Development (RAD) methodology. The iterative nature of the RAD method facilitates 

efficient requirements gathering, user design, construction, and implementation stages. The 

main features of the semester learning plan module have been successfully developed based 

on the features that have been created, namely, submitting RPS, validating RPS, viewing 

RPS, and printing RPS by generating RPS into a PDF file. Based on the results of testing 

the semester learning plan module using black box testing method, it was found that the 

test results were in accordance with the expected results and went well. This study 

contributes to ongoing efforts to integrate digital solutions in higher education 

administration. 

Keywords — Information Systems, Semester Learning Plan, Web Service, 

RAD. 
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1 PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Portal informasi adalah sebuah sarana untuk melakukan penyatuan berbagai macam 

jenis informasi yang tersebar pada internal maupun eksternal institusi, sehingga 

seluruh informasi dapat disatukan dan diintegrasikan dari internet ke dalam sebuah 

sistem informasi untuk menjadi solusi yang efisien dan efektif untuk dapat 

menjembatani berbagai sistem, format aplikasi yang berbeda. Dimana menjadi 

sarana penghubung yang tenpa batas dan tanpa gangguan yang terjalin diantara 

stakeholder, hingga antar perusahaan yang berbeda [1]. 

Web Portal adalah pintu gerbang, starting point bagi pengunjung untuk memulai 

aktivitasnya di Internet. Web Portal yang bersifat horizontal menyediakan berbagai 

informasi dan layanan umum. Sedangkan portal vertikal menyediakan informasi 

dan layanan yang spesifik untuk bidang tertentu saja, sehingga bisa bersifat 

personal bagi pengunjungnya. Merancang sebuah website portal sangat berguna 

bagi kegunaan personal maupun instansi untuk memberikan suatu informasi yang 

berhubungan dengan personal maupun instansi itu sendiri. Sebagai contoh yaitu 

penggunaan website portal pada salah satu Program Studi (Prodi) yang ada di 

Universitas. 

Pendidikan di setiap jenjang dan jenis, diselenggarakan berdasarkan kurikulum 

yang ditetapkan dalam standari isi pendidikan nasional. Dalam Peraturan Menteri 

Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi (Permenristekdikti), No. 44 Tahun 2015, 

tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi, kurikulum dimaknai sebagai 

“Seperangkat rencana dan pengaturan mengenai capaian pembelajaran lulusan, 

bahan kajuan, proses, dan penilaian yang digunakan sebagai pedoman 

penyelenggaraan Program Studi. Kurikulum pendidikan tinggi dikembangkan 



2 

 

menjadi Rencana Pembelajaran Semester (RPS). Dalam kegiatan perkuliahan, 

dosen menyusun Satuan Acara Perkuliahan berpedoman pada RPS mata kuliah. 

Adanya Indikator Kinerja Utama (IKU) pada Perguruan Tinggi, sejak juni 2023, 

Kementerian Pendidikan Kebudayaan Riset dan Teknologi mengeluarkan 

Keputusan Menteri No. 210/M/2023 tentang indikator kinerja utama yang pada 

pokoknya berisi tentang Indkator Kinerja Utama Perguruan Tinggi dan Layanan 

Pendidikan Tinggi di Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi. 

Berdasarkan buku panduan Indikator Kinerja Utama atau IKU ini, ada 8 IKU yang 

menjadi landasan transformasi pendidikan. IKU yang sedang dikembangkan dalam 

sistem informasi yang sedang dibuat, mengacu pada IKU 7, yaitu mengenai kelas 

yang kolaboratif dan partisipatif. Salah satu indikator dari IKU 7 ini, membutuhkan 

mata kuliah yang melakukan case method atau project based method dalam satu 

tahun, dalam bukti berbentuk Rencana Pembelajaran Semester (RPS).Berdasarkan 

Riset data yang sudah dilakukan penulis melalui salah satu Tenaga ahli inovasi 

pembelajaran, Tenaga ahli internal lembaga, Tenaga ahli pusat pembelajaran daring 

dan pendidikan jarak jauh, bapak Ir. Gigih Forda Nama, S.T., M.T.I., IPM. Tercatat 

pada tahun ajaran 2023/2024 Ganjil di Universitas Lampung ini data mengenai RPS 

ini ada total RPS berjumlah 1688 dari 2888 data duplikat mata kuliah yang telah 

terkumpul. Melalui pengembangan dan pelaksanaan kurikulum yang demikian, 

diharapkan kompetensi dalam standar kompetensi kelulusan dapat tercapai. 

Portal prodi ini sendiri sedang dikembangkan oleh Bapak Mahendra Pratama, S.T., 

M.Eng. Portal prodi ini bertujuan untuk mengintegrasikan layanan-layanan 

informasi di program studi untuk kebutuhan akreditasi dan disesuaikan dengan 

standar akreditasi IAPS 4.0. Untuk sementara, portal prodi dikembangkan hanya 

untuk lingkungan jurusan teknik elektro, Tapi sistem ini dirancang agar dapat 

digunakan untuk seluruh program studi yang ada di universitas lampung. Salah satu 

modul yang ada pada portal prodi ini adalah modul pembuatan RPS yang akan 

dikerjakan pada penelitian ini.  
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1.2 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian pada penelitian ini adalah untuk mengembangkan modul 

Rencana Pembelajaran Semester (RPS) pada Sistem Portal Program Studi Jurusan 

Teknik Elektro Universitas Lampung. 

1.3 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara menambahkan modul baru dari sistem yang sudah ada, 

Penelitian Sistem Informasi Portal Prodi sudah lebih dulu ada sebelum modul 

RPS ini ditambahkan pada penelitian ini. 

2. Bagaimana mengimplementasi pembuatan RPS manual menjadi otomatis pada 

sistem ini. 

1.4 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Penelitian ini hanya berfokus pada modul Pembuatan Rencana Pembelajaran 

Semester (RPS). 

2. Penelitian ini tidak membahas sistem lebih lanjut dan database awal Sistem 

Portal Prodi ini dibuat. 

3. Penelitian ini tidak mencakup proses pengambilan data dari database 

(Pangkalan Data Pendidikan Tinggi) PDDikti. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat Penelitian ini adalah untuk memudahkan entitas pengajar dalam 

pembuatan RPS yang sebelumnya dilakukan secara manual dengan Microsoft Word 

menjadi otomatis menggunakan modul RPS yang ada pada sistem informasi portal 

prodi ini. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan yang digunakan pada skripsi ini adalah pembagian menjadi 

5 bab sebagai berikut: 
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BAB I  : PENDAHULUAN 

Bab ini menguraikan secara umum mengenai latar belakang 

penelitian, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

batasan penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Pada Bab ini membahas mengenai penelitian terkait dengan 

teknologi yang nantinya digunakan serta pustaka-pustaka yang 

terhubung dengan penelitian yang dilakukan. 

BAB III : METODE PENELITIAN 

Pada Bab ini membahas terkait waktu, tempat, alat dan bahan, 

metode penelitian sistem informasi portal prodi modul RPS di 

jurusan teknik elektro fakultas teknik universitas lampung 

menggunakan metore RAPID APPLICATION DEVELOPMENT 

(RAD). 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada Bab ini berisi tentang hasil yang didapat pada pembuatan dan 

pengujian sistem pada sistem informasi portal prodi modul RPS di 

jurusan teknik elektro fakultas teknik universitas lampung 

menggunakan metode RAPID APPLICATION DEVELOPMENT 

(RAD). 

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian dan saran-saran 

sebagai masukan untuk penelitian lanjutan di masa mendatang. 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 
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2 TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1  Penelitian Terdahulu 

Penelitian sebelumnya mengambil beberapa contoh penelitian terkait sebagai 

panduan ataupun contoh untuk penelitian yang dilakukan. Berikut ini adalah tabel 

penelitian terdahulu. 

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu 

No. Peneliti Judul Penjelasan 

1. Ayu 

Syafarina 

Gita, 

Setiawan 

Agus 

Perancangan 

Aplikasi Rencana 

Pembelajaran 

Semester (RPS) 

untuk 

Meningkatkan 

Pencapaian 

Pembeljaran Bagi 

Dosen 

Pada penelitian yang berjudul 

“Perancangan Aplikasi Rencana 

Pembelajaran Semester (RPS) untuk 

Meningkatkan Pencapaian 

Pembeljaran Bagi Dosen” dilakukan 

perancangan aplikasi RPS di 

Universitas Islam Kalimantan 

(UNISKA) Muhammad Arsyad Al 

Banjary. Penelitian ini berlatar 

belakang dengan adanya pada dosen 

pengajar yang wajib untuk membuat 

RPS sebelum kegiatan perkuliahan 

berlangsung. Objek sample 

penelitian untuk pembuatan sistem 

ini adalah UNISKA itu sendiri yang 

mana UNISKA merupakan 

(Perguruan Tinggi Swasta) PTS 

tertua dan terbesar di Kalimantan 
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Selatan khususnya untuk Fakultas 

Teknologi Informasi yang notabene 

termasuk fakultas dengan dosen 

terbanyak. RPS ini pastinya 

dikumpulkan oleh pihak fakultas 

sebagai berkas yang digunakan nanti 

pada saat akreditasi fakultas. Analisis 

sistem yang berjalan adalah 

pembuatan RPS masih menggunakan 

microsoft word, sehingga untuk point 

pengisian tiap variabel banyak 

berbeda satu sama lain. Seharusnya, 

ada sistem yang menyamaratakan 

format pengisian otomatism dan 

perekapan RPS. Berdasarkan 

permasalahan tersebut sistem yang 

dibuat pada penelitian ini akan 

memudahkan dosen untuk pengisian 

RPS yang benar agar mudah dalam 

perekapan berkas RPS untuk 

keperluan akreditasi. Metode 

penelitian yang digunakan pada 

penelitian ini adalah Case Studies, 

dan menggunakan tahapan daripada 

SDLC yang mencakup tahap analisis 

kebutuhan, desain sistem, 

implementasi, testing sistem, 

pengembangan. [2]. 

2. Rio Ariesta 

Pradipta, 

Mahendra 

Pratama, 

Perancangan 

Sistem Portal 

Program Studi 

dengan 

Pada tahun 2021 juga merupakan 

awal dibuatnya Sistem Portal 

Program Studi yang sekarang ini 

sedang saya kembangkan dengan 
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Meizano 

Ardhi 

Muhammad, 

Mona Arif 

Muda/2021 

Menggunakan 

Framework 

Laravel dan 

Database 

Postgresql 

judul “Perancangan Sistem Portal 

Program Studi dengan 

Menggunakan Framework Laravel 

dan Database Postgresql” oleh 

bapak Rio Ariestia Pradipta, 

Mahendra Pratama, Meizano Ardhi 

Muhammad, dan Mona Arif Muda. 

Penelitian ini dibuat untuk 

menunjang kegiatan administrasi, 

dokumentasi serta untuk 

pengembangan aktivitas strategis 

yang direncanakan dan akan 

dilaksanakan oleh progam studi pada 

masa yang akan datang. Penelitian ini 

juga dilakukan untuk mempermudah 

terjadinya integrasi pada seluruh 

sistem informasi yang terdapat di 

Program Studi Teknik Informatika 

dalam melakukan integrasi informasi 

dari beberapa sistem informasi yang 

berjalan ke dalam sebuah sistem 

portal berbasiskan web. Metode yang 

digunakan pada penelitian ini 

dilakukan dengan menggunakan 

metode pengembangan sistem secara 

local dimana pengembangan 

software dilakukan dengan alur 

RAPID APPLICATION 

DEVELOPMENT yang termasuk di 

dalamnya perancangan sistem 

menggunakan usecase diagram, class 

diagram dan struktur navigasi portal. 
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Dengan bahasa pemrograman PHP 

dengan framework Laravel, dan 

database sebagai tools yang 

digunakan untuk merancang sistem 

pada penelitian ini [3]. 

3. Adnan 

Amirwan, 

Novi 

Safriadi, 

Helen Sasty 

Pratiwi 

Rancang Bangun 

Portal Akademik 

Program Studi 

Teknik 

Informatika 

Universitas 

Tanjungpura 

Pada Penelitian yang berjudul 

“Rancang Bangun Portal Akademik 

Program Studi Teknik Informatika 

Universitas Tanjungpura”. Berlatar 

belakang dengan dibutuhkannya 

informasi sebagai cara untuk 

mengetahui atau memahami 

beberapa kondisi atau meningkatkan 

pengetahuan tentang sesuatu. Seiring 

berjalannya waktu, ada banyak 

fasilitas dan mudah untuk 

mendapatkan informasi. Salah satu 

fasilitas yang banyak digunakan 

orang adalah Portal Situs Web. 

Website Portal yang dirancang pada 

penelitian ini memiliki tujuan untuk 

menjadi sarana wadah informasi 

yang berkaitan langsung dengan 

Program Studi Teknik Informatika 

antaranya berita, kegiatan, 

pengumuman, akses Siakad dan lain 

sebagainya. Data penelitian yang 

digunakan ialah data Program Studi 

Teknik Informatika yang diperoleh 

melalui observasi, pengamatan dan 

juga data berdasarkan hasil penelitian 

sebelumnya yang berkaitan. Tahapan 
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yang tercakup pada penelitian ini 

adalah Tahapan Penelitian, lalu 

membuat gambaran umum sistem, 

dan membuat diagram konteks serta 

diagram overview. Berdasarkan hasil 

yang diperoleh dari analisa dan 

pengujian terhadap sistem yang 

dirancang ini adalah portal ini dapat 

memberikan informassi bagi 

mahasiswa dan dosen dalam mencari 

informasi perkuliahan dan informasi 

yang berkaitan dengan Prodi Teknik 

Informatika [4]. 

 

2.2 Web Service 

Web Service adalah suatu sistem yang dirancang untuk mendukung aktivitas antar 

sistem pada suatu jaringan. Web service merupakan antarmuka yang berisi 

kumpulan operasi yang dapat diakses dengan jaringan misalnya melalui internet 

dengan format XML (eXstensible Markup Language)  

 

Gambar 2.1 Konsep Flow Webservice 

Web Service terdiri dari kumpulan fungsi dan method yang berpusat pada sebuah 

serve yang dapat dipanggil oleh pengguna, dimana developer dapat mengakses 
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method-method tersebut meskipun dengan menggunakan bahasa pemrograman 

maupun platform yang berbeda [8][5]. 

2.3 Laravel 

Laravel adalah framework PHP yang bersifat open source dengan mengusung 

desain Model-View-Controller (MVC) yang digunakan untuk membangun aplikasi 

website. Framework ini pertama kali dibangun oleh Taylor Otwell pada tanggal 22 

februari 2012. Biasanya PHP digunakan pada sisi backend untuk mengembangkan 

website yang dinamis. Dengan Laravel, pengembangan website dapat berjalan lebih 

cepat dan sederhana [6].  

Laravel ini juga memiliki keleb0ihan antara lain: 

1. Didukung oleh MVC, MVC adalah singkatan dari Model, View, Controller. 

Ini adalah sebuah desain arsitektur yang membagi pengembangan website menjadi 

tiga bagian. Pada model, developers khusus mengembangkan dan mengelola 

database, website. View berhubungan dengan tampilan informasi yang akan 

ditampilkan. Lalu controller berperan sebagai penghubung antara Model dan View. 

2. Otentikasi yang sederhana,  

3. Dilengkapi dengan testing, umumnya testing dilakukan secara otomatis 

dengan tujuan agar aplikasi terhindar dari bugs dan error. Laravel ini dapat 

melakukan testing secara sederhana. 

4. Memiliki tool artisan. Artisan ini adalah tool command line, dengan tool 

artisan ini, proses pengembangan yang kompleks dapat diatasi dengan baik dan 

mempermudah software developer. Tool artisan ini juga dapat mengelola database 

dengan mudah.  

Laravel ini memiliki fitur-fitur yang memudahkan pengembang dalam 

mengembangkan sebuah sistem/aplikasi antara lain Authentication, Dependency 

Management, Modularity, Routing, Testability. Yang mana dengan fitur-fitur 

terebut juga menjadi framework yang akan dijadikan teknologi yang digunakan 

pada penelitian ini. 
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2.4 Postgresql 

Postgresql merupakan database yang dikembangkan oleh Universiy of California 

di berkeley Computer Science Department, Postgresql telah didukung oleh banyak 

platform dan bersifat bebas lisensi. Postgresql ini juga adalah database relasional 

yang mendukung perintah-perintah SQL. Postgresql ini juga memiliki dokumentasi 

yang lengkap, komunitas besar, dan didukung berbagai macam bahasa 

pemrograman seperti Java, PHP, Python, C++, dll [7]. 

Postgresql atau juga yang sering disebut dengan Postgres adalah salah satu dari 

berbagai macam database besar yang menawarkan keluwesan, skalabilitas, dan 

kinerja yang tinggi. User serta developer yang menggunakan database ini begitu 

meluas dan didukung oleh banyak bahasa pemrograman. SQL di postgres tidak 

seperti (Relational Database Management System) RDBMS pada umunya. 

Perbedaan penting antara Postgres dan sistem relasional standar adalah arsitektur 

Postgres yang memungkinkan user untuk mendefinisikan sendiri SQL-nya, 

terutama pada pembuatan fungsi. Hal tersebut memungkinan karena informasi yang 

disimpan oleh Postgres bukan hanya tabel dan kolom, melainkan tipe, fungsi, 

metode akses, dan lain lain yang terkait dengan tabel kolom tersebut. Semua itu 

terhimpun dalam bentuk class yang bisa diubah user. arsitektur yang menggunakan 

class ini lazim disebut sebagai object oriented. Oleh karena itu Postgres lebih 

mudah dikembangkan di tingkat user. 

2.5 Rapid Application Development (RAD) 

 

Gambar 2.2 Skema Rapid Application Development 

Rapid Application Development (RAD) adalah model pengembangan perangkat 

lunak yang bersifat incremental khususnya untuk waktu pengerjaan jangka pendek. 
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RAD juga merupakan salah satu metode pengembangan suatu sistem informasi 

dengan waktu yang relatif singkat. Untuk pengembangan suatu sistem informasi 

yang normal membutuhkan waktu minimal 180 hari, akan tetapi dengan 

menggunakan metode RAD suatu istem dapat diselesaikan hanya dalam waktu 30-

90 hari.  

Terdapat 4 tahapan yang ada pada RAD, tahapan ini saling bergantungan dengan 

tahapan satu sama lainnya. Tahapan yang terdapat pada RAD ini yaitu, 

1. Requirements Planning 

Requirements planning atau perencanaan kebutuh ini adalah tahapan dimana 

developer atau pengembang melakukan indetifikasi kebutuhan informasi yang 

dibutuhkan dalam penelitian atau pengembangan perangkat lunak yang akan 

dilakukan. Tahapan ini membutuhkan keterlibatan antara pengembang dan user 

2.User design 

Pada tahap ini dilakukan proses desain sistem yang akan dikembangkan dalam 

bentuk mockup sistem yang kurang lebih menggambarkan sistem nantinya akan jadi 

seperti apa. Pada tahap ini juga keaktifan pengguna yang terlibat sangatlah penting 

untuk mencapai tujuan karena pad tahap ini, proses desain dan proses perbaikan 

desain dilaukan secara berulang-ulang, apabila masih terdapat ketidak sesuaian 

terhadap kebutuhan pengguna. 

3. Implementation and Construction 

Pada tahap ini  pengembang melakukan implementasi dari semua kebutuhan dan 

desain yang telah ada , dalam kasus penelitian ini semua kebutuhan dan desain 

diimplemetasikan menjadi sebuah program. Pada tahap ini juga pengembang secara 

terus-menerus meminta feedback dari pengguna. Jika proses berjalan dengan 

lancar, maka proses dapat dilanjutkan ke tahap berikutnya, sedangkan apabila 

aplikasi yang dikembangkan belum sesua dengan kebutuhan, pengembang akan 

kembali ke tahap desain sistem atau bahkan ke tahap requirements planning. 

4. Cutover 
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Setelah program telah selesai maka pada tahap ini akan dilakukan pengujian 

terhadap program sebelum nantinya akan dirilis dan dapat digunakan oleh user[8]. 

2.6 Rencana Pembelajaran Semester 

Rencana Pembelajaran Semester (RPS) adalah dokumen perencanaan pembelajaran 

yang disusun sebagai panduan untuk mahasiswa dalam melaksanakan kegiatan 

pembelajaran kuliah selama satu semester untuk mencapai capaian pembelajaran 

yang telah ditetapkan. 

Perencanaan pembelajaran di perguruan tinggi disusun dengan memperhatikan 

kurikulum. RPS disusun sebagai jabaran dan pengembangan dari kurikulum, RPS 

berisi penjelasan atau sinopsis mata kuliah dengan bahan kajian maupun pokok 

bahasan sebagai acuan bagi dosen untuk menentukan kompetensi apa saja yang 

harus diajarkan kepada mahasiswa. RPS juga menjelaskan ruang lingkup, cakupan, 

keluasan dan kedalaman bahan atau materi perkuliahan.[9].  

 

Gambar 2.3 Contoh Format/Template RPS Perkuliahan 

Berdasarkan gambar contoh RPS perkuliahan di atas, dapat dilihat bahwa RPS 

sendiri tersusun dari berbagai komponen, seperti nama dari mata kuliah itu sendiri, 

kode mata kuliah, bobot mata kuliah, capaian pembelajaran prodi, capaian 

pembelajaran mata kuliah, deskripsi mata kuliah. 
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Gambar 2.4 Contoh format/template rencana pembelajaran per-minggu 

Berdasarkan Gambar format rencana pembelajaran per-minggu di atas juga, 

berisikan tabel yang berisi rancangan pembelajaran per-minggu seperti, sub-CPMK 

(Capaian Pembelajaran Mata Kuliah), bahan kajian, pengalaman belajar, metode 

pembelajaran, indikator, bobot, dll. format detail RPS dan rencana pembelajaran 

per-minggu pada penelitian ini, kurang/lebihnya akan mengikuti format pada 

gambar di atas. 

2.7 Blackbox Testing 

Blackbox testing adalah pengujian kualitas perangkat lunak yang fokus menguji 

fungsionalitas perangkat lunak. Pengujian ini juga bertujuan untuk menemukan 

fungsi yang tidak benar, kesalahan antarmuka, kesalahan pada struktur data, 

kesalahan inisialisasi dan terminasi, serta pengujian kesalahan performansi[10]. 

Terdapat berbagai cara untuk melakukan blackbox testing yaitu, 

1. Boundary Value Analysis 

2. Cause-Effect Graphing 

3. Equivalence Partitioning 

4. Random Testing 

5. Decision Tables 
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6. Orthogonal Array Testing 

7. Specification-Based Mtatuin Testing 

8. Syntax Testing 

9. State-Transition Diagram Testing 

10. Worst Case Testing 

Dalam penelitian yang dilakukan, black box testing dilakukan dengan State-

Transition Diagram Testing [11]. 

State Transition Diagram Testing merupakan pengujian pada transisi perpindahan 

antar status, pengujian ini dilakukan dengan mengecek apakah perpindahan yang 

dilakukan dari suatu status ke status lainnya sudah tepat baik dari aksi yang 

dilakukan, maupun dari kondisi yang diperlukan untuk melakukan pindah status 

[12]
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3 METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

Penelitian dan pembuatan Tugas Akhir ini dilakukan pada: 

Waktu  : November 2023 – Juni 2024 

Tempat :  

• Laboratorium Teknik Komputer, Teknik Elektro, Universitas Lampung 

• Unit Pelaksana Teknis Teknologi Informasi dan Komunikasi (UPT TIK) 

Universitas Lampung. 

 

3.2 Jadwal Penelitian 

Jadwal pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

Tabel 3.1. Jadwal Penelitian 

No Aktivitas Nov 

2023 

Des 

2023 

Jan 

2024 

 Feb 

 2024 

Mar 

2024 

Apr 

 2024 

Jun 

2024 

1 Requirements Planning 
   

 
   

 

2 User design 
   

 
   

 

3 Construction and Implementation 
   

 
   

 

4 Cutover 
   

 
   

 

5 Penulisan Laporan         
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3.3 Alat dan Bahan 

Tabel 3.2. Alat yang digunakan dalam penelitian 

No Nama Alat Spesifikasi Deskripsi 

1 Laptop Ryzen 5-

3550H,RAM 

8GB, VGA AMD 

RX560X ,SSD 256 

Perangkat pembuat dan penguji 

aplikasi 

2 Laravel Laravel Version 10 Tools / Library kerangka 

program php untuk 

membangun website 

3 Postgresql Versi 16 Perangkat lunak sebagai 

database server 

4 Visual Studio 

Code 

Versi 1.84.0 Perangkat lunak sebagai text 

editor php dan html. 

5 Package Manager Composer Perangkat lunak untuk 

melakukan perancangan 

antarmuka 

6 Design 

Requirement 

Umlet Perangkat lunak sebagai desain 

requirement 

7 Mockup Pencil Perangkat lunak sebagai desain 

web 

 

3.4 Metode Penelitian 

Metode yang digunakan pada penelitian ini yaitu Rapid Application Developmetn 

(RAD). RAD merupakan model proses pengembangan perangkat lunak yang 

bersifat incremental terutama untuk waktu pengerjaan pendek. RAD juga adalah 

model proses perangkat lunak yang menekankan pada daur pengembangan hidup 

yang singkat, dan versi adaptasi dari Waterfall. 
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Gambar 3.1 Skema RAPID APPLICATION DEVELOPMENT 

Pada metode Rapid Application Developloment (RAD) tersusun menjadi beberapa 

tahapan yang saling berhubungan dan terstrukur satu sama lainnya. Adapun tahapan 

pada metode RAPID APPLICATION DEVELOPMENT (RAD) antara lain. 

3.4.1 Requirements Planning 

Rencana kebutuhan merupakan tahap melakukan identifikasi terhadap tujuan 

pengembangan sistem, mengidentifikasi kebutuhan serta pengumpulan data atau 

informasi terkait penelitian. Adapun setelah dilakukannya identifikasi melalui 

diskusi penulis dengan bapak Mahendra Pratama, S.T., M.Eng. selaku ketua dari 

project sistem informasi portal prodi, terhadap tujuan pengembangan aplikasi dan 

kebutuhan pengguna berdasarkan laporan aktualisasi berisikan gagasan upaya 

pemecahan isu terkait ke butuhan yang dibutuhkan oleh user yaitu admin dan dosen 

seperti : 

1. Pembuatan RPS dapat dilakukan dengan memilih pilihan yang nantinya 

pilihan tersebut dapat menampilkan data yang dibutuhkan oleh template RPS 

seperti mata kuliah, kode mata kuliah, bobot SKS mata kuliah, dll. 

2. Pembuatan RPS dapat digenerate menjadi sebuah file dokumen yaitu PDF 

secara otomatis. 



19 

 

3. Mahasiswa dapat melihat RPS yang telah dibuat serta mahasiswa dapat 

melihat Rancangan Pembelajaran pada mata kuliah di semester mahasiswa tersebut 

akan atau telah ambil. 

3.4.2 User design 

Mendefinisikan dan membuat diagram use case untuk sistem modul RPS : 

3.4.2.1  Usecase Diagram 

 

Gambar 3.2 Use Case Diagram Mahasiswa 

Berdasarkan gambar Use Case Diagram Mahasiswa di atas, menunjukkann bahwa 

user dengan role mahasiswa harus melakukan login terlebih dahulu guna 

mengakses fitur yang tersedia pada sistem. Login tersebut dapat dilakukan dengan 

2 cara ,yaitu menggunakan username dan password ataupun menggunakan SSO 

mahasiswa. Setelah user melakukan autentikasi login, user dapat mengakses fitur-

fitur yang tersedia pada sistem antara lain, melihat dan update biodata dan melhat 

RPS. Berikut merupakan tabel dari definisi usecase mahasiswa : 

Tabel 3.3 Definisi Use Case Diagram Mahasiswa 

No.  Use Case Definisi 

1 Login Pada tahap ini user dengan role 

mahasiswa dapat melakukan login 

dengan menginputkan username dan 

password. Mahasiswa juga dapat 

melakukan login menggunakan SSO 
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dengan menginputkan username dan 

password SSO mahasiswa. 

2 Melihat dan Update Biodata Pada tahap ini mahasiswa dapat melihat 

biodata profil mahasiswa itu sendiri serta 

dapat melakukan update isi data dari 

biodata tersebut.  

3 Melihat List Mata Kuliah Pada case ini mahasiswa dapat melihat 

list RPS pada setiap matakuliah yang 

tersedia pada program studi. 

4 Melihat Data RPS Pada tahapan use case ini, user dapat 

melihat RPS yang sebelumnya sudah 

dibuat 

 

 

Gambar 3.3 Use Case Diagram Dosen 

Berdasarkan gambar Use Case Diagram Dosen di atas, menunjukkan bahwa user 

dengan role dosen ini, diharuskan melakukan autentikasi login menggunakan 

username dan password terlebih dahulu untuk mengakses fitur-fitur yang ada pada 
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sistem. Setelah itu, user masuk ke dalam sistem dengan fitur-fitur yang tersedia 

pada sistem, seperti melihat biodata, melihat RPS, membuat RPS baru, update RPS,  

delete RPS, melakukan generate RPS menjadi file dokumen,serta terdapat 2 subrole 

yaitu, ketua dosen peer group dan ketua dosen TPMPS yang dapat melakukan 

validasi terharap RPS. Berikut merupakan tabel dari definisi usecase dosen : 

 

Tabel 3.4 Definisi Use Case Diagram Dosen 

No.  Use Case Definisi 

1 Login Pada case ini user dengan role dosen 

perlu melakukan login dengan 

menginputkan username dan password 

untuk mengakses fitur-fitur yang terdapat 

pada sistem.  

2 Melihat Biodata Use case Melihat biodata ini merupakan 

tahapan dimana user dapat melihat 

biodata profile user. 

3 Melihat RPS Pada tahapan use case ini, user dapat 

melihat RPS yang sebelumnya sudah 

dibuat 

4 Membuat RPS Pada tahapan ini, user dengan role dosen 

dapat membuat RPS dengan 

menginputkan pilihan matakuliah, 

semester,dll. 

5 Update RPS Pada tahapan ini, user dapat mengedit 

dan update RPS yang telah dibuat 

dengan mengganti beberapa atribut yang 

ada di dalam RPS itu sendiri. 

6 Generate PDF / Cetak RPS Pada tahapan ini, user dapat 

menggenerate RPS yang sedang dilihat 

dan telah dibuat menjadi sebuah file 

dokumen. 
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7  delete RPS Pada tahapan ini user dapat menghapus 

RPS yang sudah ada. 

8 Upload Tanda Tangan Pada use case ini user dengan role dosen 

dapat melakukan upload tanda tangan 

sebagai kebutuhan dari data isi RPS. 

9 Validasi RPS Pada use case ini user dengan role ketua 

dosen peer group dan ketua dosen 

TPMPS dapat melakukan validasi 

terhadap RPS 

 

3.4.2.2 Mockup Aplikasi 

3.4.2.2.1 Halaman Mahasiswa 

1. Halaman Login 

 

 

Gambar 3.4Mockup Tampilan Halaman Login 

Berdasarkan gambar Mockup Tampilan Halaman Login di atas, dapat dilihat bahwa 

tampilan login saat pertama kali membuka sistem ini menyediakan input username 

dan password untuk user agar dapat melakukan login, dan terdapat fitur SSO Login 

yang nantinya apabila user menekam button SSO Login, user akan diarahkan ke 

halaman login Unila untuk melakuan inputan username beserta password SSO user. 
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2. Menu RPS 

 

Gambar 3.5 Mockup Tampilan Menu RPS Mahasiswa 

Berdasarkan gambar Mockup Tampilan Menu RPS Mahasiswa di atas, dapat dilihat 

bahwa fitur RPS ini akan menampilkan menu RPS yang terdapat tabel list RPS yang 

tersedia. Pada tabel RPS ini akan menampilkan mata kuliah, nama dosen, program 

studi, serta aksi lihat yang nantinya akan memunculkan detail RPS yang dipilih 

3. View Data RPS Mahasiswa 

 

Gambar 3.6 Mockup Tampilan View Data RPS Mahasiswa 

Pada gambar Mockup Tampilan View Data RPS Mahasiswa di atas dapat dilihat 

tampilan kotak yang muncul ketika user menekan tombol aksi lihat pada list RPS 

sebelumnya, isi dari rabel RPS ini terdapat nama mata kuliah, kode mata kuliah, 

dosen, deskripsi singkat mata kuliah, capaian pembelajaran, serta detail lainnya 

mengenai RPS yang dipilih. Adapula, fitur tombol “Generate PDF” / Cetak RPS 
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yang nantinya apabila user menekan tombol tersebut akan menampilkan RPS dalam 

bentuk file dokumen PDF. 

3.4.2.2.2 Halaman Dosen 

1. Halaman Login 

 

Gambar 3.7 Mockup Tampilan Halaman Login 

Berdasarkan gambar Mockup Tampilan Halaman Login di atas, sama seperti user 

lainnya, dosen juga perlu memasukkan username serta password untuk mengakses 

sistem lebih lanjut/ melakukan login. 

2. Menu RPS 

 

Gambar 3.8 Mockup Tampilan Menu RPS Dosen 

Pada gambar Mockup tampilan Menu RPS Dosen di atas dapat dilihat, bahwa menu 

RPS yang tampil pada role dosen ini tidak berbeda dengan mahasiswa, hanya saja 

dosen memiliki akses ke dalam fitur buat RPS untuk menambahkan RPS baru ke 
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dalam sistem yang nantinya juga akan terlihat pada list tabel di bawahnya apabila 

RPS ditambahkan. 

3. View Data RPS Dosen 

 

Gambar 3.9 Mockup Tampilan View Data RPS Dosen 

Berdasarkan gambar Mockup Tampilan View Data RPS Dosen, dapat dilihat 

bahwa jika dosen menekan tombol aksi yang tersedia pada list tabel juga akan 

menampilkan box detail RPS yang dipilih, hanya saja dosen disini memiliki akses 

untuk mengedit/update RPS serta menghapus/ delete RPS yang sedang dilihat. 

4. Menu Validasi Ketua dosen peer group dan Ketua dosen TPMPS 

 

Gambar 3.10 Mockup Menu Validasi Ketua dosen peer group dan Ketua dosen 

TPMPS 

Berdasarkan gambar mockup menu validasi ketua dosen peer group dan ketua 

dosen TPMPS, dapat dilihat bahwa pada menu validasi ketua dosen peer group 

dan ketua dosen TPMPS memiiki pilihan status validasi yaitu, diajukan, disetujui, 

ditolak, dan ditangguhkan. Adapun data yang tampil pada menu ini akan muncul 
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sesuai status validasi yang user pilih. Serta, pada tabel data juga terdapat tombol 

aksi untuk melakukan validasi RPS. 

3.4.3 Construction and Implementation 

Pada tahap Construction dan Implementation, developer mengembangkan sistem 

menjadi sebuah program. Tahapan ini akan tersusun menjadi kerangka tahapan 

pengerjaan, serta melakukan penulisan source code pada sistem, unit integrasi, dan 

pengujian sistem. Untuk  developer dan tim penguji sendiri terdiri dalam satu entitas 

yang sama, guna memastikan sistem berjalan dengan lancar serta hasil akhir pada 

pengembangan ini dapat memenuhi harapan yang ditujukan kepada user. 

3.4.4 Cutover 

Tahapan ini merupakan tahapan implementasi dimana sistem sudah diluncurkan 

atau dirilis. Tahapan ini berisikan pengujian, dan pelatihan pengguna. Kemudian 

pengujian bertujuan untuk mengetahui kesalahan pada sistem untuk mendapatkan 

tanggapan dari user yang berhubungan dengan fitur yang ada pada sistem. Jika 

sistem belum berhasil, maka akan dilakukan tahapan pengembangan kembali sebel
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5 KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Adapun kesimpulan yang diperoleh dari penelitian yang telah dilakukan adalah 

sebagai berikut: 

1. Modul rencana pembelajaran semester telah berhasil di kembangkan 

berdasarkan fitur-fitur  yang telah dibuat yaitu,  mengajukan RPS, validasi RPS, 

melihat RPS, dan mencetak RPS dengan men-generate RPS menjadi sebuah file 

PDF 

2. Berdasarkan hasil pengujian modul rencana pembelajaran semester dengan 

menggunakan metode blackbox testing,   didapatkan hasil pengujian  telah sesuai 

dengan hasil yang di harapkan dan berjalan dengan baik 

3. Berdasarkan modul yang dikembangkan pada penelitian ini, sistem portal 

prodi ini masih belum memiliki menu penambahan data Capaian Pembelajaran 

Prodi, sinkronisasi data mata kuliah dan kelas ajar dosen. 

 

5.2 Saran 

Saran yang diberikan untuk melanjutkan penelitian ini, berdasarkan  hasil 

penelitian yang telah dilakukan adalah sebagai berikut: 

1. Melakukan pengembangan menu data capaian pembelajaran prodi, karena 

penginputan data CPL masih dilakukan secara manual melalui database. 

2. Melakukan pengembangan menu sinkronisasi database sistem dan 

database onedata, dikarenakan beberapa tabel database yang diperlukan masih 

disinkronisasi melalui source code. 
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