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ABSTRAK 

 

SISTEM INFORMASI BIMBINGAN LAPORAN KERJA PRAKTIK (KP) 

MAHASISWA DI JURUSAN ILMU KOMPUTER PADA PRODI MANAJEMEN 

INFORMATIKA BERBASIS WEB 

 

Oleh 

 

Viona Almadea Miranda 

 

Proses bimbingan laporan kerja praktik (KP) di Jurusan Ilmu Komputer masih dilakukan secara 

manual, yang kerap menghadirkan kendala dalam hal koordinasi waktu antara mahasiswa dan 

dosen pembimbing serta kesulitan dalam menelusuri riwayat laporan. Untuk mengatasi 

permasalahan tersebut, dikembangkan sistem informasi bimbingan laporan kerja praktik 

berbasis web yang mampu memfasilitasi proses bimbingan secara online, sistematis, dan 

terdokumentasi. Penelitian ini menggunakan metode Waterfall sebagai pendekatan 

pengembangan sistem, serta metode deskriptif kualitatif dalam proses analisis kebutuhan dan 

implementasi. Sistem menyediakan berbagai fitur seperti penjadwalan bimbingan, 

pengunggahan laporan, pemberian catatan revisi, serta pengelolaan profil dan pengumuman. 

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode blackbox dan User Acceptance Test (UAT) 

dengan hasil sebesar 81%, yang menunjukkan bahwa sistem telah memenuhi kriteria kepuasan 

pengguna. Dengan adanya sistem ini, proses bimbingan menjadi lebih efisien, transparan, serta 

mempermudah komunikasi dan pemantauan perkembangan laporan oleh kedua belah pihak. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Bimbingan, Kerja Praktik, Web, Waterfall, UAT



ABSTRACT 

 

WEB-BASED INFORMATION SYSTEM FOR INTERNSHIP REPORT GUIDANCE 

FOR STUDENTS OF THE COMPUTER SCIENCE DEPARTMENT IN THE DIPLOMA 

PROGRAM OF INFORMATION MANAGEMENT 

 

By 

 

Viona Almadea Miranda 

 

The internship report guidance process in the Computer Science Department is still conducted 

manually, often causing issues in scheduling between students and supervisors, as well as 

difficulties in tracking report history. To address these issues, a web-based information system 

was developed to facilitate an online, systematic, and well-documented supervision process. 

This study applies the Waterfall method as the system development model, and a descriptive 

qualitative approach for needs analysis and implementation. The system includes features such 

as guidance scheduling, report submission, revision notes, profile management, and 

announcements. The system was tested using the blackbox method and User Acceptance Test 

(UAT), yielding a result of 81%, indicating user satisfaction with the system's features. This 

system enhances efficiency, transparency, and communication between students and 

supervisors, while also supporting real-time monitoring of internship report progress. 

 

Keywords: Information System, Guidance, Internship, Web, Waterfall, UAT 
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I. PENDAHULUAN 

 

 

 

 

1.1.Latar Belakang dan Masalah 

Laporan Kerja Praktik (KP) merupakan syarat wajib yang harus 

diselesaikan oleh mahasiswa sebagai bentuk pertanggungjawaban setelah 

melaksanakan kegiatan kerja praktik. Selama proses pengerjaan Laporan 

Kerja Praktik (KP), mahasiswa akan dibimbing oleh dosen pembimbing 

yang siap memberikan arahan, masukan, serta evaluasi terkait dengan 

laporan yang dibuat. 

 

Namun, dalam pelaksanaannya mahasiswa sering mengalami beberapa 

kendala. Salah satu hambatan yang sering terjadi adalah sulitnya 

menyesuaikan jadwal antara mahasiswa dan dosen pembimbing karena 

kesibukan keduanya. Akibatnya, proses bimbingan menjadi terhambat, 

perkembangan laporan mahasiswa kurang terpantau dengan baik, dan sering 

kali laporan tidak dapat diselesaikan tepat waktu sesuai dengan jadwal yang 

telah ditentukan oleh Jurusan. Saat ini, proses bimbingan Kerja Praktik di 

Jurusan Ilmu Komputer masih dilakukan secara manual, yaitu dengan tatap 

muka, serta pengiriman progress laporan melalui pesan pribadi, maupun 

melalui email. Pada kondisi tersebut, komunikasi seperti pesan pribadi dan 

email menimbulkan masalah baru, seperti pesan yang tertumpuk atau 

bercampur dengan pesan dari mahasiswa lain, sehingga menyulitkan dosen 

pembimbing dalam menelusuri riwayat laporan sebelumnya. Hal ini 

menyebabkan mahasiswa harus melakukan konfirmasi dan mengirim ulang 

laporan yang sudah pernah dikirim.  
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Melihat permasalahan tersebut, diperlukan sebuah Sistem Informasi 

Bimbingan Laporan Kerja Praktik Berbasis Web yang dapat mendukung 

proses bimbingan secara online, memantau perkembangan laporan secara 

sistematis, serta mempercepat komunikasi antara mahasiswa dan dosen 

pembimbing. Penelitian terdahulu telah mengembangkan sistem serupa. 

Misalnya, pada penelitian (Albert & Ermatita, 2023) membuat Sistem Kerja 

Praktik di Perpustakaan Nasional yang membantu dalam mengatur jadwal 

dan laporan mahasiswa. 

 

Oleh karena itu, dibutuhkan suatu Sistem Informasi Bimbingan Laporan 

Kerja Praktik (KP) yang dapat mendukung proses bimbingan. Dengan 

demikian, sistem Informasi yang dibangun diharapkan dapat menjadi solusi 

dari berbagai kendala yang selama ini dihadapi dalam proses bimbingan 

kerja praktik. 

 

1.2.Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka perumusan masalah di Tugas 

Akhir ini adalah bagaimana memfasilitasi proses bimbingan laporan Kerja 

Praktik (KP) secara lebih sistematis, sehingga mendukung kelancaran 

proses komunikasi antara mahasiswa dan dosen pembimbing. 

1.3.Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam pembuatan Sistem Informasi Pelaporan dan 

Bimbingan KP Berbasis Web yaitu : 

1.3.1. Sistem hanya digunakan untuk memfasilitasi komunikasi antara 

mahasiswa dan dosen pembimbing, termasuk fitur penjadwalan 

bimbingan, pelaporan progress, pemantauan tugas, dan notifikasi. 

1.3.2. Sistem berbasis Web ini hanya dapat diakses oleh mahasiswa dan 

dosen pembimbing yang terdaftar. 
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1.4.Tujuan 

Tujuan dari dibuatnya Sistem Informasi Pelaporan dan Bimbingan KP 

Berbasis Web adalah menyediakan sarana alternatif bimbingan secara 

online yang dapat membantu dalam proses pemantauan progress laporan 

Kerja Praktik (KP) secara lebih sistematis sehingga memudahkan 

kelancaran komunikasi antara mahasiswa dan dosen pembimbing. Manfaat 

dengan dibuatnya Sistem Informasi Pelaporan dan Bimbingan KP Berbasis 

Web yaitu diharapkan dapat memudahkan komunikasi dan pemantauan 

progress penyusunan laporan KP oleh dosen pembimbing secara online 

serta sebagai alternatif lain dari bimbingan tatap muka. 

1.5.Manfaat 

Manfaat dengan dibuatnya Sistem Informasi Bimbingan Laporan Kerja 

Praktik (KP) Mahasiswa Berbasis Web yaitu diharapkan dapat memudahkan 

proses pemantauan progress laporan mahasiswa dan komunikasi dengan 

dosen pembimbing. 



 

II. TINJAUAN PUSTAKA 

 

 

 

 

2.1. Gambaran Umum Instansi 

2.1.1.Profil Instansi  

Jurusan Ilmu Komputer FMIPA Unila berawal dari pembentukan 

program studi Ilmu Komputer yang berada di bawah Jurusan 

Matematika FMIPA Unila. Beberapa dosen Jurusan Matematika 

merintis Program Studi Ilmu Komputer. Hasilnya, Program studi Ilmu 

Komputer dibuka pada tahun 2005 melalui Surat Keputusan (SK) 

Dirjen Dikti No. 1845/D/T/2005 tanggal 3 Juni 2005. Mahasiswa 

angkatan tahun 2005 merupakan angkatan yang pertama dari Ilmu 

Komputer. Kemudian berdasarkan SK Rektor No.  07/UN26/DT/2011 

tanggal 30 Desember 2011 maka berdirilah Jurusan Ilmu Komputer di 

bawah FMIPA Unila. Akreditasi pertama prodi pada dengan nilai B 

berdasarkan SK BAN-PT Juli 2011 No. 016/BAN-PT/Ak-

XIV/S1/VII/2011. Pada saat ini Jurusan Ilmu Komputer terakreditasi 

A berdasarkan SK BAN-PT No. 2701/SK/BAN-PT/Akred/S/XI/2016 

Tanggal 4 November 2016. 

2.1.2.Visi dan Misi 

a. Visi 

Pada tahun 2025 menjadi Program Studi Ilmu Komputer yang 

Unggul dalam Pendidikan dan Penelitian Bidang Komputer dan 

Informatika, serta Berprestasi di Tingkat Nasional dan 

Internasional. 
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b. Misi 

1. Melaksanakan pendidikan di bidang Ilmu Komputer yang 

relevan dengan kebutuhan dan potensi yang ada di Provinsi 

Lampung, tingkat nasional dan internasional. 

2. Mengembangkan dan memajukan penelitian bidang 

komputer dan Informatika, serta mendayagunakan hasilnya 

untuk lingkungan sekitar dan kemaslahatan umat manusia.  

3. Meningkatkan pemanfaatan teknologi komputer dan 

Informasi untuk masyarakat.  

4. Mengembangkan jalinan kerjasama yang saling 

menguntungkan dengan pihak luar dalam rangka 

pengembangan tridarma perguruan tinggi. 

2.2.Uraian Tinjauan Pustaka  

2.2.1.Pengertian Sistem 

Sistem berasal dari bahasa Latin systēma dan bahasa Yunani sustēma, 

yang secara terminologis diartikan sebagai suatu kesatuan yang terdiri 

dari berbagai komponen atau elemen yang saling terhubung untuk 

mempermudah distribusi informasi, bahan, atau energi guna mencapai 

tujuan tertentu secara efisien dan terarah. Sistem juga dapat dipahami 

sebagai sekelompok manusia atau mesin yang bekerja sama 

membentuk pola-pola dalam menjalankan satu atau lebih fungsi demi 

tercapainya hasil yang diinginkan (Saputra, 2022) 

2.2.2.Pengertian Informasi  

Secara etimologis istilah “Informasi” berasal dari bahasa Latin, yaitu 

“Informatinem” yang artinya ide, kode, atau garis besar. Informasi 

dapat disajikan dalam beragam bentuk, mulai dari tulisan, gambar, 

tabel, diagram, audio, video, dan lain sebagainya. Informasi adalah 

data yang telah diolah, diklasifikasikan, atau diinterpretasikan dari 

sumber yang terpercaya sehingga memiliki makna, berguna bagi 

penerimanya, dan dapat digunakan dalam proses pengambilan 
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keputusan saat ini maupun di masa mendatang. Informasi tidak hanya 

menyajikan fakta, tetapi juga memberikan nilai tambah berupa 

pemahaman dan wawasan yang relevan sesuai dengan kebutuhan 

pengguna, sehingga dapat menjadi dasar dalam merumuskan langkah 

atau strategi yang tepat (Anjeli, 2022).  

2.2.3.Pengertian Sistem Informasi  

Sistem Informasi adalah suatu kesatuan yang terdiri dari berbagai 

komponen seperti manusia, proses, perangkat keras, perangkat lunak, 

basis data, jaringan, dan komunikasi data yang saling terhubung dan 

bekerja secara sistematis untuk mengolah data menjadi Informasi 

yang berguna. Sistem ini digunakan untuk mendukung analisis dan 

menjadi dasar dalam pengambilan keputusan, terutama bagi 

manajemen (Holip, 2023) 

2.2.4.Pemrograman Monitoring 

Monitoring atau pemantauan merupakan suatu kegiatan yang 

dilakukan untuk mengawasi, mengamati, dan mengevaluasi suatu 

objek, proses, atau aktivitas agar tetap berjalan sesuai dengan rencana 

yang telah ditetapkan (on the track) dalam mencapai tujuan 

organisasi. Dalam konteks manajemen, monitoring berfungsi sebagai 

alat kontrol untuk menjamin bahwa semua tahapan dan pelaksanaan 

program sesuai dengan standar dan sasaran yang telah ditentukan. 

Kegiatan ini sangat penting dalam menjamin efektivitas pelaksanaan 

tugas serta membantu dalam pengambilan keputusan yang tepat. 

Monitoring juga bertujuan untuk memastikan keberhasilan 

pencapaian tujuan organisasi melalui pengawasan yang sistematis dan 

berkelanjutan. (Rahman & Ningsi, 2022) 

2.2.5.Pemrograman Website 

Website adalah sekumpulan halaman web yang tergabung dalam satu 

nama domain atau subdomain di internet, dan saling terhubung 
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melalui jaringan (hyperlink). Website dapat bersifat statis, yakni 

Informasinya tetap dan jarang diperbarui, atau dinamis, yaitu 

kontennya selalu berubah-ubah. Situs web yang berfungsi sebagai 

media Informasi umumnya menekankan kualitas konten, karena 

tujuan utamanya adalah menyampaikan Informasi kepada 

pengunjung. (Kristiyanti & Mulyana, 2020) 

2.2.4.1.Basis Data 

Basis data adalah kumpulan data yang terstruktur dan saling 

berhubungan, dirancang untuk memenuhi kebutuhan 

Informasi suatu organisasi. Dikelola oleh sistem manajemen 

basis data (DBMS), basis data memungkinkan akses, 

penyimpanan, dan manipulasi data secara efisien. Basis data 

juga bertujuan menghilangkan redundansi agar dapat 

dimanfaatkan kembali dengan cepat dan mudah. (Rosman, 

2021) 

2.2.4.2.SQL (Structured Query Language) 

MySQL adalah perangkat lunak sistem manajemen basis data 

(Database Management System/DBMS) yang berfungsi 

sebagai server database dan mendukung bahasa SQL 

(Structured Query Language) sebagai bahasa interaktif untuk 

membuat, mengelola, dan mengolah data. MySQL mampu 

menangani banyak permintaan secara bersamaan 

(multithread) dan digunakan oleh banyak pengguna (multi-

user), sehingga sangat cocok untuk pengembangan aplikasi 

berbasis web maupun sistem berskala besar yang 

membutuhkan pengelolaan data secara efisien, cepat, dan 

terstruktur (Oktafiantoro et al., 2023) 
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2.2.4.3.PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP (Hypertext Preprocessor) dikenal sebagai suatu bahasa 

scripting yang menyatu dengan tag-tag HTML, dieksekusi di 

server dan digunakan untuk membuat web yang dinamis. PHP 

merupakan bahasa pemrograman berjenis server-side. Server 

yang hasil olahannya akan dikirim kembali ke browser. Oleh 

karena itu, salah satu tool yang harus tersedia sebelum 

memulai pemrograman PHP adalah server (Ni’ayah et al., 

2023) 

2.2.4.4.XAMPP 

XAMPP adalah software yang digunakan untuk menjalankan 

website berbasis PHP di komputer lokal dengan MySQL 

sebagai pengolah data utama. XAMPP merupakan singkatan 

dari Apache, MySQL, PHP, dan Perl, dan berfungsi sebagai 

paket web server lengkap yang memudahkan web developer 

dalam mengembangkan dan menguji website secara lokal 

dengan lebih cepat dan aman (Lim & Silalahi, 2023).  

 

2.2.4.5.Visual Studio Code 

Visual Studio Code adalah kode editor sumber yang 

dikembangkan oleh Microsoft untuk Windows, Linux, dan 

macOS. Ini termasuk dukungan untuk debugging, kontrol git 

yang tertanam dan GitHub, penyerotan sintaksis, penyelesaian 

kode cerdas, snippet dan refactoring kode. (Handayani, 2024) 

2.2.4.6.Blackbox Testing 

Metode Blackbox Testing adalah sebuah metode yang dipakai 

untuk menguji sebuah software dari segi spesifikasi fungsional 

tanpa menguji desain dan kode program. Pengujian ini hanya 

memeriksa nilai keluaran berdasarkan nilai masukan masing 

masing. (Darmanta Sukrianto & Sinta Maria, 2022) 
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2.2.4.7.UAT (User Acceptance Testing) 

User Acceptance Testing (UAT) merupakan tahap akhir dalam 

proses pengembangan sistem yang berfungsi untuk 

memastikan bahwa sistem telah sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. Melalui pendekatan evaluasi pragmatis yang 

mencakup aspek fungsionalitas, usability & user interface, 

serta error handling recovery, diketahui bahwa ketiga faktor 

tersebut mempengaruhi kualitas sistem dan memberikan 

dampak positif terhadap ekspektasi pengguna. (Wulandari et 

al., 2023) 

2.2.4.8.Skala Likert 

Skala Likert digunakan untuk meneliti moral seseorang atau 

kelompok. Kompetensi yang akan diukur dijabarkan menjadi 

beberapa indikator yang digunakan untuk menyusun sebuah 

instrumen yang berupa pertanyaan maupun pernyataan. 

Jawaban instrumen skala Likert dikembangkan menjadi 4 

(empat) kategori dari sangat positif sampai sangat negatif 

dengan kata-kata yaitu : 1) sangat setuju (SS) , 2) setuju (S), 3) 

tidak setuju (TS), dan 4) sangat tidak setuju (STS). (Pradana & 

Mawardi, 2021) 

2.2.4.9.Framework  

Framework adalah sekumpulan metode atau fungsi serta kelas 

yang dirancang untuk tujuan spesifik serta dapat digunakan 

untuk meningkatkan efisiensi dan mengurangi beban kerja 

seorang programmer komputer tanpa perlu menciptakan 

kelas atau fungsi dari awal (Satria, 2022).  

2.2.4.10.Codeigniter 3 

Codeigniter 3 adalah salah satu contoh framework yang 

menyediakan berbagai jenis library dalam mempermudah 

pengembangan program tanpa perlu menulis semua kode dari 
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awal. Codeigniter dibangun menggunakan konsep 

pengembangan MVC (Model-View-Controller). Pengontrol 

akan menggunakan model untuk mengakses data dan view 

untuk menampilkan data pada browser yang digunakan oleh 

pengguna. (Qotijah & Murniati, 2024) 

2.2.4.11.Waterfall 

Model pengembangan Waterfall adalah salah satu pendekatan 

paling awal dalam Software Development Life Cycle (SDLC) 

yang menggambarkan proses pengembangan perangkat lunak 

secara berurutan dan sistematis. Setiap tahapan-mulai dari 

analisis, perancangan, implementasi, pengujian, hingga 

pemeliharaan harus diselesaikan sepenuhnya sebelum 

melanjutkan ke tahap berikutnya, tanpa tumpang tindih antar 

fase. Dalam penelitian ini, model Waterfall digunakan sebagai 

pendekatan yang mendukung metode deskriptif-kualitatif, 

dengan alur kerja yang menggambarkan kemajuan proyek 

sebagai aliran bertahap melalui fase perencanaan, pemodelan, 

implementasi (konstruksi), dan pengujian. (Sahal, 2024) 

 

 

Keterangan: 

Sumber Gambar 1 : Aditia, Y. (2019). Metode Waterfall dan 

Spiral pada Pengembangan Sistem. 

Gambar 1. Metode Waterfall 
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Tahapan yang digunakan dalam pengembangan sistem yaitu: 

a. Requirement analyst, mengumpulkan seluruh Informasi 

tentang semua kebutuhan dan spesifikasi yang diperlukan 

dalam sistem atau perangkat lunak yang akan 

dikembangkan. 

b. Design, merancang interface sistem dan komponen 

perangkat lunak berdasarkan kebutuhan yang telah 

dianalisis. 

c. Implementation, tahap dimana seluruh desain yang 

sebelumnya sudah dibuat diubah menjadi kode-kode 

program. 

d. Verification, setelah kode program selesai dibuat, tahap 

pengujian dilakukan untuk memastikan software 

berfungsi dengan baik. 

e. Maintenance, sistem yang sudah selesai akan dilakukan 

pemeliharaan berupa perbaikan kesalahan. 
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2.2.5.UML (Unified Modeling Language) 

Unified Modeling Language merupakan salah satu alat yang sangat 

efektif dalam pengembangan sistem berbasis objek, karena UML 

menawarkan pemodelan visual. Ini memungkinkan pengembang 

sistem untuk merancang cetak biru dari ide dalam Format yang 

standar, mudah dipahami, serta dilengkapi dengan cara yang efisien 

untuk membagikan dan menyampaikan desainnya kepada orang lain 

(I Made Arya, 2023).  

2.2.5.1.Use Case Diagram 

Use Case Diagram adalah salah satu jenis pemodelan UML 

yang digunakan untuk menggambarkan perilaku dari suatu 

sistem yang akan dikembangkan, yang menunjukkan 

interaksi atau akses setiap aktor terhadap sistem tersebut 

(Arya, 2023).  

Tabel 1. Simbol Use Case Diagram 

 

 

No. Simbol        Nama    Deskripsi 

1. 

 

 

    Actor Mewakili peran 

orang, sistem 

yang lain atau 

alat 

berkomunikasi 

dengan Use 

Case. 

2.   Association Sebagai 

penghubung 

antara aktor 

dengan Use 

Case yang 

saling 

berinteraksi. 
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           Tabel 2. Simbol Use Case Diagram (lanjutan) 

 
No. Simbol Nama Deskripsi 

3.  

 

Generalization Hubungan 

dimana objek 

anak 

(descendent) 

berbagi perilaku 

dan struktur data 

dari objek yang 

ada di atasnya 

objek induk 

(ancestor). 

4. 

 

 

Use Case Gambaran 

fungsional dari  

sebuah sistem. 

5. 

 

 

Dependency Hubungan 

dimana 

perubahan yang 

terjadi pada 

suatu elemen 

mandiri 

(independent) 

dapat 

mempengaruhi 

segala elemen 

yang 

bergantung di 

elemen yang 

tidak mandiri. 
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          Tabel 3. Simbol Use Case Diagram (lanjutan) 

No. Simbol Nama Deskripsi 

6. 

 

 

 

 

 

 

Extend Apabila  

pemanggilan, 

memerlukan 

kondisi 

tertentu maka 

akan berlaku 

dependensi. 

 

7.   Include Menspesifikasi 

kan bahwa Use 

Case sumber 

secara eksplisit. 

8.   System Menspesifikasi 

kan paket yang 

menampilkan 

sistem secara 

terbatas. 

 

Keterangan: 

Sumber Tabel 1: Universitas Esa Unggul. (n.d.). Daftar 

simbol. 

 

2.2.5.2.Activity Diagram 

Activity diagram adalah diagram yang menggambarkan alur 

aktivitas dalam suatu sistem, dari awal hingga akhir proses. 

Diagram ini menjelaskan langkah-langkah kerja sistem secara 

grafis tanpa mempertimbangkan detail kode atau antarmuka, 

dan memiliki struktur yang mirip dengan flowchart. (Yurindra, 

2020) 
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Tabel 4. Simbol Activity Diagram 

No Simbol    Nama      Deskripsi 

1. 

 

 

 

 

 

Activity Aktivitas atau 

pekerjaan 

yang   

dilakukan   

dalam aliran 

kerja 

2.  

 

 

 

Final State Bagian akhir 

dari suatu 

aliran kerja. 

3.  

 

Initial State Awal mula 

aliran kerja. 

4.  

 

Swimlane Memisahkan 

organisasi 

bisnis yang 

bertanggung 

jawab terhadap 

aktivitas yang 

terjadi lebih 

dari satu. 

5.   Join Penggabungan 

dimana 

aktivitas lebih 

dari satu lalu 

digabungkan 

jadi satu. 

 

Keterangan 

Sumber Tabel 2: Dicoding. (2023). Apa itu activity diagram?  
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2.2.6.Class Diagram 

Class Diagram adalah diagram yang digunakan untuk 

menggambarkan struktur dari sebuah program dengan pendekatan 

Object Oriented Programming (OOP). Diagram ini menunjukkan 

representasi objek-objek dari dunia nyata ke dalam kelas yang terdiri 

atas atribut (data) dan method (fungsi), sehingga mempermudah dalam 

merancang dan memahami hubungan antar bagian dalam sistem yang 

akan dikembangkan (Vratiwi, 2024)  

Tabel 5. Simbol Class Diagram 

No. Simbol Nama Deskripsi 

1. 

 

Class Merepresentasikan tipe 

objek dengan 

kelengkapan 

prosedur (methods) dan 

data (Attributes). 

2. 

 

Association Garis yang melambangkan 

yang melambangkan 

hubungan satu kelas dan 

kelas lainnya. 

 3. 

  

Generalization Garis yang 

melambangkan konsep 

pewarisan dari 

suatu kelas ke satu atau 

lebih sub kelas. 

4. 

 

Decision 

 

Jika sebuah class tidak 

bisa berdiri sendiri dan 

harus 

merupakan bagian dari 

class lain. 
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Tabel 6. Simbol Class Diagram (lanjutan)  

No. Simbol Nama Deskripsi 

5. 

 

Collaboration Deskripsi dari urutan aksi-

aksi yang ditampilkan 

sistem yang menghasilkan 

suatu aksi yang terukur 

bagi suatu actor. 

 

Keterangan: 

Sumber Tabel 3 : Scribd. (2022). Class diagram.  



 

III. ANALISIS DAN PERANCANGAN 

 

 

 

 

3.1.Analisis Sistem Berjalan 

Sistem bimbingan dan pelaporan Kerja Praktik (KP) yang berjalan saat ini 

masih dilakukan secara manual, di mana mahasiswa dan dosen pembimbing 

berkomunikasi secara langsung melalui pertemuan tatap muka, sementara 

progress laporan disampaikan langsung dalam bentuk dokumen saat 

bimbingan atau dikirim melalui pesan pribadi dan email. Namun pada 

kondisi tersebut menimbulkan permasalahan baru, seperti pesan yang 

tertumpuk atau bercampur dengan pesan dari mahasiswa lain, sehingga 

menyulitkan dosen pembimbing dalam menelusuri riwayat laporan 

sebelumnya. Selain itu, tidak adanya sistem yang terintegrasi untuk 

menyimpan dan mengelola riwayat laporan Kerja Praktik (KP) 

mengakibatkan kurangnya pemantauan terhadap perkembangan mahasiswa. 

Oleh karena itu, diperlukan pengembangan sistem bimbingan laporan 

berbasis web yang dapat memfasilitasi komunikasi online antara mahasiswa 

dan dosen pembimbing, sehingga proses bimbingan menjadi lebih 

sistematis dan terpantau dengan baik. 

3.2.Analisis Kebutuhan Sistem Baru 

Analisis kebutuhan sistem yang baru ini bertujuan untuk memberikan 

kemudahan bagi mahasiswa dalam proses bimbingan laporan kerja praktik 

dengan dosen pembimbing agar proses bimbingannya dapat berjalan secara 

sistematis dan terpantau dengan baik. Berikut kebutuhan-kebutuhan dalam 

pembuatan Sistem Informasi Pelaporan dan Bimbingan Kerja Praktik (KP) 

di Jurusan Ilmu Komputer Universitas Lampung: 
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3.2.1.Kebutuhan Hardware 

Perangkat keras yang digunakan dalam proses pembuatan sistem 

ini adalah laptop dengan spesifikasi sebagai berikut : 

a. Processor : Intel(R) Celeron(R)  

b. RAM  : 4.00 GB 

3.2.2.Kebutuhan Software 

Perangkat lunak yang digunakan dalam proses pembuatan sistem ini 

adalah sebagai berikut : 

a. Sistem Operasi Microsoft Windows 10. 

b. Figma.untuk pembuatan rancangan sistem 

c. XAMPP versi 3.3.0. 

d. Peramban Web untuk menjalankan sistem yang dibuat. 

e. Database Server : MYSQL. 

f. Visual Studio Code versi 1.95.2. 

g. draw.io untuk membuat Use Case Diagram, Activity Diagram, 

dan Class Diagram. 

3.2.3.Kebutuhan Fungsional 

Analisis kebutuhan fungsional digunakan untuk mengetahui fungsi - 

fungsi yang diperlukan terkait proses Input dan output pada sistem. 

Adapun kebutuhan fungsional dari sistem diantaranya : 

a. Admin dapat login. 

b. Admin dapat mengelola data mahasiswa. 

c. Admin dapat mengelola data dosen pembimbing. 

d. Admin dapat mengelola pengumuman. 

e. Dosen pembimbing dapat login. 

f. Dosen pembimbing mengelola profil. 

g. Dosen pembimbing dapat monitoring progress. 

h. Dosen pembimbing dapat memberikan jadwal ketersediaan 

i. Dosen pembimbing mengelola jadwal bimbingan. 
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j. Dosen pembimbing melihat laporan dan memberikan catatan 

revisi. 

k. Dosen pembimbing melihat pengumuman. 

l. Mahasiswa dapat login. 

m. Mahasiswa mengelola profil. 

n. Mahasiswa mengajukan jadwal bimbingan. 

o. Mahasiswa mengunggah laporan. 

p. Mahasiswa melihat catatan revisi. 

q. Mahasiswa melihat pengumuman. 

Kebutuhan fungsional sistem telah disajikan pada Use Case Diagram 

berikut ini : 

 

Gambar 2. Use Case Diagram 
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Pada Gambar 2 Use Case Diagram ini, terdiri dari 3 aktor yaitu 

(Mahasiswa, Dosen Pembimbing, dan Admin). Dimana ketiga aktor 

tersebut harus login terlebih dahulu jika ingin masuk ke sistem. Setiap 

aktor memiliki beberapa fitur berbeda yang dapat diakses sesuai 

dengan kebutuhan.   

3.3.Analisis Desain Sistem 

Desain sistem merupakan tahap modeling dari sistem yang dibuat. tahapan 

ini berisikan desain proses dalam bentuk Activity Diagram, desain data 

berupa Class Diagram, serta desain Interface. 

3.3.1.Activity Diagram 

Activity Diagram menggambarkan aliran fungsionalitas sistem 

Activity Diagram pada sistem ini yaitu sebagai berikut : 

a. Activity Diagram Login 

 

 

Gambar 3. Activity Diagram Login 
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Pada Gambar 3 ini, pengguna (Admin, Dosen pembimbing, dan 

Mahasiswa) masuk ke sistem dengan memasukkan username dan 

password pada halaman login. Sistem memvalidasi Informasi 

yang dimasukkan. Jika valid, pengguna diarahkan ke Dashboard 

sesuai hak aksesnya (Admin, Dosen pembimbing, dan 

Mahasiswa). Jika tidak valid, sistem menampilkan pesan error. 

 

b. Activity Diagram Lupa Password 

 

Pada Gambar 4 ini, pengguna (Admin, Dosen pembimbing, dan 

Mahasiswa) mengakses menu lupa password, kemudian 

memasukkan username. Sistem memvalidasi Informasi username 

yang dimasukkan. Jika valid, pengguna (Admin, Dosen 

pembimbing, dan Mahasiswa) diarahkan ke Form lupa password 

kemudian memasukkan password baru dan database akan 

menyimpan password baru, lalu sistem menampilkan Form login. 

 

Gambar 4. Activity Diagram Lupa Password 
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c. Activity Diagram Kelola Profil 

 

 

 

Pada Gambar 5 Activity Diagram Mengelola Profil ini, mahasiswa 

dapat mengelola data profil dengan mengakses menu “Kelola 

Profil” setelah login. Mahasiswa dapat melihat data pribadi, 

memperbarui Informasi seperti email atau nomor telepon, dan 

menyimpan perubahan. Sistem memberikan notifikasi jika 

pembaruan berhasil dilakukan. 

 

Gambar 5. Activity Diagram Kelola Profil 
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d. Activity Diagram Mengajukan Jadwal Bimbingan 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada Gambar 6 ini, mahasiswa dapat mengajukan jadwal 

bimbingan dengan membuka menu “Jadwal Bimbingan” di 

sistem. Mahasiswa memilih tanggal dan waktu yang diinginkan, 

lalu mengirimkan permohonan tersebut. Sistem mencatat 

permohonan dan menunggu konfirmasi dari dosen pembimbing. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Activity Diagram Mengajukan Jadwal Bimbingan 
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e. Activity Diagram Mengunggah Laporan  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada Gambar 7 ini, mahasiswa mengunggah laporan dengan 

membuka menu “Unggah Laporan” di sistem. Mahasiswa 

memilih file laporan yang akan diunggah dan mengunggah file 

tersebut. Sistem memproses dan menyimpan laporan ke database, 

lalu memberikan notifikasi bahwa laporan berhasil diunggah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7.  Activity Diagram Mengunggah Laporan 
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f. Activity Diagram Melihat Catatan Revisi 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada Gambar 8 Activity Diagram Melihat Catatan Revisi ini, 

mahasiswa melihat catatan revisi yang diberikan oleh dosen 

pembimbing dengan mengakses menu “Catatan Revisi” di sistem 

Sistem menampilkan hasil catatan revisi untuk laporan yang sudah 

dikirimkan. Mahasiswa dapat membaca dan memahami revisi 

tersebut untuk melakukan perbaikan pada laporan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8. Activity Diagram Melihat Catatan Revisi 
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g. Activity Diagram Melihat Pengumuman 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada Gambar 9 ini, mahasiswa melihat pengumuman yang 

diberikan oleh admin dengan mengakses menu “Pengumuman” di 

sistem dan sistem akan menampilkan pengumuman. Mahasiswa 

dapat membaca pengumuman yang ada. 

 

Gambar 9. Activity Diagram Melihat Pengumuman 
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h. Activity Diagram Kelola Profil 

 

Pada Gambar 10 Activity Diagram Kelola Profil, dosen 

pembimbing dapat mengelola data profil dengan mengakses menu 

“Kelola Profil” setelah login. Dosen Pembimbing dapat melihat 

data pribadi, memperbarui Informasi seperti email atau nomor 

telepon, dan menyimpan perubahan. Sistem memberikan 

notifikasi jika pembaruan berhasil dilakukan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Activity Diagram Kelola Profil 
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i. Activity Diagram Monitoring 

 

 

 

Pada Gambar 11 Activity Diagram Monitoring, dosen 

pembimbing melihat progress laporan mahasiswa dengan 

mengakses menu “Monitoring” di sistem dan sistem akan 

menampilkan detail progress laporan mahasiswa.  

 

Gambar 11. Activity Diagram Monitoring 
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j. Activity Diagram Mengelola Jadwal Bimbingan 

 

 

Pada Gambar 12 Activity Diagram Mengelola Jadwal Bimbingan, 

dosen pembimbing mengakses menu “Jadwal Bimbingan”, 

kemudian melihat daftar jadwal bimbingan yang telah diajukan 

mahasiswa apabila diterima sistem akan menyimpan jadwal 

tersebut ke dalam database, dan mahasiswa mendapatkan 

notifikasi tentang jadwal yang ditentukan. Sedangkan jika ditolak, 

dosen akan memberikan jadwal bimbingan baru. sistem akan 

menyimpan jadwal tersebut ke dalam database, dan mahasiswa 

mendapatkan notifikasi tentang jadwal bimbingan baru yang telah 

ditentukan. 

 

 

Gambar 12. Activity Diagram Mengelola Jadwal Bimbingan 
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k. Activity Diagram Memberikan Jadwal Ketersediaan 

 

Pada Gambar 13 Activity Diagram Memberikan Jadwal 

Ketersediaan, dosen pembimbing mengakses menu “Jadwal 

Tersedia”, kemudian menginputkan jadwal ketersediaan 

bimbingan. Kemudian dosen dapat menghapus jadwal 

ketersediaan tersebut. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 13.. Activity Diagram Memberikan Jadwal Ketersediaan 
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l. Activity Diagram Melihat Laporan dan Memberikan Catatan 

Revisi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada Gambar 14 Activity Diagram Melihat Laporan dan 

Memberikan Catatan Revisi dosen melihat laporan mahasiswa 

dengan masuk ke sistem dan membuka menu “Laporan 

Mahasiswa”. Sistem akan menampilkan daftar laporan yang telah 

diunggah oleh mahasiswa. Dosen dapat melihat laporan sistem 

mahasiswa untuk kemudian diberikan catatan revisi.  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 14. Activity Diagram Melihat Laporan dan Memberikan 

Catatan Revisi 
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m. Activity Diagram Melihat Pengumuman 

 

Pada Gambar 15 ini, dosen pembimbing melihat pengumuman 

yang diberikan oleh admin dengan mengakses menu 

“Pengumuman” di sistem, dan sistem akan menampilkan 

pengumuman. Dosen Pembimbing dapat membaca pengumuman 

yang ada. 

 

 

 

 

Gambar 15. Activity Diagram Melihat Pengumuman 
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n. Activity Diagram Mengelola Data Mahasiswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 16. Activity Diagram Mengelola Data Mahasiswa 
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Pada Gambar 16 Activity Diagram Mengelola Data Mahasiswa, 

admin mengelola data mahasiswa dengan mengakses menu  

“Mahasiswa”. Admin dapat menambah mahasiswa, mengedit 

Informasi mahasiswa yang sudah ada, atau menghapus akun yang 

tidak lagi aktif. Sistem menyimpan semua perubahan ke dalam 

database. 
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o. Activity Diagram Mengelola Data Dosen Pembimbing 

 

Gambar 17. Activity Diagram Mengelola Data Dosen 

Pembimbing 
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Pada Gambar 17 Activity Diagram Mengelola Data Dosen 

Pembimbing, admin mengelola data dosen pembimbing dengan 

mengakses menu “Dosen Pembimbing”. Admin dapat menambah 

dosen pembimbing, mengedit Informasi dosen pembimbing yang 

sudah ada, atau menghapus akun yang tidak lagi aktif. Sistem 

menyimpan semua perubahan ke dalam database. 
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p. Activity Diagram Mengelola Pengumuman 

 

 

 

Gambar 18. Activity Diagram Mengelola Pengumuman 
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Pada Gambar 18 Activity Diagram Mengelola Pengumuman admin 

mengelola pengumuman dengan mengakses menu “Pengumuman”. 

Admin dapat membuat pengumuman baru dengan mengisi judul, isi, 

dan tanggal, mengedit pengumuman yang sudah ada, atau 

menghapus pengumuman yang tidak lagi relevan. Sistem 

menyimpan perubahan dan menampilkan pengumuman tersebut 

kepada mahasiswa dan dosen. 

3.3.2.Class Diagram 

Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi kelas dan 

hubungan antar kelas yaitu sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Pada Gambar 19 ini Class Diagram dibuat untuk menggambarkan 

dengan jelas serta deskripsi class, atribut, metode, dan hubungan 

dari setiap objek. 

 

 

Gambar 19. Class Diagram 
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Berikut merupakan struktur tabel yang terdiri dari beberapa tabel : 

1. Tabel Users 

Tabel 7. Tabel Users  

Atribut Tipe Data Panjang Keterangan 

ID INT 11 Primary Key 

(PK) 

Username VARCHAR 50 Unique Key 

Password VARCHAR 255  

Role ENUM  (‘Admin’, 

‘Dosen’, 

‘Mahasiswa’) 

Name VARCHAR 100  

 

2. Tabel Mahasiswa  

Tabel 8. Tabel Mahasiswa 

Atribut Tipe Data Panjang Keterangan 

ID INT 11 Primary 

Key (PK) 

Nama VARCHAR 100  

NPM VARCHAR 50  

Password VARCHAR 255  

Username  VARCHAR 255  

Dosen_id INT 11  

Email VARCHAR 100  

No_hp VARCHAR 20  

Prodi VARCHAR 100  

Periode_masuk VARCHAR 20  

Foto VARCHAR 255  

Status_bimbingan ENUM  (‘Aktif’, 

‘Selesai’) 

 

3. Tabel Dosen  

Tabel 9. Tabel Dosen 

Atribut Tipe Data Panjang Keterangan 

ID INT 11 Primary Key 

(PK) 

Nama VARCHAR 100  

NIP VARCHAR 50  

Email VARCHAR 100  

No_Hp VARCHAR 20  

Password  VARCHAR 255  
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         Tabel 10. Tabel Dosen (Lanjutan) 

Atribut Tipe Data Panjang Keterangan 

Foto VARCHAR 255  

Username VARCHAR 255  

 

4. Tabel Jadwal Bimbingan 

Tabel 11. Tabel Jadwal Bimbingan  

Atribut Tipe Data Panjang Keterangan 

ID INT 11 Primary Key 

(PK) 

Mahasiswa_id INT 11  

Dosen_id INT 11  

Tanggal DATE   

Waktu TIME   

Topik VARCHAR 255  

Catatan TEXT   

Status ENUM  (‘Pending’, 

‘Disetujui’, 

‘Ditolak’) 

Created_at TIMESTAMP   

 

5. Tabel Laporan 

Tabel 12. Tabel Laporan 

Atribut Tipe Data Panjang Keterangan 

ID INT 11 Primary Key 

(PK) 

Mahasiswa_id INT 11  

Judul VARCHAR 255  

Catatan TEXT   

Nama_file VARCHAR 255  

Created_at TIMESTAMP   

Dosen_id INT 11  

Link_laporan TEXT   

Status ENUM  (‘Menunggu’, 

‘Disetujui’, 

‘Direvisi’) 

Progress_revisi TEXT   

Update_at DATETIME   

Progress_bab TEXT   
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6. Tabel Pengumuman 

Tabel 13. Tabel Pengumuman 

Atribut Tipe Data Panjang Keterangan 

ID INT 11 Primary 

Key (PK) 

Judul VARCHAR 100  

Isi TEXT   

Tanggal DATE   
 

7. Tabel Ketersediaan Jadwal Dosen 

Tabel 14. Tabel Ketersediaan Jadwal Dosen 

Atribut Tipe Data Panjang Keterangan 

ID INT 11 Primary 

Key (PK) 

Dosen_id INT 11  

Tanggal DATE   

Waktu TIME   

Status ENUM  (‘Tersedia’) 

Created_at TIMESTAMP   



 

 

3.3.3.Desain Interface  

Desain Interface merupakan rancangan tampilan dari Sistem 

Informasi Bimbingan Laporan Kerja Praktik (KP) Mahasiswa di 

Jurusan Ilmu Komputer Pada Prodi Manajemen Informatika yang 

akan dibuat. 

1. Tampilan Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada Gambar 20 merupakan tampilan login yang digunakan oleh 

Admin, Mahasiswa, dan Dosen Pembimbing untuk masuk ke 

dalam sistem dengan memasukkan username dan password, serta 

terdapat fitur lupa password yang dapat dipergunakan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 20. Tampilan Login 
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2. Tampilan Reset Password 

 

Pada Gambar 21 merupakan tampilan halaman untuk lupa 

password yang dapat dipergunakan oleh Mahasiswa dan Dosen 

Pembimbing. Pada halaman ini mahasiswa maupun dosen 

pembimbing diminta untuk mengisikan username masing-

masing. 

3. Tampilan Atur Password Baru 

 

 

 

Pada Gambar 22 merupakan tampilan halaman untuk mengatur 

password baru yang dapat dipergunakan oleh Mahasiswa dan 

Dosen Pembimbing. Pada halaman ini mahasiswa maupun dosen 

Gambar 21. Tampilan Reset Password 

Gambar 22. Tampilan Atur Password Baru 
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pembimbing diminta untuk mengisikan password baru yang akan 

dipergunakan serta konfirmasi password baru tersebut. 

4. Tampilan Dashboard Admin 

 

 

 

 

 

 

 

Pada Gambar 23 merupakan tampilan halaman Dashboard 

Admin ketika masuk ke dalam sistem. Halaman ini menampilkan 

pemberitahuan pengumuman terbaru serta terdapat beberapa 

fitur. 

5.  Tampilan Halaman Admin untuk Hasil Input Data Mahasiswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada Gambar 24 merupakan tampilan halaman hasil Input data 

mahasiswa oleh admin. Hasil Input data tersebut dapat di edit dan 

Gambar 23. Tampilan Dashboard Admin 

Gambar 24. Tampilan Halaman Admin untuk Hasil Input Data 

Mahasiswa 
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hapus. Pada halaman ini juga admin dapat tambah data 

mahasiswa.  

6. Tampilan Form Admin Input Data Mahasiswa 

 

 

 

 

 

 

 

Pada 

Gambar 25 merupakan tampilan halaman Form tambah data 

mahasiswa oleh admin. Pada halaman ini admin mengisi data 

mahasiswa, memberikan dosen pembimbing, serta membuatkan 

akun. 

7. Tampilan Halaman Admin untuk Hasil Input Data Dosen 

Pembimbing 

 

 

 

 

Pada Gambar 26 merupakan tampilan hasil Input data dosen 

pembimbing oleh admin. Hasil Input data tersebut dapat di edit 

Gambar 25. Tampilan Form Admin Input Data 

Mahasiswa 

Gambar 26. Tampilan Halaman Admin untuk Hasil Input Data 

Dosen Pembimbing 
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dan hapus. Pada halaman ini juga admin dapat tambah data dosen 

pembimbing.  

8. Tampilan Form Admin untuk Input Data Dosen Pembimbing 

 

 

 

 

 

 

Pada Gambar 27 merupakan tampilan halaman Form tambah data 

dosen pembimbing oleh admin. Pada halaman ini admin mengisi 

data dosen pembimbing dan membuatkan akun. 

9. Tampilan Halaman Admin untuk Hasil Input Pengumuman  

 

 

 

Pada Gambar 28 merupakan tampilan hasil Input data 

pengumuman oleh admin. Hasil Input data tersebut dapat di edit, 

hapus, dan lihat detail pengumuman. Pada halaman ini juga 

admin dapat tambah pengumuman. 

Gambar 27. Tampilan Form Admin untuk Input Data 

Dosen Pembimbing 

Gambar 28. Tampilan Halaman Admin untuk Hasil Input 

Pengumuman 
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10. Tampilan Form Admin untuk Input Data Pengumuman 

 

Gambar 29. Tampilan Form Admin untuk Input Data 

Pengumuman 

Pada Gambar 29 merupakan tampilan halaman Form tambah data 

pengumuman oleh admin. Pada halaman ini admin mengisi data 

pengumuman. 

11. Tampilan Dashboard Mahasiswa  

 

 

Pada Gambar 30 merupakan tampilan halaman Dashboard 

mahasiswa ketika masuk ke dalam sistem. Halaman ini 

menampilkan info dosen pembimbing serta terdapat beberapa 

fitur. 

Gambar 30. Tampilan Dashboard Mahasiswa 
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12. Tampilan Halaman Kelola Profil Mahasiswa 

Pada Gambar 31 merupakan tampilan halaman kelola profil 

mahasiswa. Pada Halaman ini menampilkan Form Informasi data 

diri mahasiswa yang dapat dilengkapi.  

13. Tampilan Halaman Jadwal Bimbingan Mahasiswa 

 

 

Pada Gambar 32 merupakan tampilan halaman Form pengajuan 

jadwal bimbingan. Pada halaman ini juga terdapat riwayat 

pengajuan jadwal bimbingan yang isinya adalah balasan dari 

dosen pembimbing apakah jadwal tersebut diterima atau ditolak 

dengan memberikan jadwal terbaru. 

 

Gambar 31. Tampilan Halaman Kelola Profil Mahasiswa 

Gambar 32. Tampilan Halaman Jadwal Bimbingan Mahasiswa 
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14. Tampilan Halaman Unggah Laporan Mahasiswa 

Pada Gambar 33 merupakan tampilan halaman Form unggah 

laporan. Pada halaman ini mahasiswa mengisi judul laporan 

kemudian memilih laporan yang ingin diunggahnya. 

15. Tampilan Halaman Catatan Revisi Mahasiswa 

 

 

Pada Gambar 34 tampilan halaman hasil catatan revisi yang 

diberikan oleh dosen pembimbing. Mahasiswa dapat melihat 

hasil catatan revisi tersebut bisa dengan mengakses link file 

laporan dengan melihat isi dari file laporan yang ditandai untuk 

perbaikan atau bisa juga dengan melihat hasil revisi tersebut pada 

“catatan”. 

Gambar 33. Tampilan Halaman Unggah Laporan Mahasiswa 

Gambar 34. Tampilan Halaman Catatan Revisi Mahasiswa 
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16. Tampilan Halaman Pengumuman Mahasiswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada Gambar 35 menampilkan halaman pemberitahuan 

pengumuman terbaru dari admin yang dapat dilihat isi detail dari 

pengumuman tersebut. 

 

17. Tampilan Dashboard Dosen Pembimbing 

 

 

 

Pada Gambar 36 merupakan tampilan halaman Dashboard Dosen 

Pembimbing ketika masuk ke dalam sistem. Halaman ini 

menampilkan pemberitahuan pengumuman terbaru dari admin 

serta terdapat beberapa fitur. 

Gambar 35. Tampilan Halaman Pengumuman Mahasiswa 

Gambar 36. Tampilan Dashboard Dosen Pembimbing 
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18. Tampilan Halaman Kelola Profil Dosen Pembimbing 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada Gambar 37 merupakan tampilan halaman kelola profil 

dosen pembimbing. Pada Halaman ini menampilkan Form 

Informasi data diri dosen pembimbing yang dapat dilengkapi.  

 

19. Tampilan Halaman Monitoring dari Dosen Pembimbing 

 

Pada Gambar 38 merupakan tampilan halaman monitoring 

progress laporan mahasiswa untuk dosen dapat melihat isi detail 

dari progress tersebut. 

Gambar 37. Tampilan Halaman Kelola Profil Dosen 

Pembimbing 

Gambar 38. Tampilan Halaman Monitoring dari Dosen 

Pembimbing 
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20. Tampilan Halaman Jadwal Tersedia Dosen Pembimbing 

 

 

Pada Gambar 39 merupakan tampilan halaman jadwal tersedia 

dari dosen. Dosen memberikan jadwal ketersediaan dengan 

menginputkan tanggal dan waktu. Kemudian dosen juga dapat 

menghapus jadwal ketersediaan tersebut. 

 

21. Tampilan Halaman Jadwal Bimbingan Dosen Pembimbing 

 

 

 

Pada Gambar 40 merupakan tampilan halaman jadwal bimbingan 

yang diajukan oleh mahasiswa. Pada halaman ini terdapat riwayat 

Gambar 39. Tampilan Halaman Jadwal Tersedia Dosen 

Pembimbing 

Gambar 40. Tampilan Halaman Jadwal Bimbingan dari Dosen 

Pembimbing 



54 
 

 

pengajuan jadwal bimbingan yang isinya adalah jawaban dari 

dosen pembimbing apakah jadwal yang diajukan  

 

22. Tampilan Halaman Laporan Mahasiswa dari Dosen Pembimbing 

 

 

Pada Gambar 41 merupakan tampilan halaman unggahan laporan 

mahasiswa. Pada halaman ini dosen pembimbing dapat melihat 

isi file dan memberikan catatan revisi. 

 

23. Tampilan Form Catatan Revisi dari Dosen Pembimbing 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada Gambar 42 merupakan tampilan Form untuk catatan revisi  

yang akan diberikan oleh dosen pembimbing terhadap laporan 

mahasiswa.  

Gambar 41. Tampilan Halaman Laporan Mahasiswa dari 

Dosen Pembimbing 

Gambar 42. Tampilan Form Catatan Revisi dari Dosen 

Pembimbing 
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24. Tampilan Halaman Pengumuman Dosen Pembimbing 

 

 

Pada Gambar 43 menampilkan halaman pemberitahuan 

pengumuman terbaru dari admin yang dapat dilihat isi detail dari 

pengumuman tersebut. 

Gambar 43. Tampilan Halaman Pengumuman Dosen 

Pembimbing 



 

V. SIMPULAN DAN SARAN 

 

 

 

 

5.1.Simpulan 

Sistem Informasi bimbingan laporan kerja praktik berbasis web ini berhasil 

dikembangkan untuk mendukung kelancaran proses bimbingan antara 

mahasiswa dan dosen pembimbing. Berdasarkan hasil persentase UAT 

(User Acceptance Test) diperoleh nilai sebesar 81% yang berarti bahwa 

sistem ini memenuhi kriteria kelayakan dari kepuasan pengguna akan fitur 

yang disediakan.  

Dengan adanya sistem ini, proses bimbingan menjadi lebih sistematis, mulai 

dari pengajuan jadwal, pengunggahan laporan, hingga pemberian catatan 

revisi dari dosen. 

Sistem ini juga membuat komunikasi dan koordinasi antara mahasiswa dan 

dosen menjadi lebih mudah. Semua data bimbingan tersimpan dengan baik 

dan dapat diakses kapan saja, sehingga memudahkan kedua belah pihak 

dalam memantau perkembangan laporan kerja praktik secara menyeluruh. 

5.2.Saran 

Berdasarkan hasil pengembangan yang telah dilakukan, maka didapatkan 

saran pengembangan sistem agar bisa menjadi lebih lengkap dan bermanfaat 

kedepannya, disarankan untuk dilakukan pengembangan lanjutan yang tidak 

hanya terbatas pada proses bimbingan saja, tetapi juga mencakup proses 

persetujuan (ACC) laporan dan pengelolaan jadwal seminar kerja praktik.  
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Dengan adanya fitur tambahan tersebut, sistem dapat digunakan secara 

menyeluruh mulai dari awal bimbingan hingga tahap akhir, sehingga semua 

proses dapat dilakukan dalam satu platform yang terintegrasi. 
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