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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-LKPD berbasis proyek yang
valid, praktif, dan efektif yang dapat meningkatkan kemampuan berpikir kreatif
peserta didik dalam materi Hukum Pascal berbantuan Heyzine Flipbooks. Desain
penelitian pengembangan yang digunakan adalah Design and Development
Research (DDR) yang diadaptasi dari Richey dan Klein (2007) dengan
menggunakan penilaian terhadap uji validitas, uji kepraktisan yang terdiri dari uji
keterbacaan, uji persepsi guru, dan uji respon peserta didik, serta uji keefektifan
yang terdiri dari uji normalitas, N-Gain, dan Paired Sample T-Test. Hasil uji
validitas e-LKPD diperoleh rata-rata skor dari tiga orang ahli validator sebesar 3,86
dengan persentase 96,5% yang dikategorikan sangat valid, sedangkan hasil uji
validitas empirik diperoleh rata-rata skor sebesar 3,6 dengan persentase 90% yang
dikategorikan sangat valid. Hasil uji kepraktisan untuk uji keterbacaan diperoleh
rata-rata skor sebesar 84,18% yang dikategorikan sangat terbaca, uji persepsi guru
diperoleh rata-rata skor sebesar 86,81% yang dikategorikan sangat baik, dan uji
respon peserta didik diperoleh rata-rata skor sebesar 83% yang dikategorikan sangat
baik. Sehingga diperoleh rata-rata skor uji kepraktisan sebesar 83,45% yang
dikategorikan sangat praktis. Hasil uji keefektifan untuk N-Gain diperoleh skor
sebesar 0,69 dengan kategori sedang, dan uji Paired Sample T-Test diperoleh nilai
sig. (2-tailed) sebesar <0,001 yang berarti terdapat peningkatan secara signifikan
kemampuan berpikir kreatif peserta didik setelah menggunakan e-LKPD berbasis
proyek. Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-LKPD berbasis proyek yang
dikembangkan valid, praktis, dan efektif dalam meningkatkan kemampuan berpikir
kreatif peserta didik.
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This study aims to develop a valid, practical, and effective project-based e-LKPD
that can improve students' creative thinking abilities in Pascal's Law material with
the help of Heyzine Flipbooks. The research design used is Design and
Development Research (DDR), adapted from Richey and Klein (2007),
employing validity testing, practicality testing (including readability testing,
teacher perception testing, and student response testing), and effectiveness testing
(including normality testing, N-Gain, and Paired Sample T-Test. The validity test
results for the e-LKPD vyielded an average score of 3.86 from three expert
validators, with a percentage of 96.5%, categorized as highly valid. The empirical
validity test results yielded an average score of 3.6, with a percentage of 90%,
also categorized as highly valid. The practicality test results for readability yielded
an average score of 84.18%, categorized as highly readable, the teacher perception
test yielded an average score of 86.81%, categorized as very good, and the student
response test yielded an average score of 83%, categorized as very good. Thus,
the average practicality test score was 83.45%, categorized as very practical. The
effectiveness test results for N-Gain yielded a score of 0.69, categorized as
moderate, and the Paired Sample T-Test yielded a sig. (2-tailed) value of <0.001,
indicating a significant improvement in students' creative thinking abilities after
using the project-based e-LKPD. The research results indicate that the project-
based e-LKPD developed is valid, practical, and effective in enhancing students'
creative thinking abilities.
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