
DAFTAR GAMBAR

Gambar Halaman

1. Tampilan awal Wondershare Quiz Creator ..................................          17

2. Tampilan jendela pembuatan soal tipe multiple choice pada 

Wondershare Quiz Creator ...........................................................         19

3. Eksperimen Galileo dengan bola yang menggelinding turun dan 

naik bidang miring .........................................................................         20

4. Balok yang diam dalam bidang datar licin .....................................       24

5. Balok pada bidang datar licin ditarik horizontal ............................        24

6. Balok pada bidang datar licin ditarik dengan membentuk sudut ....          24

7. Benda pada bidang miring licin ......................................................         25

8. Katrol dengan beban .......................................................................         27

9. Balok pada bidang datar ditarik horizontal .....................................         29

10. Balok pada bidang miring dengan permukaan kasar ......................         30

11. Kerangka berpikir ............................................................................         32

12. Model pengembangan ADDIE .........................................................        34

13. Range Persentase .............................................................................         43

14. Tampilan halaman utama pada program kuis interaktif ...................        49

15. Tampilan menu utama pada program kuis interaktif .......................        49

16. Tampilan soal pada program kuis interaktif .....................................        50

17. Tampilan feedback pada program kuis interaktif ..............................        50



18. Tampilan halaman penutup program kuis interaktif ......................... 51

19. Grafik persebaran nilai gain ..............................................................        61

20. Grafik tingkat efektifitas program kuis interaktif ..............................      62

21. Grafik tingkat kemenarikan program kuis interaktif ..........................       64


