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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

Articulate Storyline pada mata pelajaran Pemrograman Dasar untuk Siswa kelas X 

PPLG di SMK Negeri 8 Bandar Lampung. Penelitian ini menggunakan metode 

Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 4D (Define, 

Design, Develop, dan Disseminate). Teknik pengumpulan data dilakukan melalui 

validasi oleh ahli materi dan ahli media, angket respon pengguna untuk mengukur 

kepraktisan, serta pre-test dan post-test untuk mengukur efektivitas media terhadap 

peningkatan hasil belajar Hasil validasi menunjukkan bahwa media memperoleh 

skor 80% dari ahli materi dengan kategori validitas tinggi, dan 100% dari ahli media 

dengan kategori validitas sangat tinggi, sehingga layak digunakan dalam 

pembelajaran. Uji kepraktisan memperoleh skor sebesar 75% dari guru kategori 

praktis dan 89,25% dari Siswa kategori sangat praktis, yang menunjukkan bahwa 

media mudah digunakan dan menarik. Uji efektivitas dilakukan dengan 

menggunakan desain one-group pre-test post-test terhadap Siswa kelas X, yang 

menunjukkan adanya peningkatan rata-rata nilai dari 47,6 (pre-test) menjadi 83,2 

(post-test), dengan nilai N-Gain sebesar 0,65 yang termasuk dalam kategori sedang. 

Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

berbasis Articulate Storyline yang dikembangkan tergolong valid, praktis, dan 

efektif untuk digunakan dalam pembelajaran Pemrograman Dasar di SMK, serta 

mampu meningkatkan hasil belajar Siswa secara signifikan. 

Kata kunci: media pembelajaran, Articulate Storyline, hasil belajar, pemrograman 

dasar, SMK. 
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This study aims to develop learning media based on Articulate Storyline for the 

Basic Programming subject for Grade X PPLG students at SMK Negeri 8 Bandar 

Lampung. The research employed the Research and Development (R&D) method 

using the 4D development model, which includes the stages of Define, Design, 

Develop, and Disseminate. Data collection techniques included validation by 

material and media experts, user response questionnaires to assess practicality, as 

well as pre-test and post-test to measure the effectiveness of the media in improving 

learning outcomes. 

The validation results showed that the media obtained a score of 80% from the 

material expert, categorized as high validity, and 100% from the media expert, 

categorized as very high validity, indicating that the media is suitable for use in the 

learning process. The practicality test results showed a score of 75% from teachers 

(practical category) and 89.25% from students (very practical category), indicating 

that the media is easy to use and engaging. The effectiveness test, using a one-group 

pre-test and post-test design on Grade X students, showed an increase in the 

average score from 47,6 (pre-test) to 83,2 (post-test), with an N-Gain score of 0.65, 

which falls into the moderate category.Based on these results, it can be concluded 

that the Articulate Storyline-based learning media developed is valid, practical, and 

effective for use in Basic Programming learning at vocational schools and can 

significantly improve student learning outcomes. 
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