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BAB VI 

PENUTUP 

 

 

6.1 Kesimpulan 

 Permasalahan inklusifitas terkait kegiatan kreatif digital di Bandar 

Lampung serta dukungan fasilitas infrastruktur kurang memadai di tengah 

perkembangan pesat teknologi digital, hal itu menjadikan perancangan Digital 

Creative Center sebagai upaya dalam memberikan solusi atas masalah tersebut. 

Perancangan Digital Creative Center berupaya memahami dan memenuhi 

kebutuhan kegiatan kreatif khususnya dalam bidang digital agar masyarakat dapat 

mengembangkan ide dan inovasinya secara kolaboratif pada wadah yang terpadu. 

Selain memberikan ruang untuk memproduksi karya dan berkolaborasi, Digital 

Creative Center memfasilitasi pelatihan berupa Bootcamp Academy Digital yang 

bertujuan untuk mengenalkan dan memperdalam skills dalam bidang digital pada 

semua kalangan masyarakat di Bandar Lampung. Serta dapat dijadikan sebagai 

ruang yang fleksibel dengan berbagai macam fungsi kegiatan dengan tetap 

terkoneksi oleh ruang terbuka publik.  

Menggunakan pendekatan arsitektur adaptif cukup relevan terhadap 

tuntutan fleksibilitas ruang Digital Creative Center. Arsitektur adaptif 

menciptakan ruang dinamis yang dapat dikonfigurasi, beralih fungsi dan 

keleluasaan ruang sesuai dengan kebutuhan pengguna ruang tersebut. Berdasarkan 

prinsip-prinsip arsitektur adaptif, berbagai macam ruang Digital Creative Center 

memiliki sifat fleksibel dalam adaptivitas kegiatan yang menggunakan teknologi 

digital. Sehingga memberikan kenyamanan dan peningkatan produktivitas 

pengguna dalam aktivitas kreatif, inovatif, dan kolaboratif. 

Dengan demikian perancangan Digital Creative Center diharapkan dapat 

mewadahi kegiatan teknologi digital secara inklusif yang didukung oleh fasilitas  
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ruang-ruang fleksibel dengan menyesuaikan kebutuhan pengguna kegiatan. 

Sehingga dapat meningkatkan potensi perkembangan teknologi digital di Bandar 

Lampung dengan infrastruktur terpadu dan sumber daya manusia yang mumpuni 

dalam dunia industri kreatif digita pengguna kegiatan. Sehingga dapat 

meningkatkan potensi perkembangan teknologi digital di Bandar Lampung 

dengan infrastruktur terpadu dan sumber daya manusia yang mumpuni dalam 

dunia industri kreatif digital. 

6.2 Saran 

Berdasarkan proses dalam penyusunan laporan skripsi dengan judul 

“Konsep Perancangan Digital Creative Center dengan Pendekatan Arsitektur 

Adaptif di Bandar Lampung” penulis memiliki beberapa saran sebagai berikut. 

1. Diperlukan sinergi antar sektor (Arsitek, otoritas kebijakan, dan publik 

masyarakat) agar desain dapat aplikatif dan adaptif terhadap keperluan dan 

dinamika sosial pengguna. 

2. Disarankan agar memperhatikan pembagian zona ruang, tepatnya pada 

ruang-ruang yang beririsan dengan fungsi sejenis. Agar fleksibilitas ruang 

dapat berjalan efektif dan efisien terhadap konfigurasi ulang ruang. 

3. Sebagai bangunan yang memiliki fungsi pendidikan teknologi digital, 

diperlukan jaringan infrastruktur teknologi terbaru seperti layanan internet 

berkecepatan tinggi, sistem smart building, dan teknologi interaktif lain 

untuk mendukung keberlanjutan fungsionalitas bangunan Digital Creative 

Center. 
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